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RESUMO

FRANCA, Maria Silvia Almeida de Souza. A literatura de Malba Tahan: a
interdisciplinaridade como abordagem significativa para o ensino e aprendizagem de
Matematica e o0 uso de TICs como forma de disseminacio do aprendizado. 2021. 103 p.

Dissertacdo (Mestrado em Ciéncias). Escola de Engenharia de Lorena, Universidade de Sao
Paulo, Lorena, 2021.

A presente pesquisa tem como tema o incentivo a leitura de contos da literatura de Malba Tahan em
uma abordagem interdisciplinar e significativa para o ensino e aprendizagem de Matematica e a
disseminagdo do aprendizado por meio do uso das Tecnologias da Informagdo e Comunicacio
(TICs). A pesquisa foi idealizada e aplicada pela pesquisadora, professora da Sala de Leitura,
formada em Letras e responsavel por promover projetos interdisciplinares. Houve o apoio do
professor de Matematica da turma e a participagdo da coordenadora pedagogica. O projeto havia sido
planejado para ser desenvolvido presencialmente, pois a escola dispde de uma Sala de Informatica e
internet para participacdo de todos. Mas, devido a pandemia que se instalou no pais, ndo foi possivel
e o projeto teve de ser adaptado ao ensino remoto. Dessa forma, participaram efetivamente desta
pesquisa 30 alunos. Nesse sentido, inserir as TICs foi um atrativo a mais, proporcionando aos alunos
motivagdo ao ensinar a disciplina e evidenciando uma experiéncia positiva ao trabalhar com a
produgdo de video envolvendo a leitura e a Matematica. Diante disso, a problematica apontada pelos
professores de Matematica da atualidade ¢é: Tendo em vista um grande nimero de leitores funcionais,
que ndo sabem interpretar, ¢ possivel incentivar e engajar o aluno ao mundo da leitura prazerosa e,
a0 mesmo tempo, ensinar Matematica de maneira significativa envolvendo a tecnologia? Pautado
nesse questionamento, o objetivo geral foi avaliar ¢ melhorar o desempenho dos alunos na disciplina
de Matematica, engajando-os no mundo da leitura e no uso das TICs e os objetivos especificos foram
apresentar uma aprendizagem ludica e motivadora; promover uma educagdo empreendedora
Matematica aliada a tecnologia e; promover o desenvolvimento das competéncias socioemocionais.
A metodologia utilizada foi pautada na execug@o de uma investigagdo cientifica com alunos de 6°
ano do Ensino Fundamental II; assim, foi proposta uma pesquisa-agdo descritiva, com uma avaliacao
diagnostica inicial e final para obtengd@o e analise de dados sobre o conhecimento prévio dos alunos
a respeito da disciplina de Matematica. Apos a sequéncia de leituras, os alunos foram incentivados a
produzirem um video sobre um dos contos lidos, por meio do uso de diversos aplicativos de edi¢ao
com intuito de protagonizar o aprendizado. Por fim, puderam socializar com os demais alunos e
professores, depois posta-lo na infernet para disseminar a aprendizagem adquirida. Diante dos
resultados, quanti-qualitativos, foi possivel concluir a eficacia do projeto interdisciplinar para uma
aprendizagem significativa na disciplina de Matematica, no incentivo a leitura ¢ no engajamento do

uso das TICs como forma de dissemina¢do do aprendizado. Também foi fundamental envolver as



competéncias socioemocionais, pois proporcionou uma aprendizagem bastante significativa que
motivou o aluno a buscar mais ¢ a querer ser um individuo capaz de respeitar o colega, ajudar o
outro, ser resiliente e saber lidar com as emogdes. Assim, aliar a leitura, o ensino e aprendizagem de
Matematica e a tecnologia, por meio da mediag¢do do professor, foi um excelente caminho para a

aprendizagem significativa e a formagao de um aluno autdbnomo e protagonista.

Palavras-chave: Leitura e Matematica. Projeto interdisciplinar. TICs. Alunos protagonistas.

Competéncias socioemocionais.



ABSTRACT

FRANCA, M. S. A. S. Malba Tahan's literature: interdisciplinarity as an effective
approach the teaching and learning of Mathematics and the use of ICTs as a way of
dissemination of learning. 2021. 103 p. Dissertation (Master of Science) — Escola de
Engenharia de Lorena, Universidade de Sao Paulo, Lorena, 2021.

The theme of this research is to encourage reading tales from the literature of Malba Tahan in an
interdisciplinary and meaningful approach for teaching and learning Mathematics and the
dissemination of learning with ICTs (Information and Communication Technologies). The research
was conceived and applied by the researcher, a professor at the Reading Room, trained in Literature
and responsible for promoting interdisciplinary projects. There was also the support of the
Mathematics teacher in the class and the participation of the pedagogical coordinator. Initially, the
project had been planned to be developed in person, as the school has a Computer Room and internet
for everyone to participate. But, due to the pandemic that took place in the country, it was not
possible, and the project had to be adapted to remote learning. Thus, 30 students effectively
participated in this research. In this sense, inserting ICTs was an added attraction, providing students
with more motivation when teaching the subject, evidencing a positive experience when working
with video production involving reading and Mathematics. Therefore, the problem pointed out by
current Mathematics teachers is: Considering a large number of functional readers, who do not know
how to interpret, it is possible to encourage and engage the student in the world of pleasant reading
and, at the same time, learn Mathematics of meaningful way involving technology? Based on this
questioning, the general objective was to evaluate and improve the performance of students in the
Mathematics discipline, engaging them in the world of reading and in the use of ICTs, and the
specific objectives are to present a playful and motivating learning experience; promote an
entreprencurial Mathematics education combined with technology and promote the development of
socio-emotional skills. The methodology used was based on the execution of a scientific
investigation with 6th grade students at Elementary School II; thus, a descriptive action research was
proposed with an initial and final diagnostic evaluation to obtain and analyze data on the students'
prior knowledge about the subject of Mathematics. After the sequence of readings, students were
encouraged to produce a video about one of the stories read, using various editing applications with
the aim of promoting learning. Finally, they were able to socialize with other students and teachers,
then post it on the internet to disseminate the learning they had acquired. In view of the quantitative
and qualitative results, it was possible to conclude the effectiveness of the interdisciplinary project
for meaningful learning in the Mathematics discipline, in encouraging reading and engaging in the
use of ICTs as a way of disseminating learning. It was also essential to involve socio-emotional skills,

as it provided a very significant learning experience that motivated the student to seek more and want



to be an individual capable of respecting the colleague, helping the other, being resilient and knowing
how to deal with emotions. Thus, being able to combine reading, teaching, and learning Mathematics
and technology, through the mediation of the teacher, was an excellent path towards meaningful

learning and the formation of an autonomous student and protagonist.

Keywords: Reading and Mathematics. Interdisciplinary Project. ICTs. Protagonist students.

Socioemotional Skills.
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CAPITULO 1 INTRODUCAO

1.1 CONSIDERACOES INICIAIS

O cenério contemporaneo em que a sociedade educacional vive, busca diferentes
praticas de ensino, as quais exigem do educando uma performance altruista no
desenvolvimento das competéncias e habilidades relevantes para o aprimoramento do
aprendizado em Matematica e melhoria da capacidade socioemocional do individuo. Desta
forma, para que o aluno tenha pleno desenvolvimento, ndo somente nessa disciplina como
também nas demais, torna-se fundamental o incentivo a leitura como caminho para uma
aprendizagem significativa. No entanto, percebe-se que existe um crescente numero de
leitores funcionais, os quais leem, mas nao interpretam o que, na maioria das vezes, contribui
para um crescente nimero de alunos desmotivados, com baixo indice de avaliagao e baixo
rendimento nessa disciplina. Perante o fracasso escolar, o educador precisa repensar sobre a
sua pratica pedagdgica e qual o melhor caminho para fazer com que o aluno aprenda
Matematica de maneira significativa, melhorando o seu desenvolvimento pessoal e
intelectual na convivéncia em sociedade.

Frente a esse cenario, Freire (2000) salienta que a leitura € crucial para que o aluno
adquira habilidade eficaz no desenvolvimento da interpretagdo de diversas questdes do
cotidiano, especialmente as relacionadas ao contexto da Matemadtica, pois as experiéncias
diarias exigem do individuo uma melhor compreensdo e entendimento da realidade
vivenciada com os numeros. A propria sociedade impde que o cidadao aprenda a
compreender, melhorar e fixar o entendimento dos desafios corriqueiros relacionados ao
mundo da Matematica, assim, torna-se fundamental o desenvolvimento de competéncias,
principalmente leitora e escritora, aliadas a realidade do individuo.

Nesse pressuposto, percebe-se que ¢ de extrema importancia valorizar o
conhecimento prévio do aluno, o seu modo de interpretar a vida, o seu convivio em sociedade
€ a sua interacdo com o outro, visto que “a leitura de mundo precede a leitura da palavra”
(FREIRE, 2000, p. 3).

Diante disso, o papel do professor ¢ agir como mediador, fazendo uma conexao entre
os conhecimentos adquiridos anteriormente, pela aquisicdo de saberes nata, aliados aos
conhecimentos processados pelos alunos na atualidade. Assim, o docente torna-se um elo

que contribui para ampliacao do aprendizado e, sobretudo, para o desenvolvimento de um
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cidaddo critico, autbnomo e protagonista, capaz de interagir conscientemente a partir da
interpretagdo de leituras criticas que fagam com que o aluno se torne um ser pensante e
preparado para a convivéncia em sociedade.

Dessa maneira, o educador exerce um papel dialdgico entre ensino e aprendizagem,
professor e aluno, de tal forma que tanto professor quanto aluno aprendem simultaneamente
em um processo interativo, afetivo e democratico com a participacdo de todos seres
aprendentes (FREIRE, 2007).

Assim sendo, o ensino e aprendizagem de Matematica aliado as aulas de leitura, de
certa forma, faz com que os alunos interpretem melhor determinados contextos no ambito
dos calculos de maneira que a leitura faca sentido para o seu aprendizado, tornando-o mais
significativo. Dessa maneira, a pesquisadora, aplicadora deste projeto, pos-graduada em
Literatura, Licenciada em Letras e professora da Sala de Leitura, responsavel por promover projetos
interdisciplinares que incentivem os alunos ao habito da leitura e, consequentemente, melhoria no
desempenho académico, propds o presente projeto de pesquisa para obtencdo de resultados
significativos mediante a estratégia utilizada. Para isso, houve o apoio do professor de Matematica
dos educandos envolvidos e a participagdo da coordenadora pedagogica.

Diante desse cendrio, Freire (2000, p. 5) salienta que “A leitura boa ¢ a leitura que
nos empurra para a vida, que nos leva para dentro do mundo, que nos interessa a viver”. Para
o autor, ¢ fundamental desenvolver o habito de leitura que produza sentido para a vida, pois
aquela que tem apenas sentido literario, na maioria das vezes, ndo ¢ prazerosa. A leitura deve
ser um ato magico, em que a crianga leia o que realmente gosta.

Dessa forma, o desenvolvimento de um projeto interdisciplinar que ao mesmo tempo
integre a leitura, a Matematica e a tecnologia, de certa maneira, proporcionam ao aluno a
melhoria e o aprimoramento do desenvolvimento cognitivo com ampliacao do conhecimento
adquirido por meio de “agdes praticas e reflexivas socialmente”, tornando a aprendizagem
mais significativa, principalmente, com a “participagdo e intera¢do entre alunos e
professores” (FRAGOSO, 2009).

Nesse sentido, Diniz e Smole (2001) mencionam que aliar a literatura ao ensino da
disciplina de Matematica traz diversas situagdes voltadas para o dia a dia, de forma que seja
algo homogéneo e de facil entendimento. Assim, o estudante se familiarizard com o
entendimento da linguagem matematica ao ser inserido no tempo e espaco de determinado
contexto.

A proposito, o professor deve inserir o aluno ao contexto apreendido e fazer com que

o aluno acredite em si, mostrando que ¢ capaz de conquistar metas e objetivos ao agregar
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novos conhecimentos e dar sentido aquilo que apreendeu. O educador ndo deve s6 ensinar
bem sua disciplina, mas desafiar o educando a pensar criticamente a realidade social e
politica do meio em que vive, o professor deve fazer com que aluno saiba o quanto pode ser
um ser transformador do mundo, enquanto cidadao que convive em sociedade (FREIRE,
2000).

Na sequéncia, apresenta-se a grande motivag¢do e justificativa para aplicacdo do
projeto interdisciplinar que une a literatura de Malba Tahan ao ensino e aprendizagem de

Matematica por meio das Tecnologias da Informacao e Comunicacao.

1.2 MOTIVACAO E JUSTIFICATIVA

As obras do autor Malba Tahan se destacam por fazer com que o aluno seja o
protagonista da aprendizagem, pois a0 mesmo tempo em que 1€ também ¢ desafiado a pensar,
analisar e construir respostas para os enigmas propostos, podendo fazer com que o educando
se torne autonomo, de forma a desenvolver a criticidade perante a didatica abordada.

Diante disso, aprender Matematica de maneira encantadora € crucial para que os
alunos da Educagdo Baésica desenvolvam a criticidade e a responsabilidade social, tornando-
se cidadaos preparados para a vivéncia em sociedade.

Assim, os educandos se tornam cidaddos conscientes das responsabilidades sociais
em que sdo inseridos ao inserir o conhecimento Matematico necessario no contexto da
Educacdo Bésica, “seja por sua grande aplicagcdo na sociedade contemporanea, seja pelas
suas potencialidades na formagao de cidadaos criticos” (BNCC, 201, p. 265).

Nesse sentido, torna-se fundamental que o educador utilize “estratégias de
organizacdo interdisciplinar dos componentes curriculares” de forma que enriqueca a
competéncia pedagogica com métodos mais dindmicos, interativos e colaborativos (BNCC,
2017, p. 16).

Nesse contexto, inserir as TICs no processo de ensino e aprendizagem de Matematica
foi um atrativo a mais, proporcionando aos alunos mais motivagao ao aprender a disciplina.

De acordo com Felcher (2016), torna-se extremamente vantajosa a experiéncia de
trabalhar com a produc¢do de video envolvendo a Matematica, visto que se trata de algo

autoral realizado pelo proprio aluno, de forma que pesquisa, 1€, produz e transmite. Isso vem
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ao encontro da perspectiva do autor Freire (1996, p. 25) ao dizer que “ensinar ndo ¢ apenas
transferir conhecimento, mas proporcionar possibilidades para sua constru¢ao”.

A estratégia supracitada ¢ bastante motivadora para o ensino de Matematica, pois o
autor Malba Tahan busca introduzir a disciplina de maneira descontraida e contextualizada,
integrando a literatura as aulas de matemadtica, quebrando o paradigma do ensino tradicional
da disciplina e isso faz com que o aluno explore ao mesmo tempo a leitura e a Matematica
(SMOLE et al., 2007).

Assim, perante o desafio de ensinar Matematica de maneira significativa, o presente
projeto de pesquisa busca unir a Literatura de Malba Tahan e a disciplina de Matematica
como estratégia de aprendizagem ludica, motivadora e significativa. Diante disso, a pesquisa
justifica-se por incentivar os alunos a leitura proficiente dos contos de Malba Tahan com o
intuito de fazer com que os educandos se interessem pela Matematica de forma descontraida
e adquiram o prazer e o gosto pela leitura e, principalmente, ao inserir as TICs como aliada
no processo de disseminagdo do aprendizado.

A seguir, serdo apresentados os objetivos, geral e especificos, que norteiam o projeto
de pesquisa e servem como base para os resultados alcan¢ados durante a execucao do projeto

interdisciplinar.

1.3 OBJETIVOS

O objetivo geral deste projeto interdisciplinar ¢ engajar os alunos no mundo da leitura
e no uso das TICs ao produzir videos, visando auxiliar na melhoria da disciplina de
Matematica, bem como na capacidade de interpretacao e resolucdo de problemas.

Para atingir o objetivo geral, foram estabelecidos os seguintes objetivos especificos:

a) apresentar uma abordagem diferenciada, mais ludica e motivadora, ao ensinar a
disciplina de Matematica aliada ao interesse e gosto pela leitura;

b) promover a educacdo empreendedora Matematica aliada a tecnologia, com
producao de videos, visando socializar o conhecimento e;

¢) promover o desenvolvimento das competéncias socioemocionais com o intuito de

formar alunos autonomos e protagonistas.
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1.4 APRESENTACAO DOS CAPITULOS SEGUINTES

A seguir, serdo apresentados os sete capitulos que compdem o projeto. O primeiro
capitulo traz a introdugdo que esta subdividida em 1.1 consideragdes iniciais, 1.2 motivagao
e justificativa, 1.3 objetivos, geral e especificos, 1.4 apresentagdo dos capitulos seguintes.
Na sequéncia, apresenta-se o capitulo 2, Estado da arte, composto por 2.1 breve biografia de
Malba Tahan; 2.2 a importancia da leitura na contextualiza¢do do ensino de Matematica,
tornando a aprendizagem ainda mais motivadora e engajadora no processo de ensino e
aprendizagem; 2.3 a interdisciplinaridade como abordagem significativa; 2.4 Tecnologias da
Informacao e Comunicagao no apoio as praticas pedagogicas, aliadas a importancia de tornar
o aluno protagonista da acdo na aquisicdo de saberes e na disseminagdo de novos
conhecimentos por meio das midias sociais; 2.5 contos de Malba Tahan para uma educagao
empreendedora matematica aliada a tecnologia; 2.6 a importancia do aluno protagonista; 2.7
Competéncias socioemocionais na educacdo, evidenciando a importincia de trabalhar as
praticas educativas mencionadas, aliadas ao desenvolvimento das competéncias
socioemocionais para o desenvolvimento pleno do educando na formagao de um individuo
critico, resiliente e empatico no convivio em sociedade.

Em seguida, o terceiro capitulo traz a metodologia desenvolvida e o quarto capitulo
traz os resultados obtidos a partir da aplicacdo do projeto interdisciplinar, remotamente,
envolvendo a Leitura, a Matematica e a Tecnologia, de forma a contextualizar a Matematica
de maneira ladica e interativa. O capitulo 4 foi subdividido em 4.1 Questionario
investigativo; 4.2 Reconexao das ideias principais; 4.3 Avaliagdo Diagnostica Inicial (ADI);
4.4 Avaliacao Final; 4.5 Culminancia e 4.6 Questionario autoavaliativo com o intuito de
investigar como foi a participagdo do educando no projeto. Para apresentacao dos resultados
do questiondario autoavaliativo, o subitem 4.6 foi dividido em 4.6.1 questdes objetivas € 4.6.2
questoes dissertativas.

Na sequéncia, o quinto capitulo traz a discussao dos resultados e, em seguida, o sexto
capitulo mostra a descrigdo dos produtos desenvolvidos durante a execu¢do do projeto de
pesquisa. Em seguida, o sétimo capitulo traz as consideragdes finais globais da pesquisa com
as devidas reflexdes para melhoria do processo de ensino e aprendizagem e contribuigdes
relevantes para demais pesquisas futuras. Por fim, apresentam-se as referéncias e os

apéndices que compdem a pesquisa.
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CAPITULO 2 ESTADO DA ARTE

2.1 BREVE BIOGRAFIA DE MALBA TAHAN

2.1.1 Malba Tahan: pseudonimo de um grande precursor da Matematica

O presente projeto de pesquisa estd pautado na literatura de Malba Tahan,
pseudonimo de um grande educador e escritor brasileiro, cujo nome ¢ Julio César de Mello
e Souza, mistificacao literaria, de forma que se tornou definitiva a sua identidade. Foi
professor de Matematica, estudou o Isla por sete anos, teve aulas particulares de arabe e
escolheu esse pseuddonimo porque no Brasil as chances de publicar livros por escritores
estrangeiros eram muito maiores (SALLES; PEREIRA NETO, 2015).

O escritor popularizou o ensino da Matematica no Brasil e tornou-se mundialmente
conhecido pelo seu pseudonimo. Durante o seu periodo de vida, publicou cerca de 120 livros
e o de maior destaque foi “O homem que calculava” por apresentar enigmas matematicos
que instigam o raciocinio légico e a resolugdo de problemas (PIRES; APOLINARIO, 2017).

Nasceu em 06 de maio de 1895 na cidade do Rio de Janeiro e, ainda crianga, veio
morar na cidade de Queluz, local onde passou a sua infancia. Em 1906 volta para o Rio de
Janeiro para estudar em um colégio militar, atendendo ao pedido do pai (FARIA, 2004).

Antes de ser autor, professor e escritor, estudou Engenharia Civil em 1913. Apesar
de nunca ter exercido a profissao, esse conhecimento foi fundamental para exercer a carreira
de professor de Matematica (PIRES; APOLINARIO, 2017).

O educador tinha uma metodologia diferente dos demais professores. Ensinava por
meio da arte de interpretar, pois ja havia estudado arte dramatica e adorava contar historias.
Com métodos inovadores e diferenciados na arte de ensinar Matematica, o autor
revolucionou a sua época e tornou-se famoso pela sua metodologia excéntrica e
revolucionaria (PIRES; APOLINARIO, 2017).

Julio César de Mello e Souza criou o personagem Malba Tahan, mostrando que nao
era apenas seu pseudonimo, mas um personagem que teve tantas caracteristicas reais que
parecia ter existido de fato. O personagem era tao real que era mais velho que Julio César
10 anos, pois nasceu em 6 de maio de 1885 e teve toda uma trajetéria de vida como famoso

escritor arabe. O seu nome completo era Ali Yezzid Izz-Edin Ibn-Salin, Malba Tahan,
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morreu no més de julho de 1921, 53 anos antes de Julio César, proximo de El-Riad, lutando
pela liberdade de uma pequena tribo na Arabia Central (TAHAN, 2020).

Dia 06 de maio foi consagrado como o dia internacional da Matematica em
homenagem a data de nascimento desse grande escritor e professor. Julio César de Mello e
Souza viveu 79 anos, ao passo que o personagem Malba Tahan viveu apenas 36 anos.

De acordo com Santos (2017), as aulas do Prof. Mello ¢ Souza eram encantadoras e
com isso, os alunos passavam a gostar da disciplina devido a didatica desenvolvida em suas
aulas. A pratica educativa consistia em inserir o educando como protagonista principal da
aprendizagem. O professor era uma pessoa carismatica, alegre e comunicativa para ensinar
Matematica e a constru¢ao do conhecimento era algo diferenciado e surpreendente, que fazia
com que o aluno ampliasse as diversas possibilidades de produzir “novos conhecimentos nos
diferentes componentes, por sua insercdo na cultura letrada, com maior autonomia e
protagonismo na vida social” (BNCC, 2017, p. 63).

Assim, as obras do escritor se destacam por fazer com que o aluno seja o protagonista
da aprendizagem. E fundamental que o professor atual repense sua pratica educativa e
envolva a literatura como caminho para uma aprendizagem Iladica, motivadora e
significativa.

As obras publicadas pelo escritor Julio César de Mello e Souza instigam o aluno a
ser critico, a pensar determinadas estratégias para desvendar os enigmas propostos, de forma
que a literatura seja um caminho para uma aprendizagem significativa de Matematica,
envolvendo ao mesmo tempo, a ludicidade e praticas inovadoras de aprendizagem.

As historias apresentam uma dindmica de maneira cotidiana e comum, contribuindo
para um ensino e aprendizagem de Matematica totalmente contextualizado, tornando-se uma
didatica prazerosa que envolve ndo s6 ensino de Matematica, mas também promove o
incentivo a leitura, de forma que o aluno se sinta inserido no contexto abordado, o que faz
com que seja mais facil o entendimento e a assimilagdo do conteudo.

Diversos contetdos s3o abordados em suas obras, principalmente questdes
relacionadas ao raciocinio légico o que ocasionava em uma aprendizagem cognitiva
incentivada pelo raciocinio e pelo contexto narrado, excluindo o método tradicional e a
aplicacdo de formulas sob a perspectiva de aprendizagem mecanica.

Assim, ensinar uma disciplina com sabedoria exige desafiar o aluno, para que possa
acreditar em seu proprio potencial, na busca da realizagao de seus sonhos e na aquisi¢ao de
saberes necessarios para mudar a sua realidade. Nesse sentido, a leitura ¢ crucial para o seu

crescimento (FREIRE, 2000).
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De certa forma, percebe-se que o ensino de Matemadtica necessita de uma
metodologia mais ativa que faga com que a aprendizagem esteja contextualizada, aliada aos
assuntos do cotidiano, de forma que o estudante entenda o verdadeiro sentido do que esta

aprendendo.

2.1.2 Malba Tahan e a contemporaneidade no método de ensino

A Matematica sempre foi utilizada em diversos contextos do cotidiano dos
individuos, tornando-se algo muito importante para a sociedade. E vista como uma das
disciplinas fundamentais para o desenvolvimento social e cultural. Apesar disso, ¢ vista
pelos alunos como uma matéria de dificil entendimento, causando-lhes pavor, devido ao
excesso de simbologias, teoremas e formulas.

Percebe-se que durante as décadas de trinta a setenta, a disciplina ndo era abordada
de forma contextualizada, mostrando-se um contetido desfragmentado da realidade do
estudante, o que causava um enorme desinteresse e frustacdo em aprender Matematica.
Malba Tahan (1961) mencionava que professores que utilizavam esse método de ensino
eram conhecidos com “algebristas”, palavra utilizada em sentido figurado para aquele que
buscava fazer com que a Matematica tornasse mais complicada, pois tornava-se dificil o
entendimento da disciplina por meio de propostas desfragmentadas (TAHAN, 1961).

Nesse periodo, surgem as obras de Malba Tahan que propunham aulas diversificadas,
dindmicas, centradas no aluno, com propostas didaticas voltadas para um ensino
contextualizado que envolvia assuntos do cotidiano, os quais eram relevantes para despertar
o interesse e o gosto pela disciplina de Matematica.

Os livros do escritor Malba Tahan apresentavam contos, jogos, enigmas ¢ historias
que promoviam aulas praticas e o envolvimento da interdisciplinaridade, promovendo um
ensino muito mais dindmico ao inserir a leitura como ponto de partida para o aprimoramento
do ensino e aprendizagem de Matematica e das competéncias leitora e escritora. Assim, o
processo tornava-se mais atraente para os estudantes, ao partir de experiéncias do cotidiano,
do real para o abstrato, ao apresentar o contexto das historias de Malba Tahan. O autor era a
favor da construg¢do de materiais pedagogicos com a finalidade de apoiar na construgdo do
conhecimento de Matematica.

Nesse sentido, sua didatica mostrava-se cada vez mais interessante, pois os materiais

pedagogicos, muitas vezes, eram confeccionados pelos proprios estudantes, os quais criavam
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jogos de tabuleiro, atividades diversificadas, contos inventados, a serem expostos em
Laboratdrios que o proprio Malba Tahan criava, afinal, defendia o uso de Laboratdrios nas
escolas.

Para Malba Tahan, o professor de Matematica, que usufrui de uma sala especifica
para Laboratério serd capaz de motivar e incentivar seus alunos utilizando aulas
experimentais com intuito de orientd-los, futuramente, para o “caminho de pesquisas mais
abstratas” (TAHAN, 1962, p. 62).

Perante o contexto apresentado, o objetivo de Malba Tahan, ao ensinar Matematica
para o Ensino Fundamental, era diminuir a utilizagdo de algebras e melhorar o ensino da
disciplina no Brasil. Para isso, era necessario tomar algumas medidas como a apresentagao
e insercao de programas diversificados de ensino, regulamentacao e aplicacdo de diferentes
modelos de provas com contextos diversos, a fim de revisar e excluir contetdo insoélito que
ndo agrega significancia ao aprendizado (TAHAN, 1961).

Dessa forma, uma das maneiras mais eficazes que o professor pode explorar com
maior afinco e obter um processo de ensino e aprendizagem com maior ¢ melhor resultado
¢ o uso de jogos. De acordo com Malba Tahan, os jogos quando utilizados de maneira bem
elaborada e estruturada, em momento oportuno, tornam o aprendizado em algo prazeroso e
motivador. Assim, ao escrever o livro “Didatica da Matematica Volume II”, o autor dedica
diversos capitulos a temas voltados para jogos na educagao (TAHAN, 1962).

Perante os aspectos apresentados, percebe-se que a didatica apresentada por Malba
Tahan por meio de seus ideais e praticas de ensino propostos hd décadas vem ao encontro
das metodologias atuais, evidenciando a contemporaneidade presente em suas praticas,
como as Metodologias Ativas de Aprendizagem, propostas pela Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), mostrando-se muito além de seu tempo, visto que se embasa em praticas
de ensino diferenciadas que buscam a autonomia e o protagonismo, promovendo a

participagdo ativa do aluno por meio da mediag@o do professor.

2.2 A IMPORTANCIA DA LEITURA NA CONTEXTUALIZACAO DO ENSINO
DA MATEMATICA

No contexto escolar, tornam-se comum o0s constantes questionamentos a respeito dos

processos e praticas de ensino e aprendizagem, sobretudo da disciplina de Matematica, em
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que a desmotivacdo e o fracasso estudantil se manifestam com muita intensidade. Perante
isso, ¢ de extrema relevancia que o professor reflita sobre o seu método de ensino, buscando
a melhor forma de fazer com que o aluno consiga aprender Matematica significativamente,
promovendo a amplia¢do de seu crescimento pessoal e profissional e, consequentemente, a
melhoria do convivio em sociedade.

No presente contexto do século XXI, o cendrio histérico e cultural mostra-se
fundamental para o aprimoramento de competéncias diante da insercdo de praticas que
promovam o desenvolvimento de capacidades intelectuais mais lapidadas para que o
educando possa lidar com a realidade vivenciada em diversas esferas de vida.

Nesse sentido, as aptiddes voltadas para a leitura e interpretag@o de textos tornam-se
essenciais para construir um caminho de €xito para o “ser” aprendente, de forma a capacita-
lo na compreensao e articulacao de diversas informagdes culturais, cientificas, educacionais,
evidenciando o desenvolvimento de uma postura mais critica, ética e reflexiva na
convivéncia em sociedade e nos diversos saberes relacionados a areas diversificadas (ABED,
2016).

Diante disso, percebe-se que a inclusdo das competéncias leitora e escritora ¢ crucial,
principalmente na disciplina de Matematica, visto que interpretar ¢ algo relevante para que
seja desenvolvida a compreensao e o entendimento da resolugcdo das questdes matematicas,
com o intuito de fortalecer o aprimoramento da disciplina (FREIRE, 2000).

Freire (2000) diz ainda que um bom leitor ¢ aquele que seleciona trechos de um texto
e utiliza-se de estratégias que facilitam a apreensdao de conhecimento para um melhor
aproveitamento da leitura apresentada, tornando-o um leitor competente. Assim, ler ndo ¢
apenas reconhecer o signo linguistico, mas exige do educando muito mais participagdo
efetiva no processo de construgao do saber.

A ideia de unir a Matematica a literatura promove a integragao e reflexdo sobre
diversos “aspectos, ideias, conceitos matematicos e até outras areas do conhecimento, bem
como sobre as diferentes visdoes de mundo presentes na literatura” (SOUZA; OLIVEIRA,
2013, p. 958-959). Nesse contexto, utilizar a leitura nas aulas de Matematica possibilita ao
professor trabalhar, de forma contextualizada, diversos conteidos com uma linguagem
ampla e facil de ser apreendida, integrando os conceitos matematicos a realidade do
educando (ROEDEL, 2016).

Assim, o ensino de Matematica aliado a literatura torna-se muito mais interessante,
pois evidencia o desenvolvimento de novas habilidades que auxiliam na estruturagdo de

pensamentos matematicos e na interpretacao de dados, mostrando um melhor refinamento
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na busca por solugdes e no esclarecimento de assuntos matematicos tornando-os muito mais
interessantes para o educando (ROEDEL, 2016). A autora diz ainda que a Matematica pode
ser utilizada em quase tudo na vida, nesse sentido, propor leituras motivadoras como auxilio
no processo de ensino e aprendizagem de Matematica ¢ fundamental, principalmente ao unir
a teoria e a pratica, contextualizando o ensino, proporcionando uma aula mais interativa e
participativa.

Os autores Nacarato ef al. (2015, p.103) salientam que ¢ fundamental proporcionar
aos alunos momentos que os levem a refletir sobre as situagdes matematicas. Ao perceberem
a relagdo entre a leitura e a Matematica, o interesse pela disciplina aumenta. Nesse sentido,
“as atividades realizadas passam a ter mais significado”, no processo de constru¢do de um
ensino contextualizado, evitando o ensino mecanico de calculos.

O presente projeto de pesquisa propds um trabalho interdisciplinar ao unir a leitura a
Matematica com o intuito de engajar os alunos, principalmente ao envolver a tecnologia.
Nesse sentido, a secdo 2.3 apresenta a interdisciplinaridade como abordagem significativa,
evidenciando a sua importancia no contexto do processo de ensino e aprendizagem de

Matematica aliado a leitura e a tecnologia.

2.3 A INTERDISCIPLINARIDADE COMO ABORDAGEM SIGNIFICATIVA

A sociedade contemporanea tem sofrido profundas mudangas no desenvolvimento
tecnoldgico, o que influencia diretamente o comportamento educacional. Aulas que
apresentam como unico recurso giz e lousa deixam de ser atraentes aos alunos,
principalmente na disciplina de Matematica. Despertar nos estudantes o gosto e o prazer em
aprender faz com que o professor repense a sua pratica pedagogica.

Nesse sentido, Terradas (2011, p. 96) salienta que “a interdisciplinaridade como parte
integrante da metodologia do professor de Matematica” pode contribuir para uma
aprendizagem significativa, visto que ¢ possivel integrar varias areas do conhecimento de
forma a complementar as disciplinas, possibilitando ao aluno o acesso a pesquisa,
estimulando-o a buscar novos conhecimentos e trazer solugdes para os problemas em
questao.

A pratica interdisciplinar exige tanto do educador quanto do educando um maior

comprometimento ¢ melhor planejamento das agdes a serem ministradas e executadas a fim
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de obterem resultados satisfatorios em sua totalidade, mostrando que o trabalho coletivo e
reflexivo visa um melhor desempenho para a busca de respostas aos questionamentos
propostos (TERRADAS, 2011).

Como ja apontado anteriormente, Malba Tahan contribuiu significativamente para a
pratica educativa interdisciplinar, visto que trabalhou incansavelmente a leitura, a literatura
e o ensino e aprendizagem de Matematica. “O carater interdisciplinar de sua agdo pedagdgica
e de sua producao literaria contemplara apenas mais um dos recortes tedricos possiveis
advindos de seu legado de escritor e de educador” (FARIA, 2004, p. 82).

Diante disso, o trabalho pedagdgico relatado neste projeto de pesquisa mostra o
grande desafio de “ensinar Matematica contando histdrias ou contando historias para ensinar
Matematica”, pratica pedagdgica interdisciplinar que Malba Tahan abordava entre as
décadas de 30 a 40 (FARIA, 2004, p. 4).

A inter-relagdo da Matematica e a literatura presente nas obras de Malba Tahan
estavam vinculadas a imagem de um professor e escritor em um carater interdisciplinar que
conquistou o sucesso profissional como escritor internacional porque era matematico e
tornou-se um profissional que encantava os alunos com suas aulas motivadoras pelo fato de
utilizar a literatura como ponto de partida para ensinar Matematica. A didatica criativa e a
producdo literaria do escritor Jilio César de Mello e Souza conferem ao professor o uso de
acoes interdisciplinares em sua pratica docente (FARIA, 2004).

Assim, envolver a literatura de Malba Tahan com a leitura dos contos do livro “O
homem que calculava” e integra-los ao ensino e aprendizagem de Matematica aliados a
tecnologia faz jus a um projeto interdisciplinar, no qual os alunos sentem prazer em aprender
a Matematica de uma forma descontraida, eficiente e eficaz, principalmente por trabalhar a
tecnologia ao produzir videos sobre os contos, visando a aprendizagem significativa.

Na sequéncia, a se¢do 2.4 abordara as Tecnologias da Informacao e Comunicagdo no

apoio as praticas pedagogicas, principalmente ao envolvé-las no projeto interdisciplinar.

2.4 AS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO NO APOIO AS
PRATICAS PEDAGOGICAS

Frente ao atual cenario contemporaneo, percebe-se uma mudanga radical no

paradigma proposto pelas novas geragdes, as quais sentem a necessidade de praticas
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educativas mais interativas, seja por meio da incorporag¢do de Tecnologias da Informagao e
Comunicac¢ao (TICs) ou da insercao de metodologias ativas de aprendizagem.

A conectividade entre os estudantes torna-se um fator positivo perante o atual
cenario, o que leva o professor a repensar a sua pratica pedagogica. Percebe-se que, aos
poucos, o ensino tradicional vem perdendo espago para os novos métodos de ensinar. De
acordo com Moran, Masetto e Behrens (2013), os espacos de aprendizagem podem ser
transformados em locais significativos de aprendizagem ao inserir as tecnologias digitais,
pois essa pratica motiva o educando a aprender de forma ativa e a ser um grande pesquisador,
ou seja, os alunos tornam-se proativos na tomada de decisdo e na interagdo com o outro.

As tecnologias ja motivam os estudantes por natureza, visto que sdo bastante
intuitivas e inserem o aluno em diversos contextos que favorecem o interesse, a participacao
e a realizacdo de variadas atividades escolares digitais, melhorando significativamente a
aprendizagem.

A inovacao est4 cada vez mais presente nas praticas pedagogicas, principalmente ao
inserir as Metodologias Ativas de aprendizagem que favorecem a participacao ativa do
estudante. De acordo com Bacich e Moran (2018, p. 4) “Metodologias Ativas sdo estratégias
de ensino centradas na participagdo efetiva dos estudantes na constru¢do do processo de
aprendizagem, de forma flexivel, interligada e hibrida”. Assim, o estudante torna-se
protagonista por participar de um processo em que € o centro das atengdes.

Bacich e Moran (2018) dizem ainda que, em um mundo digital e conectado, ¢
possivel diversas combinagdes de ensino hibrido, visto que a unido de Metodologias Ativas
com propostas hibridas traz significativas contribuicdes para o aprimoramento da
aprendizagem. Ao utilizar estratégias focadas na participagdo efetiva do aluno, o processo
de construcao do conhecimento acontece de forma flexivel e natural.

Nesse contexto, com as midias sociais e tecnologias digitais aliadas ao ensino
hibrido, o aluno se destaca como autor da informagao, ao interagir com professores e colegas,
produzindo, editando, confeccionando, postando, discutindo ideias na participagdo de foruns
e na divulgacao de resultados obtidos a partir de uma webconferéncia, nas midias sociais,
em paginas da internet, blogs etc. (BACICH; TANZI NETO; TREVISANI, 2015).

As variadas ferramentas e recursos tecnologicos ganham cada vez mais espago na
educacdo por apresentar programas atuais, comunicacao instantanea, pesquisas, velocidade
e por permitir a simulacdo de situagdes reais, com o intuito de experienciar e investigar
conhecimentos especificos na certeza de descobrir conceitos, lugares e ideias inovadoras. As

diferentes experiéncias possibilitam desde a criagdo de algo novo ou, at¢ mesmo, produzir
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algo novo, autoral, diferente, individualmente ou em grupo (MORAN; MASETTO;
BEHRENS, 2013).

Diante desses aspectos, as salas de aulas estdo sendo transformadas em ambientes
inovadores de ensino, de maneira que a conexao com o mundo seja possivel por meio das
tecnologias digitais. Esses recursos auxiliam na formag¢do de um estudante protagonista da
acdo e ndo apenas um expectador do conhecimento. Os professores, por sua vez, apresentam-
se como mediadores, demonstrando novas formas de ensinar, que vai além de apenas
decodificar palavras, mas raciocinar, interagir, discutir, convencer e aprender (LOPES;
RIBEIRO, 2018).

De acordo com Kenski (2007), as mudangas ocorridas na educagdo com a inser¢ao
de novas tecnologias da informagdo e comunicacao (TICs) foi bastante positiva, visto que
ao serem utilizadas de forma correta, estabelecem profundas transformagdes nos
comportamentos de alunos e professores, promovendo um melhor resultado no
aprimoramento do conhecimento e maior aperfeicoamento do assunto estudado.

Desse modo, as tecnologias oportunizam aos estudantes diferentes meios de estudar,
visto que podem utilizar critérios personalizados, despertando a curiosidade, a criatividade,
o conhecimento e a vontade de estudar. Assim, as tecnologias contribuem para um ensino
inovador com o uso de plataformas intuitivas e a possibilidade de compartilhamento e
fruicdo, elementos fundamentais para a constru¢ao do conhecimento e formagdo do aluno
protagonista (LOPES; RIBEIRO, 2018).

Nesse sentido, as ferramentas tecnoldgicas sdo recursos que vém ao encontro de
Metodologias Ativas que colocam o aluno como principal agente da a¢do, tornando o
processo de ensino e aprendizagem inovador e, consequentemente, o aluno mais critico e
autonomo.

Por sua vez, o ensino hibrido ganha destaque ao abordar o recurso tecnologico aliado
a educacao. Para os autores Staker e Horn (2015, p. 34) “ensino hibrido ¢ um programa no
qual o estudante aprende por meio de aulas online sob o controle do estudante no tempo,
lugar e ritmo”.

Nesse contexto, agregar a tecnologia as aulas promove um maior engajamento por
parte dos alunos, pelo fato de quebrar o paradigma do ensino tradicional, a maioria dos
estudantes tornam-se mais interessados, pois a aula apresenta um propdsito e, com isso, 0
aluno vai além de apenas aprender determinado assunto, ele produz algo que contextualiza

o seu aprendizado ao inserir a tecnologia digital no processo. Assim, muitas habilidades sao
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desenvolvidas ao unir esse recurso, principalmente o raciocinio légico, a cooperagdo, o
trabalho em grupo e a criatividade (NOEMI, 2019).

Perante as diversas possibilidades do uso das Tecnologias da Informagdo e
Comunicagao (TICs), percebe-se que inserir a producdo e edicdo de videos curtos no
processo de ensino e aprendizagem e compartilhd-los em midias sociais, tornou-se uma
pratica cada vez mais popular entre jovens e adolescentes (VARGAS et al., 2007) visto que
o aluno se torna o autor da sua aprendizagem, pois realiza pesquisa, produz e constroi o
conhecimento (FELCHER, 2018).

A prética de utilizar a produg¢do de videos pelos alunos vem conquistando espago na
educacdo. Tanto professor quanto aluno podem trabalhar na produgdo de video como
estratégia motivadora de engajamento na proposta pedagogica, enriquecendo tanto aulas
presenciais como aulas remotas (MATTAR, 2009). Ja4 os autores Bonttentuit Junior e
Coutinho (2009) mencionam que utilizar videos como estratégia educativa traz diversas
vantagens, pois dinamizam as aulas e as tornam mais produtivas, motivam os alunos para
pesquisa, proporcionam interagdo e discussao dos assuntos pesquisados de forma a facilitar
o aprendizado. Além disso, a autora Felcher (2017) evidencia o trabalho com alunos do
7° ano do Ensino Fundamental (EF) em que propde aos alunos a producdo de videos na
disciplina de Matematica sobre a resolugdo do conto de Malba Tahan “Os 35 camelos” do
livro “O homem que calculava”.

Durante o processo de produgao de videos, os alunos sdo levados a discutir e trocar
informacdes, seja com o professor ou com os colegas da turma ou ainda, com o grupo em
que foi inserido. Nesse sentido, “a producdo de video pelos alunos permite a troca de
informagdes ndo so6 entre eles, mas também com os professores (SILVA, 2014, p. 90). Nesse
sentido, os autores Felcher ef al. (2017) mencionam que trabalhar com videos produzidos
pelos alunos a partir de assuntos relacionados a Matematica de forma articulada e criativa
proporciona uma constru¢ao de conhecimentos mais reflexiva e autdnoma, ao propiciar aos
educandos experiéncias com o uso de Tecnologias da Informacdo e Comunicacao,
principalmente ao socializé-las na internet.

Em suma, existem inumeras possibilidades de aprender de forma inovadora desde
que o aluno seja o eixo central do processo de ensino e aprendizagem. Percebe-se que
abordar os contos de Malba Tahan para uma educagdo empreendedora Matematica aliada a
tecnologia ¢ de fundamental relevancia para esta pesquisa. A seguir, sera apresentada secao

2.5 que justifica a abordagem mencionada.
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2.5 CONTOS DE MALBA TAHAN PARA UMA EDUCACAO EMPREENDEDORA
MATEMATICA ALIADA A TECNOLOGIA

A educacdo empreendedora busca desafiar o aluno a ser capaz de melhorar
habilidades que proporcionam ‘“uma cultura favoravel ao desenvolvimento de atitudes,
capacidades e valores que promovam o empreendedorismo” (BRASIL, 2017, p. 466).

Assim, o despertar para pensamentos autonomos e empreendedores ¢ uma
competéncia cada vez mais visada pelo mundo global, contemporaneo e tecnologico que
busca um profissional capaz de moldar-se aos novos contextos e situagdes de forma que
aprenda e impulsione transformagdes de sucesso.

Desse modo, envolver a educagdo empreendedora no contexto escolar ¢ fundamental
para que o individuo tenha uma postura ética e responsavel no convivio em sociedade visto
que sao competéncias essenciais relacionadas a cidadania e empregabilidade, seja na
orientagdo vocacional ou na construgdo de metas e objetivos para inser¢ao no mercado de
trabalho futuro (BRASIL, 2017) e por ser um atrativo a mais aos estudantes.

Nesse contexto, realizar aulas de Matematica contextualizadas que incentivem e
estimulem os alunos no preparo e na escolha de uma carreira profissional futura, desde o
Ensino Fundamental torna-se de grande relevancia. As criangas desde cedo devem ser
estimuladas a ter novas ideias, a criar o seu proprio negocio empreendedor, a ter novas
atitudes, na busca constante de aprimorar os conhecimentos e adquirir habilidades que as
auxiliem na resolu¢do de problemas do dia a dia e a saber lidar com problemas profissionais
futuros.

O processo de ensino e aprendizagem alicercado por contextos que simulem um
aprendizado para a vida real ¢ de extrema importancia para a educa¢do empreendedora uma
vez que sdo oportunizadas ao aluno atividades de experimentacdo e colaboragcdo que
estimulam o pensamento, a interacao e a reflexdo no ambiente escolar (PICANCO, 2017).

De acordo com Ynouye (2018), educagdo empreendedora ndo se resume ao fato de
propor uma ideia inovadora, vai muito além disso, pois empreender deve ser um processo
continuo que agrega inumeros saberes ao processo de ensino e aprendizagem.

Assim, o cidaddo empreendedor assume a responsabilidade de autogerir o processo
de autorrealizagcdo de metas e sonhos, transformando-se em um ser totalmente independente.
Tornam-se pessoas que passam a reconhecer com mais facilidade as oportunidades que
recebem ao longo da vida, superam as eventuais mudancas ¢ melhoram a capacidade de

resolucao de problemas (FILION, 2000). Do mesmo modo, o papel do professor na educagao
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empreendedora ¢ ser um mediador do conhecimento, de forma a catalisar e facilitar o
processo desempenhado, proporcionando um novo pensamento € uma nova agao. O estimulo
torna-se continuo no processo de agir e pensar ¢ na aquisi¢do de conhecimento como
empreendedores, “aprender a apreender” (SCHAEFER; MINELLO, 2016) e para isso ¢
necessario investir em novas metodologias para uma educacdo empreendedora em todas as
areas e niveis de conhecimento (DELORS, 2010).

De acordo com Delors (2010), ¢ fundamental saber aliar o empreendedorismo aos
pilares da educagdo, visto que saber mediar e articular as informagdes buscando diferentes
praticas e estratégias de transmitir o conhecimento ao aluno ¢ de extrema relevancia para a
educacdo empreendedora, sobretudo ao ser considerado que propiciar agdes empreendedoras
¢ tornar um aluno com atitudes protagonistas.

Nesse contexto, envolver a tecnologia em aulas de Matematica aliadas ao
empreendedorismo ¢ de profunda relevancia visto que agrega aos alunos novos saberes e
diversas transformacdes que serdo capazes de valorizar o fazer pedagogico visando uma
aprendizagem mais significativa com intuito de formar um aluno com um novo olhar na
busca de um melhor desenvolvimento pessoal, social e profissional (DOLABELA, 2008).

Dessa forma, ao aliar as Tecnologias da Informacdao e Comunicacdo (TICs) a
educacdo empreendedora, percebe-se uma grande interatividade, criatividade e
conectividade entre os alunos. Durante o envolvimento e a interacdo com as diversas
tecnologias, o educando obtém informagdes instantdneas e coletivas sobre importantes
decisdes na sociedade. Assim, as TICs tém importante papel perante a educacao
empreendedora, pois “revolucionaram a investigagdo, analise e implementagdo do proprio
emprego” ou até mesmo, a implementagdo de sua propria empresa com o uso da internet
(SILVA, et al., 2011, p.1).

Dessa maneira, a educagao empreendedora vem ao encontro da tecnologia e torna-se
crucial envolver a Matematica como pensamento estratégico na resolucdo de problemas para
um empreendedorismo de sucesso e a formacdo do aluno protagonista ao produzir e
socializar os videos, de forma a engajd-los na troca de experiéncias e na transmissao da
aprendizagem, por meio das midias sociais, com o objetivo de transmitir o conhecimento a
um publico ainda maior (SILVA, 2014).

Ressalta-se que os contos de Malba Tahan trazem uma diversidade de tematicas que
abordam um contexto voltado para o pensamento criativo, reflexivo e inovador de forma que
se torna possivel desenvolver uma educagao empreendedora matematica aliada a tecnologia,

visto que a Matematica estd presente em nosso cotidiano e nas a¢des empreendedoras. O
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desenvolvimento da capacidade de criagdo, inovacao e resolucao de problemas do cotidiano
estd aliado a esquematizag@o dos proprios sonhos e objetivos pessoais e profissionais futuros,
mostrando que o envolvimento do pensamento empreendedor e a tecnologia sao importantes
aliados e habilidades capazes de tornar o cidadao mais autbnomo e protagonista.

A Figura 1 apresenta uma sintese das principais caracteristicas da educagdo

empreendedora.

Figura 1 - Caracteristicas da Educagdo Empreendedora

/-Enfase NO Processo * Autodirecionamento da )
(aprender a aprender) aprendizagem
-_Fompg?.o intcgrada, * Desenvolvimento do
interdisciplinar e transversal conhecimento e conceito de
+ Aprendizagem pela agdo, si
experiencial, contextual e * Busca da autonomia do
cooperativa ser, saber e fazer
empreendedor
(N
/
s N
* Técnicas pedagégicas + Formagiio académica
vivenciais, interativas e aliada a pratica
dinfimicas empreendedora
* Elo entre processo de « Perfil visiondrio e
aprendizado ¢ mundo real realizador
» Atividades extracurriculares * Objetivos do aprendizado
(universidade empreendedora) negociados
J/

Fonte: SCHAEFER; MINELLO, (2016, p. 77).

De forma a proporcionar uma aprendizagem experiencial, ao produzir videos sobre
os contos de Malba Tahan, contextual e cooperativo, com énfase no processo de “aprender
a aprender”, propiciando uma formagdo integrada, interdisciplinar ao abordar a leitura, a
Matematica e a tecnologia, os alunos serao levados refletir sobre a educagao empreendedora
aliada aos contos de Malba Tahan na busca pela autonomia e na formagdo de um ser

protagonista.
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2.6 AIMPORTANCIA DO ALUNO PROTAGONISTA

Perante os desafios do século XXI, profissionais da educagdo procuram se
reinventar em suas praticas pedagogicas. As novas tendéncias e possibilidades de ensino
emergem perante os avangos tecnologicos e transformacdes culturais. Nesse sentido, carece
ao professor propor novas metodologias. Talvez nao implique em mudar-se inteiramente,
pois seria impossivel fazé-lo em pouco tempo. A respeito da mudanca, Coracini (2008) diz
que ela nunca ¢ total e que estamos constantemente mudando, a histdria a qual nos constitui
nunca sera apagada. “Nao se muda totalmente nunca, ou melhor, estamos mudando sempre,
mas ndo conseguimos apagar a histdria que nos constitui; somos o mesmo e o diferente, a
cada momento e sempre” (CORACINI, 2008, p. 13).

A mudanca no paradigma do ensino tradicional trouxe uma nova forma de aprender
e ensinar, contribuindo para a formacdo de um aluno protagonista. Nesse contexto, o
professor ndo ¢ mais o detentor do saber, passa a ser “considerado o mediador do
conhecimento e o estudante é um ser ativo, no seu processo de aprendizagem” (SAO
PAULO, 2019, p. 454).

Nesse sentido, aliar as praticas pedagdgicas as novas tendéncias e metodologias
inovadoras que fagam com que o aluno seja o protagonista da sua propria aprendizagem
ganha cada vez mais espago nas praticas de ensino de sucesso (BALARDIM, 2019).

De certa forma, o novo e o velho se convergem, ambos necessitam um do outro para
que se obtenha éxito no campo educacional. Assim, aliar novos métodos as praticas
convencionais ¢ preservar uma histdria que jamais serd apagada e a cada nova pratica,
emerge um novo método e uma nova estratégia pedagogica.

Nessa perspectiva, o aluno protagonista exerce um papel ativo na construgao de seu
conhecimento, no sentido de ndo somente absorver informag¢des como também agregar
novos conhecimentos. Assim, ao pesquisar € propor novas ideias em um cendrio em que a
busca por novos conhecimentos ¢ a motivagdo para querer aprender mais, o aluno torna-se
independente e autbnomo (BALARDIM, 2019).

Vale ressaltar que a sociedade contemporanea tem recebido constantes mudangas no
que diz respeito a cultura digital. Assim, com o avango das TICs e o crescente acesso a
internet, os alunos passam a ter maior acesso as midias sociais € mantém-se dinamicamente
inseridos nessa cultura, ndo somente como consumidores, mas também como jovens

engajados e protagonistas da cultura digital, “envolvendo-se diretamente em novas formas
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de interagdo multimidiatica e multimodal e de atuagdo social, em rede”, realizadas cada vez
mais rapidamente (BRASIL, 2017, p. 61).

De acordo com a BNCC, a escola tem papel fundamental de formar jovens criticos,
criativos, autdbnomos e responsaveis, aspectos necessarios para a vivéncia em sociedade.
Assim, o aluno protagonista ganha destaque ao utilizar meios tecnologicos digitais, ao
assumir o papel de produtor, de maneira autdnoma e consciente na constru¢do do seu proprio
conhecimento (BRASIL, 2017).

E de extrema importincia articular as competéncias cognitivas as competéncias
socioemocionais, com o intuito de que o aluno possa ser o protagonista, visando a melhor
escolha para seu projeto de vida, estruturado em um processo continuo para o seu
desenvolvimento pessoal e social (SAO PAULO, 2019).

Além disso, a escola deve proporcionar ao aluno experiéncias que os levem a
enfrentar desafios, motivando-os a ter atitudes protagonistas na escolha de posicionamentos
com intuito de valorizar o trabalho pessoal e coletivo (BRASIL, 2017).

Na sequéncia, a se¢do 2.7 traz contribui¢des e informagdes relevantes sobre as

competéncias socioemocionais na educacao.

2.7 COMPETENCIAS SOCIOEMOCIONAIS NA EDUCACAO

O atual cenario vivido pelo Brasil e pelo mundo devido a pandemia causada pelo
Corona Virus Disease (COVID-19) trouxe profundas transformag¢des na maneira de viver
das pessoas. Criancas e adultos devem manter distanciamento social e, muitas vezes,
isolamento, devido ao impacto de contaminagdo causado pelo virus. Esse novo paradigma
faz com que professores e alunos tenham de se reinventar para amenizar os impactos
deixados pela atual situagdo. Assim, torna-se imprescindivel abordar as competéncias
socioemocionais durante as aulas, sejam presenciais ou remotas, com intuito de fortalecer o
individuo para a vivéncia em sociedade.

Nesse sentido, a BNCC menciona que as competéncias socioemocionais sao
importantes para o comportamento humano, visto que abordar valores, como
responsabilidade, organizagao, amizade, empatia, cidadania, honestidade dentre outros, sao
essenciais para o desenvolvimento pleno do individuo e devem ser praticados ou estimulados

durante a vivéncia escolar (BRASIL, 2017).
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A BNCC afirma ainda que a Educag¢do Basica visa ao desenvolvimento global do ser
humano, ou seja, deve-se “assumir uma visdo plural, singular e integral da crianca e do
adolescente”, que devem ser considerados sujeitos ativos da aprendizagem, de forma a
propiciar uma educacao acolhedora e o reconhecimento no “desenvolvimento pleno, nas
suas singularidades e diversidades” (BRASIL, 2017, p. 14).

Por formacao integral, entende-se a promogao do desenvolvimento de uma formagao
em “suas dimensoes intelectual, fisica, socioemocional e cultural” de maneira a inter-
relacionar as competéncias e habilidades basicas para vivéncia em sociedade e os multiplos
cenarios (SAO PAULO, 2019, p. 28).

De acordo com Bruening (2018), as escolas do século XXI deverdo inserir as
competéncias socioemocionais no curriculo escolar. Tais competéncias tém foco nas
habilidades ndo cognitivas, relacionadas ao comportamento humano ¢ ao comando das
proprias emogdes, impactando positivamente nas relagdes consigo e com o outro.

Diante disso, preparar o aluno para uma educacdo integral, exige desenvolver
competéncias necessarias para enfrentar os desafios da contemporaneidade. Nesse sentido,
incorporar estratégias diferenciadas nas praticas de ensino, voltadas para uma aprendizagem
flexivel e abrangente ¢ crucial para o aluno, tornar-se um protagonista e para que isso
aconteca, torna-se fundamental inserir o desenvolvimento das competéncias
socioemocionais, fazendo com que o individuo saiba colocar em pratica atitudes e
habilidades para lidar com as emogdes, de forma a alcangar objetivos, ter empatia e relagdes
sociais positivas na tomada de decisao responsavel (PORVIR, 2014).

Assim, os estudantes devem ser levados ao desenvolvimento de todas as dimensdes,
seja ela fisica, intelectual, socioemocional e cultural, de forma a proporcionar um caminho
para educacdo plena e integral para a mundo contemporaneo.

As competéncias socioemocionais estdo intimamente relacionadas com as
capacidades proprias do individuo, nos modos de pensar, sentir, nos comportamentos e
relagdes consigo e com o proximo. Diante disso, a capacidade de ordem pessoal e social sao
estimuladas ao propor ideias relacionadas a tomada de decisdes e ao enfrentamento de novas
situagdes com foco na acao e reagdo do individuo. Cada vez mais, torna-se crucial propor
novas oportunidades estruturantes para que alunos e professores possam se desenvolver
intencionalmente perante as dimensdes, principalmente as socioemocionais (IAS, 2020).

Ao considerar determinadas dimensdes importantes ao serem desenvolvidas no
ambito escolar, adotou-se um modelo que determina 5 macrocompeténcias: 1) autogestao;

2) engajamento com os outros; 3) amabilidade; 4) resiliéncia emocional e 5) abertura ao
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novo, que se desdobram em 17 competéncias socioemocionais fundamentais para o

desenvolvimento pleno e integral do estudante, conforme Figura 2:

Figura 2 - Competéncias socioemocionais

Determinacgao
Tolerdncia

Organizagdo ao estresse

Foco Autoconfianca

Persisténcia Tolerdncia
a frustracio

Responsabilidade

ENGAJAMENT RESILIENCIA
AMABILIDADE
AUTOGESTAD . . EMOCIONAL

Fonte: https://institutoayrtonsenna.org.br/pt-br/socioemocionais-para-
crises.html?gclid=CjOKCQjwwNWKBhDAARIsAJ8HkhebNP9TRG-
x5yS1U1Y7U9dmjcrInR9Xsq6iKqOqvokX-6VZkFrkazYaAnoZEALw_wcB

2.7.1 As 5 macrocompeténcias e as 17 competéncias socioemocionais

As cinco macrocompeténcias sdo: 1) autogestdo, 2) engajamento com os outros, 3)
amabilidade, 4) resiliéncia emocional e 5) abertura ao novo.

A autogestao ¢ uma macrocompeténcia relacionada a capacidade de persistir e de
comprometer-se com responsabilidade e organizagdo ao gerir compromissos, atividades,
objetivos a serem atingidos no ambito escolar ou na propria vida, mostrando-se um cidadao
mais organizado, disciplinado e com objetivos claros a serem atingidos (IAS, 2021).

Profissionais da educacao que apresentam autogestao bem desenvolvida tendem a
estruturar melhor e gerenciar com mais facilidade o processo de ensino e aprendizagem, sdo
atenciosos e preocupados em concluir suas tarefas de modo eficaz (TEVEN, 2007).

O planejamento cauteloso e com antecedéncia demonstram-se eficientes e eficazes
na elaboragdo de aulas e atividades com a monitoragdo do tempo, o que garante um melhor

desempenho ao ministrar as aulas e sucesso diante a mediagao dos contetdos (IAS, 2021).
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As competéncias socioemocionais envolvidas nessa macrocompeténcia sao

determinagdo, organizacdo, foco, persisténcia e responsabilidade, conforme apresentado na

Figura 3.

Figura 3 - Autogestdo: determinag@o, organizagdo, foco, persisténcia e responsabilidade

Foco

Capacidade de

se concentrar

na atividade que
se deseja realizar
e evitar distragoes,

mesmo em
tarefas
repetitivas.

Responsabilidade

Envolve tomar para
5i um combinado,
assumindo os
compromissos de
realizar as tarefas
planejadas, mesmo
diante de
dificuldades.
Significa prever
as consequéncias
de nossos atos
em fungao do

bem-estar coletivo.

Organizacao

Esta relacionada
a organizar
otempo e as
atividades,

bem como planejar
etapas necessarias
para se atingir
uma metae
gerenciar
compromissos
futuros.

Determinagéao

Define-se pelo
quanto nos
esforgamos para
consequir aquilo
que gueremos.
Pressupce dar
o melhor de si
e desafiar-se
para atingir
um objetivo.

Persisténcia

Capacidade de
superar obstaculos
para completar
tarefas e concluir
combinados, ao invés
de procrastinar
ou desistir quando
as situacdes ficam
dificeis ou
desconfortaveis

Fonte: https:/institutoayrtonsenna.org.br/content/dam/institutoayrtonsenna/documentos/instituto-
ayrton-senna-macrocompet%C3%A Ancia-autogestao.pdf

O engajamento com os outros ¢ uma macrocompeténcia que esta intimamente

associada a relacdes sociais. Para desenvolvé-la ¢ fundamental o estimulo ao didlogo, a
participagdo em equipe, a lideranga e, principalmente, saber manifestar opinides proprias ao
dialogar com os outros (IAS, 2021).

Profissionais propensos a ter um maior engajamento com os outros desenvolvem
acdes interpessoais significativamente, sdo positivos e demonstram autoeficicia para
ensinar, estdo satisfeitos com o trabalho, proporcionam maior apoio aos alunos influenciando
no desempenho escolar positivo e motivagao para aprender (IAS, 2021).

Na Figura 4, apresentam-se as competéncias socioemocionais relacionadas a essa

macrocompeténcia.
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Figura 4 — Engajamento com os outros: iniciativa social, assertividade, entusiasmo

Iniciativa social Assertividade Entusiasmo
Capacidade de Dizrespeito a Significa envolver-se
se relacionar, apreciar expressar e a defender ativamente com a vida
2 se sentir confortavel as proprias ideias, opinides, e com outras pessoas
com o contato social, necessidades e sentimentos, de uma forma positiva,
Seja com pessoas que sendo capaz de se comunicar alegre e afirmativa, isto &,
vermnos pela primeira vez de modo claro e eficiente, ter empolgacao e paixao
ou ja conhecidas, além de exercer lideranca pelas atividades diarias
em pequenos e mobilizar pessoas e empregar energia
ou grandes grupos. guando necessario. para executa-las

Fonte:https://institutoayrtonsenna.org.br/content/dam/institutoayrtonsenna/documentos/IAS Macro
_Engajamento 2020.09.09.pdf

A macrocompeténcia amabilidade esta diretamente relacionada com as relagdes
interpessoais e o vinculo criado entre as pessoas, favorecendo a cooperagao, a colaboracao
e o sentimento de que ndo estd sozinho. Ao desenvolver as competéncias que estdo
relacionadas a essa macrocompeténcia (empatia, respeito e confianga) o aluno sera capaz de
colocar-se no lugar do outro, sensibilizar-se consigo € com o proximo, agir de maneira
colaborativa, ser solidario e ndo ser egoista (IAS, 2021).

De forma geral, docentes com amabilidade constroem relagdes com mais qualidade
e valorizam a autonomia e o engajamento dos alunos no processo de ensino e aprendizagem.
Também se demonstram engajados com o trabalho e colaboram com os seus pares com
intuito de favorecer a pratica pedagdgica e no pensamento constante de novas ideias e
ferramentas que potencializem o cotidiano no fazer docente (IAS, 2021).

Na Figura 5, sdo apresentadas as competéncias socioemocionais relacionadas a essa

macrocompeténcia.

Figura 5 — Amabilidade: empatia, respeito € confianga

Empatia Respeito Confianca
Significa colocar-se Consiste em tratar Consiste em ter

no lugar do outro, as pessoas com bondade, expectativas positivas

de forma a compreendé-lo consideracao, lealdade, sobre as pessoas
e preocupar-se com tolerancia e justica, e acreditar que elas tém
suas necessidades da mesma forma boas intengdes em suas

e sentimentos, como gostariamos acoes, assumindo

oferecendo-lhe apoio. de ser tratados. o melhor sobre elas

Fonte: https://institutoayrtonsenna.org.br/content/dam/institutoayrtonsenna/documentos/instituto-
ayrton-senna-macrocompetencia-amabilidade.pdf
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A resiliéncia emocional ¢ uma macrocompeténcia relacionada aqueles que
demonstram equilibrio e controle sobre suas proprias agdes emotivas, como ansiedade,
insegurancga, raiva, sem alterar o humor ou qualquer mudanca de habito. Individuos que
tendem a ter indice elevado dessa macrocompeténcia demonstram ter mais confianca ao
realizar suas atividades. No constante ao fazer docente, ¢ fundamental que o professor saiba
dosar suas proprias emocgdes perante as demandas profissionais, interagdo com a comunidade
escolar e com os alunos de maneira a nao ocasionar em desgaste fisico e mental consigo e
com o outro (IAS, 2021).

A Figura 6, mostra as competéncias socioemocionais relacionadas a

macrocompeténcia resiliéncia emocional.

Figura 6 — Resiliéncia emocional: tolerancia ao estresse, autoconfianga, tolerancia a frustragdo

Tolerancia ao estresse Tolerancia a frustracao Autoconfianca
Diz respeito a administrar Esta ligada a capacidade de Refere-se a acreditar
sentimentos desagradaveis e desenvolver estratégias eficazes em si mesmo e seguir adiante,
encontrar formas de lidar com eles para reqular a raiva ou a irritacao e mesmo quando as coisas
de maneira construtiva. Estresse manter a tranquilidade, o equilibrio parecem dificeis ou nao indo tao
e ansiedade, por exemplo, fazem e a serenidade diante das bem. Quando nos valorizamos
parte da vida e, muitas vezes, situagoes que podem trazer e nos sentimos realizados,
nao podemos evita-los. 0 que frustragoes. Ao dar as devidas somos capazes de pensar
podemos fazer é aprender meios proporcdes emocionais as de forma mais realista frente
mais saudaveis de enfrentar dificuldades a nossa frente, somos aos nossos desafios. Assim,
adversidades. Ao agir dessa forma, capazes de usar essas emogoes acabamos por ajudar a fazer
diminuimos a preocupacao de maneira a potencializar as coisas acontecerem.
excessiva e nos tornamos a descoberta de solugdes
mais capazes de resolver mais eficazes ao que nos
nossos problemas. traz frustracao.

Fonte: https://institutoayrtonsenna.org.br/content/dam/institutoayrtonsenna/documentos/instituto-
ayrton-senna-macrocompetencia-resiliencia-emocional.pdf

A abertura ao novo esta relacionada a pessoa que apresenta atitudes investigativas,
mostra-se curiosa sobre assuntos relacionados as experiéncias estéticas, culturais e
intelectuais. Demonstra-se como um individuo receptivo e flexivel a novas ideias, aprende
com 0s erros € mostra-se empolgado em inovar. Professores que estdo “aberto ao novo”
procuram sempre inovar suas praticas pedagogicas e utilizam diversas estratégias para
transmitir o conhecimento aos seus alunos contemplando as diversas dimensdes culturais e
sociais (IAS, 2021).

A Figura 7, apresenta as competéncias socioemocionais relacionadas a abertura ao

novo.
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Figura 7 — Abertura ao novo: curiosidade para aprender, imaginagao criativa, interesse artistico

Curiosidade para aprender Imaginacao criativa Interesse artistico
E a paixao pela aprendizagem E o "pensar fora da caixa", Diz sobre valorizar
e exploragao intelectual, gerar ideias novas e e apreciar manifestagoes
relacionada também a interessantes, criando formas artisticas e desenvolver
investigagao, a pesquisa, de fazer e pensar sobre as sensibilidade para ver beleza
ao pensamento criticoe a coisas por meio da tentativa em suas diversas formas
resolucdo de problemas. e erro, fazendo ajustes e linguagens. Favorece
quando necessario, o desenvolvimento
aprendendo com as falhas, de formas de expressar
combinando conhecimentos ideias, pensamentos
e ideias. e emocoes

Fonte: https://institutoayrtonsenna.org.br/content/dam/institutoayrtonsenna/documentos/instituto-
ayrton-senna-macrocompetencia-abertura-ao-novo.pdf

Embora as macrocompeténcias estarem diretamente ligadas aos professores também
se referem aos alunos, podendo ser aplicadas aos discentes. Apods conhecer um pouco sobre
as 17 macrocompeténcias € as competéncias socioemocionais, percebe-se que elas vém ao
encontro dos aspectos socioemocionais presentes nas 10 competéncias gerais da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) que orientam a educacao no Brasil a partir da educacao
integral ¢ do desenvolvimento pleno do aluno contemplando todas as dimensdes do
desenvolvimento humano, ou seja, ndo s6 a parte cognitiva, académica, intelectual, mas
também o desenvolvimento fisico, social, emocional e cultural. Na sequéncia, apresentam-
se as 10 competéncias gerais da BNCC e, apos observa-las, percebe-se que se torna
fundamental articular as competéncias gerais as competéncias especificas de cada area do
curriculo escolar com intuito de que o aluno aprenda a valorizar e explorar o conhecimento
sobre transformar o mundo; formular hipoteses e criar solugdes; pesquisar e criar algo para
resolucdo de problemas; ser critico; querer saber mais, tornando-se um pesquisador desde
cedo. Em suma, as competéncias gerais ¢ as competéncias especificas, aliadas as
competéncias socioemocionais, intencionam formar um cidaddo capaz de respeitar o outro
e de gerir a propria vida académica e pessoal, preparado para mudar a sua realidade em busca
da autonomia.

A seguir, sdo apresentadas as 10 competéncias gerais da BNCC na Figura 8.
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Figura 8 — Competéncias gerais da BNCC

6 — Trabalho e Projeto de Vida
Valorizar e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias.

2 —Pensamento cientifico,
critico e criativo

Exercitar a curiosidade

intelectual e utilizar a ciéncia

com criticidade e criatividade.

3 - Repertério cultural 10 8 — Autoconhecimento e
Valorizar as diversas manifestacdes Competéncias autocuidado

artisticas e culturais. Gerais da Conhecer-se, compreender-se

na diversidade humana e
anreciar-se.

BNCC

9 — Empatia e cooperacéao
Exercitar a empatia, o diglogo, a
resolucéo de conflitos e a
cooperagio.

4 —Comunicagio
Utilizar diferentes linguagens.

10 — Responsabilidade e cidadania
Agir pessoal e coletivamente com
autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e
determinacao.

Fonte: Adaptado da BNCC (BRASIL, 2017).

Nesse sentido, a presente pesquisa visa mostrar a articulagdo entre essas
competéncias, evidenciando a importancia de uma abordagem significativa para o ensino e
aprendizagem de Matematica por meio da leitura dos contos de Malba Tahan e o
envolvimento das Tecnologias da Informa¢do e Comunicagdo no processo de ensino e

aprendizagem como forma de propagar o aprendizado adquirido.
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CAPITULO 3 METODOLOGIA

O presente projeto de pesquisa baseou-se na execucao de uma investigacao cientifica
com 30 alunos de 6° ano do Ensino Fundamental II de uma escola publica estadual do Estado
de Sao Paulo. A escola caracteriza-se por apresentar um perfil de estudantes de classe social
média baixa e localiza-se em um bairro de comunidade social desprovida de recursos
tecnologicos para a grande maioria.

Nessa escola, hd em média 100 alunos de 6° anos, porém nao foram todos os alunos
que puderam fazer parte do projeto devido a falta de terem equipamentos tecnoldgicos e
internet para participar das aulas remotas. Para os demais alunos foram disponibilizadas
atividades impressas que eram retiradas pelos pais, os quais pegavam na escola
presencialmente. As atividades foram as mesmas que os alunos fizeram remotamente, porém
esses dados ndo fizeram parte da pesquisa, somente os resultados obtidos pelos 30 alunos
que participaram efetivamente da pesquisa online.

Inicialmente, o projeto havia sido planejado para ser desenvolvido presencialmente,
pois a escola dispde de uma Sala de Informatica e internet para participacao e utilizacao de
todos os alunos, principalmente em projetos interdisciplinares que envolvem a tecnologia,
de forma que os estudantes da referida escola iriam ter acesso aos meios tecnoldgicos
proporcionados pelo governo por meio da Sala de Informdtica disponibilizada a todos
estudantes com intuito de conectar e envolver os educandos ao meio tecnolédgico e digital,
mas devido a pandemia que se instalou no pais, ndo foi possivel e o projeto foi adaptado para
0 ensino remoto.

A escola possui uma Sala de Leitura que promove projetos interdisciplinares durante
todo o ano letivo com o objetivo de incentivar o aluno ao habito da leitura e,
consequentemente, melhorar o seu desempenho nas demais disciplinas. A professora
pesquisadora e idealizadora deste projeto, responsavel pela Sala de Leitura da referida
escola, pds-graduada em Literatura e Licenciada em Letras, convidou o professor de
Matematica da turma de 6° ano para firmar parceria no projeto interdisciplinar proposto aos
alunos. Foi feita a divulgacao do projeto para os alunos e aqueles que tiveram interesse,
fizeram a inscri¢ao de participagdo.

O projeto foi ministrado e executado, por meio de aulas remotas, pela professora da
Sala de Leitura em parceria com o professor de Matematica da turma e com apoio e

participacdo da coordenadora pedagogica do Ensino Fundamental II (EFII).
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Foi proposta uma pesquisa-a¢ao descritiva por apresentar um método de investigagao
que lida com o ser humano em variados cenarios e contextos, na busca por solugdes para a
problemaética envolvida (GIL, 2008; SOUZA, 2013).

A investigacao cientifica realizada, juntamente com intervengdes praticas como
leitura, aplicacdo de Avaliacdo Diagndstica Inicial (ADI) e Avaliagdo Final (AF) e, produgao
de videos por meio de aplicativos e midias digitais, se enquadra nesta proposta de pesquisa-
acdo descritiva, por ter sido realizada concomitantemente, assim, foi possivel descrever e
analisar os resultados obtidos (PICHETH et al., 2016).

A pesquisa-acdo descritiva caracteriza-se por apresentar um modelo ciclico de
investigagdo, a qual usufrui de mecanismos e métodos cientificos, utilizando-se de critérios
académicos, com intuito de promover uma agdo sobre determinada questdo-problema
perante um determinado publico e contexto real a ser investigado (TRIPP, 2005). Cervo e
Bervian (2002, p. 66) afirmam que “a pesquisa descritiva observa, registra, analisa e
correlaciona fatos e fendmenos (varidveis) sem manipula-los”.

A Figura 9 apresenta o ciclo de investigacdo-agao com quatro etapas: planejamento,

implementag¢do, descri¢ao e avaliagao.

Figura 9 - Representagdo do ciclo basico da investigagdo-acdo presente na pesquisa-acdo

ACAO

AGIR para implantar a
melhora planejada

PLANEJAR uma melhora Monitorar e DESCREVER
da pratica os efeitos da acgao

AVALIAR os resultados

da acao

INVESTIGACAO

Fonte: Tripp (2005).

A partir do modelo de investigagdao delimitado, a aplicacao do presente projeto de

pesquisa seguiu o fluxograma mostrado na Figura 10, o qual apresenta os eixos da pesquisa:
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Figura 10 - Fluxograma - Eixos da Pesquisa

— = —

+ &8

Devido a pandemia causada pelo novo coronavirus, Covid-19, cada etapa da pesquisa

Fonte: Elaborado pelo autor.

foi planejada conforme o novo cenario vivenciado pelo pais e pelo mundo. O processo de
ensino e aprendizagem, portanto, foi adaptado visto que as escolas foram fechadas e os
alunos passaram a ter o ensino remoto.

Inicialmente, foi criado um grupo pelo aplicativo WhatsApp com o titulo do livro
mais famoso de Malba Tahan “O homem que calculava”, conforme Figura 11.

O objetivo do grupo de WhatsApp foi manter contato com os alunos durante toda a
execugdo do projeto com a disponibilizagdo do livro dos contos de Malba Tahan em PDF,
audiobook, links das aulas realizadas pelo Google Meet e atividades realizadas pelo Google

Forms.



49

Figura 11 - Grupo pelo aplicativo WhatsApp — “O homem que calculava”

Eaig =

"0 homem que calculava"
1, 7, Anna, Eyshila, Guilherme, Harison, Lui.

a criptografia de ponta
/oCE @ 0% participes 3 conversa, Nem

WhatsApp pode ler ou ouvi-las. Togue para saber mais

Vace criou o grupo “0 homem que calculava™

&4 Ola, queridos alunos!
kg Convido vocés a participarem do
Projeto "0 homem que calculava”

&g Venha conhecer sobre o autor e a
obra;

led Contos Enigmaticos;

&g Envolvimento da Tecnologia;

e Producao de videos engragados,
teatro de sombras, fantoches etc
s Uso de Aplicativos;

,f Aulas interativas online pelo Google
Meet;

\a Venha se divertir, apreciar a leitura e

usara Tecnologia! ﬂ como
ferramenta para o aprimoramento do
aprendizado. !

«

Fonte: Elaborado pelo autor.

Todas as aulas foram ministradas pela plataforma Google Meet, com encontros de
90 min de duragao.
O Quadro 1 detalha o cronograma — com materiais e conteudos das 14 aulas online,

os links dos videos da plataforma YouTube e dos formulérios, Google forms, utilizados no

decorrer da aplicagdo do projeto.
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Quadro 1 — Cronograma das aulas

AULA |

DATA

| CONTEUDO

SETEMBRO

la

22/09/2020

Apresentacao do Projeto;

Divulgacédo do livro “O homem que calculava em PDF” no grupo de
WhatsApp;

Divulgacao do Audiobook “O homem que calculava em PDF” no grupo de
WhatsApp — link do YouTube
https://www.youtube.com/watch?v=awXQsD7UTUQ

Disponibilizacao de /ink do Formulario 1 — Questionario investigativo -
Conhecimentos prévios — inscrigdo para o Projeto / via Google Forms; link
https://forms.gle/nnaqitSQMx6AczoF8 (APENDICE “A”).

2a

24/09/2020

Autor e obra;

Contacdo de Historias:

Conto 1: Os 35 camelos
https://www.youtube.com/watch?v=M4CvnsO5YD4
Conto 2: Os 8 paes ¢ as 8§ moedas;
https://www.youtube.com/watch?v=bJhtu91C7qg

3a

29/09/2020

Contagao de Historias:

Conto 3: O problema das 90 magas
https://www.youtube.com/watch?v=L_QjUL4g0ho
Conto 4: O problema dos 60 abacaxis
https://www.youtube.com/watch?v=r4t7ntEcW9o0

OUTUBRO

42

01/10/2020

Aplicacao do Formulario 2: Reconexdo do conteudo — Warm-up: reconexao
das ideias principais — Projeto “O homem que calculava”.

Link: https://forms.gle/ppBGRV 1tAC9gYfaKA (APENDICE “B”).
Feedback — comentarios e discussao dos resultados.

53.

06/10/2020

Acervo Malba Tahan on-line

https://www.malbatahan.com.br/

Documentos, fotos, biografia, bibliografia, noticias, artigos etc.
Audios/videos
https://www.malbatahan.com.br/audiovisuais/videos/

IMT — Instituto Malba Tahan / Queluz — SP

63

08/10/2020

Atividades de Matematica;

Momento de interagdo e participagdo dos alunos para tirar dividas;
Aplicagdo do Formulario 3: ADI — Avaliagdo Diagndstica Inicial

Link https:/forms.gle/hKDSshwujrkNHda7A (APENDICE “C”).

Exercicios elaborados de acordo com a OBMEP — Olimpiadas Brasileira de
Matematica com as habilidades da BNCC - Base Nacional Comum
Curricular.

73

13/10/2020

Feedback dos Resultados da ADI;

Momento de interagdo e participagdo dos alunos para tirar davidas;
Incentivo a participacdo da OBMEP

Video: OBMEP — Por que ¢ importante fazer? (NUNES, 2020).
Link: https://www.youtube.com/watch?v=I6CX8I2A-xg

Continuacao




51

Conclusio
8 15/10/2020 | Trabalhando as habilidades defasadas;
Exercicios propostos de acordo com a OBMEP — Olimpiadas Brasileira de
Matematica com as habilidades da BNCC - Base Nacional Comum
Curricular;
Explicagdo e resolucdo de exercicios.
9? 20/10/2020 | Atividades de Matematica;
Momento de interagdo e participag@o dos alunos para tirar davidas;
Aplicacdo do Formulario 4: AF — Avaliagdo Final
Link https://forms.gle/iynEbvvde9P3igpi& (APENDICE “D”).
10? 22/10/2020 | Sugestido de Aplicativos para edi¢ao e produgdo de videos;
Link: https://www.youtube.com/watch?v=XXIL.6Asmo__ A
A turma foi dividida em 5 grupos de 6 alunos;
Interacdo por meio de grupos de WhatsApp criado pelos alunos;
Inicio da produgao de videos.
11# 27/10/2020 | Feedback dos Resultados da AF;
Momento de interagdo e participagdo dos alunos para dividas;
Incentivo a participagdo da OBMEP;
Relatos de experiéncia sobre como estd sendo a producdo dos videos em
grupo e a distancia.
12° 29/10/2020 | Momento de interagdo, suporte e apoio na producao dos videos.
NOVEMBRO
13* 10/11/2020 | Culminancia — Apresentagdo dos videos produzidos pelos alunos.
(coordenadora, professores e alunos).
Disponibilizagao do Formulario 5: Questionario autoavaliativo - Como foi a
minha participagdo no Projeto? (APENDICE “E”)
Link: https://forms.gle/CN1BLJoKz2aqYrER7
Feedback geral sobre a execugdo do projeto.
DEZEMBRO
14? 05/12/2020 | Produto Final — Divulgagdo dos videos no YouTube e blog da Sala de Leitura.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Na 1% aula, foi disponibilizado um /ink referente ao Formulario 1 — Questionario

Investigativo — Conhecimentos prévios, o qual se encontra no APENDICE “A”. Os alunos

foram investigados sobre e, se conheciam o autor Malba Tahan, se gostavam de enigmas

matematicos e de leitura, se gostavam de tecnologia, se conheciam aplicativos de edicao e

producao de video e se ja produziram videos com animacgdes, fantoches, historias em

quadrinhos etc.

Todo o material de investigagdo utilizado no processo como /inks de formularios

elaborados no Google Forms, o livro em PDF de Malba Tahan “O homem que calculava” e
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o audiobook sobre os contos de Malba Tahan também foram disponibilizados no grupo para
que os alunos pudessem ter um contato inicial com a obra.

Na aula 2, foi feita uma apresentacdo do autor, sua biografia, trajetoria, obras e houve
o momento “Contagdo de historias”. Foram apresentados os contos “Os 35 camelos”, conto
mais famoso do livro “O homem que calculava” e “Os 8 paes e as 8 moedas”. Durante as
leituras e apresentagdo dos contos, os alunos puderam refletir, analisar, comentar e participar
propondo solugdes para os enigmas.

Na sequéncia, foram transmitidos 2 videos do YouTube como exemplo de produto a
ser entregue ao final do Projeto.

A 3% aula, foi marcada pela apreciagdo, entendimento e discussdo do enigma
apresentado nos contos “O problema das 90 macas” e “O problema dos 60 abacaxis”. Foram
apresentadas mais duas produgdes de videos sobre os contos apresentados com o intuito de
exemplificar o trabalho de producdo e edi¢do de videos.

Em seguida, na aula 4, foi aplicado o Formulario 2: Reconexao do conteuado — Warm-
up: reconexdo das ideias principais — Projeto “O homem que calculava” (APENDICE B).
Ao final, foi dado um feedback — comentarios e discussao dos resultados junto aos alunos.

Na 5% aula, foi apresentado aos alunos o acervo online de Malba Tahan, sife muito
rico que traz diversas informagdes sobre o autor, inclusive trabalhos de outros alunos e
projetos realizados em diversas escolas, faculdades e universidades. Nesse acervo, também
¢ apresentado a trajetoria de vida, audios e videos do escritor. Os alunos puderam conhecer
sobre a historia de Malba Tahan com preciosidade de detalhes e riqueza de informacdes. Ao
final, foi mencionado sobre o Instituto Malba Tahan (IMT), situado na cidade de Queluz,
Sao Paulo.

Na sequéncia, a aula 6 trouxe um aprofundamento em questdes matematicas que
abordam o raciocinio 16gico e as habilidades que fazem parte do Curriculo da Secretaria
Estadual de Educagdo de Sao Paulo (SEE-SP) e da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC). Foram explicados e resolvidos alguns exercicios de provas anteriores da
Olimpiadas Brasileira de Matematica das Escolas Publicas (OBMEP).

A prova OBMEP acontece anualmente e ¢ realizada pelo Instituto de Matematica
Pura e Aplicada (IMPA). A Sociedade Brasileira de Matematica (SBM) apoia esse projeto
nacional que tem recursos viabilizados pelo Ministério da Educacdo e Ministério da Ciéncia,
Tecnologia, Inovacdes e Comunicagdes (MCTIC). Enfatizar a grandiosidade e a importancia
da participacdo dos alunos nessa olimpiada foi de grande relevancia. Ao final, foi

disponibilizado o /ink referente ao Formulario 3: Avaliacdo Diagnoéstica Inicial (ADI) -
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(APENDICE C) para obtengdo e analise dos resultados sobre o conhecimento prévio dos
alunos a respeito da disciplina de Matematica.
Os exercicios selecionados estavam de acordo com as habilidades da BNCC,

conforme Quadro 2 a seguir:

Quadro 2 - Habilidades desenvolvidas nas questdes da OBMEP

BNCC — Base Nacional Comum Curricular / Habilidades 6° anos
(EFO6MAO07) | Compreender, comparar e ordenar fragdes associadas as ideias de partes de
inteiros e resultado de divisdo, identificando fragcdes equivalentes.

(EFO6MAO09) | Resolver e elaborar problemas que envolvam o calculo da fragdo de uma
quantidade e cujo resultado seja um nimero natural, com e sem uso de
calculadora.

(EFO6MA10) | Resolver e elaborar problemas que envolvam adi¢do ou subtragdo com nimeros
racionais positivos na representacao fracionaria.

Fonte: BRASIL (2017).

Na 7% aula, foi possivel apresentar aos alunos um feedback dos resultados apontados
na Avalia¢dao Diagnostica Inicial (ADI). Houve um momento de interacao e participacao dos
alunos para sanar as eventuais dividas na resolu¢do dos exercicios propostos. Foi de grande
relevancia incentivar os estudantes a participagdo da OBMEP. Ao final dessa aula, foi
apresentado um video explicativo sobre a importancia de fazer essa prova (NUNES, 2020).

Na 8 aula, foram trabalhadas as habilidades defasadas na ADI (Avaliagao
Diagnostica Inicial) com mais intensidade, explicagdo e resolucdo de exercicios. O professor
de Matematica selecionou exercicios que contemplavam as habilidades desenvolvidas nesse
projeto de acordo com a BNCC, Base Nacional Comum Curricular, e provas da OBMEP
(OBMEP, 2008, 2011, 2013, 2015, 2017, 2018, 2019).

Na 9% aula, houve um momento para interagdo e participa¢do dos alunos para tirar as
eventuais duvidas e, em seguida, foi aplicado o Formuldrio 4: AF — Avaliagdo Final
(APENDICE D) para obtencdo e anélise de dados referentes as habilidades trabalhadas
durante a aplicacao do projeto na disciplina de Matematica.

Apos a realizagdo dos exercicios, na 10* aula, os alunos foram divididos em 5 grupos
de 6 alunos. A divisdo da turma em equipes favoreceu o desenvolvimento de competéncias

socioemocionais visto que os alunos puderam compartilhar ideias, construir relacdes e



54

vinculos saudaveis, interagir e agir criticamente no desenvolvimento e construcdo do
aprendizado. Para selecdo dos grupos, houve um sorteio por meio de aplicativo de celular
“Sorteio Rapido”. Cada grupo foi orientado a criar um grupo de WhatsApp e escolher um
lider que foi o responsavel por liderar a equipe na escolha do conto, na producao e edi¢ao do
video a ser entregue ao final do projeto. Nessa aula, foi apresentado aos alunos um video
com sugestdes de aplicativos para producao e edi¢ao de videos. Com os grupos formados e
as orientagdes dadas, os alunos iniciaram a producao do trabalho.

Na 11? aula, foi dado um feedback aos alunos sobre a realizacao da AF — Avaliacao
Final. Houve um momento para interacao e participagdo dos alunos para as possiveis diividas
e, mais uma vez, foi falado sobre a importancia da participacdo na OBMEP. Ao final dessa
aula, os alunos relataram sobre a experiéncia da produgao de um trabalho em grupo e a
distancia.

A 12% aula, foi destinada para dar suporte e apoio na interacao dos grupos e producao
dos videos. Foi verificado com cada lider de grupo como estava o processo de construgdo e
producao do video.

Na 13% aula, foi o dia da Culminancia, momento mais esperado, apresentacdo e
socializacdo dos videos produzidos pelos alunos. A intera¢do foi por meio do Google Meet
com a participagdo da coordenadora, professores e alunos. Ao final, foi dado um feedback
geral sobre a execucdo do projeto e foi disponibilizado o /ink do Formulario 5 — Questionario
autoavaliativo — sobre a experiéncia e vivéncia dos alunos nesse projeto com o intuito de
investigar se o projeto foi significativo e se apresentou eficiéncia e eficacia no
desenvolvimento de habilidades e competéncias relacionadas ao ensino de Matematica e,
principalmente, das competéncias socioemocionais.

Por fim, na 14" aula, os videos produzidos pelos alunos foram socializados e
divulgados no YouTube.

Para seleciio e analise das respostas mais relevantes do Formuléario 5 (APENDICE
“E”) sobre 0 “Questiondrio autoavaliativo — Como foi a minha participag@o no projeto?”, foi
utilizado o software MAXQDA 2020 Analytics pro — versao Demo 20.4.1. O software
permite fazer uma andlise das respostas mais relevantes por meio de busca lexical.

A seguir, sera apresentado o capitulo 4 com os resultados obtidos durante toda a

execucdo do projeto de pesquisa.
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CAPITULO 4 RESULTADOS

Como descrito na metodologia, para obtencao de dados, andlise e discussdao dos
resultados, foram aplicados Formularios online criados no Google Forms e disponibilizados
os links por meio do grupo de WhatsApp. As aulas foram pela plataforma Google Meet com
interagdes remotas.

Para participar do projeto foram convidados alunos de 3 salas de 6° anos, ou seja, 6°
A, B e C. Devido ao contexto da pandemia Covid-19, ndo houve a participagdo de todos os
alunos de 6° ano no projeto interdisciplinar remoto. Apenas 30 alunos participaram de todas

as etapas, conforme mostra a Tabela 1:

Tabela 1 — Quantidade de alunos participantes neste projeto

SERIES QUANTIDADE DE ALUNOS
6°A 08
6°B 10
6°C 12

TOTAL 30

Fonte: Elaborado pelo autor.

Foram escolhidos 4 contos do livro mais famoso de Malba Tahan “O homem que
calculava”: Os 35 camelos; “Os 8 paes e as 8 moedas;O problema das 90 magas e, por ultimo,
O problema dos 60 abacaxis”. Os alunos puderam ler, interpretar, comentar e fazer a
produgdo do video de qualquer um dos contos que compdem o livro, pois dispunham deste
em PDF e audiobook para consulta e leitura.

Na sequéncia, apresenta-se os resultados do Formulario 1 — Questionario

investigativo.

4.1 QUESTIONARIO INVESTIGATIVO - FORMULARIO 1

O Formulario 1 (APENDICE “A”) Questionario investigativo - Conhecimentos
prévios, foi disponibilizado com intuito de fazer a inscri¢do dos alunos e investigar sobre o
conhecimento prévio dos estudantes em relagdo ao escritor, a tecnologia, a leitura e a

Matematica. A Tabela 2 apresenta os resultados de quatro questdes objetivas:
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Tabela 2 - Conhecimentos prévios — Questdes objetivas

~ N° DE ALUNOS

QUESTOES SIM NAO
Vocé conhece o autor Malba Tahan? 04 26
Vocé gosta de enigmas matematicos? 16 14
Vocé gosta de ler? 12 18
Voc¢ ja utilizou equipamentos tecnologicos como tablet, celular, notebook ou 18 12

computador para produzir videos?
Fonte: Elaborado pelo autor.

Os resultados mostraram que a maioria dos alunos ndo conheciam o autor Malba
Tahan, mostrando que talvez seja necessario trabalhar com a literatura de Malba Tahan com
o intuito de trazer uma metodologia diferenciada ao ensinar Matematica, visto que os contos
trazem uma dinamica simples que contribui para um ensino contextualizado de Matematica
envolvendo o aluno na leitura e engajando-os no assunto abordado.

Ao questiona-los sobre gostar de enigmas matematicos, a turma ficou bem
equilibrada mostrando que 16 alunos gostam de ser estimulados a resolver enigmas, pois ha
a possibilidade de melhorar a capacidade de raciocinio logico e 14 alunos mencionaram nao
gostar. Em relagdo a leitura, percebe-se que 60 % dos alunos ndo gostam de ler e ao serem
investigados sobre o porqué, responderam que tém preguica de ler. J& a questdo sobre o
conhecimento e a utilizacdo de equipamentos tecnolodgicos para produzir videos, 60 % dos
alunos responderam ter conhecimento, o que facilitou a aplicacdo do projeto, visto que o
produto final do projeto ¢ a produgao e edicdo de um video sobre os contos de Malba Tahan.

Conforme a autora Smole ef al. (2007) ao utilizar a estratégia de producao de videos
em aulas de Matemadtica aliada a literatura, ha uma ruptura no paradigma do ensino
tradicional, motivando o aluno a explorar a leitura e a Matematica.

Na sequéncia, a Figura 12 apresenta os resultados da questdo sobre quais aplicativos
para produ¢do e edicdo de videos os alunos conhecem. Assim, 40 %, ou seja, 12 alunos
mencionaram ndo conhecer nenhum aplicativo de producdo e edicdo de videos, enquanto 8
disseram conhecer o Kinemaster, 5 Power Director, 3 Viva Video e 2 Omelete Arcade. Ao
questiona-los a respeito do conhecimento desses aplicativos, os alunos responderam que os

usam durante jogos, fazem videos engragados e utilizam em momentos de lazer e diversao.
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Figura 12 - Conhecimentos prévios — Aplicativos para producao e edi¢do de video
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Durante a aula, foi possivel mostrar os resultados dessa investigagdo aos alunos e
conversar melhor sobre aplicativos. Com isso, a maioria mencionou outros aplicativos e, até
aqueles que responderam ndo conhecer nenhum aplicativo de producdo e edi¢ao de video,
mencionaram conhecer o 7ik-Tok e o Kwai, aplicativos que sdo bastantes divulgados em
midias sociais, utilizados para criar videos curtos e divertidos para serem compartilhados
com 0s amigos, em status ¢ redes sociais, ou seja, os diversos recursos tecnologicos estao
cada vez mais presentes no meio educacional e fazem parte do cotidiano dos jovens e
adolescentes, possibilitando a criacdo, inovacdo e compartilhamento de algo autoral,
realizado em equipe ou individual (MORAN, MASETTO, BEHRENS, 2013).

Assim, foi possivel observar o quanto os alunos gostam de tecnologia e tiveram
interesse em participar do projeto visto que o mundo digital esta presente em seu cotidiano
e alia-lo ao ensino e aprendizagem de Matematica foi bastante produtivo e interessante.

Em seguida, a Figura 13 mostra os resultados a respeito do questionamento sobre a
preferéncia por leitura em livro fisico, online ou audiobook, 50 % dos alunos, ou seja, 15
responderam gostar mais de audiobook, 8 preferiram livro fisico e apenas 7 optaram por
livro online/PDF.

Na Tabela 2, vale ressaltar que 60 % dos alunos mencionaram ndo gostar de ler,
porém com a divulgacdo do audiobook nos grupos de WhatsApp, os alunos mencionaram
gostar mais e, inclusive, disseram que a partir da informacao de que existem diversos livros

gravados em audiobook passardo a se interessar mais por outras obras, pois podem ouvir
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uma leitura proficiente a qualquer momento e com fones de ouvido, ficando mais
conveniente o acesso aos livros e literaturas diversas e ao entendimento e compreensao das
histérias narradas com maestria, melhorando também a prontuncia e a leitura proficiente que

antes era feita de qualquer forma e sem entendimento.

Figura 13 - Conhecimentos prévios - Leitura

15

Quantidade de alunos
~N

audiobook online / PDF livro fisico

Fonte: Elaborado pelo autor.

Percebe-se com os resultados apontados, que cabe ao professor inserir em sua pratica
educacional diversas maneiras de ensinar, de forma a atingir todos os estudantes favorecendo
o ensino e aprendizagem de Matematica, melhorando o seu crescimento pessoal e intelectual
no convivio em sociedade, proporcionando aos alunos uma didatica contextualizada e
dindmica, visando um ensino motivador e atraente que estimule cada vez mais a atengdo € o
pensamento critico do educando.

A seguir apresenta-se os resultados do Formulario 2 — Reconexdo das ideias

principais.

4.2 RECONEXAO DAS IDEIAS PRINCIPAIS - FORMULARIO 2

Ap6s aplicagcdo do Formulario 1, deu-se continuidade as aulas sobre os contos de

Malba Tahan. Foi aplicado o Formulario 2 (APENDICE “B”) - Reconexdo das ideias
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principais — Projeto “O homem que calculava”. Esse formuldrio traz questdes que abordam
os contos trabalhados durante as aulas e questdes matematicas, envolvendo o raciocinio
logico e a resolugdo de problemas.

A Figura 14 traz os resultados da 1* questdo sobre o conto “Os 35 camelos”. Os
alunos tiveram que ler, analisar e escolher a alternativa correta. De acordo com o resultado,
16 alunos responderam corretamente ao escolher a alternativa “A”, mostrando que
aproximadamente 53 % dos alunos prestaram a atencdo nas aulas e leram com atencgdo.
Porém, 10 % responderam a alternativa “B”, aproximadamente 7 % responderam “C” e 30 %
responderam a alternativa “D”, ou seja, um total de 14 alunos, aproximadamente 47 %
escolheram na alternativa errada, talvez devido a falta de atencao na hora de ler o texto ¢ de
escutar a explicacdao do professor. Esse resultado evidencia o quanto o professor deve focar
em metodologias diferenciadas com intuito de chamar a atencao do aluno e insistir na busca
ativa para melhoria dos resultados focando na leitura, interpretacdo e na resolucdo de
problemas. Conforme Abed (2016), ¢ fundamental articular as capacidades de leitura e
interpretagdo em virtude das diversas producdes culturais, educacionais e cientificas trazem

ao aluno um olhar critico e reflexivo ao lidar com os problemas cotidianos.

Figura 14 — Resposta da pergunta: Quantos camelos cada irmdo recebeu de heranga?

3

Quantidade de alunos

B A) O irmdo mais velho recebeu 18 camelos, o irmao do meio recebeu 12 camelos e o
irmdo mais novo recebeu 4 camelos.

M B) O irmdo mais velho recebeu 17 camelos, o irmdo do meio recebeu 11 camelos e o
irmdo mais novo recebeu 3 camelos.

C) O irm&o mais velho recebeu 17,5 camelos, o irmdo do meio recebeu 11,666...
camelos e o irmdo mais novo recebeu 3,888... camelos.

D) Os irmaos brigaram e nao dividiram os camelos

Fonte: Elaborado pelo autor.

Na sequéncia, a questao 2 nao exigia calculos ou conhecimentos matematicos, exigia

do aluno aten¢ao e foco em determinado trecho do conto, 70 % da turma acertou,
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possivelmente, demonstraram mais atencdo nesse quesito. Os resultados sdo apresentados

na Figura 15.

Figura 15 — Resposta da pergunta: Por que o protagonista pediu para o amigo colocar o seu camelo
junto na partilha?

Quantidade de alunos

- O

W A) Porque o protagonista queria ficar com o camelo do amigo.

M B) Porque o amigo ndo queria mais o camelo.

m C) Porque somando 1 camelo mais os 35 camelos ficariam 36 camelos no total, que é
um numero multiplo de 2, 3 e 9, assim daria uma divisdo exata.

D) Porque o protagonista fugiu com os 36 camelos.

Fonte: Elaborado pelo autor.

A questao 3 exigia habilidades de atencao, interpretagao e foco. A Figura 16 mostra
que 20 alunos responderam corretamente e que ainda € necessario trabalhar com mais afinco

com os outros 10 alunos que talvez ndo tenham prestado atencdo nas aulas e na leitura.

Figura 16 — Resposta da pergunta: Ao final deste conto, Beremiz surpreendeu a todos, por qué?

20

4
0 B O

M A) Ficou com peso na consciéncia.

Quantidade de alunos

m B) Aos olhos de Deus, ndo era uma divisdo perfeita.
M C) Passou 0 amigo para tras.

D) Roubou o mercador Salém.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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J& a questdo 4 exige conhecimentos de fragdes, assunto que esta relacionado com as
habilidades da BNCC exigidas para a turma de 6° ano. Nessa questdo, os alunos se
mostraram bastante confusos, visto que as 4 alternativas foram escolhidas. A Figura 17
mostra que 40 % dos alunos acertaram a questdo, porém 7 alunos foram na alternativa A que
mostra uma divisdo correta de fragdes, 2 dividido por 3 ¢ igual a 0,6666..., porém nio € a
resposta correta, 3 alunos responderam B, alternativa completamente errada, e 8

responderam C que traz a fragdo correta, mas a divisao esta errada.

Figura 17 — Resposta a pergunta: Ao dividir 1 pao em 3 pedacos iguais, cada pessoa comia um
pedaco. Qual fragdo representa esse pedago de pao? Qual o valor numérico dessa fragao?

12

Quantidade de alunos

mA)2/3=0,666.. mB)2/3=0,333... C) 1/3 =0,666... D) 1/3=0,333...

Fonte: Elaborado pelo autor.

Na sequéncia, apresenta-se os resultados da Avaliacdo Diagnostica Inicial (ADI).

4.3 AVALIACAO DIAGNOSTICA INICIAL - FORMULARIO 3

Apos aplicagdao do Formulario 2 e feedback aos alunos, houve uma sequéncia de aulas
interativas sobre Malba Tahan com toda uma contextualiza¢ao do assunto a ser abordado,
tanto em relagdo a interpretacdo quanto ao ensino e aprendizagem de Matematica. Em
seguida, foi aplicado o Formulario 3 — Avaliagdo Diagnostica inicial (APENDICE C) que
apresenta 4 questdes com 5 alternativas. Todas as questdes deste Formulario foram retiradas

da OBMEP de anos anteriores e estdo de acordo com as habilidades exigidas pela BNCC. A
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questdo 1 mostra um resultado bastante satisfatdrio, tendo em vista que 18 alunos, ou seja,
60 % acertaram a pergunta. Mas, os demais alunos, 40 %, ficaram divididos entre as
alternativas A, B e E, o que, provavelmente, mostra a dificuldade deles em analisar e

interpretar a questao. Na Figura 18 estdo apresentados os resultados da questao 1:

Figura 18 - Avaliag¢do Diagndstica Inicial (ADI) - Questao 1
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Ja a questdo 2, mostrou que hd uma grande probabilidade de a maioria nao ter
entendido a questdo, visto que a turma ficou muito dividida entre as alternativas. Apenas
30 % compreenderam a questdo, ou seja, 9 alunos. Os outros 70 % escolheram as alternativas
A, B e D. A questdo exigia raciocinio ldgico, interpretacdo e operagdes matematicas como
adicao e subtragao.

A Figura 19 traz os resultados mencionados acima, salientando a relevancia de adotar
uma abordagem mais significativa ao ensinar questdes de raciocinio ldgico e as 4 operagdes,

conteudo basico para aperfeicoamento dos conhecimentos matematicos:
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Figura 19 - Avaliacdo Diagnostica Inicial (ADI) - Questéo 2
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Na questdo 3, que envolve fragdo e raciocinio 16gico, os alunos ficaram confusos com
a resolucdo do exercicio, a maioria ficou em duvida entre as alternativas B e C, sendo que a
alternativa C ¢ a correta, 14 alunos acertaram a questao, aproximadamente 47 %. A Figura 20
mostra esse resultado, evidenciando que provavelmente ha a necessidade de uma maior

aten¢do na explicagdo e resolugdo do exercicio.

Figura 20 - Avaliacdo Diagnostica Inicial (ADI) - Questdo 3
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Fonte: Elaborado pelo autor.
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A Figura 21 apresenta os resultados da questdo 4, que aborda anélise e interpretacao
de graficos, fragdes e as operacdes matematicas. A turma ficou bem dividida entre as
alternativas. O resultado mostra que apenas 40 % dos alunos acertaram o exercicio,

reforgando a necessidade de trabalhar com mais intensidade as habilidades exigidas.

Figura 21 - Avaliag¢do Diagnostica Inicial (ADI) - Questéo 4
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Em seguida, apresenta-se os resultados do Formulario 4 — Avaliagao Final (AF).

4.4 AVALIACAO FINAL - FORMULARIO 4

Ap6s aplicar o Formulario 3 e dar um feedback aos alunos com um momento de
interacgdo e discussdo dos exercicios propostos, foram incentivados a participar na Olimpiada
Brasileira de Matematica das Escolas Publicas (OBMEP) que promove o desenvolvimento
de habilidades matematicas, com foco no saber cientifico e incentiva os alunos a entrar para
areas da Ciéncia e Tecnologia. Na sequéncia, foi aplicado o Formulario 4 — Avaliacao Final
(AF) com intuito de melhorar os resultados das habilidades trabalhadas anteriormente.

Na Figura 22, sdo apresentados os resultados da questao 1, bastante satisfatorios, pois
80 % dos alunos responderam corretamente o exercicio e apenas 20 % escolheram a
alternativa A, ndo gerando duvidas entre todas as alternativas. Isso, possivelmente, mostra o
quanto os alunos apresentam um crescimento na capacidade de resolug¢ao de problemas e na

atenc¢ao ao resolver a atividade.
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Figura 22 - Avaliacdo Diagnostica Final (AF) - Questdo 1

Quantidade de alunos

HA) mB) mC) mD) mE)

Fonte: Elaborado pelo autor.

Na questdo 2 da Avaliagdo Final, o resultado foi surpreendente, pois 90 % dos alunos
acertaram a questdo, mostrando que a minoria, ou seja, 10 % ndo conseguiu assimilar a
resolugdo do exercicio, supostamente devido a falta de atencdo e foco. Os resultados sdo

apresentados na Figura 23 a seguir:

Figura 23 - Avaliagao Diagnostica Final (AF) - Questao 2

27

Quantidade de alunos

HA) mB) mC) mD) mE)

Fonte: Elaborado pelo autor.
Na Figura 24, sdo apresentados os resultados da questdo 3Avaliagdo Final. Mais de

90 % dos alunos compreenderam e apenas 2 responderam incorretamente.
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Figura 24 - Avaliagdo Diagnostica Final (AF) - Questéo 3

28

Quantidade de alunos

HA) EB) mC) mD) mE)

Fonte: Elaborado pelo autor.

A questdo 4 traz analise de grafico e envolvimento das operagdes matematicas. A
Figura 25 mostra os resultados dessa questdo, 19 alunos responderam corretamente, ou seja,
aproximadamente 64 %, enquanto os demais escolheram as alternativas “A” e “E”. Esse

resultado mostra que ainda ¢ necessario abordar essa habilidade para a melhoria dos

resultados.

Figura 25 - Avaliagdo Diagndstica Final (AF) - Questéo 4

19

Quantidade de alunos
(0]

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Na sequéncia, apresenta-se o capitulo 4.5 — culminancia, momento em que os
estudantes protagonizaram o aprendizado com a apresentagdo dos videos produzidos e

divulgados no YouTube.

4.5 CULMINANCIA

Apoés a aplicagdo dos materiais de andlise investigativa, feedbacks sobre os
exercicios, momentos de interagdo para tirar as eventuais duvidas e produzir o video como
produto final, foi hora da “culminancia”, momento em que os alunos fizeram a apresentagao,
via Google Meet, para alunos, professores e coordenadora. Os alunos sentiram-se aptos a
projetar, apresentar e falar sobre a elaboracdo e confeccao do trabalho realizado em grupo,
evidenciando a autonomia, o protagonismo e, até mesmo, comentaram a importancia do
pensamento empreendedor ao realizar atividades de resolugao de problemas propostos por
Malba Tahan, envolvendo a tecnologia para mostrar o quanto a Matematica esta intimamente
voltada para o pensamento empreendedor.

Nesse sentido, o processo de ensino e aprendizagem mostrou-se eficaz ao
proporcionar um modo diferenciado de apresentar a resolu¢ao de um problema matematico

para um expectador, evidenciando a agao de empreender com sabedoria.

4.6 QUESTIONARIO AUTOAVALIATIVO - FORMULARIO 5

Ap6s a culminancia, os alunos puderam responder o Formulario 5 (APENDICE “E”)
sobre o “Questionario autoavaliativo — Como foi a minha participagdo no projeto?”’, com
intuito de mostrar como foi a experiéncia dos estudantes ao participar de todas as atividades
do projeto e evidenciar se a execucdo do processo de ensino e aprendizagem apresentado,
mostrou-se eficiente perante o desenvolvimento das habilidades investigadas e eficaz no que
diz respeito as competéncias socioemocionais desejadas.

Os resultados do questionario autoavaliativo sdo apresentados a seguir.
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4.6.1 Questoes objetivas

Na Tabela 3, sdo apresentados os resultados da autoavaliacdo de acordo com as
alternativas:
A = Sim, ajudou muito;
B = Sim, ajudou um pouco;
C = Sim, mas apenas refor¢cou o que ja sei/o que consigo fazer;

D = Nao, ndo ajudou.

Tabela 3 - Resultados da autoavaliagdo

Respostas
Quantidade de alunos
Questdes A B C D
1) A estratégia de utilizar a leitura de contos com enigmas
matematicos facilitou a vocé compreender melhor problemas 16 11 0 3

matematicos?

2) Ap0s ser desafiado a fazer uma releitura dos Contos de Malba

Tahan, com foco para a resolugdo de problemas e pensamento

empreendedor voltadas para a produgdo audiovisual, esse processo 18 12 0 0
o ajudou a explorar novas ideias e a ser mais criativo?

3) As praticas aplicadas na proposta facilitaram o desenvolvimento
do trabalho em equipe? 14 13 0 3

4) Sabe-se que a Matematica esta presente em nosso cotidiano.

Lidar com enigmas, contos e pensamento empreendedor te

auxiliou a pensar criticamente nas diversas possibilidades 18 12 0 0
empreendedoras que a Matematica pode proporcionar?

Fonte: Elaborado pelo autor.

Os dados apontam que grande parte dos alunos aprovaram a utilizagao da leitura de
contos envolvendo enigmas matematicos e acreditam que tal estratégia foi relevante para a
compreensdo dos problemas matematicos.

Foi evidenciado que o desafio de envolver a tecnologia na releitura dos contos de
Malba Tahan, com foco para a resolug¢ao de problemas e pensamento empreendedor foi um
processo motivador para explorar novas ideias e ser mais criativo, visto que as respostas

foram positivas em relag@o a esse quesito.
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Destaca-se o envolvimento, a interacdo e o engajamento dos alunos na execu¢ao do
trabalho em equipe. Mesmo remotamente, os estudantes foram capazes de elaborar, discutir,
planejar, administrar e executar um trabalho em equipe com éxito.

No ultimo quesito sobre leitura, contos e enigmas matematicos, os alunos mencionam
ter sido uma estratégia positiva, visto que auxiliou a pensar criticamente nas diversas
possibilidades empreendedoras que a Matematica pode proporcionar, apontando para um
possivel desenvolvimento da autonomia, criticidade e protagonismo.

No geral, os resultados apontados mostram que a dinamica utilizada e as atividades
e desafios propostos durante a execucdo do projeto foram eficazes. Os alunos conseguiram
cumprir as etapas da pesquisa e as estratégias mencionadas foram capazes de melhorar as
capacidades de leitura e interpretagdo, principalmente, interpretagdo de problemas
matematicos, melhorando a capacidade de concentracdo, resolu¢ao de problemas, inovagao,
comunicagdo e competéncias socioemocionais, no que diz respeito ao trabalho em grupo, ao

saber ouvir, mostrando-se resiliente e empatico.

4.6.2 Questoes dissertativas

Em relacao as questdes dissertativas, foram apresentadas trés questdes. Na primeira
questdo, os alunos deveriam responder como foi a sua vivéncia no projeto € o que
aprenderam ao longo da proposta. Para sele¢@o e andlise das respostas mais relevantes, foi
utilizado o software académico para analise de dados qualitativos e métodos mistos de
pesquisa MAXQDA 2020 Analytics pro que pode auxiliar na analise de dados nao
estruturados, como analise de conteudo, discursos, arquivos de dudio, video entre outros.

Nesse caso, foram selecionadas quatro duplas de palavras-chaves
(matematica/leitura; tecnologia/video; matematica/video e Malba Tahan/matemética) as
quais sdo relevantes para as respostas mais significativas fornecidas pelos alunos.

Na Figura 26, apresenta-se a pagina inicial do software MAXQDA 2020 com as 30
respostas dos alunos e a codificacdo de palavras-chaves inseridas para anélise e busca das

respostas mais relevantes para a questao dissertativa 1.
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Figura 26 - Pagina inicial do software MAXQDA Analytics pro - versdo Demo 2020, com as
respostas da questio 1

@) CyUsers/maria/OneDrive/Area de Trabalho/Corregdo Dissertagio/QUALIFICAGAO/ Dissertagdo - Questdo 1.mx20 - MAXQDA Analytics Pro 2020 (Release 204.1) — X
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Fonte: Elaborador pelo autor.

Na Figura 27, observa-se com mais destaque as respostas dos alunos.

Figura 27 - Respostas dos alunos — questao 1, analisada por palavras-chaves pelo software
MAXQDA Analytics — pro versao Demo 2020

|—_|’ Visualizador de Documentos: Questdo 1 (30 Paragrafos)

|Matema'tica [ leitura V| QG R 2L LS PL & §F &G
ﬁ 1 | Adorsi. Foi legal aprender matemitica 2 produzir vm video.

2 | 2 Foimuito bom, aprendi nmito scbre 2nizmas matemiticos.

3 | 3. Folinteressante, aprendi sobre os enigmas.

4 | % Legd, nuito bom aprender matemitica.

5 | 3. Legal, aprendi avsar a tecnologia, aplicativo de video, editar = tamb&m matemitics com 2 lsitvra dos contos.

& | 6 Muito bom, pois fiea mais ficil d= aprender matemitica com contos.

7 | 7. Foidivertido, aprendi rmuita cosa

g | 8 Legd, aprandi matemitica  fazer um vid=o sobra um conto dz Malba Tahan

g | 9 Lega demais! Nunea tinha aprendido matematica através da laitura de contos.

10 | 10. Bastznte divertido.

11 | 11. Foibom, as aulas foram diferentss com dois profassores & aprendi muito.
12 | 12.Fdi dtimo, quern sempre ter anlas assim.

13 | 13.Foi bacana, = aks eram divertidas & aprendi muito.

14 | 14.Foilegd, aprendi nwita cosa lezal

Malba Tahan / Matematica QO O © 15 | 15 Fel nmitobom, gostada que fosse prasencidl.

16 | 16. Foi bastante interessants. Aprendimuito sobse Malba Tzhan, enigmas = matemdtica.

17 | 17. Foi bom, mas s= fosse prasencial seria methor.

1& | 18.Foi diferente, aprendi de vma forma diferente.

1g | 19. Foi bem animado, principalment= os contos.

20 | 20. Legal demais. Aprendi matemdtica e vmz maneia diferente.

21 | 21. Legal O gue mais gostei fol conszguir mostrar o mev vidzo na avk online. Também aprendi rmito sobre teendogia.

Tecnologia / video
Matematica / leitura

22 | 22. Gostei demais = aprendi muito com a leitura dos contos.

23 | 23. Muito bom, aprendi rito erigmas matemiticos.

24 | 24. Legal aprendia aditar vidzos.

25 | 25. Foi nuito lezal aprendibastant= coisa.

25 | 26. Fol nmito lezal Aprendibastante coisa sobre matematica & editar video.

27

27. Foi lzgal. Alsitura & important= para aprender matemitica.
25 | 28. Fol mwito bom. Aprendi de wma mansi diferents, com 2 lsitura dz contos.

2g | 29. Fol diferente pois aprendi bastante coisa intersssante.
30 | 30. Fol bom, aprendi matenuitica & conhaci alguns contos de Malba Tahan

Fonte: Elaborador pelo autor.
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Apos insercao das respostas dos alunos e das palavras-chaves a serem buscadas na

analise realizada pelo software, obteve-se o seguinte resultado apresentado na Figura 28.

Figura 28 - Resultados da pesquisa - questdo 1, apds analise realizada pelo software MAXQDA
Analytics — pro versdo Demo 2020

,O Resultados da pesquisa

TODOS: MalbaTahan Matematica / Matemdtica video / Tecnologia video / Matematica leitura

BEL Ré4ée® B B C

Pré-visualizacdo Grupo de documentos Nome do documente  Inicio Contexto
'= matematica e fazer um video sobre um conto de Malba Tahan Questdo 1 8 1 Paragrafo
=” Malba Tahan, enigmas e matemaética Questdo 1 16 1 Paragrafo
= matematica e conheci alguns contos de Malba Tahan. Questdo 1 30 1 Paragrafo
= matematica e produzir um video Questdo 1 1 1 Paragrafo
= 4 video, editar e também mateméatica com a leitura dos contos Questdo 1 5 1 Paragrafo
= matematica e fazer um video sobre um conto de Malba Tahan Questdo 1 8 1 Paragrafo
= | matematica e editar video Questdo 1 26 1 Pargrafo
tecnologia, aplicativo de video, editar e também matemética com a leitura dos . ,
= | contos Questdo 1 5 1 Pardgrafo
= videc na aula online Questdo 1 21 1 Paragrafo
'= matematica com a leitura dos contos Questdo 1 5 1 Pardgrafo
=” matematica através da leitura de contos Questdo 1 9 1 Paragrafo
= leitura & importante para aprender matematica Questdo 1 27 1 Pardgrafo

Fonte: Elaborado pelo autor.

Diante dos resultados apresentados pelo software MAXQDA 2020, observa-se que
nove respostas apontadas pelos alunos (8, 16, 30, 1, 5, 26, 21, 9 e 27) foram as mais

relevantes e encontra-se em destaque na Quadro 3, vivéncia no projeto — questaol.

Quadro 3 — Resposta da pergunta: Vivéncia no projeto — Resultados da pesquisa analisada pelo
software MAXQDA Analytics — pro versao Demo 2020

Aluno Respostas
8 Legal, aprendi matematica e fazer um video sobre um conto de Malba Tahan.
16 Foi bastante interessante. Aprendi muito sobre Malba Tahan, enigmas ¢ matematica.
30 Foi bom, aprendi matematica e conheci alguns contos de Malba Tahan.
1 Adorei. Foi legal aprender matematica e produzir um video.
5 Legal, aprendi a usar a tecnologia, aplicativo de video, editar e também matematica
com a leitura dos contos.
26 Foi muito legal. Aprendi bastante coisa sobre matematica ¢ editar video.
21 Legal. O que mais gostei foi conseguir mostrar o meu video na aula online. Também
aprendi muito sobre tecnologia.
9 Legal demais! Nunca tinha aprendido matematica através da leitura de contos.
27 Foi legal. A leitura ¢ importante para aprender matematica.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Na segunda questdo dissertativa, os alunos deveriam responder se ficaram
interessados em participar da OBMEP e qual motivo despertou esse interesse. Diante das
respostas apresentadas, 90 % dos estudantes afirmaram ter interesse em participar da
proxima OBMEP. Alguns ndo mencionaram o motivo, outros disseram o que mais lhes
motivam.

Para selecdo e analise das respostas mais relevantes, também foi utilizado o software
MAXQDA 2020 Analytics pro — versao Demo 20.4.1. Para essa analise, foram selecionadas
quatro palavras-chaves (matematica; OBMEP; olimpiadas; participar).

Na Figura 29, apresenta-se as 30 respostas dos alunos e a codifica¢do de palavras-
chaves inseridas para analise e busca das respostas mais relevantes para a questdo

dissertativa 2.

Figura 29 - Respostas dos alunos — questao 2, analisada pelo software MAXQDA Analytics — pro
versdo Demo 2020

rjVisualizadnrdeDo:umentos: Questao 2 (30 Paragrafos) ,@,@ E @ E' )'3 e ﬁ B = X
‘ @ § && @
3*

olimpiacs

participar
%% Lista de Codificagbes ) B 4dE o OB O & 0 X

Ativar documentos e cédigos para exibir os segmentos codificados...

& R A consulta simples de codificagéo (OU combinagéo de cédigos)

Fonte: Elaborador pelo autor.

ApoOs inser¢ao das respostas referentes a questdo 2 e a codificagdo por meio das
palavras-chaves, obteve-se o seguinte resultado das respostas mais relevantes apresentado

na Figura 30, realizado por meio do software MAXQDA 2020.
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Figura 30 - Resultados da pesquisa — questdo 2, analisada pelo software MAXQDA Analytics pro —
versao Demo 2020

,O Resultados da pesquisa

QUALQUER:: participar olimpiadas OBMEP Matematica

BL lmecee® B C

Pré-visualizagio Grupo de documentos Nome do documento  Item de pesquisa Inicio Fim

im, & importante aprender Matematica e participar de concursos Questdo 2 Matematica 2 2

= Sim, é importante aprender Matematica e participar de concursos Questdo 2 participar 2 2

= Sim, gostei da prova OBMEP. Quero Questdo 2 OBMEP 6 6
= Sim, pois quanto mais participar, mais aprendo Questdo 2 participar 15 15
= Sim, pois participar de olimpiadas € um desafio Questdo 2 participar 18 18
= Sim, pois participar de olimpiadas é um desafio Questdo 2 olimpiadas 18 18
= Sim, porque as questdes da OBMEP ajudam a pensar bastante para responder Questdo 2 OBMEP 21 21

Fonte: Elaborado pelo autor.

Perante os resultados apontados pela busca lexical realizada pelo software
MAXQDA 2020, verifica-se que as respostas apontadas pelos alunos (2, 6, 15, 18 e 21) sao

as mais relevantes ¢ encontram-se no Quadro 4.

Quadro 4 — Resposta da pergunta: Interesse em participar da OBMEP: principais motivos —
Resultados da pesquisa analisada pelo software MAXQDA Analytics pro — versao Demo 2020.

Aluno Respostas
2 E importante aprender Matemética e participar de concursos.
6 Gostei da prova. Quero aprender mais para ficar mais inteligente.
15 Quanto mais participar, mais aprendo.
18 Participar de olimpiadas ¢ um desafio. Gosto de ser desafiado.
21 As questdes da OBMEP ajudam a pensar bastante para responder.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Na terceira e tltima questao, os alunos puderam refletir sobre se o processo de ensino
e aprendizagem de Matematica por meio da leitura e do uso de tecnologia tornou as aulas
mais dindmicas e significativas e o que o estudante mais gostou durante esse processo. Para
selecdo e analise das respostas mais relevantes, foi utilizado o software MAXQDA 2020
Analytics pro — versao Demo 20.4.1. Para essa analise, foram selecionadas quatro palavras-
chaves (Malba Tahan; aprender matematica; aulas remotas; video).

Na Figura 31, apresentam-se as 30 respostas dos alunos e a codificacao de palavras-
chaves inseridas para analise e busca das respostas mais relevantes para a questdo

dissertativa 3.
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Figura 31 - Respostas dos alunos — questdo 3, analisada pelo software
versdao Demo 2020

D’ Visualizador de Documentos: Questao 3 (30 Paragrafos)
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7 | 17, Sim, zoste de aprender Matemmdti coma leitora dos cortos ée Malba Tehan
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Fonte: Elaborador pelo autor.

22 |22 Sim, gostei dos enigmas apresentados nos contos = aprenter Matemiica de urm jeio diferante.
23 | 3. Sim, gosteidas anlas em ral, mito Givertidas.

24 |4 Sim, postsi das atividades & enizmas,

25 |25 Sim, gosteide sprender Matemitica

26 |26, Sim, gosteide do.

25 |28 Sim, gosteide aprender de vmm mansira divarida

20 | 2. Sim, gosteide tudo,

30 |30 Sim, gostei das auhas bastante ahativas.

14 | M. Sim, o que mais zostei foi perticiper das zulas remotas  aprender Matemitica ée prme mansie Gifirents.

Sim, gostsi da forma como 2 profissora contava 2s histérias nas ashas remotas. Ela contava da forma simplificada todo o conto 2 2u 2ntendia com mais Golidads.
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Ap6s inserir a codificagdo por meio das palavras-chaves relevantes para a questao 3,

chegou-se as seguintes respostas mais significativas de acordo com andlise realizada pelo

software MAXQDA 2020, conforme Figura 32.

Figura 32 - Resultados da pesquisa — questdo 3 obtido pelo sofiware MAXQDA Analytics pro —

versdao Demo 2020
)D Resultados da pesquisa

QUALQUER: video Malba Tahan aprender matematica aulas remotas

Y

YEL Bé¢ewe B C

Pré-visualizacio

Sim, o gue mais gostei foi usar aplicativos para produzir e editar video. 2

Sim, gostei de ler os contos, aprender Matemética e criar o roteiro do video
Sim, gostei de ler os contos, aprender Matematica e criar o roteiro do video. 7
Sim, gostei de conhecer o escritor Malba Tahan. Os

Sim, o gque mais gostei foi participar das aulas remotas e aprender Matematica de
uma maneira diferente

Sim, o gue mais gostei foi participar das aulas remotas e aprender Matematica de
uma maneira diferente

Sim, foi muito bom conhecer sobre a OBMEP e sobre o famoso escritor Malba
Tahan. 16

Sim, gostei dos contos de Malba Tahan. 17

Sim, gostei de aprender Mateméatica com a leitura dos contos de Malba Tahan
Sim, gostei de aprender Matemética com a leitura dos contos de Malba Tahan. 18
Sim, gostei dos enigmas apresentados nos contos de Malba Tahan. 21

Sim, gostei dos enigmas apresentados nos contos e aprender Matematica de um
Jeito diferente

Sim, gostei de aprender Matematica. 26

Sim, gostei da forma como a professora contava as histérias nas aulas remotas. Ela

Fonte: Elaborado pelo autor.
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De acordo com os resultados apontados pela busca lexical realizada pelo software
MAXQDA 2020, verifica-se que as respostas dos alunos (1, 6, 13, 14, 15, 16, 17, 20, 22, 25

e 27) sdo as mais significativas e encontram-se na Quadro 5.

Quadro 5 — Resposta da pergunta: O que mais gostou durante a execugdo do projeto - Resultados da
pesquisa apontados pelo software MAXQDA 2020.

Aluno Respostas

1 Usar aplicativos para produzir e editar video.

6 Ler os contos, aprender Matematica e criar o roteiro do video.

13 Gostei de conhecer o escritor Malba Tahan. Os contos sdo legais e divertidos.

14 Participar das aulas remotas e aprender Matematica de uma maneira diferente.

15 Conhecer sobre a OBMEP e sobre o famoso escritor Malba Tahan.

16 Gostei dos contos de Malba Tahan.

17 Gostei de aprender Matematica com a leitura dos contos de Malba Tahan.

20 Gostei dos enigmas apresentados nos contos de Malba Tahan.

22 Gostei dos enigmas apresentados nos contos e aprender Matematica de um jeito
diferente.

25 Gostei de aprender Matematica de uma maneira diferente.

27 Gostei da forma como a professora contava as historias nas aulas remotas. Ela
contava de forma simplificada todo o conto e eu entendia com mais facilidade.

Fonte: Elaborado pelo autor.

A seguir, sera apresentado o capitulo 5 com a discussao dos resultados apontados

pela analise dos dados realizada.



76

CAPITULO 5 DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Perante os resultados apresentados durante toda a execugao da pesquisa, percebeu-se
a importancia da inovagdo nas praticas pedagdgicas visto que a participagao do aluno se
tornou mais efetiva ao inserir Metodologias Ativas no processo de ensino e aprendizagem,
tornando a estratégia flexivel, conectada e hibrida, centrada no educando e na construcao do
saber (BACICH; MORAN, 2018) de forma que o aluno passou a ser o protagonista do
processo da constru¢ao do conhecimento.

Nesse contexto, o uso de tecnologias digitais e midias sociais foram de extrema
relevancia para o projeto, uma vez que o educando se destacou por transformar-se em autor
da informacdo durante as vivéncias no contexto escolar pedagdgico proposto por essa
pesquisa. Nesse sentido, o aluno transmitiu o conhecimento ao produzir, interagir, discutir
ideias, participar de webconferéncia, midias sociais, internet, blogs (BACICH; TANZI
NETO; TREVISANI, 2015).

Diante disso, notou-se que o uso de videos durante a pratica pedagogica proporcionou
pontos positivos, pois as aulas se tornaram mais dinamicas e produtivas, além de resultar em
alunos mais motivados e interessados em pesquisar, interagir e discutir o assunto abordado,
facilitando o processo de ensino e a aprendizagem (BONTTENTUIT JUNIOR; COUTINHO
2009).

Outro ponto positivo que se destacou nessa pesquisa foi propor aos alunos o desafio
de produzir videos a partir da leitura dos contos de Malba Tahan, que abordam a Matematica,
tornando-a mais atrativa e motivadora. Ao aliar a produg¢do de videos ao ensino de
Matematica de maneira criativa e estruturada, foi possivel proporcionar um ensino mais
reflexivo e autébnomo, principalmente ao fazer uso das TICs e disseminar as experiéncias
vivenciadas na internet (FELCHER et al. 2017).

No decorrer do projeto, observou-se, também, a importancia de inserir a tematica
empreendedorismo articulada aos pilares da educacdo, ja que proporcionou um ensino
dindmico e empreendedor, pois a busca por diversas formas e estratégias de transmitir o
conhecimento foi uma maneira de fazer com que os alunos tivessem agdes protagonistas
perante o desafio de empreender (DELORS, 2010).

Com o projeto, foi possivel proporcionar ao aluno aulas diferenciadas com estratégias
e metodologias diversas que a0 mesmo tempo orientam e estimulam o educando na aquisi¢ao
e construcdo de novos saberes e na realizagdo de objetivos, metas e sonhos. Tais atitudes

fizeram com que eles se sentissem autores das suas proprias historias, integrantes e
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protagonistas do processo de ensino e aprendizagem, pois uma das caracteristicas de ser um
empreendedor ¢ ser capaz de detectar oportunidades a partir de metas estruturantes e sonhos
(DOLABELA, 2017).

Durante o processo, foi possivel perceber a transformacao e o crescimento intelectual
dos alunos, na maneira de expor o pensamento, no comportamento e nas atitudes em relagdo
aos colegas e consigo. No inicio do projeto, alguns alunos mencionaram nao serem capazes
de concluir os desafios propostos, porém ao iniciar as atividades em grupo, mesmo
remotamente, sentiram-se mais confiantes e preparados, o que ressalta a importancia de
envolver as competéncias socioemocionais ao projeto de pesquisa, pois proporcionou uma
aprendizagem bastante significativa que motivou o aluno a buscar mais e a querer ser um
individuo capaz de respeitar o colega, ajudar o outro, ser resiliente e saber lidar com as
emocgoes.

Na sequéncia, o capitulo 6 traz informacgdes sobre os produtos relativos a pesquisa

empreendida.
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CAPITULO 6 PRODUTOS RELATIVOS A PESQUISA EMPREENDIDA

Durante a elaboracao da pesquisa e execugdo do projeto interdisciplinar, foi possivel
desenvolver alguns produtos educacionais relativos a essa Dissertacao de Mestrado. Dentre
eles, destacam-se o blog da Sala de Leitura como apoio na divulgacdo do cronograma do
Projeto interdisciplinar e na publicacdo dos demais produtos realizados durante a execugado
da pesquisa.

Esse blog traz informagdes de todos os projetos interdisciplinares desenvolvidos na
escola e, por meio dele, os alunos puderam acompanhar a programagao do projeto “O homem

que calculava” pelo link http://saladeleituradcc.blogspot.com/.

Figura 33 - Blog: Projeto interdisciplinar “O homem que calculava” disponivel no [ink:
http://saladeleituradcc.blogspot.com/

B Praojeto Sala de Leitura X -+

I & > C A Ndoseguro | saladeleituradec.blogspot.com

TERCA-FEIRA, 22 DE DEZEMBRO DE 2020 PROFESSORA GRADUADA EM LETRAS
{PORTUGUES/INGLES) E PEDAGOGA.

D Silvia Franca
PROJETO INTERDISCIPLINAR "O Homem que calculava” Visualizar meu perfil completo
Leitura, Matematica e Tecnologia

ARQUIVO DO
BLOG
¥ 2020 (8)

¥ Dezembro

@)

";J\yléll)a ‘Tahan

Projeto interdisciplinar
O Homem ) p PROJETO
que Calculava INTERDIS
“0O homem que calculava” CIPLINAR
"0 Homem
’ - i que
Leitura / Matematica / Tecnologia calculava"l

e

Leitura e
interpretac
&0 de texto
nas
questdes

Cronograma: daO..

Fonte: Elaborado pelo autor.

Foram publicados dois artigos em revistas cientificas e postados cinco videos
produzidos pelos grupos de alunos participantes do projeto no canal do YouTube da
professora responsavel por essa pesquisa, que também foram divulgados no blog da Sala de

Leitura.
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No primeiro artigo publicado, foi mostrado o resultado da investigacdo sobre o
quanto os professores da rede estadual de Sdo Paulo, mais especificamente da Diretoria de
Ensino (DE) da cidade onde a pesquisa foi executada, conheciam Malba Tahan, se
utilizavam metodologias ativas em suas aulas, se ja haviam trabalhado com a literatura de
Malba Tahan para contextualizar as aulas de Matematica e se foram positivas as
metodologias utilizadas por eles. A publicagdo, intitulada “Literatura de Malba Tahan e
Metodologias Ativas: ensino significativo de Matematica” estd disponivel na revista
“Caminhos da educagdo Matematica em Revista” (2021, v. 11, n. 2, p. 1-15) e pode ser
acessado pelo /link  https://aplicacoes.ifs.edu.br/periodicos/index.php/caminhos da

educacao_matematica/article/view/774, conforme Figura 34.

Figura 34 - Artigo 1: Caminhos da Educagdo Matematica em Revista - disponivel no [link
https://aplicacoes.ifs.edu.br/periodicos/index.php/caminhos_da educacao matematica/article/view/
774

Caminhos da Educacdo Matematica em Revista (Online)

Atual Arquivos Sobre ~

Inicio / Arquivos /
V. 11 1. 2 (2021): APLICACOES DA MATEMATICA NAS DIVERSAS AREAS DO CONHECIMENTO - nimero especial | Artigos

LITERATURA DE MALBA TAHAN E METODOLOGIAS ATIVAS

ENSINO SIGNIFICATIVO DE MATEMATICA

it ] <
Maria Silvia Almeida de Souza Franca Y -
EEL - USP d

Caminhos da Educagao Matematica
m Revi

Versio Online CEMeR. . 11, 1.2, 2021 ISSN 23664750
Célia Regina Tomachuk —

Aplicagdes da Matemitica nas
Diversas Areas do Conhecimento

Resumo

O presente artigo traz uma reflexdo acerca do atual ensino de Matematica
e evidencia o quanto a literatura de Malba Tahan pode contribuir para uma
aprendizagem por metodologia ativa. Ap roposta de ensino de Malba
Tahan vem ao encontro de renomados escritores que defendem as
metodologias ativas como forma de engajar o aluno e torna-lo um cidadao

critico e auténomo. Dessa forma, foi realizada uma pesquisa bibliografica

qualitativa para identificar e comparar as caracteristicas propostas na

Fonte: Elaborado pelo autor.

Durante as aulas surgiu a ideia, por parte de um dos alunos, de falarmos sobre a
tematica empreendedorismo, visto que durante a leitura dos contos, eles observavam a

presenca da ideia de empreender com sabedoria em vendas e negdcios. Com isso, houve a
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necessidade de explicar, apresentar e investigar sobre o assunto, o que motivou a
pesquisadora para a escrita e publicagdo do artigo intitulado “Empreendedorismo e
Tecnologia: contos de Malba Tahan para uma educagdo empreendedora Matematica no
Ensino Fundamental II”, publicado na Revista Interdisciplinar de Tecnologias e Educagao —
RinTE (2021, v. 7, p. 42-51), o qual pode ser acessado pelo [ink
https://0js.ifsp.edu.br/index.php/rinte/index

Figura 35 - Artigo 2: Revista Interdisciplinar de Tecnologias e Educagdo — disponivel pelo /ink
https://0js.ifsp.edu.br/index.php/rinte/index

Revista Interdisciplinar de

= — onm Open ) | Syst:
m Tecnologias e Educacgao m. pensounalSystens
EDITORA [RII‘\TE] [ 1 ]
lFsP INSTITUTO
CAMPUS BOITUVA FEDERAL ifornacaEs
ISSN: 2447-5955 Para Leitores
Para Autores
Edigéo Atual Para Bibliotecarios

v. 7 n. 1 (2021): [RInTE] - REVISTA INTERDISCIPLINAR DE TECNOLOGIAS E EDUCACAO

Este volume da RINTE contempla trabalhos submetidos diretamente em nossa Revista, bem como trabalhos aprovados e

apresentados no VIl SEC, 2020, evento organizado pela USP-EEL.

Publicado: 2021-06-30

Edicao completa

. [ RINTE, Vol. 7, n. 1, 2021 I

Fonte: Elaborado pelo autor.

Durante a execugao do projeto interdisciplinar, foi possivel disponibilizar aos alunos
podcasts sobre os contos trabalhados em sala (Os 8 paes e as 8 moedas, As 90 magas, Os 60
abacaxis e Os 35 camelos). Para isso, foi utilizado a plataforma online SoundCloud,
especifica para publicacdo de audios. Apds gravacdo dos podcasts pela professora e
pesquisadora deste projeto de pesquisa, os audios foram disponibilizados no blog da Sala de
Leitura e na  plataforma  online  SoundCloud  disponivel no  link

https://soundcloud.app.goo.gl/iMfU4, como mostra a Figura 36.
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Figura 36 — Podcasts postados na plataforma online SoundCloud — link
https://soundcloud.app.goo.gl/iMfU4
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L 3 Compartilhar @D Copiar link e Maiz b1

Fonte: Elaborado pelo autor.

Os podcasts publicados sdo sobre os contos do livro de Malba Tahan “O homem que

calculava”. Os links referentes as publicacdes dos contos estdo representados no Quadro 6.

Quadro 6 — Links referentes aos podcasts publicados na plataforma SoundCloud

PODCASTS
Projeto “O homem que calculava”
PODCASTS CONTOS Link SoundCloud
PODCAST 01 | Os 35 camelos https://soundcloud.com/silvia-franca-
37042190/podcast-01-o0s-35-camelos
PODCAST 02 | As 90 magas https://soundcloud.com/silvia-franca-

37042190/podcast-02-as-90-macas

PODCAST 03 | Os 8 paes e as 8 moedas https://soundcloud.com/silvia-franca-
37042190/podcast-03-o0s-8-paes-e-as-8-moedas

PODCAST 04 | Os 60 abacaxis https://soundcloud.com/silvia-franca-
37042190/podcast-04-o0s-60-abacaxis

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Por fim, os produtos apresentados pelos grupos de alunos durante a execu¢do do

projeto foram postados no YouTube e no blog como forma de divulgacao e disseminacao do

aprendizado. Os alunos estavam livres para fazer o video sobre qualquer conto do livro “O

homem que calculava”. Dos cinco grupos, quatro escolheram reproduzir os contos

apresentados durante a aplica¢@o do projeto e apenas um grupo escolheu trabalhar o conto

“A pérola mais leve”, demonstrando interesse e curiosidade por, possivelmente, ter lido a

maioria dos contos do livro, visto que esse era um conto diferente dos lidos nas aulas. Os

links dos videos sao apresentados no Quadro 7.

Quadro 7 - Produto Final produzido pelos alunos e publicados no YouTube e blog da Sala de Leitura

Leitura / Matematica / Tecnologia
Projeto “O homem que calculava”
Aplicativo de
GRUPOS CONTOS LIDOS Link do YouTube producio e
edicao de
video
Grupo 1 | O problema dos 60 abacaxis. https://youtu.be/i2nhHaxdozA Kinemaster
Grupo 2 | Os 35 camelos. https://youtu.be/f DOgFUS4A0 Omelete
Arcade
Grupo 3 | Os 35 camelos. https://youtu.be/EJUrLazFWOA | Kinemaster
Grupo 4 | A pérola mais leve. https://youtu.be/Ad_6Rpv_dDO Power
Director
Grupo 5 | Os 8 pées ¢ as 8§ moedas. https://youtu.be/FiWelgUvVBk Viva video

Fonte: Elaborado pelo autor.

Ao final da aplica¢do do projeto interdisciplinar, foi possivel gravar um video com

relato de experiéncia sobre o projeto. O video esta disponivel na plataforma do Youtube pelo

link https://youtu.be/O684CbCtU4Q e blog da Sala de Leitura conforme como mostra a

Figura 37.
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Figura 37 — Video de Relato de experiéncia disponivel no /ink https://youtu.be/O684CbCtU4Q

= (DYouTube - Pesquisar

Projeto interdisciplinar “0 homem que calculava”
O H Malba Tahan
omem Leitura, Matematica e Tecnologia.

‘que Calculava

#MalbaTahan #0homemquecalculava #Interdisciplinaridade
Relato de experiéncia: Projeto interdisciplinar "O homem que calculava”

Fonte: Elaborado pelo autor.

Na sequéncia, o capitulo 7 traz as consideragdes finais sobre o projeto interdisciplinar

aplicado, evidenciando o quanto foi significativo a execu¢ao desse trabalho pedagogico.
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CAPITULO 7 CONSIDERACOES FINAIS

Conforme mencionado anteriormente, a professora pesquisadora ¢ pos-graduada em
Literatura, professora de Sala de Leitura formada em Letras (Portugués/Inglés) e licenciada
em Pedagogia. O Programa de P6s-graduagao em Projetos Educacionais de Ciéncias da USP
de Lorena foi uma grande oportunidade de poder agregar novos conhecimentos as praticas
alicercadas ao longo da trajetoria como professora de Ensino Fundamental.

Durante a aplicacdo desse projeto de pesquisa foram abordados os seguintes temas:
leitura e Matematica; projeto interdisciplinar; TICs; alunos protagonistas € as competéncias
socioemocionais. Assuntos fundamentais para o envolvimento da Literatura de Malba Tahan
e o ensino de Matematica de maneira significativa. A grande motivacao para escolha desta
tematica foi propor leituras atrativas que ao mesmo tempo incentivasse e engajasse os alunos
no mundo da leitura prazerosa, no ensino de Matematica € no mundo das TICs, quebrando
o paradigma do ensino tradicional, propondo desafios, enigmas e um ensino contextualizado.
Para que o projeto tivesse um resultado ainda melhor, foi fundamental a participagdo do
professor de Matematica da classe.

O projeto, apesar de ter sido planejado para ser aplicado presencialmente, nao
aconteceu devido a pandemia. No entanto, foi possivel fazer uma adaptag@o para o ensino
remoto e, mesmo diante desse percalgo, a pesquisa ocorreu da melhor forma possivel.

A turma selecionada para o projeto foram alunos de 6° anos do ensino fundamental
e na escola onde o projeto foi realizado tem em média 100 alunos dessa série, porém, apenas
30 participaram de todas as etapas da pesquisa com atividades e interagdes totalmente online.
J& os alunos que ndo participaram das aulas online, receberam atividades impressas que os
pais retiravam na escola. Embora o projeto tenha apresentado resultados positivos também
apresentou aspectos negativos que devem ser avaliados, analisados e discutidos para que
possam ser melhorados em pesquisas futuras.

Entre os pontos positivos, foi possivel desenvolver um trabalho com éxito, afinal os
alunos apresentaram um bom desempenho mediante aos resultados apresentados durante o
decorrer da pesquisa, pois cumpriram com os desafios, mostraram-se motivados e engajados;
aprenderam a resolver os problemas matematicos propostos e produziram um video que foi
postado no canal do YouTube e Blog da escola, relacionado aos projetos interdisciplinares
desenvolvidos pela Sala de Leitura. Foi possivel promover o desenvolvimento das
competéncias socioemocionais ao participar de trabalhos em grupo pelo WhatsApp, ao

participar das interagcdes online durante as aulas, ao gravar videos, expor sua voz, falar em
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publico e principalmente ao colocar-se no lugar do outro durante as discussdes em grupo.
As atividades realizadas durante todo o processo foram bastante significativas tanto para o
aluno quanto para a professora pesquisadora, pois lidar com as ferramentas tecnolodgicas,
agendar aulas pelas plataformas digitais, projetar videos, gravar audios, gravar podcasts,
aprender sobre as plataformas de gravagao de audio e video, tudo isso foi um grande desafio
que foi superado com determinagdo e coragem de conquistar algo valioso ndo somente para
pesquisadora, mas também para o aluno.

Em relagdo aos pontos negativos, destaca-se a exclusdo digital devido ao fato de
70 % dos alunos ndo poderem participar do projeto. Infelizmente devido a pandemia
somente 30 alunos participaram, os outros 70 alunos ndo deixaram de ter atividades de
Matematica e de serem incentivados a leitura por meio de atividades impressas, mas
infelizmente ndo sdo todos que t€ém uma internet de qualidade e com isso nao puderam ser
inseridos nesse processo.

Apos a execucdo desse projeto de pesquisa, constatou-se o engajamento do aluno na
disciplina de Matematica, visto que os resultados apresentaram uma melhora significativa
no desempenho de todos envolvidos.

No decorrer do processo de ensino e aprendizagem executado na aplicacdo do
projeto, percebeu-se um maior interesse dos alunos por livros do escritor Malba Tahan, por
serem livros de facil leitura, investigativos e enigmaticos. Os alunos sentiram-se tdo
motivados que solicitaram a indicagao e divulgagdo de outros livros em PDF e, até mesmo,
audiobooks, evidenciando o interesse € o gosto por apreciar a leitura.

Outro fator relevante foi inserir a cultura empreendedora ao lidar com célculos,
vendas, negociagao nas diversas possibilidades de empreender. Foi possivel destacar nessa
abordagem a criatividade, a inovagdo, a proatividade, a lideranga e a resiliéncia durante o
trabalho em equipe proposto aos alunos, abordando as competéncias socioemocionais
focadas na abordagem empreendedora em que os alunos discutiram, planejaram, produziram
e resolveram o desafio proposto.

Os alunos, também, puderam protagonizar o aprendizado por meio de uma
ferramenta tecnoldgica, producdo de video sobre a tematica, e transmiti-lo aos demais
alunos, como forma de socializar o aprendizado. Dessa forma, foi possivel aliar a leitura, o
ensino e aprendizagem de Matematica e a tecnologia, por meio da media¢ao do professor,
promovendo um caminho para a aprendizagem significativa e contribuindo para a formagao

de um aluno auténomo e protagonista.
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Assim sendo, percebeu-se que as estratégias e praticas desenvolvidas pelo professor,
ndo somente estimularam o aluno a leitura, compreensdo e interpretagdo, como também
promoveram a interdisciplinaridade ao envolver o desenvolvimento de competéncias e
habilidades voltadas para a leitura e a Matematica. Evidenciar o ensino de Matematica por
meio da compreensao dos contos de Malba Tahan, portanto, foi uma pratica que demonstrou
éxito no estimulo e na compreensao das situagdes-problemas apresentadas.

Diante de todos os aspectos, percebeu-se que ainda € necessario promover a inclusao
digital visto que grande parte dos alunos nao tinham internet e equipamentos tecnologicos
necessarios para a participagao no projeto. Infelizmente os alunos ndo foram todos inseridos
no processo, principalmente devido a pandemia que se instalou no mundo inteiro. Se nao
fosse essa situagdo, todos teriam a oportunidade de participar presencialmente na Sala de
Informatica da escola.

Devido ao fato de a pesquisa ter sido totalmente executada remotamente, para futuros
projetos no campo educacional, sugere-se a aplicacdo desse projeto presencialmente com
intuito de comparar os resultados obtidos remotamente e presencialmente. Sugere-se,
também, o aprofundamento de pesquisas voltadas para educagcdo empreendedora aliada ao
ensino de Matematica e investigagdo das competéncias socioemocionais com foco na

melhoria de processos.
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APENDICES
APENDICE A

Formulario 1: Questionario Investigativo - Conhecimentos prévios — inscri¢iao para o
projeto.

link: https://forms.gle/nnaqitSQMx6AczoF8
B 1-Questionario Inicial - Projeto Malba Tahan [ ¥

Projeto de Leitura "O homem que calculava" - Malba Tahan: Incentivo a leitura, ao uso de
Tecnologia e ao ensino significativo de Matematica para alunos 6° anos.

Professora: Maria Silvia (Sala de Leitura)
Professor: Elio (Matematica)

MalbaTahan

O Homem
que Calculava

=

e

- 1_,‘6‘ -‘%"s K5
.,e, oeo 0 ¢0"’
_ o"\ 5&"’ ¢
g SR '

1- Nome Completo

2- Telefone

3- Turma

4- Vocé conhece o autor Malba Tahan?
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5- Vocé gosta de enigmas matematicos?

Sim

6- Vocé gosta de ler?

Sim

7- Vocé ja utilizou equipamentos tecnologicos como tablet, celular, notebook ou
computador para produzir videos?

Sim

8- Vocé prefere livro fisico, livro online ou audiobook?

livro fisico
livro online

audiobook

9- Quais aplicativos vocé conhece para producéo e edi¢cao de videos?

10- Qual é o seu e-mail?

Fonte: Elaborado pelo autor.
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APENDICE B

Formulario 2: Reconexio das ideias principais
Link: https://forms.gle/ppBGRVI1tAC9gYfaKA

B 2- Warm-up: reconexao das ideias principais - Projeto "O homem que calculava”. £ ¥¢

=

Avaliacio Leitura: Projeto ""O Homem Que Calculava"

Nesta avaliacdo, vocé colocara seu conhecimento adquirido nas aulas do Projeto "O Homem que
calculava" - Projeto da Sala de Leitura com a Professora Maria Silvia e parceria com o professor de
Matematica, Elio dos Santos.

1- Nome

2- E-mail

Problema dos 35 camelos:

No conto abordado pela professora Maria Silvia, foi relatado um problema na divisdo da heranca
deixada pelo pai que havia falecido. Deveria ser dividido 35 camelos para os seus 3 filhos. Diante
das clausulas fixadas em testamento, a divisao seria da seguinte forma: o filho mais velho receberia
1/2 dos 35 camelos, o irmao do meio ficaria com 1/3 € o irmao mais novo ganharia 1/9 dos 35
camelos. Apos explicagdo em aula on-line e assistir aos videos propostos, o protagonista da historia,
Beremiz Samir, solucionou o problema pedindo ao amigo que colocasse o seu camelo junto na
partilha. Assim, teria um total de 36, numero divisivel por 3, conseguindo resolver o problema da
divisdo dos camelos que foi deixado de heranga.

Responda:
3- Quantos camelos cada irmao recebeu de heranga?

(A) Irmao mais velho recebeu 18 camelos, o irmao do meio recebeu 12 camelos e o0 irmado mais novo
recebeu 4 camelos.

(B) Irmao mais velho recebeu 17 camelos, o irmao do meio recebeu 11 camelos e 0 irmao mais novo
recebeu 3 camelos.

(C) Irméo mais velho recebeu 17,5 camelos, o irmdo do meio recebeu 11,666... camelos ¢ 0 irmao
mais novo recebeu 3,888... camelos.

(D) Os irmaos brigaram e ndo dividiram os camelos.
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4- Por que o protagonista pediu para o amigo colocar o seu camelo junto na partilha?

() Porque o protagonista queria ficar com o camelo do amigo.

() Porque o amigo ndo queria mais o camelo.

() Porque somando 1 camelo mais os 35 camelos ficariam 36 camelos no total, que é um numero
multiplo de 2, 3 ¢ 9, assim daria uma divisdo exata.

() Porque o protagonista fugiu com os 36 camelos.

Problema dos 8 paes e 8 moedas:

Um mercador Salém Nasair, foi roubado e ficou sem nada. Beremiz e seu amigo o encontraram ¢ o
mercador pediu ajuda aos dois viajantes, que contou a eles o que tinha acontecido. Depois de contar
a historia, Salém pediu a seus salvadores se eles tinham algo para comer, pois ele estava muito
faminto. Beremiz verificou que tinha ainda 5 paes e o amigo tinha 3 paes. Entdo o mercador fez uma
proposta para os dois e que pagaria 8 moedas pelos 8 paes assim que eles chegassem a vila rica do
mercador. Eles aceitaram a proposta e ao chegar na vila rica do mercador, avistaram o Visir (guardido
da riqueza do mercador) e logo o mercador ordenou que pagasse as 8 moedas aos viajantes, pois
tinham salvado a sua vida. Salém entdo pagou 5 moedas para Beremiz ¢ 3 moedas para o amigo.
Beremiz, matematico sabio falou: “esta errada esta divisdo, devo receber por 5 paes o equivalente a
7 moedas e meu amigo, por 3 paes, deve receber apenas 1 moeda”. Ele ainda falou: “Vou provar
que estou certo”. Pois durante a viagem, quando nos tinhamos fome, eu tirava 1 pao da caixa em que
estavam guardados e repartia em 3 pedagos, comendo cada um de nés um pedago. Assim, Beremiz
continuou a sua explicagdo: “Se eu dei 5 paes, e cada pao foi dividido em 3 pedagos, dei 15 pedacos
(5x3). Meu amigo tinha 3 paes, cada pao foi dividido em 3 pedacos, ele deu 9 pedagos (3x3).”
Continuando, ele falou: “Entdo no total nos tinhamos (15 +9) 24 pedagos, € como nos estivamos em
3 pessoas, cada um comeu 8 pedagos (24:3). Como eu dei um total de 15 pedacos e comi 8, eu dei 7
pedagos, meu amigo deu 9 pedagos e comeu 8, entdo, contribuiu somente com 1 pedaco.” Salém
ficou encantado com a sabedoria de Beremiz e ordenou entdo o pagamento de 7 moedas para Beremiz
e 1 moeda para o amigo. Mas, Beremiz novamente interveio e falou: “Matematicamente estou certo,
mas nao ¢ perfeita para os olhos de Deus”. E assim o matematico sabio, pegou as 8 moedas e dividiu
ao meio, ficou com 4 moedas e deu 4 moedas para o amigo.

RESPONDA:
5- Ao final deste conto, Beremiz surpreendeu a todos, por qué?

() Ficou com peso na consciéncia.

() Aos olhos de Deus, ndo era uma divisao perfeita.
() Passou o amigo para tras.

() Roubou o mercador Salém.

6- Ao dividir 1 pdo em 3 pedagos iguais, cada pessoa comia um pedago. Qual fragdo representa esse
pedago de pao? Qual o valor numérico dessa fragdo?

( )2/3=0,666...
( )2/3=0333...
() 1/3=0,666...
( )1/3=0333...

Fonte: Adaptado pelo autor.
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APENDICE C
Formulario 3: Matematica: Avaliacao Diagnostica Inicial — Projeto “O homem que

Calculava”
Link: https://forms.gle/hKDSshwujrkNHda7A

B 3-Avaliacdo Diagnostica Inicial - Projeto "O homem que Calculava” [ ¥

Habilidades Desenvolvidas: (EFO6MAQ09) (EFO6MA10) (EFO7MAO08)
Professores responsaveis: Maria Silvia (Sala de Leitura) e Elio (Matematica)

(ONT(7 162 OLIMPIADA BRASILEIRA DE
0 5 MATEMATICA DAS ESCOLAS PUBLICAS
\)] OBMEP-2020

ESCOLAS PUBLICAS + ESCOLAS PRIVADAS

B ASE Malba:Tahan .

NACIONAL St
COMU ST
CURRICUL A RENEETRRE

™. 3 *ls

EDUCACAOQ E A BASE h T*.«--Jﬂ

Nome completo:

2- A figura abaixo foi formada com pizzas de mesmo tamanho, cada uma dividida em
oito pedacos iguais. Qual é o total de pizzas inteiras que é possivel formar com
esses pedagos?

A)3

C)5

D) 6

Fonte: OBMEP, (2019)
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2- Um grupo de 20 amigos reuniu-se em uma pizzaria que oferece a promogao descrita na
figura. Cada pizza grande foi cortada em 12 fatias e cada um dos amigos comeu 5 fatias
de pizza. Quantos reais, no minimo, o grupo pagou pelas pizzas?

QUALQUER PITTA
GRANDE —-R$ 30,00

NA COMPRA DE A) RS 180,00
& PITIAS GRANDES,
VOCE GANHA B) RS 210,00
MAIS
1 GRATIS! C) R$ 240,00
D) R$ 270,00
E) RS 300,00

Fonte OBMEP, (2015)

3- Angela tem uma caneca com capacidade para 2/3 L de 4gua. Que fracéo dessa
caneca ela enchera com 1/2 L de agua?

A)7/12
B) 2/3

L C) 3/4

u.:|m

D) 5/6

u\__/) E) 4/3

Fonte: OBMEP, (2013)



99

4- O grafico de barras mostra a distribuigdo dos alunos de uma escola conforme o tempo

diario dedicado a leitura.

Numero de alunos

- i [) menos de 20 min
' de 20 min a 40 min
mais de 40 min

50 |

Qual é o grafico de setores que melhor representa, em amarelo, a fragéo de alunos
que dedicam a leitura no maximo 40 minutos por dia?

A SNy

Fonte: OBMEP, (2017)
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APENDICE D

Formulario 4: Matematica: Avaliacido Final - Projeto 'O homem que Calculava"
Link: https://forms.gle/iynEbvvde9P3jqpi8

a 4-Avaliacéo Final - Projeto "O homem que Calculava” [ v

Habilidades Desenvolvidas: (EFO6MAQ9) (EFO6MA10) (EFO7MAO08)
Professores responsaveis: Maria Silvia (Sala de Leitura) e Elio (Matematica)

(UN/(7 162 0LIMPIADA BRASILEIRA DE
0 5 MATEMATICA DAS ESCOLAS PUBLICAS
‘)7 OBMEP 2020

ESCOLAS PUBLICAS + ESCOLAS PRIVADAS

B ASE Malba Tahan e

NACIONA L Exai:s

“que Calculava

COMUMEyS

CURRICULARp:

e

EDUCACAO E A BASE h :

Nome completo:

1- Trés amigos resolveram comprar uma pizza por R$ 54,00 e dividir o valor pago pela
quantidade de fatias que comeram. Se Pedro comeu 2? André comeu % e Marcos
comeu o restante. Quanto Pedro e André pagaram juntos?

& A\ A RS 40,50
s@el\ B)R$ 27,00
C)R$ 13,50
D) R$ 20,25
E) R$ 33,75

Fonte: Adaptado da OBMEP, (2015).
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2- Luisa pagou R$ 4,50 por % de um bolo, e Jodo comprou o resto do bolo. Quanto Jo&o
pagou?

éz %!ﬂ A) R$ 6,00
8
= ‘ o B) R$ 6,50
B o B () Rs7.00
®
el . D) R$ 7,50
e = E) R$ 8,00

Fonte: OBMEP, (2018)

3- Cada uma das figuras esta dividida em 16 partes iguais. Em qual delas a parte cinza
corresponde a % da area total?

(A) (B) (D}C?OOO%

(D) (E)

Fonte: OBMEP, (2008)

4- O grafico mostra o resultado da venda de celulares pela empresa BARATOCEL no ano
de 2010. Qual foi o prego médio, em reais, dos celulares vendidos nesse ano?

3000
8 2500 | A) 180
§ 2000 - B) 200
g 1500 C) 205
g 1000 D) 210
- H E) 220

170 235 260

nrarn lam D\

Fonte: OBMEP (2011)
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APENDICE E

Formulario 5: Questionario autoavaliativo.

Link: https://forms.gle/CN1BLJoKz2aqYrER7

Projeto: “O homem que calculava” - Malba Tahan - Leitura / Matematica / Tecnologia.

a Formulario 5 - Questionario autoavaliativo - "O homem que calculava" [ ¥y

»MalbaTahan

O Homem
que Calculava

1) A estratégia de utilizar a leitura de contos com enigmas matematicos facilitou a vocé
compreender melhor problemas matematicos?

a) sim, ajudou muito.

b) sim, ajudou um pouco.

¢) sim, mas apenas reforcou o que ja sei/o que consigo fazer.
d) no, ndo ajudou.

2) Apos ser desafiado a fazer uma releitura dos Contos de MalbaTahan, com foco para a resolugdo
de problemas e pensamento empreendedor voltadas para a produgio audiovisual, esse processo o
ajudou a explorar novas ideias e a ser mais criativo?

a) sim, ajudou muito.

b) sim, ajudou um pouco.

¢) sim, mas apenas reforcou o que ja sei/o que consigo fazer.
d) ndo, ndo ajudou.

3) As praticas aplicadas na proposta facilitaram o desenvolvimento do trabalho em equipe?

a) sim, ajudou muito.

b) sim, ajudou um pouco.

¢) sim, mas apenas reforgou o que ja sei/o que consigo fazer.
d) no, ndo ajudou.
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4) Sabe-se que a Matematica esta presente em nosso cotidiano. Lidar com enigmas, contos ¢
auxiliou a pensar criticamente nas diversas possibilidades empreendedoras que a Matematica pode
proporcionar?

a) sim, ajudou muito.

b) sim, ajudou um pouco.

¢) sim, mas apenas reforgou o que ja sei/o que consigo fazer.
d) ndo, ndo ajudou.

5) Como foi para vocé vivenciar o projeto? O que aprendeu ao longo da proposta?

6) Apos a vivéncia no projeto vocé ficou interessado em participar da Olimpiada Brasileira de
Matematica das Escolas Publicas (OBMEP)? Por qué?

7) O ensino de Matematica por meio da leitura e o uso de tecnologia tornaram as aulas mais
dindmicas e significativas? O que vocé mais gostou?




