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RESUMO

ISOLA-LANZONI, Gabriel. Coesdo verbo-imagética: um estudo sistémico-funcional sobre
multimodalidade em midias digitais. 200f. Dissertacdo (Mestrado) — Faculdade de Filosofia,
Letras e Ciéncias Humanas. Universidade de S&o Paulo. So Paulo. 2020.

Estudos de multimodalidade em midias digitais enfrentam um desafio, na medida em que os
objetos de estudo apresentam volatilidade, por serem constantemente transformados e
renovados, seja em decorréncia da emergéncia de novas praticas discursivas, seja por conta de
novas possibilidades tecnoldgicas. Isso requisita ao analista verificar a aplicabilidade de
categorias e de métodos de analise multimodal ja existentes em face das novas praticas,
atentando para as formas pelas quais unidades minimas de andlise sdo sistematizadas, para o
papel atribuido ao layout no direcionamento da atencdo do consumidor textual e para 0s modos
pelos quais as diferentes possibilidades de articulacdo intermodal viabilizadas pela plataforma,
pelos géneros e pelas tecnologias de edicdo, manipulagdo e remixagem séo contempladas nas
diversas proposicdes. Desse modo, partimos, nesta pesquisa, da hipotese de que um sistema de
COESAO VERBO-IMAGETICA, estruturado a partir do sistema de TRANSITIVIDADE, ligado a
Metafuncdo Ideacional da Linguistica Sistémico-Funcional permite consolidar unidades de
analise, mapear relacOes estruturais, processuais e instanciais entre as modalidades e estabelecer
direcionalidade de modificacdo a partir da determinacdo da modalidade dominante. Nesse
sentido, assumimos como objetivos desta pesquisa: i. propor um sistema de COESAO VERBO-
IMAGETICA e uma metodologia de analise; ii. determinar os critérios de definicdo e de
operacionalizacdo de unidades de analise em interacdes verbo-imagéticas; iii. depreender
efeitos semantico-discursivos da instanciacdo de lagos coesivos. A investigagdo é articulada a
uma hipotese secundaria de que a articulagédo entre as nogdes de Figura e Fundo e o sistema de
VALOR INFORMACIONAL permite que identifiqguemos Niveis de Visualidade envolvidos no
consumo de textos multimodais digitais. Assim, podemos determinar sobre quais dimensdes
visuais 0 sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA € aplicavel. Para tanto, fundamentamo-nos,
primariamente, na Linguistica Sistémico-Funcional (HALLIDAY, 2004; LAVID; ARUS;
ZAMORAO-MANSILLA, 2010; FUZER; CABRAL, 2014; GONCALVES-SEGUNDO,
2014), por fornecer categorias de analise que possibilitam descrever a construcdo do significado
em termos de experiéncia dos atores sociais em praticas discursivas diversas, e,
secundariamente, na Linguistica Cognitiva (LAKOFF; JOHNSON, 1980; LANGACKER,
2008; TENUTA; LEPESQUER, 2011; HART, 2014; GONGALVES-SEGUNDO, 2017,
VEREZA, 2007, 2013, 2016), por fornecer categorias para refinar o olhar interpretativo sobre
os efeitos semantico-discursivos de lacos coesivos e para a determinacdo do estatuto atencional
de elementos verbais e imagéticos no &mbito de Niveis de Visualidade, além de possibilitar a
compreensdo da relacdo entre coesdo e metaforizacdo multimodais. As proposicdes que
desenvolvemos permitiram identificar — a partir de um corpus constituido por textos estaticos
e dindmicos publicados no YouTube, no Twitter e no Instagram — trés modos de
correspondéncia estrutural coesiva entre elementos verbais e imagéticos (Reiteracdo, Adicéo e
Identificacdo), que se articulam em maior ou menor grau aos efeitos de Ajuste de Focalizacdo
(Restricdo Referencial e de Ajuste de Saliéncia), de reducéo de ceticismos e de orientagédo de
raciocinios inferenciais. Além disso, discutimos a possibilidade de padrdes coesivos verbo-
imagéticos estarem associados a estruturacao de géneros discursivos.

Palavras-chave: Multimodalidade. Midias digitais. Coesdo. Transitividade. Visualidade.



ABSTRACT

ISOLA-LANZONI, Gabriel. Image-text cohesion: a systemic-functional study on
multimodality in digital media. 200f. Dissertacdo (Mestrado). Faculdade de Filosofia, Letras e
Ciéncias Humanas. Universidade de Sao Paulo. S&o Paulo. 2020

Studies on multimodality in digital media face a constitutive challenge, since their objects of
investigation present high volatility, for they are constantly transformed and renewed, due to
the emergence of new discursive practices and to the semiotic potential of new technological
possibilities. The analyst must, thus, verify the applicability of the existing methods and
categories of multimodal analysis to the new practices, directing attention to the ways through
which the minimal units of analysis are established, to the role attributed to the layout in
construing windows of attention and to the ways each proposal deals with the different
possibilities of multimodal articulation enabled by the various platforms, the different genres
and the technologies of image-text edition and remixing. Hence, we hypothesize that an IMAGE-
TEXT COHESION system, structured from the TRANSITIVITY system of the systemic-functional
approach to semiotics, is productive in terms of establishing analytical units, mapping
structural, processual and instantial units between modes and determining the directionality of
modification based on the dominant mode. Therefore, we assume as objectives of this research:
I. to construe an IMAGE-TEXT COHESION system and an analytical methodology; ii. to determine
definitional and operationalization criteria in order to delimit analytical units in image-text
interactions; iii. to infer semantic-discursive effects related to the instantiation of cohesive ties.
This investigation is associated with a secondary hypothesis, i.e., that the articulation between
the notions of Figure and Ground and the INFORMATION VALUE system enables the identification
of Visualization Levels involved in the consumption of multimodal digital texts. This allows
the determination of the visual dimensions the IMAGE-TEXT COHESION system may be applied.
To do so, we draw primarily on Systemic-Functional Linguistics (HALLIDAY, 2004; LAVID;
ARUS; ZAMORAO-MANSILLA, 2010; FUZER; CABRAL, 2014; GONCALVES-
SEGUNDO, 2014), insofar as it provides analytical categories that enable the description of
meaning-making processes in terms of the experience of the social actors in diverse discursive
practices, and, secondarily, on Cognitive Linguistics (LAKOFF; JOHNSON, 1980;
LANGACKER, 2008; TENUTA; LEPESQUER, 2011; HART, 2014; GONGCALVES-
SEGUNDO, 2017; VEREZA, 2007, 2013, 2016), since it provides categories that enhance the
interpretation of semantic-discursive effects of cohesive ties, the determination of the
attentional status of verbal and pictorial elements within Visualization Levels and the
comprehension of the relations between multimodal cohesion and metaphorization. Based on
the analysis of a corpus of static and dynamic texts published in YouTube, Twitter and
Instagram, we were able to identify three types of structural correspondence in the cohesion of
verbal and pictorial elements (Reiteration, Addition and Identification), which are related, to a
greater or lesser extent, to the effects of Focal Adjustment (Referential Restriction and Salience
Adjustment), of skepticism reduction and of inferential reasoning orientation. Furthermore, we
discussed the possibility of correlation between image-text cohesion patterning and genre
structuring.

Keywords: Multimodality. Digital media. Cohesion. Transitivity. Visualization.
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Introducéo

A producdo de textos multimodais exponenciou-se nos ultimos anos devido tanto ao
crescimento de plataformas digitais, quanto a popularizacdo de softwares e de aplicativos de
edicdo de imagem e de video (MANOVICH, 2009). Como efeito, emergiram novas praticas
discursivas, que sao engendradas a partir das coerc¢des tipicas de cada plataforma e das relativas
liberdades dos usuérios tanto no ambito dessas midias, quanto no processo de edicdo, de
manipulacdo e de remixagem desses textos no que tange a geracao de sentidos diversos. Nesse
processo, instaura-se um ambiente ricamente povoado por textos que articulam recursos verbais
e visuais, com produtos estaticos ou dindmicos (videos).

A criacdo de textos multimodais esta articulada ao fato de usuarios de redes sociais
configurarem-se como prosumers (MANOVICH, 2009), ou seja, consumidores e produtores de
textos produzidos para midias digitais e distribuidos por elas, em um processo constante de
emergéncia, de transformacdo e de renovacdo de possibilidades técnicas e de composicdo
sociossemiotica em uma dindmica descentralizada. Em consequéncia disso, as pesquisas sobre
multimodalidade enfrentam um desafio constitutivo: a volatilidade do proprio objeto de estudo,
que requisita um constante revisitar de teorizac6es, de metodologias e de categorias de analise
para que se possa dar conta dos processos de coconstrugéo de significado entre as modalidades
nas distintas praticas e suportes. Desse modo, de que forma as propostas de estudos de interacéo
verbo-visual ja existentes fornecem meios de proceder a uma anélise de textos multimodais de
midias digitais?

Para introduzir tal discussdo, partimos de quatro propostas de interacdo verbo-visual,
ancoradas na Linguistica Sisttmico-Funcional (HALLIDAY, 2004[1985]), a partir das quais
buscamos verificar de que forma ofereceriam suporte descritivo, interpretativo e metodoldgico
para a analise de textos extraidos das plataformas do YouTube, do Twitter e do Instagram.

Iniciamos as investigagcdes com o sistema de RELAGOES VERBO-VISUAIS, de Martinec;
Salway (2005), que se baseia nos sistemas de TRANSITIVIDADE e de RELAGOES LOGICO-
SEMANTICAS, ligadas a Metafuncdo Ideacional hallidayana. Os autores visam a construir um
sistema que abarque interagdes em novas e velhas midias. Para isso, propdem um subsistema
de STATUS, que estaria ligado a uma dimensdo estrutural da interacdo, e um subsistema de
RELACOES LOGICO-SEMANTICAS, decalcado da proposta de Halliday (2004[1985]) acerca da
combinacéo entre oracdes. Embora a proposta ofereca algumas possibilidades de aplicacdo do

sistema de TRANSITIVIDADE para uma analise verbo-visual, o sistema de RELACOES VERBO-
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VISUAIS parece ainda carecer de sistematicidade na definicdo de unidades minimas de analise
para os subsistemas propostos, e de critérios para a articulacdo dos mesmos.

Partimos, em seguida, para a proposta de Unsworth (2006): o sistema de CONSTRUGAO
INTERMODAL. Tal sistema é proposto a partir da investigacdo de interacdes verbo-visuais de
livros e de materiais didaticos de ciéncias e consiste em um decalque do sistema de RELAGOES
LOGICO-SEMANTICAS, com avangos relevantes no que tange as opcbes de Elaboracdo e de
Extensdo/Aumento. Contudo, embora jogue luz a relacdo entre multimodalidade e géneros
discursivo e discuta processos ndo detectados por Martinec; Salway (2005), a proposta também
carece de uma sistematicidade de critérios, uma vez que, por ndo dispor de um aparato
descritivo em termos estruturais dos textos analisados, incorre em mesclas de critérios 1dgico-
semanticos e textuais. Esse processo acaba por gerar, novamente, inconsisténcias na
delimitacdo das unidades minimas de analise.

A terceira proposta consiste no Esquema de combinacdes de relagdes verbo-visuais, de
Kong (2006). Diferentemente dos outros autores, Kong (2006) propde uma rede de aspectos
que podem ser relevantes para uma analise de um texto multimodal. Assim, articula em um
grafo tanto aspectos estruturais, a partir da RST (Rhetorical Structure Theory), quanto aspectos
de layout, como o sistema de VALOR INFORMACIONAL, mesclando diferentes niveis de analise —
micro e macro — em uma mesma rede, revelando, igualmente, inconsisténcia na delimitacéo de
unidades analiticas. Por outro lado, por ndo se limitar ao nivel micro, em termos de
TRANSITIVIDADE e de RELAGOES LOGICO-SEMANTICAS, 0 autor avanga no sentido de buscar
sistematizar possibilidades de categorias Textuais e Interpessoais na articulagdo multimodal,
ainda que de forma subsidiaria ao Ideacional.

Por fim, debatemos a proposta de Complementaridade Intersemidtica, de Royce (2007),
que, assim como Kong (2006), extrapola a Metafungéo ldeacional ao propor categorias de
analise da coesdo intersemiética para as trés Metafuncdes. Embora disponha de maior
sistematicidade, com debates acerca das motivacdes das escolhas realizadas, a proposta
apresenta restricbes em relacéo a sua produtividade, na medida em que é elaborada a partir de
textos multimodais com dimensfes de uma pagina, como editoriais de jornais, ou seja, uma
dindmica bastante distinta da identificada em textos multimodais de midias digitais.

A partir da contraposicdo das distintas propostas e da verificacdo de suas aplicacfes
sobre um corpus de textos de midias digitais, identificamos a necessidade de um aparato
descritivo que se voltasse ao nivel da superficie textual de modo a estabelecer critérios de

analise e definir unidades minimas de analise, de forma que investigacdes acerca de interacbes
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verbo-visuais apresentassem maior consisténcia para a sustentacdo das interpretacdes
realizadas.

Nesse sentido, partimos da hipotese de que a configuracdo de uma interacdo entre o
verbal e o imagético decorre das restricbes operacionalizadas por um sistema de COESAO
VERBO-IMAGETICA estruturado a partir do sistema de TRANSITIVIDADE, ligado & Metafungéo
Ideacional da Linguistica Sistémico-Funcional. Defendemos que tal sistema permite consolidar
unidades de analise; mapear relagdes estruturais, processuais e instanciais entre as modalidades;
e estabelecer direcionalidade de modificacdo a partir da determinacdo da modalidade
dominante.

Diante dessa hipo6tese, tomamos como objetivos:

1. Determinar os critérios de definicdo e de operacionalizacdo de unidades de analise
em interacdes verbo-imagéticas.

2. Construir um sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA.

3. Propor um método de anélise da coeséo verbo-imagetica.

4. Depreender efeitos semantico-discursivos da instanciacdo de lagos coesivos.

Por nos propormos a elaboracdo de um sistema de coesdo ancorado no sistema de
TRANSITIVIDADE, aplicavel a um nivel micro de analise, e por partirmos de propostas que, em
maior ou menor grau, consideram a dimensdo composicional de textos multimodais,
compreendemos como necessaria a realizacdo de debates acerca dos niveis de visualidade
envolvidos em textos multimodais de midias digitais, de forma a determinarmos sobre quais
dimensdes visuais 0 sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA é produtivo.

Desse modo, partimos de uma hipotese subsidiaria de que a articulagdo entre as nogdes
de Figura e Fundo — discutidas no ambito da Linguistica Cognitiva e da Gestalt — e o sistema
de VALOR INFORMACIONAL — discutidos por Kress; van Leeuwen (2006) e Kong (2006) —
permite que identifiquemos Niveis de Visualidade envolvidos no consumo de textos
multimodais digitais.

Diante disso, tomamos como objetivos:

1. Determinar estruturas de nivel esquematico e funcional-instancial que caracterizam
os layouts de distintas plataformas digitais.

2. Propor critérios para a delimitacdo de niveis de visualidade nessas plataformas.

3. Articular niveis de visualidades a unidades informacionais.

Em termos tedricos, nossa pesquisa € orientada, primariamente, pela Linguistica
Sistémico-Funcional (HALLIDAY, 2004; LAVID; ARUS; ZAMORAO-MANSILLA, 2010;
FUZER; CABRAL, 2014; GONCALVES-SEGUNDO, 2014), uma vez que dispbe de



19

categorias de analise, como o sistema de TRANSITIVIDADE, que possibilitam uma investigacdo
de carater descritivo da construcdo do significado em termos da experiéncia dos atores sociais
imersos em praticas discursivas e sociais diversas; e, secundariamente, pela Linguistica
Cognitiva, (LAKOFF; JOHNSON, 1980; LANGACKER, 2008; TENUTA; LEPESQUER,
2011; HART, 2014; GONCALVES-SEGUNDO, 2017; VEREZA, 2007, 2013, 2016), na
medida em que fornece categorias para refinar o olhar interpretativo sobre os efeitos semantico-
discursivos de lacos coesivos, para a delimitacdo do estatuto atencional (Figura e Fundo) dos
elementos verbais e imagéticos em interacdo e para a compreensdo da relacdao entre coesao e
metaforizagdo multimodais.

O corpus da pesquisa é composto por textos diversos extraidos do YouTube, do Twitter
e do Instagram. O critério para a composi¢do do corpus decorreu da busca pela pluralidade de
fendbmenos, de modo que pudéssemos propor um sistema que abrangesse uma alta gama de
processos coesivos, com diferentes efeitos, em textos que instanciam géneros discursivos
distintos. Assim, o corpus inclui videos educacionais, tanto brasileiros, como videos do Canal
Nostalgia, de Felipe Castanhari, quanto estrangeiros, como videos do Canal Thunk, de Josh
Pelton; memes multimodais, extraidos, principalmente, do Twitter; posts e Stories publicados
no Instagram.

Com isso em vista, iniciamos nossa dissertacdo com um capitulo que se volta aos
estudos sobre interacdo verbo-visual, dedicando uma secédo para a discussdo das potencialidades
e limitacGes de cada proposta (MARTINEC; SALWAY, 2005; UNSWORTH, 2006; KONG,
2006; ROYCE, 2006).

No segundo capitulo, dedicamos a primeira se¢do a um debate sobre aspectos de layout,
desenvolvendo a proposta de Niveis de Visualidade, articulada as nossas nog¢fes de unidade
informacional global e local, bem como aos constrangimentos das distintas plataformas. A
segunda secdo é dedicada a proposta oe sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA, bem como a
metodologia de anélise que desenvolvemos para a sua aplicacéo.

No terceiro capitulo, desenvolvemos analises de textos multimodais digitais.
Estruturamos o capitulo a partir das trés correspondéncias estruturais do sistema de COESAO
VERBO-IMAGETICA — Reiteragdo, Adigdo e ldentificagio —, buscando explorar efeitos
semantico-discursivos decorrentes da instanciacdo de lagcos coesivos. Dedicamos uma sec¢éo
final a nocdo de Ciclos Intermodais de Leitura (UNSWORTH, 2006), articulando-a a analise
da coesdo verbo-imagética.

Por fim, na Conclusdo, retomamos os principais resultados da pesquisa, discutindo a

pertinéncia de nossas propostas em termos da descricao tanto de relac6es verbo-imagéticas em



20

nivel micro, quanto da composicdo do layout de consumo dos textos e seu papel coercitivo,
bem como debatendo as suas limitagdes e seu potencial de aplicagao aos estudos da linguagem.
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Capitulo 1 Interacédo verbo-visual: distintas visdes

Os estudos da interacdo entre as modalidades verbal e visual ttm como marco inicial a
obra Elements of Semiology, de Roland Bathes (1967), na qual o autor identifica trés relaces
entre os cddigos verbal e visual, concebendo que “cddigos verbais podem elaborar ou estender
elementos visuais”? (KONG, 2006, p. 208). A elaboracéo, como apresenta Kong (2006, p. 208),
“pode vir em duas formas — ou 0 verbal [language] vindo primeiro e o visual vindo depois para
formar o que tradicionalmente ¢ denominado de ‘ilustracdo’, ou o visual vindo primeiro e 0
verbal [language] depois, o que é conhecido como ‘ancoragem’”®. Em relagdo a extensdo,
Barthes (1967; 1978) denomina o processo apoio*, em que o verbal estende ou adiciona nova
informacao ao visual, estando, desse modo, uma modalidade mais dependente da outra. Barthes
(1967; 1978) propde as categorias de ‘ancoragem’, ‘ilustracdo’ e ‘apoio’ a partir de analises
detalhadas de propagandas, de fotografias de jornais (BATEMAN, 2014, p. 32) e, “em uma
extensdo menor, imagens dindmicas [moving images] e didlogos em filmes™® (MARTINEC;
SALWAY, 2005, p. 342, colchetes nossos).

Kong (2006) esclarece que o foco de Barthes (1978) estava “nas imagens, sugerindo
uma reversao historica em que ‘a imagem nao ilustra mais as palavras; sdo agora as palavras
que, estruturalmente, sio parasitas da imagem’ (Barthes, 1978, p.204)® (KONG, 2006, p. 208).
Essa formulacdo revela uma alteracdo no modo de tratar os textos em que modalidades
convergem na construcdo de sentido. Devido a tradicdo de estudos e de teorias da linguagem
terem como objeto as linguas, seja em seu meio fénico, seja no grafico, o trato com textos
multimodais requer do analista uma suspensdo da centralidade da lingua sobre as outras
modalidades, de modo a permitir que sejam identificados, descritos, analisados e interpretados

textos em que o visual e o sonoro, por exemplo, se configuram como nucleares, enquanto

2 Tradugio livre de: “Verbal codes can elaborate or extend visual elements” (KONG, 2006, p. 208).

% Tradugdo livre de: “Elaboration can come in two forms — either language coming first and visuals coming
afterwards to become what is traditionally labelled ‘illustration’, or visuals coming first and language afterwards,
which is known as ‘anchorage’” (KONG, 2006, p. 208).

4 Optamos por nos referir a categoria de relay como apoio, embora ndo haja ainda uma tradugéo precisa para a
categoria em portugués. De modo a alinhar as outras duas categorias que sdo referidas em portugués, julgamos
‘apoio’ uma contraparte portuguesa que se aproxima a relay, visto que essa é a propriedade que singulariza relay
nas formulacdes tanto de Barthes (1967; 1978) quanto de Martinec; Salway (2005), que utilizam tal nocéo para
propor a categoria de status complementar — a ser discutida na préxima secéo.

5 Tradugdo livre de: “Barthes’ (1977a[1961], 1977b[1964]) text relations, whose main object seemed to be
newspaper photographs and, to a lesser extent, moving images and dialogue in film” (MARTINEC; SALWAY,
2005, p. 342).

® Tradugio livre de: “This is not surprising because Barthes reveals that his focus is on images by suggesting a
historical reversal in which ‘the image no longer illustrates the words; it is now the words which, structurally, are
parasitic on the image’ (Barthes, 1978, p.204)” (KONG, 2006, p. 208).
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elementos da lingua, nos termos de Barthes (1978), se tornam “parasitas” de elementos de
outras modalidades de linguagem.

De modo a diminuir o grau de centralidade de uma modalidade sobre as outras, 0s
autores que desenvolveram reflexdes acerca da interacdo entre as modalidades verbal e visual
— tratados neste capitulo —, optaram por partir de teorias sociossemioticas de base funcionalista
— como a Linguistica Sistémico-Funcional (LSF) proposta por Halliday (2014; 2004; 1994;
1985) — por serem teorias voltadas ao estudo da semiose, e ndo apenas da lingua, apesar de este
ser o0 objeto central. Por ser uma teoria da semiose, que tem como nuclear o estudo da construcéo
do significado, a LSF permite que as categorias de analise elaboradas para o estudo da lingua,
que se baseiam em funcdes exercidas pelos diversos elementos em textos, sejam reelaboradas
para o estudo de outras modalidades, tal como o fizeram Kress; van Leeuwen (2006) em sua
Gramatica do Design Visual.

Bateman (2014, p. 186-187) aponta que as duas categorias de descricdo gramatical da
LSF que predominam nas propostas de relagGes verbo-visuais [image-text relations]’ sdo o
sistema de TRANSITIVIDADE, que trata da construcdo oracional do ponto de vista da organizacéo
da experiéncia humana, e 0 de RELACOES LOGICO-SEMANTICAS, que trata da construcdo do
complexo oracional. Embora as duas categorias sejam as mais exploradas nas propostas de
relacbes verbo-visuais, as propostas discutidas neste capitulo atribuem distintos graus de
relevancia a elas; enquanto Martinec; Salway (2005) elaboram dois sistemas para a descri¢do
da interacdo verbo-visual, cada um voltado a um desses sistemas béasicos da LSF, dedicando
maior esforgo para o sistema de STATUS, que tem como base 0 de TRANSITIVIDADE, Unsworth
(2006) centra seu sistema de CONSTRUCAO INTERMODAL apenas no sistema de RELAGOES
LOGICO-SEMANTICAS; Kong (2006), por sua vez, inclui este Gltimo sistema como mais um dos
critérios para a andlise da interagdo verbo-visual e o ramifica em dois, RELAGOES LOGICO
SEMANTICAS € HIERARQUIA, este Ultimo similar ao sistema de STATUS de Martinec; Salway
(2005), porém com outra base tedrica — a RST (Rhetorical Structure Theory).

Exploraremos as duas categorias nas sec¢fes seguintes, a medida que discutimos as
diferentes propostas dos autores. Destacamos, antes, 0s critérios que norteardo nossa leitura das

propostas. Atentar-nos-emos:

" Nos originais, os autores referem-se a elementos da modalidade verbal como text; optamos por nos referir aos
texts como elementos verbais/da modalidade verbal por haver uma diferenca entre o uso de text em inglés, ligado
a construcOes linguisticas especificamente, e o correspondente em portugués, texto, que compreendemos como
uma “materializagdo de um evento sociossemiotico em uma pratica discursiva” (GONCALVES-SEGUNDO,
2018a, p. 81), referindo-se, portanto, ao produto final de uma construcao, passivel de atitude responsiva, podendo
este ser estritamente verbal ou multimodal.
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e as unidades minimas de andlise que cada proposta assume (ou nao), verificando as

implicacdes tedricas e metodoldgicas dessas escolhas;

e as unidades informacionais recortadas para a analise, ou seja, a delimitacdo dos

elementos de cada modalidade que estdo em interacéo;

e a0s planos esquematico e funcional-instancial relativos aos elementos imagéticos

em anélise.

A atencdo voltada a esses trés pontos nas propostas dos autores visa a delimitacao de
critérios de descricdo que subsidiem a elaboracdo de uma proposta de sistema de COESAO
VERBO-IMAGETICA que permita a analise tanto das interacdes encontradas no corpus da pesquisa
quanto de demais textos multimodais. Desse modo, centramos 0 corpus desta pesquisa em
textos multimodais veiculados nas principais redes sociais — YouTube, Twitter e Instagram —,
a partir dos quais buscamos explorar uma variedade de fenémenos, de modo que alcangassemos
uma proposta metodoldgica, tanto no que que se refere ao sistema de COESAO VERBO-
IMAGETICA, quanto na metodologia de delimitacdo de unidades informacionais e da aplicacéo
do sistema proposto. Assim, buscamos compor o corpus desta pesquisa a partir da variedade de
fendmenos que permitisse um grau 6timo de refinamento da proposta.

Para a realizacdo das reflexdes, partimos de quatro propostas que apresentam diferentes
enfoques: um conjunto se centra na interacdo verbo-visual propriamente dita, buscando propor
sistemas de classificacOes a partir de relacbes mais proximas ao polo semantico, a passo que a
ultima proposta se debruca sobrea coesdo multimodal, voltando-se ao aspecto estrutural/légico
das relaces por meio da proposicao de categorias de anélise e de dispositivos coesivos.

Assim, iniciaremos a discussédo das propostas pelo sistema de RELAGOES VERBO-
VISUAIS, de Martinec; Salway (2005), seguido do sistema de CONSTRUGAO INTERMODAL, de
Unsworth (2006). Em seguida, trataremos do esquema de critérios para a analise de
combinagGes de relacGes verbo-visuais, de Kong (2006), e, por fim, discutiremos a proposta de

Complementariedade Intersemiética de Royce (2007; 2016).

1.1  Sistemas de RELACOES VERBO-VISUAIS (IMAGE-TEXT), de Martinec;
Salway (2005)

Bateman (2014, p. 190) aponta que o objetivo de Martinec; Salway (2005) ¢ “construir

um sistema unico de classificacdo para relagdes verbo-visuais que suporte qualquer caso em
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que o verbal e o visual coocorram”®, Para tanto, os autores analisam textos diversos, desde pecas
publicitérias, sites de noticias e de galerias de arte até livros de anatomia e de marketing.
Martinec; Salway (2006), assim, elaboram um sistema de RELACOES VERBO-VISUAIS (IMAGE-
TEXT) voltado a identificar o processo de construcdo da interacdo entre as modalidades, de modo
a “tornar claros o significado ou a interpretacéo pretendidos de uma combinac&o verbo-visual™®
(BATEMAN, 2014, p. 190).

Martinec; Salway (2005, p. 342, colchetes nossos) apontam que, para a elaboracdo do

sistema de RELAGOES VERBO-VISUAIS, partem da

combinagdo das relagBes légico-semantica e de status de Halliday (1985,
1994), desenvolvidas para classificar a relagéo entre oracées em um complexo
oracional, e das relacfes textuais de Barthes (1977a[1961], 1977b[1964]),
cujo objeto central sdo fotografias de jornais e, em uma extensdo menor,
imagens dinamicas [moving images] e dialogos em filmes™®.

Os autores tomam como base também o sistema de TRANSITIVIDADE, responsavel pela
codificacdo léxico-gramatical da experiéncia humana interna e externa. As duas categorias
extraidas da LSF — sistemas de TRANSITIVIDADE e de RELACOES LOGICO-SEMANTICAS —
compdem a base dos subsistemas, que se combinam de forma independente, ou seja, a sele¢do
de um tipo de status ndo influencia a selecdo de um tipo de relacdo l6gico-semantica. Martinec;
Salway (2005) replicam o sistema de RELACOES LOGICO-SEMANTICAS para Seu sistema de
RELAGOES VERBO-VISUAIS, sem alterar as categorias; ja o sistema de TRANSITIVIDADE € utilizado
como a base do subsistema de STATUS RELATIVO, exposto na figura 1.1-1 a seguir. Bateman
(2014, p. 191) avalia o subsistema de STATUS RELATIVO como 0 responsavel por indicar a
“importancia relativa” de cada modalidade, uma vez que teria o potencial de apontar relagdes
de coordenacéo e de subordinagdo — termos ndo utilizados pelo autor — nas interagdes verbo-
visuais, na medida em que expde relacdes de igualdade e de desigualdade nas articulagdes entre

as modalidades.

8 Tradugdo livre de: “Martinec and Salway’s goal is to construct a single classification system for text-image
relations that holds for all cases where text and image occur together” (BATEMAN, 2014, p. 190).

® Tradugdo livre de: “the intended meaning or interpretation of the text-image combination becomes clear.”
(BATEMAN, 2014, p. 190).

10 Tradugdo livre de: “Our system is based on combining Halliday’s (1985, 1994) logico-semantic and status
relations, developed to classify the relationship between clauses in the clause complex, with Barthes’
(1977a[1961], 1977b[1964]) text relations, whose main object seemed to be newspaper photographs and, to a
lesser extent, moving images and dialogue in film” (MARTINEC; SALWAY, 2005, p. 342).
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Figura 1.1-1!! — Subsistema de STATUS RELATIVO (MARTINEC; SALWAY, 2005)
independentes
iguais {
complementares
imagético_subordinado_ao_verbal
desiguais {
verbal_subordinado_ao_imagético

Fonte: traduzido de Martinec; Salway (2005, p. 360).
O subsistema de STATUS RELATIVO apresenta como entradas iniciais as opgdes de status

Iguais e status Desiguais, que se ramificam, respectivamente, em Independentes e
Complementares, e em Imagético subordinado ao verbal e Verbal subordinado ao imagético.
Embora a relacdo de subordinacao fique explicita nos casos de status desiguais, 0s status iguais
ndo sdo marcados por casos de coordenacdo estritamente, visto que Martinec; Salway (2005)
tomam como critérios para a classificacao do status, por um lado, a construcéo de eventos por
cada modalidade e, por outro, a direcionalidade de modificacdo. Os autores aproximam a
nocdo de subordinacdo a de modificacdo, uma vez que compreendem modificacdo como a
capacidade de uma oracdo sustentar-se per se ou ndo. Exploraremos melhor esta no¢do mais
adiante, apdés a discussdo sobre o primeiro critério: a construcdo de eventos por cada
modalidade.

Tanto o sistema de TRANSITIVIDADE quanto 0 de RELAGOES LOGICO-SEMANTICAS
vinculam-se a Metafuncdo Ideacional, concebida por Halliday; Matthiessen (2004) como a
responsavel pela construcdo da experiéncia humana em linguagem. Halliday; Matthiessen
(2004, p. 29, negrito dos autores e colchetes nossos) concebem que “a linguagem fornece uma
teoria da experiéncia humana, e alguns dos recursos da Iéxico-gramatica de cada lingua
[linguagem] sido dedicados a esta fungdo”?. Enquanto as Metafuncdes Interpessoal e Textual
relacionam-se, respectivamente, a “negocia¢do de relagdes sociais e papéis discursivos”
(GONCALVES-SEGUNDO, 2014, p. 1289) e ao mapeamento dos significados, “relacionando-
0S ao contexto nos quais os significados sdo negociados [...] responsavel por garantir a criacdo
da tessitura (texture)” (GONCALVES-SEGUNDO, 2014, p. 1289, itdlico do autor), a

11 Achamos oportuno explicar uma escolha metodoldgica de apresentagdo desta dissertagdo. Optamos por
apresentar as figuras, os quadros e os videos com um identificador numérico de duas parte; a primeira parte,
anterior ao meio-traco (— ), indica a secdo em que o item estéa localizado, e a segunda parte indica a numeracéao
sequéncia daquele item (figura, quadro ou video) dentro daquela secdo. Assim, a figura em questao (Figura 1.1-1)
esta localizada na secdo 1.1 e consiste na 12 figura desta secdo. Essa escolha foi motivada por duas razdes: (i)
facilitar a localizacdo do item em relacéo ao capitulo e a se¢do; e (ii) facilitar o processo de elaboracédo do trabalho
em si; considerando o elevado nimero de figuras e quadros, ao estabilizarmos os itens em relagéo a secdo em que
sdo discutidos evitariamos potenciais confusdes na numeragdo do exemplos no corpo do texto.

12 Tradugdo livre de: “Languages provides a theory of human experience, and certain of the resources of the
lexicogrammar of every language are dedicated to that function” (HALLIDAY; MATTHIESSEN, 2004, p. 29).



26

Metafuncdo Ideacional articula a construcdo da experiéncia interna e externa dos individuos,
tendo como principais atividades os processos de categorizacdo, construcdo de eventos,
articulagdo entre eventos, entre outros.

A organizacdo metafuncional da linguagem, como aponta Gongalves-Segundo (2014,
p. 1289), estd associada, dentre alguns fatores, a “nocdo de que a lingua se constitui em uma
rede de recursos que viabiliza a¢do e reflexdo”, estando a Metafun¢do Ideacional mais
relacionada a reflexao. Esta Metafuncao é concebida como realizada por duas func@es distintas:
experiencial e l6gica. A funcdo Idgica, como apontam Fuzer; Cabral (2014, p. 33), é responsavel
pelas combinacgdes de grupos lexicais e oracionais, estando ligada, assim, as relagdes 16gico-
semanticas, que serao discutidas mais adiante. “A funcao experiencial ¢ responsavel”, segundo
as autoras, “pela construcao de um modelo de representacdo do mundo” (FUZER; CABRAL,
2014, p. 33). Desse modo, o sistema de TRANSITIVIDADE localiza-se dentro da funcéo

experiencial, visto que

constroi 0 mundo da experiéncia em um conjunto manejavel de Tipos de
Processos. Cada tipo de processo fornece seu proprio modelo ou esquema para
a construgdo de um dominio particular de experiéncia, como uma figura de
um tipo particular® (HALLIDAY; MATTHIESSEN, 2004, p. 170).

A TRANSITIVIDADE ¢, portanto, “um sistema de descrigdo de toda a oragdo, a qual se
compoe de processos, participantes € eventuais circunstancias” (FUZER; CABRAL, 2014, p.
40, itdlico das autoras). Uma vez que a teoria, como exposto anteriormente, foi proposta para
um estudo da semiose e ndo apenas da lingua — apesar de esta ser o objeto central —, torna-se
possivel, como argumentam Martinec; Salway (2005), fazer uso dessa categoria para a analise
do status relativo entre as modalidades na interagdo verbo-imagética. Interessa a Martinec;
Salway (2005) analisar a construgédo de eventos por cada modalidade em uma dada interacao
verbo-imageética. A construgdo de eventos, analisada por meio do sistema de TRANSITIVIDADE,
envolve componentes que s&0 necessarios, 0S processos e 0s participantes, e componentes que
sdo facultativos, as circunstancias. Tais componentes apresentam um elevado indice de
esquematicidade, mas sdo especificados a medida que é definido o tipo de processo, que
constrange determinados tipos de participantes, com fungdes sintaticas mais ou menos
esperadas. Um exemplo disso € explorado em (1):

(1) Semana passada, eu finalmente postei aquele video do Egito que vocés tanto pediam ha
tanto tempo (CASTANHARI, 2018, 0°27°°-0°31"’).

18 Tradugdo livre de: “The transitivity system construes the world of experience into a manageable set of PROCESS
TYPES. Each process type provides its own model or schema for construing a particular domain of experience as
a figure of a particular kind” (HALLIDAY; MATTHIESSEN, 2004, p. 170).
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Em (1), é construido um processo material por meio do verbo postar, que tem como
participantes eu e aquele video do Egito que vocés tanto pediam hé tanto tempo. A locucao
Semana passada e finalmente configuram-se como circunstancias. Este exemplo permite
explorar a contraparte sintatica de cada componente: processos sao construidos geralmente por
um verbo ou por um grupo Verbal; participantes sdo tipicamente construidos por grupos
nominais; e circunstancias sdo tipicamente construidas por meio de grupos adverbiais e
preposicionais. Por se tratar de um Processo Material, os componentes sdo especificados como
se apresenta no quadro 1.1-1 a seguir, em que o participante responsavel pela realizacdo do
processo material de postar € denominado Ator, enquanto o participante atingido pela acéo
realizada pelo Ator é denominado Meta. Postar caracteriza-se como um Processo Material por

envolver uma atividade de ‘fazer’.

Quadro 1.1-1 — Andlise processual de (1)

Semana finalmente postei aquele video do Egito que vocés
passada tanto pediam a tanto tempo
circunstancia | participante | circunstancia | processo participante
Circunstancia Ator Circunstancia | Pr. Material Meta

de tempo de tempo

Fonte: elaboragéo propria.

Tais papéis/participantes — Ator e Meta — estdo associados a esse tipo de Processo —
Material. Outros tipos de processos acabam por exigir outros tipos de participantes. Halliday;
Matthiessen (2004, p. 172) propdem seis tipos de processos, que apresentamos na figura 1.1-2
a sequir:

Figura 1.1-2 — Tipos de processos

relacional

existencial ) ter
teratributo | 44 tidade
simbolizar
mundo das
relagdes abstratas verbal
acontecer e E\ dizer

. J

(tuzer ) (senic)

criar, alterar mundo mundo da

fisico consciéncia
fazer, agir
comportar-
se

comportamental

Fonte: traduzido de Halliday; Matthiessen (2004, p. 172)

[ser criado]

material

mental
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Autores que se debrugam sobre o estudo da TRANSITIVIDADE concebem de modos
distintos a gama de processos. Lavid; Arus; Zamorao-Mansilla (2010), por exemplo, em sua
Gramatica Sistémico-Funcional do Espanhol, ndo concebem Processos Comportamentais como
validos, e acabam por inserir os eventos escopados por esse tipo de Processo majoritariamente
dentro dos Materiais. Como ndo é nosso objetivo neste capitulo explorar as distintas visGes
sobre o sistema de TRANSITIVIDADE, limitar-nos-emos a discutir os Processos de forma
localizada nos exemplos.

A atividade de construcdo de evento por cada modalidade € explorada no exemplo (2) a
seguir. O trecho analisado € retirado do video Vocé esta em uma BOLHA SOCIAL? Descubral,
que compde o corpus da pesquisa. O trecho destacado em negrito em (2) — analisado no quadro
1.1-2 — é produzido simultaneamente ao surgimento de personagens no canto inferior direito da
tela, como se observa no video 1.1-1 a seguir:

Video 1.1-1 — Trecho sobre “trocar ideia sobre politica”

\ [ QR code do trecho*
Fonte: Castanhari (2017a). Disponivel em: http://bit.ly/2LOmfrv.

(2) Agora deixa eu te fazer outra pergunta: de todas essas pessoas que vocé troca ideia
sobre politica, ou sobre assuntos complicados que é possivel haver discordancia,
alguma dessas pessoas pensa de um jeito completamente diferente de vocé?
(CASTANHARI, 2017, 0°36°°-0°50"").

Quadro 1.1-2 — Analise processual de (2
troca ideia sobre politica ou sobre assuntos mais

complicados que é possivel haver discordancia
participante participante processo participante

Receptor Dizente Pr. verbal Verbiagem
[pronome relativo
que retoma ‘todas

essas pessoas’]

Fonte: elaboracéo propria.

14 0 trecho do video pode ser acessado por meio do QR code que apresentamos ao lado de cada video. Para a
visualizagdo, € necessario que a camera de seu smartphone tenha a opgdo de leitura de QR codes. Caso nao
disponha dessa funcionalidade, indicamos o aplicativo “QR Droid Code Scanner”, da empresa DroidLa. Caso
esteja visualizando a dissertacdo em um pdf, clicar no QR code também leva ao video.


https://www.dropbox.com/s/tq642dbuvzghxvt/Trocar%20ideia%20sobre%20pol%C3%ADtica.mp4?dl=0
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E construido, em (2), um Processo Verbal por meio da locugdo verbal trocar ideia, com
0s participantes vocé como Dizente, o pronome relativo que como Receptor por retomar todas
essas pessoas, ou seja, os interlocutores de vocé, e sobre politica ou assuntos mais complicados
que é possivel haver discordancia como Verbiagem. Lima-Lopes; Ventura (2008, p. 12)
afirmam que “os processos verbais sdo processos de dizer” que “ndo precisam possuir um
participante humano”. Os participantes envolvidos sdo a Verbiagem, a mensagem propriamente
dita; o Dizente, aquele que realiza a acdo de dizer; o Alvo, aquele que é atingido pelo processo;
e 0 Receptor, aquele a quem a Verbiagem® ¢ direcionada. Na modalidade imagética, também
é construido um Processo Verbal no qual os balGes de fala constroem o processo, 0s
personagens atuam como Dizente e o conteldo dos balGes constituem a Verbiagem, como
apresentamos na figura 1.1-3 a seguir:

Figura 1.1-3 — Analise do Processo Verbal imagético em (2)

i
Fonte: video: Castanhari (2017a); analise: elaboracdo prépria.

Cada modalidade, desse modo, constrdi Processos*® que se sustentam per se, sem que
uma dependa de componentes da outra para construir um Processo com componentes minimos.
Como consequéncia, a interacdo entre as modalidades é classificada, quanto ao status relativo,

como lguais: Independentest’. Martinec; Salway (2005, p. 345) propdem que o status de Iguais

15 Utilizaremos, neste trabalho, o termo Verbiagem para cobrir tanto os casos que usualmente sdo denominados
Circunstancia de Assunto quanto aqueles que sdo denominados Locucdo, uma vez que enxergamos que tais
diferenciacfes se devem apenas a critérios formais (grupo preposicionado e oragdo encaixada, respectivamente),
0 que ndo consideramos relevante para a multiplicacdo de categorias. Adotamos como central a estabilidade
funcional das construcgdes.

16 Devido ao fato de ser utilizado o mesmo termo processo tanto para o0 componente, normalmente construido por
meio de uma locucdo verbal, quanto para a construcao toda do evento, optamos por utilizar Processo, com inicial
maiuscula, para referir-se ao evento construido, e processo, com inicial minudscula, para referir-se ao componente
do Processo (verbo ou locucdo verbal), assim como sdo utilizados participante e circunstancia com iniciais
minusculas para os demais componentes dos Processos.

17 Para nos referirmos a classificacdo no sistema, seguimos o modo de notacdo adotado por Figueiredo; Pagano;
Oliveira (2014), no qual o galho (lguais) e a folha (Independentes) sdo redigidos com iniciais maiusculas e ligados
por meio de dois pontos (:).
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seja atribuido quando as modalidades “sdo unidas em pé de igualdade e ndo ha sinais de
modificagdo entre uma e outra™®, e que sejam classificadas como Independentes quando “a
informacdo que [as modalidades] fornecem existe em paralelo — cada uma forma seus proprios
processos”!® (MARTINEC; SALWAY, 2005, p. 345, colchetes nossos).

Entre os Processos construidos nas modalidades, ocorre reiteracao tanto de Processo —
trocar ideia —, quanto de participantes, uma vez que ha uma correspondéncia entre o
participante vocé, que se refere ao espectador do video, e um dos personagens construidos
imageticamente — o outro personagem estabelece uma identificagdo com o nucleo pessoas do
sintagma nominal. No caso da Verbiagem, ndo ocorre, do mesmo modo, uma reiteracao, pois
os elementos que ocupam o papel de Verbiagem imagética — coxinha, mortadela, pao com
mortadela, tucano e estrela vermelha — estdo associados a grupos politicos, a posicionamentos
aos quais as pessoas, 0s espectadores do video, podem se identificar, figurando como instancias
possiveis de politica ou assuntos mais complicados que é possivel haver discordancia . O que
ocorre entre as Verbiagens verbal e imagética € uma coesdo composicional (MARTINEC;
SALWAY, 2005; BATEMAN, 2014) por uma relacéo tipo-instancia.

Além da classificacdo do status Iguais: Independentes, que € marcada, segundo 0s
autores, por uma ndo modificacdo entre as modalidades, esta incluida no sistema de IGUAIS a
categoria status Complementar. Martinec; Salway (2005) utilizam essa classificacao para casos
em que as modalidades se modificam de forma bidirecional. Um exemplo desse tipo de
interacdo é explorado no exemplo (3) a seguir, também retirado do video Vocé estad em uma
BOLHA SOCIAL? Descubral.

Video 1.1-2 — Trecho sobre “Prints de tweets”

QR code do trecho
Fonte: Castanhari (2017a). Disponivel em: http://bit.ly/34IEBXq.

18 Tradugdo livre de: “An image and a text is considered independent and their status equal when they are joined
on an equal footing and there are no signs of one modifying the other” (MARTINEC; SALWAY, 2005, p. 345).
19 Tradugdo livre de: “the information they provide exists in parallel — they each form their own processes”
(MARTINEC; SALWAY, 2005, p. 345).


https://www.dropbox.com/s/8ndjee3n85coxj7/Prints%20de%20tweets.mp4?dl=0
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(3) O que acontece é que as pessoas sO atacam quem pensa diferente delas. E esse € o padréo,
é 0 que estd acontecendo. E eu nem estou falando isso por ja ter sido xingado pra
caralho em alguns videos polémicos que eu fiz. Porque, ndo sei se vocé percebeu, esse
video ndo é sobre mim, esse video é sobre todos nos. Estamos em um estado de paralisia
intelectual (CASTANHARI, 2017, 1°11°°-1°28”’).

Os prints de tweets, localizados a direita da tela, articulam-se ao trecho destacado em
negrito em (3), mais especificamente ao sintagma preposicional por eu ja ter sido xingado pra
caralho em alguns videos polémicos que eu fiz, no qual é construido um Processo Verbal por
meio do grupo verbal ter sido xingado. Constréi-se também na modalidade verbal o participante
Alvo® [eu] e as circunstancias pra caralho e em alguns videos polémicos que eu fiz. Por tratar-
se de um Processo Verbal, esta implicada a existéncia dos participantes Verbiagem e Dizente,
que sdo, por sua vez, construidos na modalidade imagética, na medida em que s&o apresentados
o0s contedos dos xingamentos — a mensagem dos tweets — e 0s autores dos xingamentos —
autores dos tweets. E construida também na modalidade imagética a circunstancia de espaco,
por meio do icone follow do Twitter, no canto superior dos tweets, que identifica em que
plataforma os xingamentos foram realizados. Apresentamos a articulacdo entre as modalidades
na construcao deste evento no quadro 1.1-3 a seguir:

Quadro 1.1-3 — Processo Verbal construido pela modificacéo bidirecional entre

modalidades?!

em alguns videos
pra caralho 2 polémicos que eu fiz

por | (eu) | ja ter sido xingado

Alvo Processo Verbal Verbiagem Dizente circunstancia | circunstancia circunstancia

Fonte: elaboracéo propria.

Enquanto em (2), exemplo anterior, sdo construidos dois Processos, um em cada
modalidades, que se articulam de forma independente, em (3) — este exemplo —, constréi-se
apenas um unico Processo de forma conjunta pelas duas modalidades, por meio de uma
modificacdo bidirecional. Apesar desta diferenca na construcdo dos Processos, Martinec;
Salway (2005) inserem as duas possibilidades no sistema de IGUAIS. Os autores ndo expdem as

motivagdes para a incluséo de interagGes de naturezas tdo distintas em um mesmo subsistema;

20 O participante Alvo é construido de forma implicita, em concordancia com o sujeito da oragéo principal.

21 Para a representacdo esquematica do Processo, optamos pela construcéo tipica da voz passiva, em que o contetido
do xingamento (Verbiagem) e o agente da passiva (Dizente) aparecem apéds a locucdo verbal. Entretanto, ndo se
objetiva, por meio dessa forma esquematica de representacdo, sugerir que o Processo intermodal construido
apresente uma construgdo da voz passiva, ou seja, uma construgdo tipica da modalidade verbal. Trata-se apenas
de uma opcdo metodoldgica pautada na forma da locugdo verbal, que estrutura os demais componentes do
Processo.
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entretanto, hipotetizamos que a justificativa se dé pela possibilidade de as modalidades
construirem Processos integralizados — ou seja, com 0s componentes minimos — que se
sustentam per se. Ou seja, em interagcBes com status relativo de Iguais: Independentes, cada
modalidade constrdi, em si, um Processo de forma integral, enquanto, em interacdes com status
relativo de lguais: Complementares, nenhuma das modalidades constroi um Processo de forma
integral, que se sustente per se; a construcdo do Processo nesse caso decorre da articulacdo dos
elementos das duas modalidades, que coconstroem o Unico Processo.

Retomando o subsistema de STATUS RELATIVO, reapresentado na figura 1.1-4 abaixo,
identificamos como critério para a ramificacdo em Iguais e Desiguais o estatuto processual
das modalidades para a interacao, que é subsidiada pelo critério apresentado anteriormente de
construcdo de evento por cada modalidade. O outro critério que 0s autores assumem para a
ramificacdo em Independentes e Complementares e em Imagético subordinado ao verbal e
Verbal subordinado ao imagetica é a direcionalidade de modificag&o.

Figura 1.1-4 — Subsistema de STATUS RELATIVO (MARTINEC; SALWAY, 2005)

independentes
iguais {
complementares

desiquais {imagético_sut-)ordinado_.ao_verlbal
verbal_subordinado_ao_imagético
Fonte: traduzido de Martinec; Salway (2005, p. 360).

Martinec; Salway (2005, p. 342), concebem que “status, em qualquer caso, implica
direcionalidade, uma vez que o item subordinado modifica o subordinador, e a direcionalidade
de itens iguais é de mao dupla [bidirecional]”??> (MARTINEC; SALWAY, 2005, p. 342,
colchete nosso). Assim, os autores sustentam que “imagens e elementos verbais [text] sdo
considerados desiguais quando um elemento modifica o outro [modificagdo unidirecional]. O
elemento modificador é considerado dependente do modificado”? (MARTINEC; SALWAY,
2005, p. 345, colchetes nossos). Desse modo, podemos esquematizar as possibilidades de status

relativo em relacdo a direcionalidade de modifica¢do como no quadro 1.1-4 a seguir.

22 Tradugdo livre de: “Status in any case implies directionality since the subordinate item modifies superordinate
one, and the directionality of equal items is both ways” (MARTINEC; SALWAY, 2005, p. 342).

23 Tradugdo livre de: “images and texts are considered to be unequal in status when one of them modifies the other.
The modifying element is considered to be dependent on the modified one. Equal status between images and text
is further divided into independent and complementary” (MARTINEC; SALWAY, 2005, p. 345).
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Quadro 1.1-4 — Esquema de direcionalidade de modificacdo? no status relativo

Verbal -----------------——- Imagético
Independentes: Nao ha modificacdo
Iguais (bidirecionalidade em ndo modificacéo)
) Verbal <----------------- > Imagético
Complementares: Modificacdo bidirecional
- : . Verbal <------------------ Imagético
o Imagético subordinado ao Verbal: Modificacio unidirecional
Pesiguals Verbal subordinado ao Imagético: Verbal - > Imagetico
g ) Modificacdo unidirecional

Fonte: elaboracéo propria.

A partir do esquema apresentado no quadro 1.1-4, é possivel depreender que a distin¢do
feita por Martinec; Salway (2005) entre status Iguais e Desiguais relaciona-se a modificacdo —
ou ndo modificagdo — ser uni ou bidirecional; os status considerados Iguais seriam estabelecidos
por uma bidirecionalidade, seja de ndo modificacdo entre as modalidades (Independentes) ou
de modificagdo matua (Complementares); e o0s status considerados Desiguais seriam
estabelecidos por uma unidirecionalidade da modificagdo, estando uma modalidade
subordinada a outra por modifica-la (Imagético subordinado ao Verbal ou vice-versa). Os
autores apontam que a vantagem do subsistema de STATUS RELATIVO proposto em relacéo aos
desenvolvidos por outro autores repousa na aproximacéo realizada com a fundamentacgédo de
Barthes (1977a; 1977b) sobre o conceito de apoio, do qual decorre o status Iguais:
Complementares, por compreender que as modalidade verbal e imagética “podem ser
independentes ou mutualmente dependentes” (MARTINEC; SALWAY, 2005, p. 344-345).

A interacdo entre os critérios de construcdo de evento por cada modalidade e de
direcionalidade de modificagédo é esquematizada no quadro 1.1-5 a seguir:

Quadro 1.1-5 — Natureza processual de cada tipo de status relativo

ha, pelo menos, dois Processos, um construido na
modalidade verbal e outro na modalidade imagética, sem
. sinais de modificacdo — bidirecionalidade em néo
Iguais modificacao.
h& apenas um Processo, construido de forma conjunta —
modificacéo bidirecional — pelas duas modalidades.

hé apenas um Processo, construido pela modalidade verbal.

Independentes

Complementares

Imagético O elemento imagético modifica, de forma unidirecional, o
Desiguais | subordinado ao processo da modalidade verbal, relacionando-se a apenas
Verbal uma parte do processo verbal, podendo ser participante,

processo ou circunstancia.

24 Mantivemos o termo ‘modificacdo’, utilizado por Martinec; Salway (2005), por marcar o critério que os autores
estabelecem, compreendendo que a modificacdo de uma modalidade sobre a outra da-se quando a construcdo de
um participante, circunstancia ou mesmo o processo é realizada pela outra modalidade na interacdo. Desse modo,
Modificacdo para Martinec; Salway (2005) diz respeito a capacidade de a oragéo sustentar-se per se ou ndo. Ou
seja, hd modificagdo quando é necessario que um elemento da outra modalidade se associe a construgao da outra
para que forme uma unidade informacional minima.



34

hd apenas um Processo, construido pela modalidade
imagética. O elemento verbal modifica, de forma
unidirecional, o processo da modalidade imagética,
relacionando-se a apenas uma parte do processo imagético,
podendo ser participante, processo ou circunstancia.

Fonte: elaboracéo propria.

Verbal subordinado
ao Imagético

Um exemplo de interacdo verbo-visual com status relativo Desiguais € encontrado
também no video Vocé esta em uma BOLHA SOCIAL? Descubra!, apresentado em (4). Neste
exemplo, o elemento imagético assemelha-se, em um nivel esquematico?®, ao elemento do
trecho em (3), uma vez que se trata também de prints de comentarios apresentados a direita da
tela.

Video 1.1-3 — Trecho sobre “Prints de comentarios”

QR code do trecho
Fonte: Castanhari (2017a). Disponivel em: http://bit.ly/2PDx1In.

(4)  Ouvocé realmente acha que a melhor maneira de defender o seu argumento é ficar dando
chiligue na internet, e ficar falando que a galera que pensa diferente de vocé é culpada
por todos os problemas do mundo (CASTANHARI, 2017, 5°22°’-5°30").

Em (4), ocorre a associa¢do do contetdo dos comentarios nos prints a Verbiagem do

Processo Verbal, analisado no quadro 1.1-6 a seguir.
Quadro 1.1-6 — Analise Processual de (4)

ficar falando que a galera que pensa diferente de vocé é culpada por todos o0s
problemas do mundo
processo participante
Pr. Verbal Verbiagem

Fonte: elaboracéo propria.
Apesar de haver uma associacdo entre a Verbiagem e o conteudo dos prints, ndo ocorre
Reiteracdo de evento, como em (2) — reiteracdo funcional e referencial de Dizente, Processo

Verbal e Verbiagem —, uma vez que a Verbiagem em (4) atua como uma avaliacdo sobre 0s

% Explicaremos, adiante, o que compreendemos como nivel Esquematico; por ora, utilizamos Esquematico para
nos referirmos ao layout de distribuicdo de elementos verbais e imagéticos anterior a seu preenchimento por
alguma imagem ou texto especificos.


https://www.dropbox.com/s/p6gc8h4unw2bhcl/Prints%20de%20coment%C3%A1rios.mp4?dl=0
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comentarios presentes nos prints; ocorre, desse modo, apenas reiteracdo funcional entre 0s
elementos; em outros termos, ambos 0s elementos atuam léxico-gramaticalmente como
Verbiagens, apesar de ndo construirem um mesmo evento. Uma vez que a construgdo
processual ocorre apenas na modalidade verbal, enquanto na modalidade imagética é construido
apenas um elemento que estabelece uma relagdo com um componente do Processo, a interagéo
é classificada como Desigual: Imagético subordinado ao verbal.

A contraposicdo dos exemplos (3) e (4), que apresentam elementos imagéticos bastante
similares, embora com classificacbes distintas quanto ao status relativo, aponta para a
relevancia da analise processual de cada modalidade, uma vez que a natureza de um elemento
imagético ndo determina, necessariamente, o tipo de interacdo verbo-visual que é estabelecida.
O que determina € a articulacéo entre os elementos verbais e imagéticos em face dos respectivos
Processos. Embora os elementos imagéticos em (3) e em (4) apresentem instancias do esquema
de comentarios/posts em redes/midias sociais — autor do comentério/post, comentario/post e
identificacdo da plataforma, por meio de icone ou por meio da Interface —, o acionamento desses
aspectos ndo ocorre da mesma forma nas duas interagdes. Enquanto, em (3), tanto autores,
guanto post e plataforma desenvolvem papéis funcionais e referenciais na construcdo do
Processo, construido parcialmente por cada modalidade, em (4), devido a construgdo processual
ocorrer de forma completa, com os componentes minimos basicos, na modalidade verbal —
quadro 1.1-6 —, apenas o elemento Verbiagem é reiterado, quanto a sua funcdo, na modalidade
imagética. Embora tais videos consistam em textos multimodais, é necessario destacar a
dominancia da modalidade verbal, uma vez que é por meio dela que o fluxo informacional do
video e desenvolvido. Dessa forma, o fato de ter sido construido um Processo que se sustente
per se na modalidade verbal, no qual a Verbiagem consiste em uma avaliacdo sobre o0s
comentarios presentes nos prints apresentados, a modalidade verbal acaba por constranger
quais aspectos dos elementos imagéticos ganham destaque — ou seja, ocupam cognitivamente
o papel de figura®® (LANGACKER, 2008; TENUTA; LEPESQUER, 2011; GONCALVES-
SEGUNDO, 2017) —, de modo a acionar, neste exemplo, apenas o contelido dos comentarios?’.

Torna-se relevante destacar um aspecto que Unsworth (2006) — a ser discutido na se¢édo
seguinte — salienta quanto as interaces verbo-visuais e aos géneros discursivos em que estdo

inseridas. O fato de o conteldo do video ser construido, majoritariamente, por meio da

26 O conceito de Figura, bem como o conceito de Fundo relacionado, sera discutido e articulado com nossa proposta
na secédo 2.1.

27 Em outros termos, queremos destacar a relevancia de se reconhecer a descentralidade do verbal para a criacéo
do significado, mas atestar também o seu papel no direcionamento da atencéo.
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modalidade verbal em seu meio fonico, tendendo, dessa forma, a serem construidos Processos
com todos os componentes minimos na modalidade verbal, consiste em um constrangimento
para que determinados aspectos dos elementos imagéticos estejam em destaque, 0 que acarreta
a instanciacdo regular de interacdes com status relativo Desigual: Imagético subordinado ao
Verbal. Em outros termos, o género, como aponta Unsworth (2006), e sua relagédo de
dominancia entre as modalidades, acaba por estabelecer padrdes mais tipicos de interacdes,
embora ndo impegca a ocorréncia de outros?®. Essa articulacgéo justifica ndo termos identificado
casos de interacdo com status Desigual: Verbal subordinado ao imagético nos videos que
compdem o corpus da pesquisa. Tal relacdo apresenta maior potencial de ser identificada em
uma interacdo verbo-visual em que o elemento imagético consiste no centro da informacéo,
como o caso de posts de paginas de museus. Um exemplo disso seria 0 post do Museu de Arte
de Sdo Paulo (Masp), que apresentamos na figura 1.1-5 a seguir. No post, o cerne do texto
parece consistir na obra de arte apresentada no elemento imagético [foto], enquanto o verbal
apenas qualifica a foto com informacdes referentes a artista, ao local de criacéo, contexto sécio-

historico, entre outras.

Figura 1.1-5 — Post do perfil do Masp no Instagram?®
| Instagram @ O &~

and 2,376 others

Fonte: post do perfil @masp no Instagram. Disponivel em:
https://www.instagram.com/p/B2AKLZRp5EE/

28 E possivel hipotetizar, ainda que n4o seja um objetivo desta pesquisa, que géneros como folder de museus e de
exposi¢des tendam a apresentar de forma mais frequente interagcdes com status Desigual: Verbal subordinado ao
imagético, visto que o visual tende a apresentar papel central.

29 O post é apresentado na horizontal, uma vez que a captura de tela foi realizada na versdo do Instagram para
navegador. Compreendemos que a alteragdo do layout possa apresentar distingdes na constituicdo da interacéo,
contudo, justificamos a opgao pela necessidade de apresentacdo do elemento imagético junto ao elemento verbal,
aspecto possibilidade por essa versdo da plataforma.


https://www.instagram.com/p/B2AkLZRp5EE/
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Além de esse exemplo permitir que identifiqguemos um texto cuja modalidade dominante
é a imagético, o exemplo também permite que apliquemos essas reflexdo a midias sociais, uma
vez que, dada a centralidade que cada plataforma assume sobre modalidades de linguagem,
determinadas interacdes podem ser mais tipicas de ocorrer, em detrimento de outras; ou seja,
uma vez que, no YouTube e no Facebook, o fluxo informacional e o contetdo tendem a ser
desenvolvidos majoritariamente na modalidade verbal — seja em seu meio fonico, no caso do
primeiro, seja em seu meio grafico, no caso do ultimo —, a relagdo de dominancia entre as
modalidades parece salientar a verbal, enquanto, no Instagram, a relacdo se inverte, na medida
em que, por consistir em uma plataforma centrada em produc6es imagéticas, essa modalidade
assume a centralidade, restringindo o verbal a uma especificagdo, de modo a se aproximar de
uma relacdo topico/imagético-comentario/verbal. A dominancia de uma modalidade sobre a
outra parece ndo ser preditiva no caso do Twitter. Muitas sdo as possiveis motivacdes para isso,
mas parece ser a principal a alta restricdo quanto ao corpo do texto verbal (atualmente, em 280
caracteres); essa restricdo pode impulsionar uma maior necessidade de articulacéo de elementos
verbais e imagéticos na elaboracédo de tweets, de modo que a determinagdo da dominancia entre
as modalidades seria realizada caso a caso.

Embora as relacbes de dominancias entre modalidades sejam constrangidas pelas
Estratégias®® (MANOVICH, 2009) de cada plataforma, a insercdo de textos de uma plataforma
em outra, ou seja, inserir um texto de uma Pratica Discursiva em outra Préatica, que apresenta,
por sua vez, outras coergdes, pode acabar envolvendo um processo de constrangimento da
saliéncias dos elementos que assumirdo maior relevancia. Esse processo pode ser verificado
nos ultimos dois exemplos que analisamos do video de Felipe Castanhari, em que os dois
elementos imageéticos que estabelecem uma interacao verbo-imagética com a fala do edutubers
apresentam grande similaridade em relacdo ao layout. Apresentamos os dois casos a seguir, na
figura 1.1-6.

Como analisamos anteriormente, a partir das categorias de Martinec; Salway (2005), os
elementos imageéticos apresentam distintos modos de interacdo como o verbal — lguais:
Complementares, a esquerda, e Imagético subordinado ao Verbal —, apesar de apresentarem

similaridades quanto ao layout.

30 Exploramos mais a fundo as no¢Ges de Estratégia e de Tatica (MANOVICH, 2009) na secéo 2.1 do capitulo 2,
ao discutirmos os constrangimentos das plataformas digitais no que tange a dominéncia entre as modalidades
imagética e verbal.



38

Figura 1.1-6 — Layouts similares

Danlel Silva

Seteaum

Fonte: Castanhari (2017a)

Dessa articulacdo, decorre a impossibilidade de imbricacdo do plano esquematico dos
elementos imagéticos com o plano funcional-instancial. Compreendemos plano como o
layout que organiza a distribuicdo dos recursos multimodais no suporte; no caso, uma tela. O
plano esquematico diz respeito a organizacdo desse layout em termos de Tipos; em outras
palavras, ele é responsavel pela consolidacdo de espacos/regides especializados/as para abarcar
determinados conteudos, seguindo a logica estratégica da plataforma. Nos exemplos discutidos
anteriormente — e reapresentados na figura 1.1-7 a seguir —, identificamos a estrutura de posts
de comentarios como pertencendo ao plano esquematico; ou seja, a existéncia de uma foto do
autor do comentario, do nome do autor, do conteido e da identificagdo da plataforma (seja por
icones, seja pela interface) diz respeito ao plano esquematico de comentarios em redes sociais.
Ja o plano funcional-instancial diz respeito ao layout que resulta do preenchimento dos espacos
consolidados por Instancias, particularizando eventos sociossemidticos, como podemos
observar nas imagens a direita expostas na sequéncia:

Figura 1.1-7 — Exemplificacdo dos planos esquematico e funcional-instancial

PO o o e o enn e e
:.: Pacarotita kelier, NP
|, N o el !
IGente quanta merda esse Castanhari ta |

:dizendo por ai, que horror, por que n3o fica na,

idele de boa sem precisar criticar. Treta News |

e
1 1~
1 foto 1 autor |

o i e

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
| 1
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o
[=9
a
@
[*]
o
.
B

I pmm e "
| 'Daniel Silva'
1 2
I

= .

le presidéncia num deve ser
yado por mulheres.... Desistem

(femias vcs ja provaram que sao
m

Plano esquematico Plano funcional-instancial
Fonte: video: Castanhari (2017a); analise: elaboracdo prépria.
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Tais planos ndo sdo abordados pelos autores que discutimos neste capitulo, mas
compreendemos que a distin¢do seja valida, na medida em que o plano esquematico dos
elementos imagéticos — e do suporte de construcao do texto — constrange tanto o tipo de status
guanto o de relacdo l6gico-semanticas, mas ndo os determina; seria apenas pela articulacédo
entre os planos que o tipo de interacdo poderia ser estabelecido. Tal hipoGtese de
constrangimento e de engajamento de potencialidades quanto a classificacdo da interacdo
requereria um corpus que compreendesse diversos géneros discursivos inseridos em distintas
Praticas Discursivas, o que foge ao escopo desta pesquisa. Limitamo-nos a conceber a
existéncia dos dois planos — plano esquemaético dos elementos imagéticos e plano funcional-
instancial — de modo a estabelecer as condi¢fes de entrada de Integracédo Modal no sistema de
COESAO VERBO-IMAGETICA que propomos. Debateremos o sistema na se¢édo 2.2.

Estabelecida a relevancia da analise processual para o estabelecimento da interacéo,
passamos ao segundo subsistema de Martinec; Salway (2005), o sistema de RELAGOES LOGICO-
SEMANTICAS. Como apresentamos anteriormente, o sistema esta ligado a fungdo ldgica.
Interessa a funcgdo logica compreender “como oragdes sdo relacionadas uma a outra por meio
de algumas relacdes logico-semanticas para formar complexos oracionais”®* (HALLIDAY;
MATTHIESSEN, 2004, p. 363, negrito dos autores), ou, aplicando o conceito a questdo
multimodal, compreender como as modalidades sdo relacionadas, em termos ldgico-
semanticos, para formar um complexo processual intermodal.

Halliday; Matthiessen (2004) concebem duas relagfes 16gico-semanticas primarias, que
correspondem, por sua vez, a diferentes tipos de processos. A primeira, projecao, “corresponde
a oragdes mentais e verbais” (HALLIDAY; MATTHIESSEN, 2004, p. 367), enquanto
“expansao corresponde a oragdes relacionais” (HALLIDAY; MATTHIESSEN, 2004, p. 367,
negrito nosso). Essas relacbes sdo manifestacfes dos mesmos tipos seméanticos gerais que 0s
autores identificam no aumento realizado por circunstancias no sistema de TRANSITIVIDADE.
Halliday; Matthiessen (2004, p. 261) compreendem que um elemento circunstancial “é em si
[...] um processo que se tornou parasitario em outro processo. Ao invés de permanecer como
processo em si, serve como expansio de algo”2, Desse modo, as relagdes estabelecidas entre
0S componentes necessarios, processos + participantes, e componentes facultativos,

circunstancias, seriam similares as estabelecidas entre duas oragées em um complexo oracional;

31 Tradugdo livre de: “We shall now investigate how clauses are linked to one another by means of some kind of
logico-semantics relation to form clause complexes” (HALLIDAY; MATTHIESSEN, 2004, p. 363).

%2 Tradugdo livre de: “A circumstantial element is itself, from this point of view, a process that has become parasitic
on another process. Instead of standing on its own, it serves as an expansion of something else” (HALLIDAY;
MATTHIESSEN, 2004, p. 261).
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assim, os autores concebem que as relagfes de expansdo — Elaboracdo, Extensdo e Realce — e
projecdo — Locucdo e Ideia — mostram-se Uteis na analise de complexos oracionais.

Martinec; Salway (2005, p. 351) fazem uso das duas relagbes ldgico-semanticas
propostas por Halliday; Matthiessen (2004), definindo que “expansdo lida com relagdes entre
eventos representados na experiéncia ndo-linguistica” e “proje¢do lida com eventos que ja

933

foram representados™”, ou seja, diz respeito a casos em que “o conteudo do que estd sendo

representado pelo elemento verbal ou pela imagem é re-representado em outra modalidade™*
(MARTINEC; SALWAY, 2005, p. 352). Os autores mantém a ramificacdo dos casos de
projecdo em Locucdo e Ideia, apresentando que os casos mais tipicos dessa relagdo séo tiras de
quadrinhos e diagramas.

Sobre a relacdo de Expansdo, sdo mantidas as trés possibilidades propostas na LSF:
Elaboracdo, Extensdo e Realce. A Elaboracéo € definida como uma relacdo l6gico-semantica
a partir da qual “uma oragdo expande a outra ao elabora-la (ou [ao elaborar] parte dela),
apresentando-a em outras palavras, especificando em maior detalhe, comentando ou
exemplificando”™®® (HALLIDAY; MATTHIESSEN, 2004, p. 378, colchete nosso). Martinec;
Salway (2005, p. 352, colchete nosso) propdem, no ambito da Elaboracdo, as relacGes de
Exposicdo — “a imagem e o elemento verbal sdo do mesmo grau de generalidade” — e de

Exemplificacdo — “os graus [de generalidade] sdo diferentes”®. A Extens&o é definida como

“a relacdo entre uma imagem e um elemento verbal na qual uma ou outra adiciona informacgao
nova e relacionada”® (MARTINEC; SALWAY, 2005, p. 352). Os autores ndo propdem
subcategorias para esta op¢do. Por fim, “quando uma imagem e um elemento verbal sdo
relacionados por realce, um qualifica o outro circunstancialmente”® (MARTINEC; SALWAY,

2005, p. 353, negrito nosso). Os autores compreendem a temporalidade, a espacialidade e a

causalidade como opg¢des mais refinadas do sistema de Realce. Sobre a relagdo de Projecéo, as
propostas de Halliday; Matthiessen (2004) s&o mantidas: Locucéo e Ideia. A diferenga entre

as duas folhas do sistema reside no processo que subjaz a Projecdo; na Locucéo, a oragédo

3 Tradugdo livre de: “while expansion deals with relations between represented events in the non-linguistic
experience, projection deals with events that have been represented” (MARTINEC; SALWAY, 2005, p. 351).

% Tradugdo livre de: “Projection is useful to account for cases when content that has been represented by text or
images is re-represented in the other mode” (MARTINEC; SALWAY, 2005, p. 352).

% Tradugdo livre de: “one clause expands the another by elaborating on it (or some portion of it): restating in other
words, specifying in greater detail, commenting, or exemplifying” (HALLIDAY; MATTHIESSEN, 2004, p. 378).
% Tradugdo livre de: “In exposition, the image and the text are of the same level of generality, whereas in
exemplification the levels are different” (MARTINEC; SALWAY, 2005, p. 352).

37 Traducdo livre de: “Extension is a relationship between an image and a text in which either the one or the other
add new, related information” (MARTINEC; SALWAY, 2005, p. 352).

% Tradugdo livre de: “when an image and a text are related by enhancement, one qualifies the other
circumstantially” (MARTINEC; SALWAY, 2005, p. 353).



41

projetada é a Verbiagem de um Processo Verbal, enquanto, na Ideia, a oragdo projetada € um
(Hiper)Fendmeno de um Processo Mental.

Exposto isso, 0 sistema de RELAGOES VERBO-IMAGETICAS de Martinec; Salway (2005)
configura-se como se mostra na figura 1.1-8 a seguir, com 0s dois subsistemas de STATUS
RELATIVO e de RELAGOES LOGICO-SEMANTICAS funcionando de forma independente, mas

concomitante, ou seja, paralela.
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Figura 1.1-8 — Sistema de RELAGOES VERBO-IMAGETICAS

BIDIRECIONALIDADE | '"dependentes

iguais L
STATUS_RELATIVC ( complementares
 UNIDIRECIONALIDADE (|magetlco_subordlnado_ao_verbal
desiguais L
verbal_subordinado_ao_imagético
_ rexposigéo
elaboracio  REAPRESENTAGAO (
~ . - ¢ verbal_mais_geral
relagdo_verbo-imagética exemplificaggo GENERALIDADE |
imagética_mais_geral
. _EXPANSAOQ
[ éxpansao -extensdo
(temporal
RELAGAO_LOGICO- realce - QUALIFICAGAC | oo pacial
SEMANTICA
causa

__ PROJECAO [locugdo
- projecéo
ideia

Fonte: traduzido de Martinec; Salway (2005, p. 360)
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O sistema de RELAGOES VERBO-IMAGETICAS, como concebido por Martinec; Salway
(2005), prevé a possibilidade de interagdo entre os subsistemas de STATUS RELATIVO e de
RELACOES LOGICO-SEMANTICAS sem restri¢c@es, de modo que tanto interaces com status Iguais:
Independentes — nas quais ha, pelo menos, dois Processos —, quanto interacdes com status
Iguais: Complementares e Desiguais — nas quais ha apenas um Processo — apresentem uma
relacdo I6gico-semantica. Martinec; Salway (2005) exploram essas possibilidades em seu artigo
ao apresentar casos de interacbes com ambos os status Iguais com as trés possibilidades de
Expanséo. Eles ndo desenvolvem, contudo, a articulac@o entre interacOes de status Desigual
comas relacdes ldgico-semanticas, ainda que assumam que tal possibilidade exista.

Martinec; Salway (2005), ao proporem a atuacdo independente dos dois subsistemas,
incorrem na imprecisdo tedrica de propor a possibilidade de uma relacdo ldgico-seméantica em
uma interacdo verbo-visual que dispde de apenas um Processo, como nos exemplos (3) e (4),
ou seja, em interacGes com status Iguais: Complementares e Desiguais. Tal imprecisdo decorre
do funcionamento da funcdo logica, que é responsavel pela identificacdo de tipos de relacGes
estabelecidas entre oracGes em um complexo oracional. Visto que relac@es l6gico-semanticas
sdo estabelecidas entre Processos, a proposicdo de uma relacdo em uma interacdo em que ha
apenas um Processo torna-se questionavel®®.

A imprecisdo parece ser decorrente do ndo estabelecimento de critérios e de unidades
minimas para a analise no que concerne a defini¢do da relacdo l6gico-semantica em uma dada
interacdo. Enquanto, para a definicdo do status relativo, os autores elaboram os critérios de
estatuto processual das modalidades, constru¢cdo de evento por cada modalidade e
direcionalidade de modificacdo, para a definicdo da relacdo logico-semantica ndo sdo
desenvolvidos critérios ou estabelecidas unidades minimas de andlise, 0 que incorre na
possibilidade de diferentes analises, a depender da unidade minima selecionada. A exemplo
desse aspecto, retomamos 0 exemplo (2), transposto a seguir em (5), no qual depreendemos
anteriormente uma relagéo de status lguais: Independentes.

(5) Agora deixa eu te fazer outra pergunta: de todas essas pessoas que vocé troca ideia
sobre politica, ou sobre assuntos complicados que é possivel haver discordancia,

39 Martinec; Salway (2005) partem de Kress; van Leeuwen (2006) para o desenvolvimento de andlises dos
elementos imagéticos, apesar de interpretarem que interagdes com status desiguais seriam marcadas pelo imagético
articulando-se a apenas uma parte do verbal (MARTINEC; SALWAY, 2005, p. 351). Tal interpretacdo contrapde-
se a concepedo de Kress; van Leeuwen (2006) de que toda representacdo imagética comportaria de um Processo,
seja Narrativo, seja Conceitual. Assim, ndo haveria como, nos exemplos abordados por Martinec; Salway (2005)
para as opgoes de status desiguais, propor que houvesse uma relagdo I6gico-semantica em uma interacdo em que
0 imagético ndo estabelece uma articulagdo com todo o Processo construido verbalmente; a interacdo se daria no
ambito de determinados componentes (participante verbal e participante imagético), o que limita a deteccédo de
uma relacdo loégico-semantica.
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alguma dessas pessoas pensa de um jeito completamente diferente de voCé?
(CASTANHARYI, 2017, 0°37°°-0°49"").

Video 1.1-5 — Trecho sobre “trocar ideia sobre politica”

i QR code do trecho
Fonte: Castanhari (2017a). Disponivel em: http://bit.ly/2LOmfrv.

Caso tomemos o plano esquematico do elemento imagético, ou seja, o layout do

elemento — personagens e balGes de fala — como unidade minima para o estabelecimento da
relacdo l6gico-semantica, a interacdo seria marcada por uma Projecdo: Locucao, uma vez que,
como defendem Martinec; Salway (2005), esta disposicdo formal — esquema, na nossa
concepgdo — assemelha-se a tiras de quadrinhos; os simbolos coxinha, mortadela, pdo com
mortadela, tucano e estrela vermelha consistiriam em locugdes [wordings] dos personagens. A
segunda possibilidade diz respeito ao plano funcional-instancial, no qual se volta a reiteragdo
ou nao de componentes entre as modalidades. Entre as Verbiagens verbal e imagética, ocorre
reiteracdo funcional — ambas sdo Verbiagem —, mas ndo reiteragdo referencial®®, uma vez que
apresentam graus distintos de generalidade: a Verbiagem verbal apresenta politica e assuntos
complicados como tipos, enquanto a Verbiagem imagética apresenta possiveis instancias desses
tipos. Desse modo, a relacdo 16gico-semantica nessa interacdo poderia ser classificada como de
Elaboracdo: Exemplificagdo: Verbal mais geral. Caso tomemos 0s componentes reiterados,
haveria uma terceira possibilidade de analise na qual os participantes Dizente e 0 processo
trocar ideia sdo reiterados, delimitando uma classificacdo l6gico-semantica de Elaboracgdo:
Exposigéo.

A tripla possibilidade de analise desse exemplo revela a necessidade de se discutir o tipo
de recorte a ser realizado, bem como os critérios subjacentes a este recorte, uma vez que é
possivel, por um lado, voltar-se a partes dos elementos das modalidades, ou seja, assumir 0s

componentes dos Processos como critérios para o estabelecimento da relacdo 16gico-semantica,

40 Essa biparticdo do plano funcional-instancial relaciona-se ao que discutiremos na secéo 2.2, sobre o subsistema
de CORRESPONDENCIA PROCESSUAL, em relacdo a participantes.


https://www.dropbox.com/s/tq642dbuvzghxvt/Trocar%20ideia%20sobre%20pol%C3%ADtica.mp4?dl=0
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e, por outro, voltar-se para o todo imagético e o todo verbal, como, por exemplo, assumir como
unidade minima o layout dos elementos.

Sobre as varias possibilidades de analise, os autores concebem que interacfes verbo-
visuais possam apresentam mais de um nivel de analise, relacionados por constituéncia,
apresentando, dessa forma, mais de uma relacdo logico-semantica. Essa possibilidade de
ocorréncia de distintas relacdes l6gico-semanticas, entretanto, € distinta do processo de coesao
composicional. Martinec; Salway (2005, p. 358) concebem que a coesdo composicional
“relaciona processos, participantes e circunstancias entre si”*, de modo a auxiliar na deciso
de “quais sdo as unidades entre cada relacdo de status” e na determinacdo das “unidades que
cada relagdo ldgico-semantica supde™*?. As relagdes l6gico-semanticas, por sua vez, relacionam
“processos completos, incluindo seus participantes e circunstancias (e quaisquer oracdes no
texto que modifiquem hipotaticamente a oracdo principal que estd associada)*3. Embora o0s
autores concebam como distintos os processos de coesdo composicional e de relagdes 16gico-
semanticas, eles ainda incorrem no questionavel estabelecimento de relagdes 16gico-semanticas
em interacbes em que ha apenas um Processo, 0 que, em tese, permitiria apenas o
estabelecimento de correspondéncias em nivel de coesao.

Desse modo, defendemos que o sistema de RELAGOES VERBO-IMAGETICAS de Martinec;
Salway (2005), da forma como e proposto pelos autores, requer um redesenho, de modo a
evidenciar entradas de restricdes, na medida em que relacdes l6gico-semanticas sao possiveis
apenas em casos de status lIguais: Independentes, engquanto, nos demais status, é possivel
estabelecer apenas relagdes de coesdo. Nesse sentido, nossa proposta, a ser debatida no capitulo
2, concebe que um sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA Seja necessario como aparato
descritivo para que a determinacdo de relacdes l6gico-semanticas seja respaldada em unidades
minimas de anélise.

Embora o sistema de RELAGCOES VERBO-IMAGETICAS apresente questfes a serem
reelaboradas, apontamos como valida a ramificagcdo nos dois subsistemas, que se aproximam
de uma ramificacdo dos planos esquematico e funcional-instancial aqui propostos. Tal aspecto

ndo é explorado por Unsworth (2006) — a quem passaremos agora — na composi¢do de seu

41 Tradugio livre de: “Componential cohesion relations link processes, participants and circumstances themselves”
(MARTINEC; SALWAY, 2005, p. 358).

42 Traducdo livre de: “Apart from helping to decide what the units are between which status relations hold,
componential cohesion is also crucial to determining the units between which logic—semantic relations obtain”
(MARTINEC; SALWAY, 2005, p. 358).

4 Tradugdo livre de: “Logic-semantic relations link whole processes, including their participants and
circumstances (and any clauses in the text that hypotactically modify the linked main clause) ” (MARTINEC;
SALWAY, 2005, p. 358).
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sistema de construcdo intermodal, que acaba por apresentar limitagfes quanto a classificacgoes,
na medida em que praticamente se restringe ao logico-semantico; ainda assim, o autor evidencia
outros aspectos também relevantes para a composicdo de nosso sistema de COESAO VERBO-

IMAGETICA.

1.2  Sistemas de CONSTRUCAO INTERMODAL, de Unsworth (2006)

Enquanto Martinec; Salway (2005) buscam elaborar “um sistema unico de classificagao
para relagBes verbo-visuais que suporte qualquer caso em que imagem e lingua coocorram”**
(BATEMAN, 2014, p. 190), Unsworth (2006) propde um sistema de analise menos abrangente,
com foco pedagdgico, resultado da andlise de interacbes verbo-visuais em livros didaticos de
ciéncias, bem como de outros livros e de websites relacionados. Unsworth (2006) concebe que
um sistema que permita ao pesquisador analisar qualquer interagdo multimodal pode
apresentar-se como fragil pela visdo abrangente que assume do fenbmeno da interacdo
multimodal, uma vez que o sistema ndo seria suficiente para apontar todas as potencialidades
de geracéo de significados que interacdes verbo-visuais possam apresentar em distintos géneros
e esferas. Assim, Unsworth (2006, p. 1173) destaca que o sistema de RELAGCOES VERBO-
IMAGETICAS (MARTINEC; SALWAY, 2005) consiste em

uma tentativa de especificar um sistema de RELACOES LOGICO-SEMANTICAS
entre imagens e elementos verbais, que utilmente descreve algumas relacdes

verbo-imagéticas em ‘combina¢Ges contemporaneas’ que sdo analisadas, mas
gue ainda esta distante da robustez necessaria para uma aplicagdo mais geral®.

O sistema de CONSTRUCAO INTERMODAL (UNSWORTH, 2006) consiste em um unico
sistema, que corresponde ao sistema de RELAGOES LOGICO-SEMANTICAS. O sistema apresenta
bastante similaridade com o de Martinec; Salway (2005), apesar de apresentar maior
refinamento, na medida em que apresenta renomeaces pertinentes de classificacdes — dado o
fato de os termos comumente usados na LSF serem bastante herméticos —, bem como
refinamentos dentro dos sistemas de EXPANSAO e de PROJECAO.

No subsistema de Expansdo, Elaboracdo e Extensdo passam a ser denominadss
Concordancia e Complementaridade, respectivamente. Diferentemente de Martinec; Salway
(2005), que nédo propuseram ramificacdes para a Extensdo, COMPLEMENTARIDADE cONsiste em
um sistema, que se ramifica em Aumento e Divergéncia. O sistema de CONSTRUGAO
INTERMODAL € apresentado na figura 1.2-1 a seguir:

4 Tradugdo livre de: “Martinec and Salway’s goal is to construct a single classification system for text-image
relations that holds for all cases where text and image occur together” (BATEMAN, 2014, p. 190).

4 Traducdo livre de: “This is an attempt to specify a system of logico-semantic relations between images and text,
which usefully describes some image-text relations in the ‘contemporary image-text combinations’ that were
analyzed, but is a long way from the robusteness required for more generalized application” (UNSWORTH, 2006,
p. 1173).
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Figura 1.2-1 — Sistema de CONSTRUGAO INTERMODAL
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Fonte: traduzido de Unsworth (2006, p. 1175).
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No sistema de EXPANSAO, 0 subsistema de CONCORDANCIA (UNSWORTH, 2006)
apresenta duas opc¢Oes paradigmaticas adicionais aos subsistemas de EXPOSICAO e de
EXEMPLIFICACAO (MARTINEC; SALWAY, 2005): a Clarificacdo e a Homoespacialidade. O
sistema de COMPLEMENTARIDADE (UNSWORTH, 2006) difere da Extensdo (MARTINEC,;
SALWAY, 2005) por ser ramificada, tendo como possibilidades Aumento e Divergéncia.
AUMENTO, por sua vez, consiste em um subsistema por ser ramificado em Imagético
complementa o verbal e Verbal complementa o imagético. Em REALCE, sdo adicionadas as
alternativas Modal e Condicional. J& no sistema de PROJECAO, as possibilidades de Locucdo e
Ideia sdo denominadas Verbal e Mental, respectivamente, com inclusdo de um subsistema
MENTAL, que inclui Percepcdo e Cognicdo, de acordo com os modos de construcdo da
experiéncia no dominio mental, apresentado no sistema de TRANSITIVIDADE.

Ao propor apenas um sistema — de RELACOES LOGICO-SEMANTICAS — para a andlise da
interacdo multimodal, Unsworth (2005) ndo gera a imprecisdo tedrica que ocorre no sistema de
RELAGCOES VERBO-IMAGETICAS (MARTINEC; SALWAY, 2005), que prevé interacdo entre 0s
status Iguais: Complementares e Desiguais e as relacdes l6gico-semanticas. Entretanto, embora
haja a necessidade de reestruturacdo do sistema nesse aspecto, Martinec; Salway (2005)
expdem a importancia de um subsistema de STATUS paralelo, uma vez que buscar abarcar o
fendmeno da interacdo multimodal em um Unico sistema de RELACOES LOGICO-SEMANTICAS
pode incorrer na imbricacdo dos planos esquematico e funcional-instancial para classificar uma
relacdo 16gico-seméntica, como no caso de Homoespacialidade (UNSWORTH, 2006). Para
Unsworth (2006, p. 1175-1176), homoespacialidade “refere-se a textos em que duas
modalidades semioticas diferentes coocorrem em uma entidade homogénea espacialmente

ligada™*®. Um exemplo desse caso é apresentado na figura 1.2-2 a seguir:

% Tradugdo livre de: “refers to texts where two different semiotic modes cooccur in one spatially bonded
homogenous entity” (UNSWORTH, 2006, p. 1175-1176).
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Figura 1.2-2 — Caso de Homoespacialidade

Tob® e
% o Mot
um Dk

i featrophocopioferrtin con ar

Fonte: Campanha Todo mundo ja foi ator um dia — Procépio Ferreira, da agéncia
Escala®’.
Na figura, a construgdo verbal ‘onde vocé tava até essa hora?’ ¢ disposta

imageticamente de modo a representar um copo de cerveja, ou seja, apresenta-se como uma
entidade homogénea em que as duas modalidades coocorrem. De acordo com Unsworth (2006),
o critério para classificacdo dessa interacdo como homoespacialidade relaciona-se ao aspecto
esquematico, de disposicdo de layout das modalidades. Entretanto, a classificacdo de interacdes
dessa ordem como sendo, todas, de homoespacialidade faz com que nuances de sentido de cada
constru¢do ndo sejam consideradas. Na figura, é construida, na modalidade verbal, uma
pergunta que simula um didlogo com um interlocutor, que ndo a responde; contudo, a resposta
projetada pelo enunciador € construida pela modalidade imagética e se refere,
metonimicamente, a um bar, pela sua associacdo com o copo de cerveja. A utilizagdo apenas
do critério de configuracdo formal da interagdo ndo seria suficiente para depreender a relaco
I6gico-semantica que é estabelecida localmente — utilizando as categorias de Unsworth (2006),
possivelmente um Aumento: Imagético complementa o verbal.

Por texto multimodais desse tipo — denominados no campo do marketing e propaganda
de All Types — apresentarem uma similaridade no plano esquematico da interacdo, € possivel
hipotetizar que a disposi¢do pode fazer com que interacfes verbo-visuais desse tipo tendam a

apresentar determinadas relagdes ldgico-semanticas; entretanto, atribuir uma relacdo l6gico-

47 A propaganda faz parte da Campanha Todo mundo ja foi ator um dia, produzido pela Agéncia Escala em
setembro de 2009 para o Teatro ProcOpio Ferreira. Dados da campanha sdo acessiveis em:
https://www.adsoftheworld.com/media/print/procopio_ferreira_beer.



https://www.adsoftheworld.com/media/print/procopio_ferreira_beer
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semantica a um tipo de disposi¢cdo esquematica do elemento imagético pode implicar que o
critério de layout também sera aplicado as demais relacfes previstas no sistema, 0 que nao
ocorre. Embora consista em um recurso recorrente no campo da propaganda, ndo investigamos,
nesta pesquisa, casos de Homoespacialidade, dada sua minima incidéncia em nosso corpus.
Destacamos, apenas, que este caso evidencia a necessidade ou de um sistema separado que
aborde o plano esquematico ou de status, como em Martinec; Salway (2005), ou de uma entrada
inicial de um sistema, que distinga casos de Homoespacialidade, em que o critério que parece
prevalecer € o de layout, dos casos que denominamos de Heteroespacialidade, que
compreenderia casos em que as duas modalidades ndo coocorem em uma entidade homogénea
espacialmente ligada, como sdo os casos de interagdes encontradas no corpus da pesquisa. Essa
condicdo inicial de entrada, que distingue as interacGes em homoespaciais e heteroespaciais, é
explorada no sistema de INTEGRAGAO MODAL, que introduz o sistema de COESAO VERBO-
IMAGETICA que propomos na secao 2.2.

Além do caso evidenciado pela Homoespacialidade, a existéncia de um sistema de
STATUS — ou alguma outra forma de sistema que abarque o plano formal da interacdo — justifica-
se na medida em que atua como parametro de analise da coesdo composicional entre as
modalidades, visto que a identificacdo de componentes como participantes, processos e
circunstancias em ambas as modalidades, seguida da analise da reiteracdo, bem como de graus
de aproximacao e de distanciamento entre os elementos, auxiliam no processo de analise, por
exemplo, da concordancia entre os elementos verbal e imagético, ou de sua divergéncia.

Sobre a Divergéncia, Unsworth (2006) insere-a no subsistema de
COMPLEMENTARIDADE, propondo que tal relacdo l6gico-seméantica abarque 0s casos em que
informacdes novas e relacionadas sdo adicionadas pela outra modalidade. O autor compreende
divergéncia como casos em que “o conteudo ideacional do elemento verbal e da imagem estao
em variacdo” (UNSWORTH, 2006, p. 1176), em outras palavras, seriam casos de
“’combinacdes paralelas’ em que ‘palavras e imagens parecem percorrer caminhos bastante
distintos — sem se interseccionarem’ (McCloud, 1994: 154)”% (UNSWORTH, 2006, p. 1190).

Tomando como critério a reiteracdo de componentes de Processos, Divergéncia
corresponderia, desse modo, a casos em que o0s contedos dos elementos verbal e imagético ndo

apresentariam reiteragcdes, uma vez que estariam representando aspectos distintos de um mesmo

4 Traducdo livre de: “he [McCloud] refers to as ‘parallel combinations’ where ‘words and pictures seem to follow
very different courses — without intersecting’” (McCloud, 1994:154)” (UNSWORTH, 2006, p. 1190, colchete
N0Ss0).



51

tema. Unsworth (2006, p. 1191) apresenta que casos de Divergéncia sdo frequentemente
referidos como formas de deturpacdes [misrepresentation].

Compreendemos, acordando com Unsworth (2006), a validade de uma classificacéo de
Divergéncia, na medida em que exp8e a ndo reiteracdao entre componentes dos elementos de
cada modalidade; entretanto, compreendemos que tal classificagdo ndo corresponde a uma
relagdo 16gico-semantica, uma vez que diz respeito a um estatuto de coesédo entre os elementos
de cada modalidade. Tal coesdo composicional, do mesmo modo que ocorre na
Homoespacialidade, pode apresentar uma relacdo l6gico-semantica mais tipica, mas nao
corresponderia, em si, a uma relagéo.

Desse modo, tanto Homoespacialidade quanto Divergéncia apresentam-se como nao
pertencentes a um sistema de RELAGCOES LOGICO-SEMANTICAS. Enquanto Homoespacialidade
comporia o sistema de INTEGRAGAO MODAL, como apresentamos anteriormente, Divergéncia
consistiria em um efeito decorrente de uma ndo compatibilidade entre os eventos construidos
em cada modalidade. Assim, compreendemos que Divergéncia ndo se localiza nem no ambito
das relacdes 16gico-semanticas, nem no ambito da coesdo verbo-imageética, mas, sim, enquanto
um efeito que emerge da contraposicdo de eventos construidos pelas modalidades.
Exploraremos de forma pormenorizada a no¢do na secao 3.4 do capitulo 3.

Relacionado a relevancia de um sistema distinto para aspectos formais e de layout,
Bateman (2014, p. 191), ao debater os sistemas de Martinec; Salway (2005) e de Unsworth
(2006), aponta que o subsistema de STATUS indica a relativa importancia de cada modalidade:
se a imagética ou a verbal é mais importante (status desigual) ou se “elas sd0 iguais em
importancia™® (status igual). Assim, o sistema de RELAGOES VERBO-IMAGETICAS de Martinec;
Salway (2005) apresenta vantagens ao expor a estudiosos de multimodalidade a necessidade de
reflexGes sobre o aspecto formal da interacdo, ao passo que também apresenta limitacfes, uma
vez que a interacdo entre 0s subsistemas apresenta imprecisoes.

Em vista da questdo sobre o plano esquematico da interagéo, gerada tanto pelos casos
de Homoespacialidade e Divergéncia (UNSWORTH, 2006), quanto pela imprecisdao na
interac@o entre os subsistemas do sistema de RELAGCOES VERBO-IMAGETICAS (MARTINEC;
SALWAY, 2005), defendemos que uma disposi¢do esquematica de layout concomitantemente
constrange e engaja determinadas relacdes l6gico-semanticas. Assim, € possivel hipotetizar que
a disposicdo esquematica ndo define o tipo de relacdo lo6gico-semantica, como em Unsworth

(2006), nem mesmo deixa aberta qualquer possibilidade, como em Martinec; Salway (2005).

49 Tradugdo livre de: “or they are equal in importance” (BATEMAN, 2014, p. 191).
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Como apresentamos ao final da se¢do anterior, a verificacdo de tal hip6tese ndo consiste no
objetivo desta pesquisa; deixamos, assim, apontados possiveis caminhos para estudos
decorrentes das reflexdes aqui elaboradas.

Merece destaque a questdo apontada por Unsworth (2006) sobre os géneros discursivos
em que estdo inseridas as interacdes verbo-visuais. Além do constrangimento sobre tipos de
status — debatido na secdo anterior, sobre videos tenderem a apresentar interacfes com status
relativo Desiguais: Imagético subordinado ao verbal —, o0 género acaba por delimitar as unidades
informacionais que podem ser assumidas quando da analise verbo-visual. Um exemplo deste
aspecto pode ser explorado com a figura 1.2-3 a seguir, em que é apresentado uma pagina do
site do Museu Calouste Gulbenkian, em Lisboa (Portugal). Diferente dos casos analisados na
secdo anterior dos videos de youtubers, em que a analise se respaldava sob a construgédo
processual nas duas modalidades, na pagina da exposi¢do “Arte e Arquitetura entre Lisboa e
Bagdade”, a interagdo instanciada entre a figura a esquerda e o texto a direita é marcada por
duas possibilidades: (i) a imagem esta relacionada mais diretamente ao titulo da exposicéo,
apresentado em negrito a direita, uma vez que apresentam os mesmo elementos verbais em suas
composicdes; (ii) o todo visual relaciona-se ao todo verbal, em uma relacdo de topico/imagem
e comentario/verbal. Nessa segunda possibilidade de analise, o sistema de TRANSITIVIDADE ndo
se mostraria produtivo para o estabelecimento do tipo de interacdo ou das relagdes de coeséo.

Figura 1.2-3 — Pagina do site do Museu Calouste Gulbenkian

& Arte e Arquitetura entre Lishos X ‘ aF =
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T— —~  Integrado na série conversas, o caderno da exposiciio Arte e Arquitetura entre Lisboa e Bagdade. 4

IY P2y =
-\_1 tL Fundagéio Calouste Gulbenkian no Iraque, 1957-1973, com textos da autoria dos dois curadores da

N mostra, inclui uma versio portuguesa e uma versio inglesa.

A introducéo, assinada por ambos os curadores, explica sucintamente os objetivos do projeto,

\ ° = t )t .o drande a agdo da Fundagie Calouste Gulbenkian no Iraque entre 1957 e 1973, sobretudo no 4mbite
j_ 1 ([ll]. (./ lll (1 das praticas artisticas e da arquitetura.

a 0 ensaio que se segue, da autoria de Patricia Rosas, analisa a origem e as circunstincias que explicam a
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formagéio do niicleo de arte moderna iraquiana da Colegiio Moderna da Fundagdio Calouste Gulbenkian,

raro no 16 L As ilustragdes que 0 acompanham sio assim

. ] maioritariamente reprodugdes de obras de arte da Colegdo Moderna, pontuadas por algumas imagens de
A *
Lishoa | "# wwwoman
o E Finalmente, o texto de Ricardo Costa Agarez, partindo de uma investigagio fortemente documental nos

: Arquivos Gulbenkian, dé a conhecer as caracteristicas ¢ o contexto em que se inserem as duas principais

] 3 Elg (l E]. (l @ 1 ar dnicas pr idas dir pela Fundacdo no Iraque, mais concretamente em.

Bagdade: o Modern Arts Centre, aberto ao piiblico em 1962, e o complexo desportivo conhecido como
Estadio do Povo, inaugurado em 1966. Naturalmente, o conjunto de imagem selecionadas para este texto
nversations corresponde sobretudo a fotografias dos edificios em analise — em construgéio ou concluidos — e a
dugdes de desenhos itetoni
i
v

Fonte: Exposicdo Arte e Arquitetura entre Lisboa e Bagdade, do Museu Calouste
Gulbenkian (Lisboa/Portugal)®.

%0 A pégina de divulgacdo da exposicdo estd disponivel em: https:/gulbenkian.pt/museu/publication/arte-e-
arquitetura-entre-lisboa-e-bagdade/



https://gulbenkian.pt/museu/publication/arte-e-arquitetura-entre-lisboa-e-bagdade/
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A andlise da interacdo em sites de museus pode requerer outras categorias que
considerem a disposicao dos elementos na pagina, bem como sua centralidade ou marginalidade
na tela, por exemplo, ou mesmo a hierarquia estabelecida entre os elementos®..

Ao apontar que distintos géneros apresentam distintas unidades informacionais
envolvendo elementos visuais e verbais, Unsworth (2006) destaca a impossibilidade de se
estabelecer um sistema que abarque todos o0s casos de interacdo verbo-visual, como Martinec;
Salway (2005) propdem, sobretudo com um sistema de status, visto que o género restringiria as
unidades minimas que seriam produtivas para a analise multimodal. Acrescentamos a este
aspecto o fato de o género constranger os niveis de visualidade envolvidos. As anlises
realizadas sobre o corpus da pesquisa voltaram-se a elementos que sdo construidos de forma
local — denominados aqui imagéticos —, como apresentamos no quadro 1.2-1 a seguir, podendo
ocupar uma parte da tela ou a tela inteira. Embora tais elementos sejam indubitavelmente
visuais, o cendrio e o(s) proprio(s) youtuber(s) também comportam uma dimensdo visual. A
interagdo entre cada um desses niveis de visualidade com a modalidade verbal ndo é idéntica,
e especificidades precisam ser consideradas.

Quadro 1.2-1 — Exemplares de elementos imagéticos (considerados na analise)

“Vocé estda em uma BOLHA SOCIAL? Descubra!” “A TERRA E PLANA? Com Leon e Nilce?”

“A TERRA E PLANA? Com Leon e Nilce?”

Fonte: videos do corpus.
Diante de distintos niveis de visualidade que os géneros podem apresentar, torna-se

necessario que o analista identifique os niveis envolvidos em seu objeto, estabelecendo a

51 Tais categorias sdo debatidas por Kong (2006), a ser discutido na préxima secéo.



54

qual(is) nivel(is) tanto a analise quanto a teorizagdo se voltardo, de modo a explorar as
particularidades de cada um. Exploraremos os critérios para o estabelecimento dos niveis de
visualidade na secdo 2.1 do capitulo 2, ao debatermos aspectos relacionados ao layout de textos
multimodais distribuidos em midias digitais.

Passaremos, agora, a discussdo sobre o esquema de combinacbes de relacbes verbo-
visuais de Kong (2006), que busca apresentar uma rede de critérios que podem ser acionados

para uma andlise da interacdo verbo-visual.

1.3 Esquema de combinacdes de relacdes verbo-visuais, de Kong (2006)

Diferentemente de Martinec; Salway (2005) e de Unsworth (2006), Kong (2006) prop6e
um esquema de potenciais aspectos a serem considerados em analises de relacdes entre palavras
e imagens. Engquanto Unsworth (2006) delimita o objeto de anélise a interacdes verificadas em
géneros da esfera cientifica e educacional, Kong (2006) se aproxima de Martinec; Salway
(2005) ao propor um esquema de critérios para a analise de qualquer texto que envolva as
modalidades verbal e visual, abrangendo desde folderes de controle remoto ou gravador de
programa televisivo — como apresentamos na figura 1.3-1 abaixo — até guias turisticos.

Figura 1.3-1 — Folder de gravador de programa televisivo

Recording a TV Programme

P/\USE/STIL_—I OPERATE

CHaAIY

e N e e s T B )

INPUT
SELECT
PLAY /X2
REC

Insert a cassatte

REC

Satellite: Identification

(New/Unfamiliar

Information)

Fonte: extraido de Kong (2006, p. 217).

Apesar da aproximagdo com Martinec; Salway (2005), Kong (2006) concebe uma rede
de critérios multinivel que engloba ndo apenas um nivel micro de andlise, ou seja, ndo se
restringe a apenas um nivel de TRANSITIVIDADE e de RELAGOES LOGICO-SEMANTICAS, mas
abarca também um nivel de display, no qual busca explorar os significados construidos a partir
do posicionamento dos elementos em uma pagina; um nivel metafuncional; e um nivel

figurativo. Um esquema multinivel valida-se na medida em que oferece aspectos de analise para
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de construir “um quadro tedrico que possa auxiliar
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istintos niveis é justificada pelo objetivo

analistas e designers de documentos na

compreensdo das relagdes complexas entre as duas [modalidades]”®? (KONG, 2006, p. 210,

colchete nosso).

A rede de critérios para a analise das relagdes

entre o verbal e o visual é composta por

seis niveis. Os niveis sdo apresentados na figura 1.3-2 a seguir.

Figura 1.3-2 — Esquema de combinacdes de relacbes verbo-visuais

rexpansao
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importancia
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atitudinal ATITUDINAL

Fonte: integracédo dos esquemas de Kong (2006, p. 213, 220 e 222).

52 Tradugdo livre de: “a framework that can help analysts or
relationship between the two” (KONG, 2006, p. 210).

document designers to understand the complex
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Ao introduzir o esquema de possibilidades, Kong (2006, p. 222) afirmar tratar-se de
uma “’rede’ [sistema] de relagdes nos termos de Halliday”. Entretanto, embora a representacao
gréfica corresponda ao modo tipico de representacdo sistémica da LSF, a rede de critérios ndo
consiste em um sistema, uma vez que construir os seis niveis de relacdes — (i) relagdes légico-
semanticas; (ii) relacGes de (as)simetria; (iii) relacbes de arranjo espacial; (iv) relacdes de
Metafuncdes; (v) relagdes de natureza avaliativa; (vi) relagdes de natureza metaférica — ligados
a uma mesma chave® indicaria que todos eles sdo interligados de forma independente e
simultanea.

Caso fosse um sistema, seria possivel uma articulagdo entre os sistemas® de relacdes
I6gico-semanticas e de hierarquia, para os quais a unidade minima de analise assumida consiste
em Processos, ou seja, partes do verbal e do visual, com o sistema de valor informacional, que
toma como unidade o todo verbal e o todo imagético, atribuindo a cada modalidade uma
classificacdo. A diferenca residiria no fato de os sistemas de relagdes 16gico-semanticas e de
hierarquia atribuirem uma classificacdo para a interacdo das duas modalidades, enquanto o
sistema de valor informacional atribuiria uma classificacdo ao elemento verbal e outra ao
elemento visual. Um exemplo disso seria a pagina do Museu, na figura 1.2-3 da secdo anterior,
transposta em 1.3-3, em que o visual seria classificado como a esquerda, representando o Dado,
e o verbal a direita, representando o Novo, a partir das concepcbes da Gramatica do Design
Visual (Kress & van Leeuwen, 2006).

Figura 1.3-3 — P4agina do site do Museu Calouste Gulbenkian

&
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]— . ] | reprodugdes de obras de arte da Colegéo Moderna, pontuadas por algumas imagens de
3 . ==

JShoa C B

Bagdades --

xt
a
SUBSCREVA A NOSSA NEWSLETTER M4

Fonte: Exposi¢éo Arte e Arquitetura entre Lisboa e Bagdade, do Museu Calouste
Gulbenkian (Lisboa/Portugal).

53 Em representacgGes sistémicas, chaves correspondem a uma relagéo de adi¢do; em outros termos, uma interagdo
verbo-visual teria uma classificacdo l6gico-semantica E uma classificagdo de hierarquia E de valor informacional,
assim por diante. Em sistemas, 0 uso de colchete corresponde a uma relacdo de alternativa, ou seja, a interacéo
pode ser classificada quanto a relagdo I6gico-semantica como de Expansdo OU de Projecéo, por exemplo.

4 Embora o Esquema de combinacg@es de relagdes verbo-visuais de Kong (2006) ndo consista em um sistema,
cada nivel de relagdo que especifica consiste, localmente, em um sistema.



57

Outro ponto que evidencia o fato de ndo consistir em um sistema é a impossibilidade de
articulacao entre os subsistemas de RELAGOES LOGICO-SEMANTICAS e 0 de METAFUNGOES, uma
vez gque, como proposto pela LSF e discutido no inicio deste capitulo, o sistema de RELACOES
LOGICO-SEMANTICAS insere-se na Metafuncéo Ideacional, por tratar da relagGes estabelecidas
entre eventos construidos por meio de Processos. Prever a possibilidade de uma relagéo ldgico-
semantica estar relacionada a Metafungdo Textual ou Interpessoal incorre em uma imprecisao
teorica.

Desse modo, compreendemos que Kong (2006) busca apontar para aspectos possiveis
de serem considerados na analise da interacdo entre o verbal e o visual a depender da unidade
de analise a ser assumida, e é a partir dessa compreensdo que lemos o Esquema de
Combinacdes.

Discutiremos agora em que medida cada nivel apresenta aspectos relevantes para a
andlise da interacdo verbo-imagética estabelecida nos videos que compdem o corpus, embora
partam de unidades informacionais distintas.

— Relagdes l6gico-semanticas

Kong (2006) distancia-se de Martinec; Salway (2005) e de Unsworth (2006) em dois
pontos: (i) ao propor ramificacdes nos subsistemas de elaboracédo, de extensao e de realce, bem
como utilizar “termos que sdo intuitivos [user-friendly]*> (KONG, 2006, p. 212); (ii) ao propor
uma classificagdo de Decoragédo, em oposi¢cdo a Expansdo e Projecéo.

Em relacdo ao primeiro aspecto, Kong (2006) expande o sistema de EXTENSAO,
apresentando as folhas Colecdo, Variacdo, Sequéncia, Resposta e Alternacdo. O sistema de
REALCE apresenta 13 op¢des de classificacdo, e o0 sistema de ELABORAGAO apresenta, além de
Exemplificacdo e Explanacdo, que corresponde & Exposicao, as opg¢Oes de Especificacdo —
similar a Clarificacdo de Unsworth (2006) — e de Identificacao.

Em relacdo ao segundo aspecto, Kong (2006) concebe que a insercdo de uma funcgéo
Decorativa é produtiva para casos em que o verbal e o visual ndo sdo intercambiaveis, ou seja,
casos em que o visual adiciona nova informacao ao verbal, mas a omissdo dessa informagao —
sua ndo enunciacdo ou construcdo, a depender do quadro tedrico — ndo comprometeria 0
significado construido. Kong (2006, p. 212-214) concebe que a funcdo Decorativa, embora
subjetiva, seria

importante o suficiente para ser classificada como uma outra relagdo, uma vez

gue a0 mesmo tempo em que imagens simplesmente decoram a mensagem
que acompanham, elas também podem ‘provocar reagdes carregadas de

%5 Tradugdo livre de: “I tend to use terms that are user-friendly” (KONG, 2006, p. 212).
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emocOes que podem preceder a consciéncia cognitiva e influenciar a
interpretacdo das mensagens’ (Richards; David, 2005, p. 31)%.

A classificacdo proposta apresenta problematicas decorrentes, por um lado, da
concepgdo de que elementos ndo exercem fungdes na construcdo do significado, podendo ser
omitidos — figura 1.3-3 a seguir —, e, por outro, da contradi¢do entre essa concepcao (omisséo
sem perda de significado) e a compreensdo de que a presenga desses elementos pode “provocar
reaces carregadas de emocdes que podem preceder a consciéncia cognitiva e influenciar a
interpretagdo das mensagens” (RICHARDS; DAVID, 2005, p. 31 apud KONG, 2006, p. 214),
0 que invalida a ideia inicial de que a omisséo ndo comprometeria o significado da construgéo.

Figura 1.3-4 — Funcé&o de Decoracao

Decoration (New
but omissible Various forms
information) and types

Fonte: extraido de Kong (2006, p. 213).

Kong (2006) ndo apresenta exemplos de interacdes verbo-visuais com uma relacdo
I6gico-semantica de Decoracdo. Entretanto, compreendemos como um possivel caso o exemplo
apresentado na figura 1.3-5 a seguir, que diz respeito a um exemplar do Decretum do Graciano,
presente no acervo do Museu Calouste Gulbenkian (Lisboa, Portugal).
ande (482-565)

-

oGr

Lishoa, MCG (Gratianus, Decretum) LA 212, fl. 1r e M. 36B, fragmento (folha simples)
Fotos MCG

Fonte: extraido de Bilotta (2015, p. 110).

% Traducéo livre de: “Although this function is subjective, it is important enough to be labeled as another relation
because while pictures can simply decorate accompanying messages, they can also ‘elicit emotion-laden reactions
that may precede cognitive awareness and influence interpretation of messages’ (Richards and David, 2005, p.
31)” (KONG, 2006, p. 212-214).
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Ambos os documentos apresentam elementos visuais, porém, o documento a esquerda
dispde de elementos visuais que emolduram o elemento verbal, tanto externamente, quanto
internamente, definindo a estrutura de colunas. Bilotta (2015, p. 110) apresenta que este
documento € categorizado como um documento juridico, em que a decoracado [elemento visual],
“como sempre acontece nos manuscritos juridicos, tinha a finalidade de subdividir visualmente
a estrutura do texto em livros, capitulos e paragrafos”. O elemento visual, um exemplo de
funcdo Decorativa, desse modo, estd associado a identificacdo de um género discursivo,
sinalizando a sua estruturacdo composicional. Essa funcdo, embora Kong (2006) associe a
Metafuncgéo ldeacional, apresenta — no caso — maior relagdo com a Metafungdo Textual, uma
vez que o elemento visual identifica o género. O fato de esse tipo de elemento visual estar
associado a Metafuncdo Textual parece justificar a concepcao inicial de Kong (2006) de que
seriam elementos omissiveis, que ndo comprometeriam o significado construido, ja que nédo
apresentariam contetdo ideacional — embora concebamos a impossibilidade de ser omitidos e
manter-se o significado.

Esse aspecto indica a ndo possibilidade de se inserir a relacdo de Decoragédo no sistema
de RELACOES LOGICO-SEMANTICAS, uma vez que nao esta associada a Metafuncdo Ideacional.
Somado a esta caracteristica, as unidades tomadas para a classificacdo da interacdo consistem
no todo verbal e no todo visual, de forma distinta das unidades tomadas para a classificacao de
relacdes de Expansdo e de Projecdo. Tal relacdo estaria mais associada ao sistema de VALOR
INFORMACIONAL, a ser discutido adiante.

— Relacges de (as)simetria

As relacOGes de (as)simetria sdo apresentadas no sistema de HIERARQUIA, que se
assemelha ao sistema de status, de Martinec; Salway (2005), uma vez que explora a hierarquia
estabelecida entre as modalidades ao buscar compreender as “relacdes que unem as unidades,
que podem ser ou ndo de status iguais™® (KONG, 2006, p. 214). Enquanto Martinec; Salway
(2005) partem do sistema de TRANSITIVIDADE da LSF para propor o sistema de STATUS
RELATIVO, Kong (2006) parte da Teoria da Estruturagdo Retdrica (RST, Rethoric Structure
Theory) — uma proposta desmembrada da LSF — para propor o sistema de HIERARQUIA.

Kong (2006) concebe trés possibilidades de relagbes hierarquicas: coordenacéo,
subordinagdo e neutro. A relacdo de Coordenacédo corresponde a relagdo paratética, em que 0s
dois eventos/Processos construidos constituem-se em dois nucleos que se inter-relacionam,

como no exemplo da figura 1.3-5 abaixo, em que as oragdes — Mary was a teacher and her

5" Tradugdo livre de: “unit hierarchy, namely that relations which bind units together may or may not be of equal
status” (KONG, 2006, p. 214).
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husband was a nurse® — articulam-se por meio de uma relagéo de adicéo, ou, como Kong
(2006) denomina em seu sistema de RELAGOES LOGICO-SEMANTICAS, de Colegé&o.

Figura 1.3-6 — Exemplo de relacédo de coordenacao

Simple coordination

{2 nuclet joined
e ~ together)

Nucleus Nucleus

Mary was a teacher (Mucleus — ExtensionCollection]) and her husband
was a nurse (Muckus — Extension[Collection]).

Fonte: extraido de Kong (2006, p. 215).

A relacgdo hierarquica de Coordenacdo corresponderia ao status Iguais: Independentes
de Martinec; Salway (2005). Ja as relacBes de Subordinacdo correspondem aos casos de
hipotaxe, em que os elementos de uma das modalidades estariam subordinados aos elementos
da outra. Um exemplo de Subordinacédo é explorado na figura 1.3-7 abaixo, também extraido
de Kong (2006).

Figura 1.3-7 — Exemplo de relacdo de subordinacao

Stmple subordination

{1 nucleus + 1
/\ satellite)

Nucleus Satellite

He could still afford an expensive car (Mucleus) although he was just fired
{Satellite — Enharcement|concession])

Fonte: extraido de Kong (2006, p. 215).

Essas representacdes de articulacdo entre oragfes sdo tipicas da RST, cujos maiores
representantes sdéo Mann; Thompson (1988). Bateman (2014) afirma que um dos critérios para
a definicdo do nucleo e do satélite nas interacdes, segundo Kong (2006), esta relacionado a
relagdes de informagédo ‘dada’ e ‘nova’: enquanto “o que é ‘dado’ ¢ o nucleo (mais importante),
o que ¢ ‘novo’ ¢ informacgdo auxiliar (chamado de ‘satélites’)” (KONG, 2006, p. 207 apud
BATEMAN, 2014, p. 202). A terceira categoria, de relacdes Neutras, diria respeito a casos em
que os dois tipos de hierarquias — coordenacéo e subordinacdo — ocorrem. Kong (2006, p. 214,
colchete nosso) concebe que, em casos de hierarquia neutra, “uma unidade [elemento] pode
desempenhar um papel dominante (com um tamanho maior ou posi¢do mais central)”®, o que

aponta uma articulacao desse sistema com o seguinte, de VALOR INFORMACIONAL.

%8 Os exemplos estdo em inglés por terem sido retirados de Kong (2006).
% Tradugdo livre de: “a unit may take a dominant role (with a bigger size or a more central position)” (KONG,
2006, p. 214).
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Kong (2006) também estabelece uma articulacdo desse sistema com o de RELAGOES
LOGICO-SEMANTICAS, uma vez que propde que “uma unidade subordinada a outra é encontrada
em relacBes l6gico-semanticas que apresentam relacGes de suporte, como elaboracéo, realce e

2560

decorag@o™, enquanto que relagdo coordenada “é encontrada em relagdes 16gico-seméanticas

que sao ligadas em pé de igualdade, sem uma [modalidade] modificar a outra. As relacfes de
extensdo e de proje¢do sio bons exemplos”®L,
— Relages de arranjo espacial

Kong (2006) propde o sistema de VALOR INFORMACIONAL a partir de um decalque
realizado da Gramatica do Design Visual, de Kress; van Leeuwen (2006). Para a proposta do
sistema, Kong (2006) articula trés sistemas inter-relacionados para a definigdo de critérios de
analise: valor informacional, saliéncia e enquadramento.

O valor informacional corresponde a localizacdo de elementos no texto. Como Kress;
van Leeuwen (2006) propdem, concebe-se que ha “valores informacionais especificos ligados
as varias regides das imagens: esquerda e direita, acima e abaixo, centro e margem”? (KONG,

\

2006, p. 214). O valor informacional estd relacionado, portanto, & “relacdo entre como a

informacao é espacialmente arranjada e os seus significados e implicagdes”®2.

A saliéncia esta relacionada ao eixo modal em imagens (KRESS; VAN LEEUWEN,

2006) e diz respeito a forma como os elementos

sdo feitos para atrair a atencdo do leitor [espectador] para diferentes niveis,
como realizado por fatores como localizag&o no primeiro plano ou no fundo,
o tamanho relativo, contraste em valor total (ou cor), diferenca no formato,
etc. (KONG, 2006, p. 214).

O ultimo critério, enquadramento, diz respeito a

presenca ou auséncia de dispositivos de enquadramento (realizados por
elementos que criam linhas divisérias ou por enquadramentos de fato) que

8 Tradugdo livre de: “A unit subordinate to another unit is found in the logico-semantic relations having supporting
functions, such as elaboration, enhancement and decoration” (KONG, 2006, p. 214).

61 Tradugdo livre de: “This is known as a paratactic relationship or parataxis, and is found in logico-semantic
relations which are of equal standing, without one modifying the other. The logico-semantic relations of extension
and projection are good examples of this type of relationship” (KONG, 2006, p. 214).

62 Traducdo livre de: “The placement of elements ... endows them with the specific informational values attached
to the various zones of the image: left and right, top and bottom, center and margin” (KONG, 2014, p. 214).

8 Tradugdo livre de: “In other words, information value is linked to the relationship between how information is
spatially arranged and its inherent meanings and implications” (KONG, 2014, p. 216).

64 Tradugdo livre de: “The elements are made to attract the viewer’s attention to different degrees, as realized by
such factors as placement in the foreground or background, relative size, contrasts in total value (or colour),
difference in sharpness, etc” (KONG, 2006, p. 214).
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desconectam ou conectam elementos da imagem, significando que se
relacionam ou ndo de alguma forma® (KONG, 2006, p. 216).

Os critérios de saliéncia e de enquadramento relacionam-se tanto ao modo como a
informacdo € destacada, quanto a maneira como ela € dividida. Os trés critérios sdo articulados
para a proposta da classificacéo de localizagcdo em: Direita, Esquerda, Centro, Acima e Abaixo,
como na figura 1.3-8 a seguir.

Figura 1.3-8 — Sistema de VALOR INFORMACIONAL
direita
esquerda
centro

acima
abaixo

Fonte: extraido de Kong (2006, p. 222).

O sistema de VALOR INFORMACIONAL ¢ articulado aos sistemas de RELACAO LOGICO-

VALOR DA INFORMAQAdL

SEMANTICAS e de HIERARQUIA, na medida em que uma “relagdo de Identificagdo, como uma
unidade subordinada, é usualmente colocada a direita (como uma informagcdo NOVA), e o que
estd sendo identificado é colocado a esquerda (como uma informagio DADA)”% (KONG,
2006, p. 217). Entretanto, embora o autor aponte articulagbes possiveis entre 0s sistemas, as
unidades minimas de anélise sdo distintas nos sistemas. Enquanto, nos sistemas de RELAGOES
LOGICO-SEMANTICAS e de HIERARQUIA, as unidades sdo Processos, no sistema de VALOR
INFORMACIONAL, a classificacdo diz respeito ao posicionamento dos elementos de cada
modalidade, ou seja, ha uma classificacdo para cada elemento, e ndo uma classificagdo para a
interagdo, como nos outros dois sistemas. O posicionamento dos elementos pode interferir,
como Kong (2006) aponta, na determinagdo da relacdo de dominéncia entre as modalidades, ou
seja, no sistema de HIERARQUIA.

O sistema de VALOR INFORMACIONAL aponta para um aspecto ndo explorado por
Martinec; Salway (2005) ou Unsworth (2006), uma vez que introduz a questdo do layout da
pagina, propondo que o arranjo espacial dos elementos exerce influéncia na construcdo do
significado. Isso indica uma mudanca na selecéo da unidade informacional de interagdes verbo-
visuais, uma vez que para a analise do valor informacional, toma-se a pagina como unidade

informacional, e ndo componentes das modalidades, ou seja, o todo verbal e o todo imagético.

8 Traducdo livre de: “The presence or absence of framing devices (realized by elements which create dividing
lines, or by actual frame lines) disconnects or connects elements of the image, signifying that they belong or do
not belong together in some sense” (KONG, 2006, p. 216).

% Tradugdo livre de: “For example, the ‘identification’ relation, as a subordinate unit, is usually put on the right
hand side (as NEW information2), and what is being identified is put on the left hand side (as GIVEN information)”
(KONG, 2006, p. 217).
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Tomar o layout como uma unidade informacional retoma a discusséo realizada ao final
da secdo 1.2 — sistema de CONSTRUGAO INTERMODAL (UNSWORTH, 2006) — sobre niveis de
visualidade. Ao se assumir que regifes das paginas apresentam valores informacionais
especificos, é possivel conceber que qualquer texto multimodal apresenta um nivel zero de
visualidade, que diria respeito a disposi¢cdo dos elementos na pagina, ou seja, & diagramacao
construida para o arranjo dos elementos, similar a nocao de esquema que discutimos na secao
1.1. Exploraremos o nivel zero de visualidade na se¢édo 2.1 do capitulo 2.

— Relagdes Metafuncionais

Kong (2006) também recorre a LSF na criacdo de um sistema que se apoia na hipétese
metafuncional da linguagem. O sistema de METAFUNCOES de Kong (2006) compreende as trés
Metafunc@es hallidayanas: a Ideacional, a Interpessoal e a Textual. Como discutido no inicio
do capitulo, cada Metafuncdo associa-se a uma atividade do processo de construcdo de
significado por meio da linguagem. Kong (2006) apresenta uma articulagdo entre 0s sistemas
de METAFUNGAO e de RELACOES LOGICO-SEMANTICA, como apresentamos na figura 1.3-9 a
seguir. No quadro, Kong (2006) aponta que as relacdes 16gico-semanticas de Expansdo: Realce
(que compreendem a maioria das relagdes l6gico-semanticas) e de Decoracdo estariam mais
diretamente associadas a Metafuncdo Interpessoal, enquanto Expansdo: Realce (correcdo e
sintese) estariam associadas & Metafuncéo Textual.

Figura 1.3-9 — Metafunc0es de relagdes verbo-visuais

Ideational

Expansion:

Elaboration (explanation, exemplification, specification,
identification)

Extension (collection, variation, alternation, response)
Enhancement (spatio-temporal, manner)

Projection

Interpersonal

Expansion:
Enhancement (justification, motivation, concession,
enablement, cause, effect, condition, means, purpose)

Decoration

Textual

Expansion:
Enhancement (restatement, summary)

Fonte: extraido de Kong (2006, p. 218).

Como discutimos no inicio do capitulo, as relagcdes l6gico-semanticas estdo ligadas a

funcdo logica da Metafuncdo Ideacional. Diante dessa restri¢do, ndo € possivel, portanto, que
uma opcao do sistema de relagdes LOGICO-SEMANTICAS se combine a uma outra Metafungéo.
Assim, correcdo (restatement), uma atividade que Kong (2006) enquadra como tipica da

Metafungdo Textual ndo poderia ser inserida em um sistema de RELAGOES LOGICO-SEMANTICAS.
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Este ponto evidencia a impossibilidade de assumir o Esquema de combinacdes de relagdes
verbo-visuais como um sistema unico, composto por seis subsistemas em paralelo.
— Relages de natureza avaliativa

Kong (2006, p. 219) compreende que “algumas relagdes verbo-visuais possam
apresentar fungGes avaliativas, além das relages l16gico-semanticas™®’. O autor aponta que as
funcgdes avaliativas — que seriam de duas ordens, epistémica e atitudinal — relacionam-se tanto
a Metafuncdo Interpessoal, quanto a Ideacional. Kong (2006, p. 219) justifica a relacdo com a
Metafuncdo Ideacional por conceber que uma ‘“avaliacdo ¢é utilizada para apresentar
informacdes adicionais sobre algo em questio”®®, embora reconheca que, para a LSF, relacoes

avaliativas componham a Metafuncéo Interpessoal, visto que

podem atenuar o grau de certeza em uma proposi¢cdo, como nos casos de ser
vago (a natureza epistémica da avaliagdo), assim como pode influenciar a
atitude do leitor sobre o conteldo ideacional (a natureza atitudinal da
avaliacdo)® (KONG, 2006, p. 219).

Kong (2006) parte do quadro tedrico desenvolvido por Greenbaum (1969) e Lemke
(1998) para compor uma reelaboracdo das categorias, visando a um estudo mais holistico da
avaliacdo. O resultado é publicado no artigo Linguistic resources as evaluators in English and
Chinese research articles (KONG, 2005), sobre o qual Kong (2006) afirma que “fornece um

tratamento mais organizado da avaliacdo, além de mais adequado ao estudo das conexdes entre

palavras e imagens”’°.

Figura 1.3-10 — Sistema de AVALIACAO

. confiavel

epistémica w[ (duvida ou certeza)
compreensivel

(observagéo ou percepgdo em adicdo
a duvida ou certeza)
desejabilidade
normatividade
habitualidade
importancia
humor

TIPO_DE_AVALIACAC

avaliativo

AVALIACAC ATITUDINAL

atitudinal

nao_avaliativo

Fonte: extraido de Kong (2006, p. 218).

87 Tradugdo livre de: “Some relations may have additional evaluative functions in addition to the logico-semantic
ones outlined above” (KONG, 2006, p. 219).

% Traducdo livre de: “It is related to the ideational meta-function because evaluation is used to give additional
information about something in question” (KONG, 2006, p. 219).

8 Traducdo livre de: “and to the interpersonal meta-function because firstly evaluation can mitigate the degree of
certainty in a proposition, as in the case of a hedge (the epistemic nature of evaluation), and secondly it can
influence a reader’s attitude towards ideational content (the attitudinal nature of evaluation)” (KONG, 2006, p.
219).

0 Tradugdo livre de: “The framework provides a tidier treatment of evaluation and is more suitable to study the
connections between words and images” (KONG, 2006, p. 219).
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O sistema de avaliacdo — apresentado na figura 1.3-10 acima — tem como entrada inicial
as opgoes Avaliativo e Nao avaliativo, uma vez que Kong (2006) compreende que néo séo todos
0s casos de interacBes verbo-visuais que apresentam dimensdo avaliativa; o autor afirma que
cartoons politicos sdo mais tipicos de apresentar essa caracteristica, baseado em estudo de
Hunston; Thompson (2000). O sistema de TIPO DE AVALIAGAO ramifica-se em Epistémico e
Atitudinal, que dizem respeito, respectivamente, a “expressdo de dlvida ou certeza sobre uma
proposi¢do ou ideia” e a “expressdo de julgamento mais pessoal sobre o que ¢ dito ou
apresentado na imagem”’* (KONG, 2006, p. 219).

— RelagGes de natureza metaforica

Por fim, o ultimo sistema que compde o0 esquema de possibilidade de combinagfes de
relacbes verbo-visuais € o de METAFORA. Kong (2006, p. 220) concebe que assim “como a
avaliacdo, a metafora pode ndo ser uma caracteristica inerente a todas as relagdes entre palavras
e imagens, mas é importante em vérios géneros”’2, Os estudos sobre metafora assumiram
grandes propor¢oes desde a proposicao da Teoria da Metafora Conceptual por Lakoff; Johnson
(1980). Os desdobramentos da teoria (KOVECSES, 2015; 2019; STEEN, 2006; VEREZA,
2007; 2013; 2016; GONCALVES-SEGUNDO & ZELIC, 2016; FORCEVILLE, 2007; 2009;
2019) foram de crucial importancia para a exploracao das concepcdes de metafora, metonimia,
assim como de diversas outras estratégias relacionadas, seja no ambito da Linguistica
Cognitiva, seja na interface com outras areas, como argumentativos, estudos do discurso e a
teoria da argumentacao. Apesar disso, Kong (2006, p. 220) utiliza o termo Metafora para incluir
“todos os tipos de figuras de linguagem, como analogia, metonimia, sinédoque, hipérbole e
apostrofe”’®. O autor (KONG, 2006, p. 220) justifica essa generalizacdo pelo fato de conceber
que o termo possa ser utilizado como um “termo guarda-chuva”’*, como apontaria Chandler
(2004).

A incorporacdo da Metafora como um aspecto relevante na analise da interacéo verbo-

visual é justificada pela teorizacdo sobre Metéforas Visuais e Multimodais de Forceville (1996),

I Tradugdo livre de: “Epistemic evaluative categories express doubt or certainty about a proposition or an idea,
whereas attitudinal evaluative items tend to express more personal judgment about what is said or shown in a
picture” (KONG, 2006, p. 219).

72 Traducdo livre de: “Like evaluation, metaphor may not be an inherent feature of all word-image relations but is
important in various genres” (KONG, 2006, p. 220).

8 Tradugdo livre de: “Metaphor’ here includes all kinds of figures of speech such as similes, metonomy,
synecdoche, hyperbole, and apostrophe” (KONG, 2006, p. 220).

™ Tradugdo livre de: “since the term ‘metaphor’ has been so widespread that it can be used as an umbrella term
for all related terms (Chandler, 2004)” (KONG, 2006, p. 220).
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que concebe que, em interagdes verbo-visuais, “um dos dominios (alvo ou fonte) ¢ realizado
verbalmente, e o outro é realizado pictoricamente”” (KONG, 2006, p. 221).

Embora o autor ndo explore a Metafora em termos das especificidades de seu uso em
interacdes verbo-visuais — ou seja, restringe-se as op¢des paradigmaticas Metaférica ou Nao-
metafdrica —, Kong (2006) aponta para um aspecto a ser explorado por pesquisadores que se
voltem a textos em que a dimensdo metaférica da interacdo apresente maior saliéncia. Visando
a verificar o processo de estabelecimento da coesdo em interacfes marcadas por metaforas,
propomos, na sec¢do 2.2 do capitulo 2, a relacdo coesiva de ldentificacdo. Para isso, partimos
dos desdobramentos da Teoria da Met&fora Conceptual, buscando verificar as vantagens e as
limitagGes da articulagdo de uma analise coesiva com uma anélise metaforica.

A partir das discussdes sobre os sistemas de Martinec; Salway (2005), de Unsworth
(2006) e de Kong (2006), buscamos compreender os recortes realizados sobre (i) as unidades
minimas de analise que cada proposta assume (ou ndo), bem como a unidade minima para cada
subsistema, sobretudo no caso de Kong (2006); (ii) as unidades informacionais recortadas para
a analise, que exercem influéncia sobre as categorias passiveis de serem acionadas para a
analise da interacdo; e, por fim, (iii) os distintos planos que envolvem a interacdo, um
esquematico e outro funcional-instancial.

Passaremos agora a proposta de Royce (2007) sobre a Complementaridade
Intersemiotica. A diferenca principal desta proposta em relacéo as que vimos até entao consiste
no fato de o autor voltar suas reflexdes a coesdo multimodal, aspecto deixado em segundo plano

pelos autores que discutimos anteriormente.

1.4 Complementaridade Intersemidtica, de Royce (2007)

Bateman (2014) avalia a proposta de Complementariedade Intersemidtica de Royce
(2007) como uma das mais desenvolvidas nas investigagdes acerca da coesdo multimodal, que
¢ compreendida, em termos estritamente linguisticos, como “modos de relacionar entidades
linguisticas em qualquer tipo de fronteira sintatica ou estrutural”’® (BATEMAN, 2014, p. 161).

Uma discussao sobre coesdo multimodal esta intimamente ligada a uma discussdo sobre

a unidade informacional, uma vez que, como ja apontavam Martinec; Salway (2005) — apesar

5 Tradugdo livre de: “According to Forceville, in verbopictorial synthesis, one of the domains (target or source)
is realized verbally, and the other is realised pictorially” (KONG, 2006, p. 221).

® Tradugdo livre de: “cohesion is a way of relating linguistic entities across all kinds of syntactic and other
structural boundaries” (BATEMAN, 2014, p. 161).
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de néo terem se detido em tal aspecto no artigo mencionado — interagdes que ocorrem entre o
todo verbal e o todo imagético apresentam caracteristicas que sao distintas de interacfes entre
0 todo verbal e parte do imagético, ou mesmo parte do verbal e o todo imagético. Essa
constatacdo nos leva a considerar que distintas configuragfes dos elementos que estdo em
interagdo restringem as categorias mais produtivas para uma andlise; em outros termos,
determinadas caracteristicas dos elementos das duas modalidades apresentam maior saliéncia a
depender da constituicdo da interacéo.

Com isso em mente, circunscrevemos a proposta de Royce (2007) a um tipo de interacdo
entre o todo verbal e o todo imagético, uma vez que o autor introduz “um quadro teodrico
descritivo para a andlise de textos multimodais baseados em pagina”’’ (ROYCE, 2007, p. 63).

Assim, Royce (2007, p. 63; italicos do autor) examina

a proposicao de que ambas as modalidades verbal e visual, dentro dos limites
de um texto, complementam-se na medida em que projetam significados, e que
essa complementaridade intersemiética (Royce, 1998a, 1998b) seria realizada
por meio de diversos modos linguisticos e visuais, particulares a cada
modalidade’.

Essa investigacdo € justificada pela constatagdo que o autor realiza de que ha pouca
especificacdo sobre a natureza das relacdes semanticas intersemiéticas. Uma consequéncia
disso seria a ndo possibilidade de se sustentar explicagdes sobre o que torna textos multimodais
coerentes. Visando a propor um aparato descritivo que altere essa situacdo, Royce (2007, p. 63)
propde a Complementaridade Intersemidtica, assumindo que se volta a textos que apresentam
a pagina como unidade informacional global™. Assim, o autor desenvolve as reflexdes a partir

de um Artigo de Opinido do The Economist, que reproduzimos a seguir.

" Tradugdo livre de: “In this chapter a descriptive framework for the analysis of page-based multimodal texts is
introduced and applied to a multimodal text extracted from the Finance department of The Economist magazine”
(ROYCE, 2007, p. 63).

8 Tradugdo livre de: “The chapter examines the proposition that both the verbal and visual modes of
communication, within the boundaries of a single text, complement each other in the ways that they project
meaning, and that this intersemiotic complementarity (Royce, 1998a, 1998b) is realized through various linguistic
and visual means peculiar to the respective modes” (ROYCE, 2007, p. 63, italico do autor).

" Destacamos que a nog¢do de ‘unidade informacional global’ ndo ¢ desenvolvida pelo autor. Apresentamos a
nogdo de forma direta no capitulo 2, no qual desenvolvemos nossa proposta.



Figura 1.4-1 — Texto analisado por Royce (2007)
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Mountains still to climb

ril s business for 's does bothi ital iders and
B i

ONE peak scaled often reveals another
So 1t s at Lioyd's, London’s insurance
market. Last year was awful: the market re-
ported losses of over £2 billion ($3.3 billion)
for 1989, lawsuits alleging negligence mush-
roomed, and names (the individuals who
rrwuk Loyd's capital) were outraged by &
10 boost central funds. But some said
lhe worst was over. Losses for 1990 would be
smaller; as the insurance cycle turned, later
years would bring profits. And the new
management team of David Rowland as

h and Peter Middl as chief ex-
ecutive would improve market efficiency
and placate angry mmcs

Such It

hube:mdunhndu m:ﬂuu loss for
1990, to be announced in June, will be big-
ger than that for 1989, probably close to £3
billion Admirntadly, 3 chunk of this—possi-
bly £500m-1 billion—is a form of double-
counting, for it represents stop-loss pay
ments to names who made losses in 1989
and syndicates’ “errors and omissions™
(E80) reserving against names’ lawsuits.
Both of these involve payments by one lot of
names to another, not a net market loss, But
the money still has to be found. And
whercas 1989's losses were concentrated on
the 5,000 names in excess-of-loss catastro-
phe syndicates, the 1990 losses will be more
widely spread; few names will avoid them.
The cumulative effect of huge losses is
undermining the market. As names resign
or go bust, Lioyd's capacity has shrunk. The
market now has just under 20,000 active
names with an underwriting capacity of
€875 billion, down by 40% in real terms
from 1988. Names who struggled to pay
1989's losses Last year will find it even harder
10 meet 1990's. And most are trapped in
“open years"—syndicate years with losses
that are 100 big and unpredictable to be
closed by reinsuring into & successor year.
Already B4% of names have at least one open
year; by June that figure will be close ©
100%. Members with open years can stop
underwriting, but they cannot leave Lioyd's.
It is an_insuspicious background for
Lloyd's first-ever business plan, which will
be unveiled by Messrs Rowland and Mid-
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dleton in late April. The plan, which will set
Lioyd's future course, 15 now being dis-
cussed by its market board. According to Mr
Middleton, its proposals could be more rad-
ical than the reforms suggested in last year's
taskforce report—partly because the huge
losses revealed since then have softened re-
sistance to change. Cost-cutting, for in-
stance, is being stepped up. Lloyd’s is sack-
ing central staff; agencies are following suit.

Mr Middieton thinks he can p\dﬂ
through reforms, even though the

likes 1o say that he has no magic lamp to rub
which can produce money from thin air.

The business plan wall certainly discuss
open years; it has 10, for finding an exit
route has become most names” top priority.
The plan may suggest a bigger job for
Centrewrite, the Lioyd's-owned insurance
company set up in 1991 to offer quotes to
syndicates unable to close their accounts,
But Centrewrite will need a lot more capital
from the market if it is t0 cope with the
hangover of past claims, upemlly those
arising from American asbestosis and pol
lution for which insurers are contesting li-
ability in court. And names who are rela-
tively free of these burdens will protest
against any tacit mutualisation of losses.

Those with an eye to the future say that
Uoyd's must insulate newcomers from the
cost of the past - Mmbody individ-
ual or incorperated, will join. Some have
suggested luvm' all 1990 lwounu open,
fors g that

mmlmkuhumnumddnm
aging agencies that run

fiercely independent. memunm.lym
some control because the agencies all trade
under its brand-name. He wants to raise
professional standards, and to make econo-
mies through amalgamation and centralisa-
ton of some functions, m&hdnu those

ﬁunmltnorenhumsﬁlkonﬁr
ture names. By showing that capnal-
providers can find the odt blocked, J
however, such a move could deter new
names from signing up. Mr Middle-
ton sees a case for concentrating old
year claims and reserves in 3 single
body, 10 present 2 united front to

now spread among 80
Iienahoiwlmmputwmbus both
10 help the market grow and to spur higher
underwriting standards.

Maost of this will be welcomed by names.
But it lcaves three other big problems: open
years, litigation and financing the 1990
losses. The main reason that these are 5o
tricky is that theyall involve
huge sums of money.
Mr  Rowland

But that may not do
much 1o close years that are open
because insurers are fighting pol-
icy-holders or their successors
through American courts (al-
though some tecent decisions
have been helpful 10 Lioyd's).
The business plan will have
less to say about the lawsuits
lodged by Lloyd's own
embers’

and mamgmg agencies have been

delugied by writs from angry names | m '
convinced that they are the victims of

1
!

negligence rather than bad luck. Mr
Middleton points out that, if pro-
spective litigants could settle with the
E&0 insurers who would have 1o pay
whenever claimants won, it would
minimise the sums siphoned off by
lawyers. But the insurers are not keen
10 setthe on the names’ terms. Not all
the claims are equally strong; many
E&O insurers have reinsurance oul-
sde Uoyd's that they can claim on
only if they lose in court; and the E&O
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pot of about £1 billion is anyway too e

small to cover all litigants.

Letting the litigation run is dangerous,
however. [t means at least three years of bad
publicity for Lloyd's, which might put off
nat only new names but also new policy-
holders. It could drive many agencies into
bankruptcy. Some names reckon that, de-
spite its immunity from most lawsuits un-
der the 1962 act, Lioyd's itself could be held
liable if it were shown 1o have acted in bad
faith. If they are right, that could close down

the whole mardket. Henece, the angry names

back-dated accounting; meanwhile,
they must meet losses for 1990 (and
perhaps 1991)

Mr Middieton would like 1o help
. thase who want o continue under-
- writing. But any barrowing 1o pay for
past losses could run foul of the trade
department’s solvency rules (though
some see the Treasury's modest bud-
get measures 10 help names build re-
serves as a sign of government sympa-
thy). Morgaging future profits would
make the market less anractive 1o
new capital. And profits may not, in
the event, materialise; few people ex-
pecied the New York bomb or Ameri-

argue, the case for a generous settiement
now, drawing not only on the reserves set
aside by E%0 insurers but also on bormow-
ing through 2 bond issue by Lioyd's.

A bond issue is aleo talked of as & possi-

€3's recent $100ms.
Names, policy-holders and prospective
investons are pinning a lot of hope on the
i s e e for
Lloyd's. The wo men win plaudits for thear
willingness to |isten 10 both suggestions and

bile solution for the third problem, financ-
ing 1990's losses—which the business plan
may not even discuss. Rising insurance
rates should make the early 19905 profitable.
But names cannot touch those profits for
annther three years, under Lioyd's system of

[ But good jons are not
enough. Il the plan cannot solve the open
year problem, help head off litigation and
find a way of mecting 1990 losses, Lloyd's
may not survive. The stakes are that high.

Fonte: extraido de Royce (2007, p. 64-65)
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Embora a selecdo de textos multimodais baseados em pagina possa acabar limitando a
diversidades de fendmenos de interacdo verbo-visual, delimitar o corpus sobre esse tipo de
texto pode acabar auxiliando na elaboracdo de uma proposta que se volte as trés Metafuncdes
da LSF. Royce (2007, p. 66) compreende que a leitura (ou visualizacdo) de textos dispostos
visualmente “envolve a interagdo simultinea de trés elementos que sdo correlatos as trés
Metafuncdes de Halliday (1985)°%. Royce (2007) propde que haja Participantes
Representados, Participantes Interativos e Elementos Visuais de Coeréncia Estrutural, cada
aspecto associado mais diretamente a uma das Metafuncdes.

Participantes Representados s&o compreendidos como

todos os elementos ou entidades que séo, de fato, apresentados visualmente —
sejam animados ou inanimados —, elementos que representam a situacéo
mostrada, a visdo de mundo vigente ou estados de coisas no mundo®
(ROYCE, 2007, p. 66-67);

em outros termos, diz respeito aos elementos que sdo construidos pelas modalidades imagética
e verbal, de modo que se associa mais diretamente a Metafuncao Ideacional. Para esse aspecto,
Royce (2007) também parte do sistema de TRANSITIVIDADE.

Os Participantes Interativos consistem nos “participantes que interagem entre si no ato
de leitura do texto, um desses consistindo no desenhista ou designer gréfico, e o outro
consistindo no leitor ou visualizador”®? (ROYCE, 2007, p. 67); em outras palavras, esse nivel
diz respeito ao produtor e ao consumidor®® do texto e suas relagdes sociais, 0 que nos permite
inferir que esteja mais diretamente associado a Metafungéo Interpessoal.

Por fim, as Caracteristicas Composicionais Visuais (elementos visuais de coeréncia
estrutural) dizem respeito aos “modos que oS elementos no visual ou no texto sdo dispostos
para dar a sensacdo de coeréncia estrutural”® (ROYCE, 2007, p. 67). O autor aponta que esse

nivel, por ser composto de elementos de layout do texto, combina e integra os participantes

8 Tradugdo livre de: “Reading (or viewing) a visual involves the simultaneous interplay of three elements which
correlate with Halliday’s (1985) three metafunctions: the ideational, the interpersonal, and the textual” (ROYCE,
2007, p. 66).

8 Tradugdo livre de: “The represented participants are all the elements or entities that are actually present in the
visual, whether animate or inanimate, elements which represent the situation shown, the current world view, or
states of being in the world” (ROYCE, 2007, p. 66-67).

82 Traducdo livre de: “The interactive participants are the participants who are interacting with each other in the
act of reading a visual, one being the graphic designer or drawer, and the other the reader or viewer” (ROYCE,
2007, p. 67).

8 Aqui, fazemos uso dos termos da Andlise Critica do Discurso (GONCALVES-SEGUNDO, 2018a;
FAIRCLOUGH, 2003; 2010; CHOULIARAKI; FAIRCLOUGH, 1999), que concebe que um texto, enquanto
materialidade linguistica (verbal ou visual) é envolto em uma Pratica Discursiva, que compreende 0s processos de
Produgéo, Distribuigdo, Consumo e Interpretacdo de textos.

8 Traducdo livre de: “the ways elements in a visual or a text are arranged to give a sense of structural coherence”
(ROYCE, 2007, p. 67).
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interativos e representados, “que atuam de forma conjunta para representar uma estrutura
cultural e ideologicamente dependente da visdo de mundo que o desenhista ou designer grafico
intenta apresentar naquele momento e contexto (Kress; van Leeuwen, 1990, pp. 16-18)%°
(ROYCE, 2007, p. 67). Por conseguinte, ele esta vinculado a Metafuncdo Textual.

Compreender que o ultimo nivel de analise articula os dois anteriores liga-se, também,
a concepcdo de que € nesse nivel que a materialidade linguistica (verbal ou visual, no caso desta
pesquisa) ocorre. Assim, ao apresentar que a proposta se baseia em textos multimodais baseados
em paginas, o autor estabiliza alguns aspectos das Caracteristica Composicionais Visuais, na
medida em que define a pagina como unidade informacional global do texto. Como 0 nosso
objetivo nesta pesquisa € desenvolver, também, reflexGes acerca da definicdo de unidades
informacionais em textos multimodais, concebemos, em acordo com Royce (2007), que a
identificacdo dos ‘limites’ do texto consiste em etapa prévia ao inicio da analise da coesdo
verbo-imagética. Expandindo a discussdo do autor, compreendemos que determinadas
configuragdes de layout tornam determinados niveis de analise mais produtivos. Ou seja, como
apontamos nas secOes anteriores, paginas de museus e folders parecem tornar mais produtivas
analises em termos da Metafuncdo Textual, uma vez que a relacdo entre as modalidades parece
ser de o todo verbal interagindo com o todo imagético, de modo que relacBes de tdpico-
comentario ganham saliéncia; ao passo que posts de redes sociais parecem tornar mais
produtivas analises em termos da Metafuncdo Ideacional, uma vez que a relacdo entre as
modalidades parece ser a de parte por parte, ou seja, de combinagdo para a co-construcdo de
eventos. Realizamos essa reflexdo por compreender que algumas investigacOes apresentam
contextos mais propicios para uma maior gama de fendmenos, que podem estar associados a
determinada(s) Metafuncéo(des).

Essa reflexdo decorre do fato de o autor desenvolver, no &mbito do nivel dos
participantes representados, uma analise verbo-imagética da transitividade entre as duas
figuras do artigo de opinido e o todo verbal. Embora possivel e valida, concebemos néo ser
produtiva uma andlise desse tipo considerando o texto a que o autor se volta, como tentaremos
argumentar por meio do exemplo que desenvolveremos em breve.

Royce (2007), por propor um quadro descritivo da Complementaridade Intersemidtica,

procede a analise nos trés niveis que identifica. Assim, realiza analises da interacdo em termos

8 Traducdo livre de: “These are elements of layout which combine and integrate the interactive and represented
participants, which work in unison to represent a particular culturally and ideologically dependent structuring of
the world view which the graphic designers or drawers wish to present at that point in time and context (Kress &
van Leeuwen, 1990, pp. 16-18)” (ROYCE, 2007, p. 67).
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de: i. transitividade entre as duas figuras e o verbal; ii. relagdes coesivas entre as modalidades;
iii. relagBes interpessoais; iv. caracteristicas composicionais. De modo a sistematizar esse
processo, 0 autor propde uma metodologia de analise para cada nivel. Como voltamo-nos, nesta
pesquisa, a Metafuncdo ldeacional para a proposi¢cdo de um sistema de COESAO VERBO-
IMAGETICA, limitar-nos-emos aos procedimentos propostos no ambito dessa Metafuncéo,
tecendo, por vezes, comentarios acerca das demais, quando pertinente.

Expomos a seguir o quadro que sintetiza a Complementaridade Intersemidtica em seus

trés niveis.

Quadro 1.4-1 — Complementariedade Intersemiética baseada em paginas

Significados Visuais

Complementariedade Intersemidtica

Significados Verbais

Metafuncéo Ideacional

Variagbes ocorrem de acordo com a
orientacdo do codigo.

No cédigo Naturalistico®,
podemos observar:
Identificacdo: quem ou o qué.
Atividade: que(al) acéo.
Circunstancias: onde, com quem,
sob que condicdes.
Atributos: as qualidades e as
caracteristicas

No codigo Matematico, podemos
observar:
Identificagdo: o qué.
Atividade relacional: qual a
relacéo
Circunstancias: onde, com o
que, sob que condices.
Atributos: qualidades e
caracteristicas

Ha varios modos Iéxico-semanticos de
relacionar ou o contetdo experiencial e
I6gico ou o contetido
representado/projetado em ambas duas
modalidades, verbal e visual, por meio
das relagdes intersemidticas de:
Repeticdo: significado experiencial
idéntico.
Sinonimia: significado experiencial € o
mesmo ou similar.
Antonimia: significado experiencial
oposto.
Meronimia: a relacéo parte-todo de
algo.
Hiponimia: a relagdo entre uma classe
geral de algo e suas subclasses.
Colocacao: uma expectativa ou alta
probabilidade de coocorréncia em um
campo.

Elementos lexicais que se
relacionam aos significados
visuais. Esses itens lexicais
surgem de acordo com:
Identificacéo
(participantes): quem ou o
que esta envolvido em
qualquer atividade?
Atividade (processos): que
acdo ocorre? Eventos,
estados, tipos de
comportamento?
Circunstancias: onde, com
guem e sob que condicBes
as atividades se
desenvolvem?
Atributos: quais sdo as
qualidades e as
caracteristicas dos
participantes?

Metafuncéo Interpessoal

VariacGes ocorrem de acordo com a
orientacdo do cddigo.

No cédigo Naturalistico, € um

continuum do uso de:
Enderecamento
Envolvimento & Poder
Distancia Social
Marcadores de modalidade

No codigo Matematico, é um

continuum do uso de:
Envolvimento & Poder
Marcadores de modalidade

Ha varios modos de relacionar
intersemioticamente o leitor/visualizador
e o texto, considerando o0 MODO, ou seja,
enderecar via oferta, comando, declaragdo
e pergunta, e a MODALIDADE - atitudes
sobre algo ser real-irreal, verdadeiro-
falso, possivel-impossivel, necessario-
ndo-necessario, assim como outros
posicionamentos atitudinais. Essas
relagdes intersemioticas sdo de:

Reforgo do enderegamento: uma forma

idéntica de enderecamento.

Congruéncia atitudinal: um tipo similar

de atitude.

Dissonancia atitudinal: uma atitude

oposta ou irbnica.

Elementos da oracdo como
troca que se relacionam aos
significados visuais. Esses
elementos surgem de acordo
com:
O elemento MODO na
oracdo que realiza a funcdo
discursiva.
As carateristicas modais da
oragdo que expressam
atitudes.
Atitude envolvida no uso de
adjetivos atitudinais.

8 O termo ‘Naturalistico’ é utilizado para se referir a primeira imagem do artigo de opinido (cartoon),
enquanto ‘Matematico’ se refere ao grafico do artigo. Nao exploramos a analise realizada sobre a figura
de codigo Matematico, mas sugerimos para reflexdo Hiippala; Bateman (2020).
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Metafuncdo Composicional®’
Variagdes no significado visual Ha varios modos de mapear as O corpo do texto verbal como
ocorrem de acordo com as escolhas | modalidades para depreender um layout |um todo ortografico
feitas em termos de: OU uma composi¢do coerente: compreendido por varios
Valor informacional Avaliacado da Informacao na pagina principios estruturais:
Saliéncia Saliéncia na pagina Valor informacional
Enquadramento (forte ou fraco) Graus de enquadramento dos elementos| Saliéncia
na pagina Enquadramento (forte ou
Sinonimia Inter-visual fraco)
Caminho de leitura

Fonte: traduzido e adaptado de Royce (2007, p. 68-69) e Royce (2016, p. 354)

Royce (2007) propde, no ambito da Metafuncdo Ideacional — ou dos participantes
representados —, que a complementaridade intersemiotica seja explicada em termos das
relagBes intersemidticas de repeticdo, sinonimia, antonimia, meronimia, hiponimia ou
colocacéo. Para a realizacdo da analise nesse nivel, o autor segue uma metodologia que parte
da construcdo do evento na modalidade imagética, seguindo para sua articulacdo com o verbal,
de modo que atribui, nessa etapa, as relagdes intersemidticas apresentadas anteriormente.

Royce (2007) propbe que, no imagético, a analise se inicie pela (1) identificacdo dos
participantes representados, seguido da depreensdo das (2) atividades — processos —
representadas, das (3) circunstancias que sdo construidas para a atividade e para 0s
participantes, e, por fim, dos (4) atributos — ou qualidades — dos participantes representados.
Os elementos depreendidos em cada etapa sdo denominados pelo autor de Elementos Visuais
da Mensagem (EVMs ou, no inglés, VMES), e passam a compor Inventarios lexicais que sdo
articulados ao verbal para que se possa identificar as relacfes intersemioticas envolvidas.

Um aspecto relevante dessa metodologia é a estratégia desenvolvida por Royce (2007)
para sustentar uma analise da transitividade verbo-imagética em um texto de relagéo todo verbal
e todo imagético: ao partir da analise da construcao de eventos no imagético, o autor estabiliza
os referentes envolvidos nos eventos, de modo que pode voltar-se para o verbal, identificar
oragdes em que os mesmos referentes sdo construidos e, em relagéo a estes trechos especificos,
proceder a uma andlise de transitividade — que considera, nesta proposta, os participantes, 0s
processos, as circunstancias e os atributos no verbal e no imagético —, e chegar as relacbes
intersemioticas no nivel da Metafungéo Ideacional.

Um aspecto a ser considerado é o fato de Royce (2007) estar analisando um texto

multimodal estatico, em que o leitor, ao se deparar com o texto, visualiza tanto os elementos

8" Royce (2007) argumenta pela utilizagdo do termo Composicional, em detrimento de Textual, por conceber que
“composicéo lida ndo apenas com o layout da superficie da pagina, mas também com o posicionamento do texto
dentro de uma revista ou livro, assim como em uma se¢do ou departamento especifico” (ROYCE, 2007, p. 67).
Com essa alteracdo, o autor busca alterar a rota de conceptualizagdo desse nivel de analise para, especificamente,
o modo de apresentar uma “mensagem intersemiotica coerente” (ROYCE, 2007, p. 67).
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verbais quanto os imagéticos sem que haja pistas sobre quais trechos do verbal articulam-se
mais diretamente com o imagético. A isso se soma o fato de o elemento imagético no artigo
consistir em uma estratégia de aumento de metaforicidade da parte verbal do texto. O elemento
imagético aumenta a metaforicidade (DIENSTBACH, 2017) do texto, na medida em que, ao
construir os dois agentes da proposta Lloyd’s carregando uma pedra montanha acima, e o artigo
ter como titulo “Mountains still to climb” (em traducao livre: “Montanhas ainda a escalar), o
produtor do texto sinaliza que partira dos conhecimentos sobre escalada para falar sobre
propostas de resolucdo para o fato econémico. Assim, o imagético constroi o dominio-fonte da
metafora (KOVECSES, 2019; FORCEVILLE, 2007; 2009; 2019; GONCALVES-SEGUNDO
& ZELIC, 2016; GONCALVES-SEGUNDO; ISOLA-LANZONI; WEISS, 2019),
estimulando, pois, o leitor a realizar as projec6es que estruturam a metafora.

Visando explorar essa questdo de pistas para depreender a que trechos do verbal um
elemento imagético se articula, realizaremos uma breve analise de um excerto do video “147.
Grice's Maxims of Conversation — THUNK”, publicado por Josh Pelton, autor do Canal
britanico Thunk, uma vez que podemos explorar algumas caracteristicas de interaces que se
desenvolvem entre parte do verbal e parte do imagético e interacdes entre o todo verbal e o todo
imagético. Ao realizarmos uma analise de um trecho de um video para discutir a proposta de
Royce (2007), que assume outra base para a delimitagcdo da unidade informacional do texto,
ndo gqueremos incorrer em criticas que extrapolam a proposta. Procedemos a analise de um
trecho do video por consistir em um exemplo que permite explorar a questdo de uma interacdo
verbo-imagética apresentar dois momentos: o primeiro, em que se instaura uma interacao parte-
parte; e o0 segundo, em que a interacdo passa a ser do tipo todo-todo, na medida em que o
elemento imageético em analise € mantido em tela. Realizamos essa reflexdo com o video, uma
vez que podemos recorrer ao critério do momento de co-enunciacdo dos elementos das duas
modalidades para a delimitagéo das unidades informacionais.

Apresentamos, a seguir, o trecho do video e a transcrigéo.

(6) First, let's look at the [1] maxim of guantity, that is, convey the right amount of
information, not too _much not too little. Check out [2] this terse letter of
recommendation written for John Nash by Richard Duffin, noted physicist and
professor of mathematics at Carnegie Mellon. Letters of rec are usually around three
pages in length with all sorts of descriptive language about the quality and important
characteristics of the applicant in guestion. However, this one flouts the maxim of
guantity. It contains significantly less information than is expected. By doing so, it implies
something: that the information contained here is everything the admissions board needs
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to know. [3] | am Richard Duffin, a respected brilliant mathematician and | assert that
John Nash is a freaking genius®. (THUNK, 2018, 2°50°*-3°37").

Video 1.4-1 — Trecho de “147. Grice's Maxims of Conversation - THUNK”

| QR code do trecho
Fonte: THUNK (2018, 2°50°°-3°37°°). Disponivel em: http://bit.ly/36t0ipO.

O video de Josh tem como tema as Maximas Conversacionais de Grice (1975). Ao longo

do video, o edutuber apresenta as maximas de forma articulada a exemplos. No trecho que
selecionamos, 0 edutuber apresenta a Maxima da Quantidade e recorre a trés elementos
imagéticos, que se articulam a distintos momentos do trecho; identificamos o inicio e o
desenvolvimento de cada em negrito. Restringiremos nossa analise sobre o primeiro elemento
imagético, que reapresentamos a seguir:

Figura 1.4-2 — Elemento imagético de (6)

Fonte: THUNK (2018, 2°50°°-3°37").
O primeiro elemento imagético do trecho consiste em um <pote cheio de M&M’s> que

¢ rotulado como “Quantity”. O elemento € construido de forma sincronizada ao trecho “maxim

8 Embora realizemos as andlises a partir do inglés, disponibilizamos aqui uma traducdo livre do exemplo:
“Primeiro, vamos falar sobre a Maxima da Quantidade, que consiste na transmissdo da quantidade certa de
informacdes, nem muito, nem pouco. Confira esta carta de recomendacdo concisa escrita sobre John Nash por
Richard Duffin, um reconhecido fisico e professor de matematica da Carnegie Mellon. Cartas de recomendacéo
apresentam, geralmente, cerca de trés paginas de cumprimento, com todos os tipos de recursos descritivos sobre a
qualidade e as caracteristicas importantes do candidato em questdo. No entanto, esta desrespeita a Maxima da
Quantidade. Ela contém significativamente menos informagdes do que o esperado. Ao fazer isso, [0 produtor]
implica algo: que as informagdes contidas aqui s@o tudo o que o conselho de admissdes precisa saber. “Sou Richard
Duffin, um matematico brilhante e respeitado e eu afirmo que John Nash é um baita génio”.


https://www.dropbox.com/s/yocl8onxfxq4iel/147.%20Grice%27s%20Maxims%20of%20Conversation%20%20%20THUNK%20-%20trecho%202%2750%27%27-3%2737%27%27.mp4?dl=0
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of quantity, that is, convey the right amount of information, not too much not too little”; mais
especificamente, ¢ apresentado ao ser enunciado “maxim of quantity”. O fato de o edutuber
recorrer a uma co-construcao simultanea de um elemento verbal e um imagético (com parte
verbal) sinaliza para um processo de co-construcdo de evento, de modo que uma analise de
nivel micro (andlise da transitividade e da coesdo) ganha produtividade. Assim, em termos
coesivos, podemos conceber que o edutuber propde que o leitor/visualizador do video
identifique o termo “maxim of quantity” ao elemento <pote cheio de M&M’s>, articulando
conhecimentos de um para compreender, localmente, o outro. Tal relacdo, mais do que uma
adicdo de participante, sinaliza uma relacdo metaférica (LAKOFF; JOHNSON, 1980), uma vez
que o leitor € instruido a partir dos conhecimentos que tem sobre a experiéncia de lidar com um
pote cheio de M&M'’s para iniciar o processo de compreensdo da maxima da quantidade
(“maxim of quantity”). Tal processo consiste no mapeamento tipico de construgdes metaforicas.

Assim, o trecho é marcado por uma atividade de ldentificacdo® de participantes, na
medida em que <pote cheio de M&M’s> ¢ identificado ao sintagma nominal “the maxim of
quantity, that is, convey the right amount of information” presente no sintagma preposicionado
por “at”, que consiste, por sua vez, no Fendmeno do Processo Mental Perceptivo “let’s look™.

Embora o elemento imagético estabeleca uma interacdo parte-parte com o trecho, ele é
mantido na tela do video ao longo do trecho sublinhado em (6). Ao ser mantido na tela, entramos
em uma problematica similar a de Royce (2007), uma vez que a interacdo passa a ser do tipo
todo imagético interagindo com o todo verbal, ou seja, o elemento imagético que fora
construido de forma articulada, localmente, com um Processo especifico da modalidade verbal
passa a estabelecer uma interacdo com toda uma reflexao. A funcéo que o elemento <pote cheio
de M&M’s> passa a assumir neste momento deixa de ser a de co-construir um evento, na
medida em que deixa de exercer uma funcdo de Figura (LANGACKER, 2008; TENUTA,
LEPESQUER, 2011; GONCALVES-SEGUNDO, 2017). A nogéo de Figura — e de Fundo — foi
concebida no ambito da Gestalt e da Linguistica Cognitiva e é compreendida como

o0 elemento da realidade que é enfocado, que se torna saliente em face de um
entorno, em geral, mais (localmente) homogéneo — o Fundo — contra o qual
ele contrasta. [...] trata-se de uma relacdo de interdependéncia, na medida em
gue sé existe Figura em face de um Fundo. Nesse sentido, a Figura torna-se
foco primario de atencdo (GONCALVES-SEGUNDO, 2017, p. 88-89, negrito
N0sso).

8 Utilizamos Identificacdo enquanto um termo técnico, associado a nossa proposta de coesdo. Exploraremos a
nogao na se¢do 2.2 do capitulo a seguir.
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Desse modo, manter o elemento <pote cheio de M&M’s> na tela e continuar o
desenvolvimento do topico ‘maxima da quantidade’ com exemplos e constru¢do de outros
elementos imagético — que nao analisamos aqui —, 0 elemento imagético inicial deixa de atuar
como Figura, passando a configurar-se como um Fundo para o trecho completo. Parece razoavel
que consideremos 0 movimento de passagem de Figura para Fundo de um elemento imagético
como um critério para a determinacgdo da produtividade de uma analise de transitividade, na
medida em que, atuar como Figura implicaria uma relevancia maior para a co-construcdo de
evento, de modo que permite uma analise da coesdo em termos de transitividade. Ao deixar de
atuar como Figura, passando, entdo, para a funcdo de Fundo, a relagdo que um elemento
imagético estabelece com o verbal parece ser o de Tépico(imagético)-Comentario(Verbal),
assim como parece ocorrer um folders de museus. O fato de passar a atuar como Fundo de um
desenvolvimento de um assunto, o elemento imagético sinaliza o topico discursivo daquele
segmento topico. Nesse processo, € razoavel conceber que haja duas unidades informacionais
envolvidas: uma que consiste na interagao entre o elemento <pote cheio de M&M’s> ¢ a oragdo
inicial do trecho, ou seja, uma unidade informacional com os limites de uma oracao verbal; e
outra que consiste na interacdo entre 0 mesmo elemento imagético e um segmento tdpico
completo, ou seja, uma unidade informacional com os limites de um topico ou subtopico
discursivo.

Sistematizando as reflexdes, compreendemos que a articulacédo dos critérios de tipo de
relacdo — parte-parte, parte-todo e todo-todo — e o estatuto de Figura-Fundo pode consistir em
uma base para a delimitacdo da produtividade de uma andlise micro (em termos de co-
construcdo de eventos) ou uma andlise macro (em termos de tdpico-comentario). Ao
considerarmos gue estamos diante de um texto em formato de video, é valido considerarmos o
papel do tempo de enuncia¢do como um critério auxiliar para a delimitagdo da produtividade
das analises micro e macro, uma vez que a co-enunciacdo de elementos verbais e imagéticos
parece indicar a co-construcao de eventos, favorecendo analises micro, enquanto a manutencéo
de um elemento imagético na tela por um tempo consideravel*® parece favorecer analises macro.

A partir da proposta de Complementaridade Intersemiética, de Royce (2007; 2016), que
parte de textos multimodais baseados em paginas, pudemos chegar as motivagdes do autor para

a proposta e para a metodologia de analise desenvolvida. Pudemos, também, identificar a

% Embora o uso do adjetivo “consideravel” em um trabalho cientifico consista em uma nogdo vaga, , recorremos
a esse adjetivo por estarmos diante de um critério — de tempo — que dificulta a possibilidade de definicOes exatas,
por exemplo, que se defina 30 segundos como o minimo de um tempo “consideravel”. Tal determinagdo decorre
das caracteristicas do video em analise, para o qual podem ser tomados como critérios a manuteng&o ou a troca de
um tdpico discursivo e a relevancia dos elementos em relagéo ao objetivo comunicativo do produtor do texto.
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necessidade de uma investigacdo prévia a andlise da coesdo, que diz respeito ao tipo de
interacdo — parte-parte, parte-todo e todo-todo —, para o qual sdo necessarias consideracdes
sobre o layout do texto. Concebemos que determinados arranjos espaciais (KONG, 2006;
ROYCE, 2007) favorecem determinadas relacdes entre os elementos verbais e imageéticos.
Desse modo, considerando aspectos do layout e da Interface de redes sociais para a nossa
proposta de sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA, propomos uma investigacdo acerca dos
niveis de visualidade envolvidos nos textos. Buscaremos articular as nog¢ées de Figura e Fundo,
associadas ao sistema de VALOR INFORMACIONAL (KONG, 2006), para propor critérios de
definicdo dos niveis de visualidade. Essa definicdo se mostrara produtiva para a determinacao
dos aspectos que parecem consistir em mais produtivos para investigacOes de interagdes verbo-
visuais. Procederemos a essa reflexdo pormenorizadamente na primeira secdo do capitulo 2
deste trabalho, visto que se configura como uma proposta analitica anterior ao sistema que

propomos. Passaremos, entéo, a essas discussoes.
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Capitulo 2 Por uma metodologia de analise

Os distintos sistemas discutidos no capitulo anterior apontam para a complexidade
envolvida na analise da interacdo verbo-visual. Enquanto Martinec; Salway (2005) e Unsworth
(2006) voltam-se a um nivel de andlise micro, classificando as interagdes quanto a relacéo
I6gico-semantica estabelecida, ou ao tipo de integracdo das modalidades na configuracéo de
uma unidade informacional, Kong (2006) expde diversos aspectos passiveis de consideracdo, a
depender do género e da constituicdo da unidade informacional multimodal. Por outro lado,
Royce (2007) se volta a uma analise micro, em termos de coesdo, enquanto aponta, também,
para questdes de layout.

Neste capitulo, buscamos apresentar 0 sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA,
concebido como um aparato descritivo da interacdo verbo-imagética no que tange a articulacédo
entre elementos verbais e imagéticos no ambito da superficie textual. Concebemos que essa
etapa descritiva € necessaria como um estdgio prévio para a analise da interacdo verbo-
imagética. Contudo, tendo em vista as discussfes que realizamos no primeiro capitulo acerca
das diversas propostas para a analise das interacdes verbo-imagéticas, cujos autores
proponentes jogam luz a distintos aspectos das interagdes, procederemos primeiro neste
capitulo a reflexfes sobre o layout sobre o qual a interacdo se desenvolve. Essas reflexdes
tornam-se necessarias, na medida em que, ao propormos um sistema que assume um nivel de
analise micro, em termos de TRANSITIVIDADE, precisamos delimitar o escopo de atuacdo do
sistema em relacdo (i) aos niveis de visualidade dos textos produzidos, distribuidos e
consumidos em midias digitais; (ii) a constituicdo de unidades informacionais; assim como
(iii) aos constrangimentos das plataformas por meio das quais os textos sdo distribuidos e
consumidos.

Para essas reflexdes, sairemos do nivel do sistema de TRANSITIVIDADE — que assumimos
como categoria de anélise de nosso sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA — e partiremos para
questdes de ordem mais textual/composicional, uma vez que articularemos aspectos de layout
a partir do sistema de VALOR INFORMACIONAL, de Kong (2007), assim como a discussdo de
Unsworth (2006) em relagdo a géneros discursivos, bem como aspectos que Royce (2007)
aborda pelo fato de assumir, para sua proposta, textos multimodais delimitados por paginas.
Com isso, buscamos desenvolver um afunilamento do texto multimodal de midias digitais, de

modo a delimitarmos o escopo de atuacdo do sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA.
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2.1 Discutindo aspectos de layout: os Niveis de Visualidade

Dos aspectos apontados por Unsworth (2006), retomamos agora a discussao sobre 0s
niveis de visualidade que cada género pode apresentar. Para depreender as unidades visuais de
textos distribuidos em midias digitais, partimos de uma articulacdo do sistema de VALOR
INFORMACIONAL de Kong (2006) com as nocdes de Figura e Fundo, debatidas no ambito da
Linguistica Cognitiva.

Como discutimos na secdo 1.3, o sistema de VALOR INFORMACIONAL toma como
unidade informacional o layout do género, isto €, a disposi¢do de elementos em termos de
centralidade e marginalidade na pagina ou na tela. Assumir que as varias regies das paginas —
ou tela, no caso dos videos — apresentam valores informacionais especificos torna possivel
hipotetizar um nivel zero de visualidade que estruturaria todo género que requisita um suporte
material para o consumo. Esse nivel zero de visualidade corresponde ao plano esquematico
discutido na secdo 1.1, que diz respeito ao layout de distribuicdo de recursos multimodais no
suporte enquanto Tipos, ou seja, a consolidacdo de espacos/regides especializados/as para
abarcar determinados conteidos. Em eventos sociossemioticos nos quais textos sdo produzidos,
essas regibes tipificadas sdo preenchidas por elementos especificos, sejam verbais, sejam
visuais, que configuram o plano funcional-instancial. Apresentamos no quadro 2.1-1 a seguir
um exemplo desse processo de identificacdo de constituintes e de instanciacdo de elementos.
Na parte superior, as regides especializadas da tela sdo destacadas por meio de caixas com
bordas vermelhas; essa representacdo indica o nivel zero de visualidade da tela de consumo de
videos no YouTube enquanto esquema. Na parte inferior do quadro, apresentamos as regies

do nivel zero de visualidade instanciados por elementos que marcam o evento sociossemiotico.



Quadro 2.1-1 — Tela de consumo de video no YouTube

Nivel zero — esquema

(D3 YouTube bolha social castanhari = (1]
e e e e e e e e e e -
| 1 1
" 11 !
I 1 1

[ acands I
1 propaganda
| 1 1
| 11 |
| [N I
[ |
1 L L L L L .
. i |
1 contetdo ' I
|
| 11 1
I 11 1
| 11 I
" 11 I
| 11 1
| 11 1
I 11 1
11 1
| . , .
————————————————————————————————— ] lista de videos sugeridos 1
'u:ume do video 1 1 1
_—mm s e ———— L L L e e e e
pumero de visualizagdes | _ _ _ _ _ I | atitudes responsivas e dados sobre engajamento 1 | I
e e e e e e e === |
[ imo\ Wf_jdenrﬁmam o quior L vimero de inseritos 1 1 1
gatadepublicacgo _ . e -
(= = = === - 1 : 1
1 I
| descrigio do video ! 1 |
|
L e e e e e e m == 1 1
__________ 1 I
Bimero de comentarios. _ _ _ _| | K
. . .
Nivel zero — instanciado
0 YouTube bolha social castanhari o

Ad Free
Player.

A Vimeo Feature

vimeo [KEEE

© A DESINFORMAGAO do
whalsApp & Facebook

Lady Gaga, Bradley Cooper -

Shallow (A Star Is Bom)
- =
Vocé esta em uma BOLHA SOCIAL? Descubra! Anitta - Goals (Official Music
1.972.683 visualizagdes e ML @ ’ Video)

' Canal Nostalgia T
5 . N ' EUNUNCA PESADAO com
e €0 WURCA PEPITA: J fez chuc

- Lucky Strike

18.694 comentarios

Fonte: Castanhari (2017a).

Préximo @
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O nivel zero de visualidade da tela de consumo de videos no YouTube apresenta

elementos de naturezas diversas, mas que podem ser agrupados em quatro grupos: i. elementos

identificadores (Canal em que o video foi publicado, autor, data e horério de publicacdo); ii
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indicadores de atitudes responsivas (a¢6es de curtir, descurtir, comentar, compartilhar, salvar,
bem como indicacBes do total de engajamento, em termos de numeros de curtidas e
comentarios); iii. conteddo propriamente dito (video, alvo do consumo dos usuarios); iv.
contetido relacionado (propaganda, videos que a plataforma sugere, assim como comentarios®?).

Agrupamos tais elementos — embora sejam dispostos separadamente na tela — por

concebermos que guardam semelhanca no que tange as informac@es a que 0s usuarios podem
ter acesso. Referimo-nos tanto aos elementos identificadores, quanto aos elementos indicadores
de atitudes responsivas (MODOLO, 2018) como informacdes relativas a Pistas Sociais
(BAYM, 2010). Baym (2010), que realiza estudos sobre a constituicdo de plataformas digitais
no ambito da Antropologia Digital, concebe que é tipico que as plataformas fornecam
“informagdes adicionais sobre contexto, o significado de mensagens e a identidade dos
interlocutores? (BAYM, 2010, p. 9, colchete nosso). Desse modo, um primeiro bloco de areas
especificas diria respeito as informacdes contextuais e as a¢des possibilitadas aos consumidores
dos textos. Outro bloco de areas especificas seria 0 de contetido relacionado, que englobaria
tanto videos sugeridos pela plataforma, quanto propagandas. Esses dois blocos, contudo, sdo
articulados pelo fato de consistirem ambos em um fundo para o video, que consiste no conteido
propriamente dito, alvo do consumo dos usuarios.

Desse modo, podemos delimitar dois niveis de visualidade, que definem regies no

ambito do nivel zero:

0. Nivel zero: diz respeito a esquematizacdo de espagos, na tela, reservados para a
disponibilizacdo das pistas sociais e do conteddo propriamente dito.

1. Primeiro nivel: diz respeito a instanciacdo de elementos periféricos: por um lado,
informacdes de pistas sociais (elementos identificadores e indicadores de atitudes
responsivas), e, por outro lado, contetdo relacionado (propaganda e videos
sugeridos).

2. Segundo nivel: diz respeito a instanciacdo do contetdo propriamente dito: o video.

Definimos os niveis partindo das no¢des de Figura e Fundo, discutidas no ambito da

Gestalt e da Linguistica Cognitiva (LANGACKER, 2008; TENUTA; LEPESQUER, 2011,
GONGALVES-SEGUNDO, 2017) e reenquadradas a luz da Gramatica do Design Visual
(KRESS; VAN LEEUWEN, 2006; NASCIMENTO; BEZERRA; HEBERLE, 2011).

%1 Comentarios sdo dispostos, em termos de layout em uma tela distinta a do consumo do video. Para ter acesso
aos comentarios, o usuario deve proceder a uma rolagem de tela. Nesse processo, ao ter acesso aos comentarios, 0
usuario deixa de ter na mesma tela a regido reservada ao video propriamente dito.

%2 No original: “social cues that are available to provide further information regarding context, the meanings of
messaged, and the identities of the people interacting” (BAYM, 2010, p. 9, italico da autora).
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No paradigma cognitivista, compreende-se Figura como

o0 elemento da realidade que é enfocado, que se torna saliente em face de um
entorno, em geral, mais (localmente) homogéneo — o Fundo — contra o qual
ele contrasta. [...] [T]rata-se de uma relagdo de interdependéncia, na medida
em que s6 existe Figura em face de um Fundo. Nesse sentido, a Figura torna-
se foco priméario de atengdo (GONCALVES-SEGUNDO, 2017, p. 88-89,
negrito e colchete nosso).

Em termos da Gramatica do Design Visual (KRESS; VAN LEEUWEN, 2006;
NASCIMENTO; BEZERRA; HEBERLE, 2011), esse aspecto corresponderia ao potencial de
a Figura atrair atengdo “por seu tamanho, sua posi¢ao no plano visual, sua sobreposicdo em
relacdo a outros elementos imagéticos, sua cor e tonalidade, sua nitidez ou definicdo, dentre
outros” (KRESS; VAN LEEUWEN, 2006, p. 210).

Aplicando essas nogcbes aos constituintes do nivel zero de visualidade, podemos
compreender que em tela de consumo de video, elementos de conteido relacionado e de pistas
sociais consistem em um Fundo, sob o qual o video, enquanto alvo do consumo dos usuarios,
se torna foco primario de atencéo, ou seja, Figura.

Como discutimos anteriormente, integram o primeiro nivel de visualidade tanto
elementos de pistas sociais (elementos identificadores e indicadores de atitudes responsiva),
quanto contetdos relacionados ao video (comentarios, propagandas e videos sugeridos).
Embora estejam englobados em um mesmo nivel de visualidade, compreendemos que tais
elementos podem apresentar distintos graus de backgrounding, ou seja, ndo se deve pensar em
Fundo como uma categoria discreta, mas como uma categoria gradiente de direcionamento de
atencdo. Para isso, partimos de uma noc¢éo de radialidade: concebemos que elementos de pistas
sociais tendem a apresentar um grau menor de Fundo em face de elementos de contetudos
relacionados e de comentarios pelo fato de estar radialmente mais préximos ao alvo do
consumo, o video. Conteudos relacionados e comentérios estdo mais perifericamente
localizados, em relagéo ao video, de modo que parecem consistir em elementos com mais tragos
de Fundo, ou seja, com menor captacdo de atencao.

Destacamos que as nogdes de Figura e Fundo né&o coincidem com a ordem de leitura ou
o foco de leitura. Como exploraremos mais adiante, ha contextos em que um nivel de
visualidade € composto por elementos de distintas modalidades (verbal e imagética). Nesses
casos, ambos 0s elementos podem atuar como Figura, simultaneamente, embora determinados
elementos possam configurarem-se como foco local de leitura. Com isso, buscamos desarticular

a nocdo de foco com a de Figura. Para elementos verbais e imagéticos atuarem como Figura
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conjuntamente, ambos precisam ser articulados para que a reconstrugdo do significado seja
alcancada.

Um exemplo desse processo seria 0 video propriamente dito. Em videos, co-ocorrem
elementos visuais e verbais (seja em seu meio fonico, seja em seu meio grafico), que sdo
articulados de modo a construir uma significacdo. Nesse processo, tais elementos podem atuar
ambos como Figura, embora possa, cada um, serem foco da leitura/visualizacdo dos usuarios
em determinados momentos do video.

Ao considerarmos que videos em que ha um enunciador localizado em um espago e que
podem ou ndo ser construidos elementos imagéticos locais na tela, podemos aplicar também no
ambito do video propriamente dito uma andlise dos niveis de visualidade. Apresentamos no
quadro 2.1-2 a seguir exemplos de videos; a esquerda, apresentamos a reconstrucdo do nivel
zero de visualidade de cada exemplo, e, a direita, apresentamos a instanciagdo em trés niveis de
visualidade.

Quadro 2.1-2 — Exemplos de niveis de visualidade em videos
Vocé esti em uma BOLHA SOCIAL? Descubra! Vocé estd em uma BOLHA SOCIAL? Descubra!

FENXRIO-_-—---_---

YOUTUBER
ELEMENTO

IMAGETICO

A TERRA E PLANA? Com Leon e Nilce
FEI\TAR'I-E)—_-___—-—_

YOUTUBERS
| —
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:IELEMENTO| e R &
IiMAGETICOI | ELEMENTO ”
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A TERRA E PLANA? Com Leon e Nilce A TERRA E PLANA? Com Leon e Nilce

ELEMENTO IMAGETICO

Fonte: videos: Castanhari (2017a; 2017b; 2018); analises: elaborac¢éo propria.

Aplicando as noc¢des de Figura e Fundo aos constituintes do nivel zero de visualidade

de videos, podemos compreender que, em videos, o cenario consiste no Fundo, sob o qual o
youtuber se torna foco primério de atencdo, ou seja, Figura. Considerando, também, os
elementos imagéticos dos videos, que sdo construidos de forma local, podemos propor trés
niveis de visualidade — enquadrados nos constituintes do nivel zero de videos —, envolvendo
cenario, youtuber e elementos imagéticos. Os trés niveis podem ser definidos pela articulacédo
que estabelecem com o0s outros niveis:

1. Primeiro nivel: cenario base do video, que corresponde ao Fundo.

2. Segundo nivel: enunciador, prototipicamente o youtuber, que envolve gestualidade
e expressao facial (outras modalidades de linguagem englobadas no visual), e que
corresponde a Figura em relagdo ao primeiro nivel.

3. Terceiro nivel: elementos tipograficos e/ou imageéticos que exercem localmente a
funcdo de Figura, ocupando a tela de forma parcial ou integral, permitindo uma
interacéo direta ou indireta da parte do enunciador.

Realizamos as identificagdes dos niveis de visualidade, pelo fato de esses trés elementos

— cenario, enunciador e elementos imagéticos — estarem englobados em uma categoria de
elementos visuais. A identificacdo dos niveis é valida pelo fato de elementos visuais de
naturezas distintas requererem abordagens distintas: ndo podemos aplicar determinadas
categorias de andlise para a interagdo que ocorre entre elementos verbais fénicos (fala) e
gestualidade do mesmo modo como aplicariamos para uma interacdo que ocorre entre
elementos verbais fonicos e elementos imageéticos que sdo construidos de forma local na tela.
Em relacdo & gestualidade, a interagdo ocorreria ao longo de todo o video, enquanto o
enunciador é apresentado na tela; ja em relacdo aos elementos imagéticos de construcéo local,
a interacdo ocorreria em momentos especificos, com uma delimitacdo muito mais clara em

termos de tempo. Com isso, buscamos especificar campos no ambito da visualidade, uma vez
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que concebemos que o termo interagdo verbo-visual apresenta pouca especificidade sobre a
natureza dos elementos visuais que estdo sendo analisados em relagéo ao elemento verbal.

Desse modo, indicamos que, nesta pesquisa, no que tange a videos, nos voltamos aos
elementos do terceiro nivel de visualidade, os quais denominamos imagéticos, que compdem
uma unidade informacional local, de menor extensdo, que permitem, de modo geral, a
realizacdo de uma anélise micro. Assim, ndo abordamos, nas reflexdes que envolvem o sistema
de COESAO VERBO-IMAGETICA, 0 cenario e o enunciador (considerando suas expressoes faciais
e gestualidade), respectivamente primeiro e segundo niveis de visualidade de videos, pelo fato
de consistirem em outras modalidades de linguagem.

Em relacdo aos elementos imagéticos, compreendemos que exercem localmente a
funcao de Figura, por um lado, por serem construidos a frente do(s) youtuber(s), como nas duas
primeiras telas, e, por outro, por deslocar o youtuber de forma a ser reenquadrado para dividir
0 espaco da tela com o elemento imagéticos, como na terceira tela. Por fim, elementos
imagéticos também preenchem a tela de forma integral, como na quarta tela, o que poderia levar
a se configurar como primeiro nivel. Entretanto, essa construcdo, assim como a 0s demais
elementos imagéticos, ocorre de forma local, delimitando, dessa forma, uma unidade
informacional local®®, em relagdo ao primeiro e ao segundo niveis. Assim, a fungio de Figura
em relagéo a elementos visuais, no caso de videos do YouTube, esta diretamente relacionada a
construcdo local dos elementos diante do video todo. Ressaltamos que a fungéo de Figura desses
elementos é exercida conjuntamente aos elementos verbais (fénicos ou graficos) que sdo
enunciados simultaneamente.

Outro aspecto que indica que elementos imagéticos consistem em Figura € o fato de a
construcdo de um desses elementos implicar na movimentacdo do enunciador na tela.
Contrapondo a localizagdo do(s) enunciador(res) nas telas do quadro 2.1-2, em que sdo
construidos elementos imagéticos, com a localiza¢do do enunciador nas telas do quadro 2.1-3
a seguir, identificamos que o(s) enunciador(es) sdo movidos para as margens, de modo que
passam a dividir a tela com os elementos imagéticos. Por causarem tal mudanca, tais elementos
acabam por consistir no foco de atencdo dos leitores/visualizadores do video, atribuindo ao

enunciador e ao cenario a fungdo de Fundo.

9 Utilizamos a expressdo “unidade informacional local” enquanto termo técnico. Abordaremos a nog¢do mais
adiante.
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Quadro 2.1-3 — Exemplo dos primeiro e segundo niveis de visualidade de videos

Vocé estd em uma BOLHA SOCIAL? Descubra! Vocé estd em uma BOLHA SOCIAL? Descubra!

I
I
I
YOUTUBER !
I
I
i

I
1
I
YOUTUBER f
I
i
I

FIM DO YOUTUBE E DO CANAL NOSTALGIA
CENARIO

YOUTUBER

Fonte: videos: Castanhari (2017a; 2017b; 2018); analises: elaboragéo propria.

Essas reflexdes que desenvolvemos — sobre plano esquematico, plano funcional-
instancial, niveis de visualidade e Figura-Fundo — também podem ser aplicadas a outras
plataformas, como o Twitter e o Instagram, que apresentam distintas centralidades em relacéo
as modalidades verbal e imagética. A diferenca entre os textos produzidos para as trés
plataformas se apresentaria, primeiro, em dois aspectos: (i) a quantidade de niveis de
visualidade e (ii) a questdo local dos elementos imagéticos.

Embora o YouTube conceba a visualidade como inerente aos textos distribuidos e
consumidos em sua plataforma, uma investigagdo sobre a interagdo entre o verbal e 0 imagético
circunscreve-se a ocorréncia de elementos do terceiro nivel de visualidade que identificamos.
Os videos, contudo, apresentam-se como um contexto bastante propicio para investigacoes
sobre as modalidades de linguagem gestual e de expresséo facial, seja de forma autdbnoma, seja
em interacao ao verbal. Esse aspecto pode ndo ter tdo produtivo em tweets — textos distribuidos
e consumidos no Twitter —, que apresentam menor indice de ocorréncia de videos autorais nos

perfis. O Twitter apresenta-se como um contexto mais propicio para a investigacdo sobre a
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interacdo entre o verbal e o imagético, uma vez que os textos sdo produzidos com um limite de
caracteres (modalidade verbal) que s&o dispostos em imediata e conjunta associagdo com o(s)
elemento(s) imagético(s) postado(s). Apresentamos a seguir as disposi¢cdes mais frequentes de

tweets.

Quadro 2.1-4 — Disposi¢des de elementos verbais e imagéticos em tweets
1)

L tm'm; é curtiu
" o R
foto

Se 0 veganismo dominar o mundo cenas
assim serao normais.
4 4

contetido b5

atitudes responsivas

Fonte: post da plataforma Twitter. Disponivel em: http://bit.ly/2DG6KNY

@
o0

| q 2 Dicas do Estalinho

@DicasEstalinho

e pmeas?

conteudo

data @ suporte de aceso

atitudes responsivas

4.996 Retweets 13K Curtidas

Fonte: post da plataforma Twitter. Disponivel em:
https://twitter.com/DicasEstalinho/status/1117516728018329602
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©)

contetdo

Professor passando um video do @FeCastanhari
na aula

*

data suporte de aceso
engajamento

atitudes responsivas

Fonte: post da plataforma Twitter. Disponivel em: http://bit.ly/2Rdexe7

Podemos identificar nos exemplos a consolidacdo dos espacos em tweets: foto e
identificacdo do autor do post localizam-se na parte superior esquerda do tweet; data e horario
de postagem localizam-se ora ao lado do nome (exemplo 1), ora abaixo do contetdo do tweet
(exemplos 2 e 3); elementos de atitudes responsivas e informagdes sobre o engajamento
localizam-se na parte inferior; o conteddo do tweet localiza-se na regido central e apresenta
distintas configuracdes.

Em (1), o contetdo é distribuido espacialmente de modo que o elemento verbal é
apresentado acima do elemento imagético que, embora ocupe uma area maior que a do elemento
verbal, aparentemente esta subordinado ao primeiro. Em (2), a relacdo de subordinacdo é
alterada, na medida em que o tweet é composto por apenas um elemento, que é imagético; esse
elemento, contudo, apresenta elementos verbais em sua composicdo — ameaga comunista e
militares que sdo Identificados® a <bota> e a <crianga>%. Assim como em (1), em (3) sdo

construidos elementos verbais e imagéticos, mas em uma relacdo distinta a do exemplo (1),

% Utilizamos ldentificagdo enquanto termo técnico de nosso sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA. Por ora, ndo
exploramos a questdo; procederemos a analise coesiva do exemplo (2) na secdo seguinte, ao tratarmos da
correspondéncia estrutural de Identificagdo.

% Adotamos representacdes graficas para a apresentacdo dos elementos verbais e imagéticos. Representamos
elementos verbais em italico (como em ameaca comunista e militares) e elementos imagéticos entre colchetes
angulares (< e >) (como em <bota> e <crianga>).
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uma vez que o elemento imagético, além de também ocupar uma area maior que a do elemento
verbal, é disposto espacialmente acima e atras do elemento verbal, que é construido por meio
de um bal&o de fundo cinza na parte inferior do elemento imagético.

Diante desses exemplos, podemos identificar que tweets apresentam dois blocos de
areas especificas: um mais tipico e padronizado, que diz respeito as informacGes de pistas
sociais dos textos, de engajamento, assim como os elementos de atitudes responsivas. Ja o
segundo bloco diz respeito ao conteddo propriamente dito do tweet, que, como identificamos,
apresenta um menor grau de engessamento em relacéo ao layout®. A isso se soma o fato de nio
podermos determinar uma modalidade como a dominante nos textos da plataforma; a relagéo
de dominancia € definida texto a texto, muito provavelmente, com influéncia de fatores
genéricos. No Twitter, o desenvolvimento informacional pode se dar majoritariamente pela
modalidade verbal ou pela imagética. Embora uma modalidade consista na dominante na
interacdo (seja a verbal, seja a imagética), em tweets tantos os elementos verbais, quanto o0s
imagéticos construidos no &mbito do contetdo do tweet exercem a funcédo de Figura, na medida
em que se articulam para a construcdo conjunta da significacéo.

Desse modo, podemos definir dois niveis de visualidade em relacdo a tweets. Tais niveis
estariam contidos no nivel zero:

0. Nivel zero: elementos de pistas sociais e conteudo do tweet (em termos

esquematicos).

1. Primeiro nivel: consiste nos elementos imagéticos e tipograficos que instanciam

as regides tipicas das pistas sociais; atua como Fundo primario.

2. Segundo nivel: consiste no contetido do tweet propriamente dito; atua como Figura,

por consistir no alvo do consumo dos usuarios.

Diferentemente do YouTube, o Twitter parece operar com dois niveis de visualidade
sem que o nivel do contetdo propriamente dito disponha intrinsecamente de niveis internos.
No YouTube, como vimos, a modalidade verbal é recrutada tipicamente em seu meio
fonico/falado, de modo que a analise dos niveis de visualidade ndo engloba necessariamente
elementos estritamente verbais. Em tweets, por outro lado, o verbal apresenta uma dimenséo
visual por ser construido em seu meio grafico. Nessa dindmica, em que elementos verbais e
imagéticos sdo construidos visualmente, a plataforma estabelece uma dupla figuracéo entre

elementos. Nesse sentido, o segundo nivel de visualidade em tweets corresponde aos elementos

% Embora nédo tenhamos apresentado, € tipica também a construgdo de tweets apenas com elemento verbal, como
no exemplo (2). Ndo apresentamos tweets compostos apenas por elementos verbais por fugir do escopo da
investigagdo: interacdo verbo-imagética.
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verbais e imagéticos construidos no &mbito do contetdo, em casos de tweet multimodais; em
tweets monomodais — seja apenas verbal, seja apenas imagético —, estabelece-se uma figuragédo
unica.

Embora tweets apresentem apenas dois niveis de visualidade, é possivel que o elemento
imagético, a depender de sua natureza, apresente uma dindmica de Figura-Fundo. Um exemplo
seria 0 texto 2, no qual o segundo plano da imagem (o ch&o) consistiria no Fundo, enquanto a
crianca e a bota exerceriam a fungéo de Figura, pelo fato de consistirem no foco da construcéo
do significado. De modo analogo, em (3), a cena do video que esta sendo projetado parece
consistir na Figura, enquanto os elementos mais marginais da foto — como o quadro de avisos
a esquerda e 0 notebook na parte inferior — consistiriam em um Fundo, que contextualizaria o
consumo do video projetado. Embora consistam em um Fundo, tais elementos apresentam
articulacdo com o elemento verbal em termos de coesdo, uma vez que consistem em uma
Reiteracéo da circunstancia verbal na aula.

Outra plataforma que apresenta uma dinamica prépria de niveis de visualidade é o
Instagram. O Instagram consiste em uma midia digital que assume o visual como o centro do
contedo que € produzido, aspecto que é evidenciado pelas praticas possibilitadas pela
plataforma — Story, Feed de Noticias e IGTV —, assim como pela disposicdo dos elementos
imageéticos e verbais no layout da plataforma. Uma vez que as praticas possibilitadas se diferem
guanto as suas constituicdes, realizaremos as reflexdes sobre cada uma delas, buscando
encontrar pontos em comum, haja vista pertencerem a mesma plataforma.

Em posts em feed de noticias, o elemento imageético ocupa uma area consideravelmente
maior que a do verbal, que é disposto abaixo do imagético, de modo que atua como uma
legenda. Assim como no Twitter, o layout dos textos apresenta elementos de pistas sociais —
identificacdo do perfil por meio do qual o conteido foi postado e dos perfis que deram likes no
post, assim como atitudes responsivas e informacgdes sobre engajamento. Esses elementos sdo
dispostos abaixo do elemento imageético, juntamente do elemento verbal (legenda).
Apresentamos um exemplo, retirado do perfil da artista brasileira Pabllo Vittar, no quadro 2.1-

5 a sequir.
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Quadro 2.1-5 — Disposi¢oes de elementos verbais e imagéticos em posts do Instagram

& Publicagdes & Publicagdes

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
! -
1 conteudo
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

I fotos_!Curtido por; _usuarios ‘e outras pessoas '@} | Curtido porjwesalencar_,e outras pessoas

n Q #H O @ n Q@ @ O @

Fonte: post de @pabllovittar no Instagram. Acesso em: 21 set. 2019. Disponivel em:
https://www.instagram.com/p/B2eS5URg8kH/

No exemplo, podemos identificar que, diferente de como ocorre no Twitter, o conteudo
do post no Instagram € permeado por informacdes contextuais. O elemento imagético e o verbal
que definem uma interagédo e compdem uma unidade informacional s&o permeados por uma
linha na qual sdo dispostos alguns dos usuarios que assumiram uma atitude responsiva diante
do post e realizaram a agéo de ‘curtir’/dar like no post. Entre o elemento verbal e o imagético
localiza-se, também, a identificacdo do produtor do post, que é destacado em negrito. Embora
essas informacdes localizem-se entre os elementos que compdem o contetido do post, acabam
por atuar como Fundo, na medida em que, assim como no Twitter, consistem em regides que
sdo esperadas pelos usudrios para conter informagfes contextuais, que, a menos que a atencao
seja direcionada a eles, ndo atuam de forma a compor conjuntamente a mensagem que 0
conteddo propriamente dito do post constrai.

Além da disposicéo espacial dos elementos que compdem o contetido do post centralizar
a dominancia na modalidade imagética — representacdo estrutural do exemplo; a esquerda —, é
possivel identificar uma Estratégia da plataforma para o direcionamento da atencdo dos usuarios

para o elemento imagético em detrimento do verbal. A Estratégia consiste em omitir uma parte
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do elemento verbal, de modo que ocupe menor espaco na tela, o que acaba por diminuir a
saliéncia e a possibilidade de um usuério voltar a atencdo para esse elemento. A leitura do
elemento verbal fica dependente, portanto, de o usuario acionar o botdo “mais” ao final da
legenda cortada, como apresentamos na figura 2.1-1 a sequir.

Figura 2.1-1 — Possibilidade de leitura de elementos verbais em post do Instagram
© Instagram YV
O astronomiaum :

Qv N

Curtido por brenno_araujjo e outras pessoas
astronomiaum Merctrio passara entre o Sol e a Terra
nesta segunda feira 11 de novembro 201 |

A Q O @
Fonte: post de @astronomiaum no Instagram. Acesso em: 12 nov. 2019. Disponivel em:
https://www.instagram.com/p/B4tZou9HW7S/

Utilizamos Estratégia engquanto termo técnico, proposto por De Certeau (1984) e
rediscutido por Manovich (2009) no ambito dos estudos de Antropologia Digital. Estratégias
sao compreendidas como agdes “utilizadas por instituicdes e estruturas de poder”
(MANOVICH, 2009, p. 322) na criacdo de recursos a fim de constranger as interacdes a
desenvolverem-se da forma esperada dentro da plataforma. Estratégias sdo articuladas a
Téticas, que sdo compreendidas como as atividades realizadas por individuos — usuérios das
plataformas —, o que os permite “trabalhar sobre as coisas de modo a fazer delas suas, ou para
fazé-las habitaveis” (MANOVICH, 2009, p. 322). Taticas, assim, seriam “os modos pelos quais
os individuos negociam estratégias que lhes foram colocadas” (MANOVICH, 2009, p. 322).
Enquanto Taticas resultam da agéncia individual dos usuarios — ou seja, resultam da relativa
liberdade dos usuarios quanto as condicdes disponiveis para Producdo, Distribuicdo, Consumo
e Interpretacdo (GONCALVES-SEGUNDO, 2018) de textos —, Estratégias correspondem ao

nivel da estruturacdo, as coergdes que constrangem os atores sociais quanto a sua agentividade,
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uma vez que estariam “engajadas no trabalho de sistematizacdo, de imposicdo de ordem”.
Assim, aplicando os conceitos ao caso discutido do Instagram, omitir uma parte do elemento
verbal — deixando a possibilidade de acesso por meio do botdo “mais” (figura 2.1-1) — consiste
em uma Estratégia da plataforma de constranger o modo de leitura dos posts, por parte dos
usuarios, a assumir o elemento imagético como Figura e o verbal como Fundo. Esse processo
parece justificar a associagdo espacial do elemento verbal com elementos da ordem de
informacdes contextuais que discutimos anteriormente. Contudo, o elemento verbal pode
acabar assumindo um papel de Figura na medida em que produtor constréi o elemento
imagético visando a direcionar a atencao do leitor para o elemento verbal associado. Essa acdo
consiste em uma Tatica assumida pelo produtor para reverter um constrangimento da
plataforma. Assim, por meio de relativa liberdade do produtor na construcdo de seu texto/post,
o0 elemento imagético pode assumir localmente uma funcédo de Fundo para o elemento verbal,
que passa a consistir em Figura.

Embora se estabeleca uma relacdo de Figura e Fundo entre elementos imagéticos e
verbais, respectivamente, ressaltamos que ambos consistem nos elementos que séo articulados
para a definir uma relacéo verbo-imagética. Em conjuncéo, os elementos exercem uma fun¢éo
de Figura em relagdo aos elementos de pistas sociais. Desse modo, posts em feed de noticia do
Instagram estabelece, assim como o YouTube e o Twitter, dois niveis de visualidade, um que
se volta aos elementos de pistas sociais, e outro que se volta ao conteddo propriamente dito. O
segundo nivel, por sua vez, estabelece uma relacdo de Figura e Fundo entre os elementos
imagéticos e verbais, respectivamente, dada a centralidade do imagético direcionada pela
propria plataforma, mas sem que haja uma definicao de dois niveis de visualidade. Os elementos
ndo estabelecem dois niveis de visualidade internos pelo fato de definirem uma Unica unidade
informacional entre si, que é manifestada pela articulagdo desses elementos na interacao verbo-
imagética. Para que sejam estabelecidos novos niveis de visualidade, é necessario que constem
elementos (verbais ou imagéticos) que atuem como Fundo para que outros elementos verbais
gréficos e imagéticos, de forma articulada, construam significados ideacionais entre si. Assim,
embora partamos das nogOes de Figura e Fundo, ndo compreendemos que haja uma relagéo
direta entre a existéncia de uma Figura e um Fundo com a existéncia de dois niveis de
visualidade. Compreendemos Nivel de Visualidade como uma categoria de agrupamento de
elementos com dimensdo visual que apresentam relevancia em termos ideacionais para a
construcdo do significado. Considerando a investigacdo verbo-imagética em textos em que
elementos imagéticos e verbais apresentam dimensdo visual, um nivel € composto por

elementos das duas modalidades que sdo articulados diretamente para a construcdo de um
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significado ideacional. Nesse sentido, em posts de feed de noticias do Instagram, embora
estabeleca uma relacdo de Figura e Fundo entre elementos imagéticos e verbais, ambos 0s
elementos articulam-se para a construcdo de um significado, o que nos leva a incluir os dois
elementos como componentes de um mesmo nivel de visualidade.

Em suma, posts de feed de noticias do Instagram apresentam a seguinte dinamica de

niveis de visualidade no &mbito do nivel zero:

0. Nivel zero: elementos de pistas sociais e conteddo do post (em termos
esguematicos).

1. Primeiro nivel: consiste nos elementos imagéticos e tipograficos que instanciam
as regides tipicas das pistas sociais; atuam como Fundo primario.

2. Segundo nivel: consiste no elemento tipografico e/ou imageéticos que compdem o
elemento imagético e o elemento verbal/legenda do post. Ndo ocorre uma dupla
figuracdo, na medida em que o elemento imagético exerce a funcdo de Figura,
enguanto o verbal exerce a fungédo de Fundo.

Outra modalidade de publicacdo de textos no Instagram é o Story. Apresentamos no

quadro 2.1-6 a seguir um exemplo.

Quadro 2.1-6 — Disposicoes de elementos verbais e imagéticos em Story do Instagram

e |

! foto !
1 1

Mas na foto saiu laranja
Pq meu cel é samsung

|
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
! contetido Na real ta rosa
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

X 1
responder verbal i e Enviar mensagem
1

Fonte: story distribuido no Instagram. Acesso em: 17 fev. 2019.Disponivel em: n&o recuperavel®.

%7 Stories apresentam um armazenamento atipico em relagdo a textos produzidos para/na internet. Enquanto textos
distribuidos na internet sdo armazenados de modo que podem ser consumidos tardiamente (BAY M, 2010), stories
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Story consiste em uma modalidade de postagem de contetdo que permite o acesso dos
usuarios por um tempo maximo de 24 horas. Apds esse periodo, apenas o produtor do story tem
acesso ao texto. Além da brevidade no consumo, Story se diferencia de post no feed de noticias
pelo fato de ser disposto espacialmente de modo a preencher completamente a tela do
smartphone. Tipicamente, o elemento imagético do Story ocupa a area total da tela, como no
exemplo do quadro 2.1-5, constrangendo o elemento verbal a ser disposto em sobreposicao a
alguma parte. Esse layout assemelha-se, em parte, ao exemplo (3) do Twitter.

Assim como em posts do feed de noticias, Story também apresenta elementos de ordem
estrutural, ou seja, informacdes contextuais, como autor e horarios de postagem, e recursos
interacionais, como as atitudes responsivas. Os elementos sdo dispostos na parte superior e
inferior. Na parte superior, constam informac6es sobre o produtor — foto e nome identificador
na plataforma (@XXXX) —, sobre o tempo em que o texto esta disponivel (ao lado do nome
identificador), assim como a quantidade de stories que o mesmo produtor tem disponivel
(indicada pela quantidade de segmentos de reta que compdem a barra superior). Na parte
inferior, sdo dispostas atitudes responsivas que os leitores do texto podem assumir diante do
texto: a esquerda, responder ao story com um outro texto visual; ao centro, responder com um
texto verbal; e a direita enviar o story a outro usuario. Esses elementos sdo de ordem estrutural,
de modo que sdo esperados pelos usuarios a ocuparem esses espacos. Por consistirem em
elementos de ordem contextuais e interacionais, e por serem apresentados em tonalidades de
cinza e espessuras finas, exercem a funcdo de Fundo, embora estejam em sobreposi¢do ao
contetdo propriamente dito do Story.

Assim como nas demais plataformas, Stories apresentam dois niveis de visualidade, que
dizem respeito aos elementos de pistas sociais e ao contelldo do texto. Ha uma problematica
envolvida nos niveis, pelo fato de os elementos de pistas sociais serem apresentados em
sobreposicdo ao contetdo propriamente dito do Story; no entanto, tais elementos apresentam
pouca saliéncia por duas razdes: i. apresentarem tonalidades e espessuras neutras, assim como
ii. localizarem-se nas extremidades superior e inferior da tela, possibilitando que o alvo do
consumo dos usuarios ocupe a regido central da tela.

Em relacdo ao contetdo, parece ndo haver uma previsibilidade alta em relacdo a

dindmica estabelecida entre os elementos imagéticos e verbais, uma vez que Stories podem ser

estdo disponiveis por no maximo 24 horas, ou — quando o autor do perfil opta — por um tempo indeterminado por
meio do recurso de ‘Destaques’ do Instagram. De todo modo, stories ndo dispdem de um link para que possa ser
distribuido, o que acaba por impossibilitar a inclusdo de um indexador que leve nosso leitor desta dissertacéo para
consumir o post em seu contexto original. Assim, indicamos apenas que nao € possivel recuperar a disponibilizacao
do story.
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construidos tanto de forma estatica, como no exemplo do quadro 2.1-6, quanto de forma
dindmica, em casos de videos. Essa flexibilidade de construcdo se manifesta também sobre a
disposicdo dos elementos na tela. Enquanto em posts do feed de noticias hd uma
predeterminacdo sobre as regides dos elementos imagéticos e verbais, em Stories estaticos
(como o exemplo anterior) o produtor do texto dispGe de uma liberdade maior sobre a
localizacdo do elemento verbal grafico, e mesmo do elemento imagético, que pode ndo ocupar
toda a tela. No exemplo do quadro 2.1-6 o elemento verbal grafico foi inserido a direita da tela,
mas poderia ter sido inserido na regido mais inferior (e mais escura) da foto, ou na regido
superior. Essa maior flexibilidade acaba por apontar para uma maior relevancia de categorias
de andlise da Metafuncdo Textual/Composicional para esses textos, como as no¢des de Dado e
Novo, Ideal e Real, por exemplo, uma vez que a localizacdo dos elementos pode alterar
sobremaneira o significado criado.

Dada a pouca previsibilidade, afirmagGes sobre Stories requisitam, na verdade, de uma
investigacao sistematica, que fornecesse critérios de analise que auxiliassem investigadores a
elaborar andlises de forma mais consistente. Como isso foge ao escopo de nossa investigacéo,
procedemos a indicacdes de caracteristicas que, a partir de nossas reflexdes, se mostram
relevantes. Assim, debateremos de forma um pouco mais detida dois exemplos.

Para discutir Stories estaticos, partiremos do exemplo do quadro 2.1-6. No exemplo, 0s
elementos imagético e verbal compdem o segundo nivel de visualidade do Story por seguir 0
mesmo critério de post no feed de noticias: os dois elementos com dimens@es visuais articulam-
se em um mesmo nivel para a construgdo de um significado. No entanto, pode ser instaurada
uma relacdo de Figura e Fundo entre os elementos, sem que haja uma definicdo de um novo
nivel de visualidade.

No exemplo, assumimos que o elemento imagético atua como Figura dada a
centralidade a ele atribuida pela plataforma, assim como pelo fato de ocupar toda a area da tela
e por consistir no alvo do consumo dos usuarios. O elemento verbal, por sua vez, atua como
Fundo para o elemento imagético. O exemplo, contudo, apresenta uma particularidade pelo fato
de um elemento que atua como Fundo ser construido com propriedades de Figura, ou seja, é
construido em sobreposicdo ao elemento imagético, apresentando maior saliéncia e, em
consequéncia, maior potencial de atrair a atencdo dos usuarios consumidores. Para articular
essa particularidade, precisamos compreender que a relacdo entre Figura e Fundo pode
desenvolver-se de forma dindmica, em estagios. Vejamos como se da esse processo.

Em uma primeira leitura, o elemento imagético consistiria na Figura, por ser o alvo do

consumo do Story. O elemento verbal, entdo, consistiria no Fundo. Entretanto, por ser
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construido em sobreposicao e apresentar maior saliéncia (devido a sua cor branca, que contrasta
com a coloragdo do imagético), o verbal exerce, em um segundo momento, uma funcéao local
de Figura. Nesse momento, atribui-se ao elemento verbal um papel de direcionar o modo de
conceptualizacdo do elemento imagético. Em outros termos, o produtor, ao construir o elemento
na real ta rosa, auxilia o leitor a reconceptualizar a foto do horizonte e o céu, projetando uma
alteracdo da cor alaranjada da foto por uma roseada. Esse convite a alteracdo da cor é justificada
pela marca do celular que, segundo o produtor, apresenta a caracteristica de ndo captar a
coloracdo natural ao registrar uma foto. Ao levar o usuério a retornar ao imageético, projetando
a alteracdo na cor, o verbal reatribui ao imagético a funcdo de Figura, que passa a apresentar
um significado distinto, a partir do constrangimento do verbal. No exemplo, é ao construir o
elemento verbal grafico na real ta rosa mas na foto saiu laranja que o produtor instrui o leitor
a retornar ao imageético e colocar em saliéncia a coloracdo da foto, convidando o leitor a projetar
uma alteracéo no elemento que consiste na Figura do texto, o imagético.

Denominamos esse processo Ajuste de Focalizacdo. Seu funcionamento se da pela
reconceptualizacdo de um elemento de uma modalidade a partir do foco que a outra atribui a
uma parte da primeira. No nosso exemplo, 0 imagético é reconceptualizado a partir do foco que
o verbal atribui a uma parte dele; nesse processo, elementos que apresentam menor saliéncia
podem ser colocados em foco, de modo que passam a exercer papel fundamental na construcao
do sentido visado.

Apresentamos na figura 2.1-2 a seguir um outro exemplo do processo de Ajuste de
Focalizacdo. O exemplo consiste em um story do Instagram em que consta uma selfie®® do
produtor. Indicamos, em primeiro lugar, que o post original ndo conta com 0 mosaico no rosto
do produtor; realizamos tal edicdo em concordancia com Zimmer; Kinder-Kurlanda (2017),
pesquisadores sobre ética em pesquisas que envolvem a internet, seguindo o principio de
tentativa de inofensividade, ou seja, de ndo inser¢do da imagem de um autor de um perfil de
rede social em uma prética que foge ao escopo do compartilhamento do texto original; assim,
anonimizamos qualquer forma de identificagdo do produtor, incluindo seu rosto®. Embora
tenhamos procedido a uma edi¢do do exemplo, acreditamos que a analise possa ser realizada

sem comprometimento.

% O termo selfie diz respeito a uma modalidade de foto em que o produtor da foto registra uma foto de si mesmo.
9 A essa situagdo, opomos os exemplos que analisamos de edutubers. Ao tratarmos de textos produzidos por
profissionais que atuam em redes sociais, compreendemos que o principio da inofensividade deixa de ser premente,
na medida em que a divulgacéo de seu contetido faz parte de um processo almejado pelos profissionais, 0 que nao
ocorre em perfis que sdo pessoais, como o que aqui analisamos.
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Assim como no exemplo anterior, o story da figura 2.1-2 apresenta um elemento verbal
construido em sobreposicao ao imagético que ocupa toda a area da tela. O elemento imagético
consistiria na Figura inicial da interacdo, primeiro, por ocupar toda a area da tela, segundo, pelo
fato de o (rosto do) produtor estar localizado na regido central da tela, aspecto ja apontado como
relevante por Kress; van Leeuwen (2006) e Kong (2006). O elemento verbal, por sua vez, ocupa
a regido inferior da tela, préximo aos elementos de pistas sociais. O elemento verbal, embora
construido em tamanho reduzido — o que pode gerar, inicialmente, efeito de Fundo — acaba por
atuar localmente com Figura, por um lado, por apresentar um contraste entre o tom da pele do
produtor e a cor das letras, e, por outro lado, por estar em sobreposi¢cdo a uma parte da foto.

Figura 2.1-2 — Disposicdes de elementos verbais e imagéticos em Story do Instagram

Eu tenho medo do que posso
encontrar no escuro

N"o mensa

Fonte: story do Instagram. Acesso em: 15 nov. 2019.Disponivel em: n&o recuperavel.

Embora o elemento verbal atue como Figura, seu papel consiste em orientar o leitor e
colocar determinados aspectos do imagético em foco. Em outros termos, ao construir a “Eu
tenho medo do que posso encontrar no escuro”, o produtor instrui o leitor a focalizar em
determinados aspectos do imagético. Sobre esse elemento, as funcGes de Figura e Fundo
também podem ser aplicadas; o elemento imagético pode ser dividido em Produtor como
Figura, que apresenta maior luminosidade e localiza-se na regido central da foto, e em Cenério

como Fundo, que apresenta menor luminosidade e localiza-se as margens da foto. Diante dessa
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oposic¢do, ao construir verbalmente a circunstancia de lugar “no escuro”, o produtor instrui o
leitor a focalizar a regido de menor luminosidade do elemento imagético para a construgdo de
um significado visado. Nesse processo, a regido que seria tipicamente assumida como o Fundo
em uma selfie, por apresentar menor saliéncia, passa a ser focalizada pelo leitor, que,
alcancando o visado pelo produtor, identifica uma sombra que se assemelha a do presidente
brasileiro. Ao realizar essa identificacdo, o leitor, entdo, associa aquilo que poderia ser
encontrado no escuro e que lhe causaria medo ao presidente brasileiro, o que pode levar a
emergéncia do humor visado pelo produtor.

A partir desses exemplos, podemos delimitar os niveis de visualidade de Stories
estaticos:

0. Nivel zero: esquematizacdo de espacos para disponibilizacdo de elementos de

pistas sociais e do conteudo do story.

1. Primeiro nivel: consiste nos elementos imagéticos e tipograficos que instanciam

as regides tipicas das pistas sociais; atuam como Fundo.

2. Segundo nivel: consiste no conteudo do story, ou seja, nos elementos imagéticos

e/ou verbais graficos construidos; atua como Figura.

Como discutimos anteriormente, pode ser estabelecida em Stories estaticos uma relagdo
de Figura e Fundo entre os elementos do segundo nivel de visualidade sem que se estabelecam
niveis internos. O mesmo ndo ocorre em relacéo a Stories dinamicos (videos).

Tanto Stories dindmicos, quanto textos publicados por meio do IGTV (InstaGram TV),
embora ndo tenham sido objetos de analise nesta pesquisa, aparentam apresentar a dindmica
interna ao segundo nivel que identificamos em relacdo a videos no YouTube. Assim, nesses
textos, no ambito do segundo nivel de visualidade, podem ser definidos trés niveis de
visualidade. A diferenga entre textos de Stories dindmicos/IGTV e videos do YouTube reside
no fato de os videos publicados pelo Instagram tenderem a serem apresentados verticalmente,
uma vez que sao voltados para consumo em smartphones, enquanto no YouTube, o tipico é
producdo de videos com orientacdo de paisagem, ou seja, disposto na horizontal.

Embora tenhamos realizado reflexdes sobre 0s niveis de visualidade apenas sobre as trés
principais plataformas digitais, 0s conceitos e os critérios de depreensdo dos niveis podem ser
aplicados a distintos contextos, como sites, propagandas, entre outros. Como esses textos nao
constituem o escopo de nossa investigacdo, mantemos apenas a indicacdo da aplicacdo dos
conceitos a outros suportes e géneros para outros pesquisadores de multimodalidade.

Concebemos que o processo de identificacdo dos niveis de visualidade auxilia

pesquisadores a delimitar o foco das investigacdes que irdo empreender: (i) geral, buscando
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compreender as articulacdes entre todos os niveis para a depreensdo do sentido, em um
tratamento mais holistico; ou (ii), especifico, buscando entender o papel de um nivel ou da
associacdo entre alguns niveis na construcao de sentido. Associa-se aos niveis de visualidade
uma discussdo sobre as unidades informacionais dos textos multimodais em plataformas
digitais. Compreendemos que um pesquisador que realize investigagdes sobre, por exemplo, o
terceiro nivel de visualidade de videos como os do YouTube precisa considerar que assume
como unidade de andlise unidades informacionais locais; enquanto pesquisadores que realizem
investigacBes sobre o primeiro e o segundo niveis de video acaba por assumir unidades
informacionais globais.

Concebemos uma unidade informacional como uma unidade minima de construcéo de
significado. A unidade informacional ganha relevancia na medida em que, ao discutirmos
interacdes entre o verbal e o imagético, € necessario que haja uma unidade informacional que
englobe elementos verbais e imagéticos. A essa unidade formada pelos elementos de cada
modalidade, que atuam conjuntamente para a construcdo de sentido no texto, referimo-nos
como unidade informacional multimodal global. Compreendemos que a unidade
informacional global diz respeito a unidade estabelecida entre os elementos para a composi¢ao
de um texto, o que torna relevante questdes de ordem composicional (Metafuncdo Textual). J&
unidade informacional local diz respeito a unidade estabelecida entre elementos verbais e
imagético que sdo construidos localmente em determinado momento do texto com construcéo
de significagé@o pontual, como os casos que viemos discutindo em Martinec; Salway (2005), em
Unsworth (2006) e brevemente em Royce (2007). Essa reflexdo deriva sobremaneira da
discussdo que realizamos na secdo 1.4 sobre a Complementaridade Intersemiotica (ROYCE,
2007), uma vez que o autor realiza analises de nivel local (analise da transitividade) em um tipo
de texto que é marcado por uma relagdo global, em que o elemento imagético atua como uma
manutencdo do topico, mesmo que metaforicamente. Pelo exemplo que trouxemos do video
“147. Grice’s Maxim of Conversation — THUNK”, podemos discutir os limites, no caso de
videos, das unidades informacionais locais e globais. Em relacdo a coconstrucédo do evento entre
0 elemento imagético que reapresentamos a seguir e o verbal diretamente associado — “maxim
of quantity, that is, convey the right amount of information” — define-se uma unidade
informacional local, de modo que uma analise quanto a coesdo em termos de TRANSITIVIDADE

torna-se produtiva.
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Figura 2.1-3 — Elemento imagético de (7)

Fonte: THUNK (2018, 2°50°°-3°37”").
J& em relacdo a interacdo entre 0 mesmo elemento imagético e todo o trecho associado
— que reapresentamos em (7) a seguir — define-se uma unidade informacional mais global em
relagdo a unidade local'®, de modo que uma analise da TRANSITIDADE, embora possivel, ndo é
produtiva. Analises em relacdo a configuracdo Tdpico-imagético Comentario-verbal parecer
ser mais produtiva.

(7)  First, let's look at the maxim of quantity that is conveyed the right amount of information,
not too much not too little. Check out this terse letter of recommendation written for John
Nash by Richard Duffin noted physicist and professor of mathematics at Carnegie
Mellon. Letters of rec are usually around three pages in length with all sorts of descriptive
language about the quality and important characteristics of the applicant in question.
However, this one flouts the maxim of quantity. It contains significantly less information
than is expected. By doing so it, implies something, that the information contained here
is everything the admissions board needs to know. I am Richard Duffin, a respected
brilliant mathematician and | assert that John Nash is a freaking genius. (THUNK, 2018,
2°50°-3°37"7).

Com isso queremos estabelecer que nosso sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA se
volta a analise de interacBes verbo-imagéticas de nivel de unidades informacionais locais, em
gue os elementos verbais e imagéticos coconstroem eventos. Por isso, no caso de videos, o
sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA mostra-se produtivo para a investigacao de elementos do
terceiro nivel de visualidade. No caso de tweets e posts no Instagram (sejam por story ou pelo
feed de noticias), o sistema mostra-se produtivo para a investigacdo do segundo nivel. Em
outros termos, o sistema é afinado para a discussao da articulagdo verbo-visual no nivel mais
alto de visualidade.

Passaremos agora a apresentacdo do sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA, focalizando
a diagramacdo do sistema, seu funcionamento, a metodologia que desenvolvemos para sua

aplicacdo, assim como seus limites.

100 Essa unidade informacional é mais global em relagdo a unidade informacional local anterior, embora também
consista em uma unidade informacional local em relagéo a unidade informacional global geral — o texto/video em
si.
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2.2 Sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA

A depreensdo analitica da construcdo do significado em um texto ndo se encerra na
analise da coesdo, pelo fato de ela envolver centralmente a superficie textual. Conforme Koch
(2004, p. 35) em uma abordagem orientada ao verbal, coesdo diz respeito a “forma como os
elementos linguisticos presentes na superficie textual se interligam, se interconectam, por meio
de recursos também linguisticos, de modo a formar um “tecido” (tessitura), uma unidade de
nivel superior a da frase” (KOCH, 2004, p. 35).

Araljo (2002, p. 80) concebe a construgdo do texto como um fendmeno que é amparado
em “um jogo dubio na sua constituicdo: de um lado, o seu sentido; de outro, a sua articulagao
linguistica”. Nesse sentido, o autor compreende que ao buscarmos “as formas da articulagao
dos elementos de um texto” — dimensédo da investigagéo da coesdo —, “temos a preocupagao de
buscar apreender a sua significacio” (ARAUJO, 2002, p. 80). A investigagdo da coesdo
apontaria para modos de depreender e promover a significacao de textos.

Desse modo, a analise da coesdo consiste na investigacdo dos modos que o0s elementos
— no caso de nossa pesquisa — verbais e imagéticos na superficie textual articulam-se e
interconectam-se, denotando estarem ligados na constituicdo da textualidade. Esses modos —
que, em uma anélise verbo-imagética, concebemos como Reiteracdo, Adicdo e Identificacdo —
desempenham papel significativo, na medida em que sinalizam, no nivel da
expressao/superficie textual, meios de se apreender a significa¢do do texto.

Com isso, concebemos que a proposi¢cdo de um sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA
valida-se na medida em que se volta aos elementos verbais e imagéticos construidos, de modo
que sua analise pode atuar como base para uma investigacao da interacdo verbo-imagética em
termos, por exemplos, 16gico-semanticos. Assim, concebemos que o sistema de COESAO VERBO-
IMAGETICA oferece subsidios descritivos em relacdo ao status da interagdo, aspectos que
identificamos, ao longo do capitulo 1, como carentes ainda de aprofundamento. Logo, o sistema
proposto é util por consolidar uma etapa analitica prévia a da interacdo verbo-imageética, na
medida em que fornece critérios para a descri¢cdo dos modos de articulacdo entre os elementos
verbais e imagéticos no nivel da superficie textual.

E nesse ponto que localizamos tanto o nosso sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA,
quanto o seu escopo de atuagao.

Como categoria de andlise para esta proposi¢cdo, assumimos centralmente o sistema de
TRANSITIVIDADE, também utilizado por alguns dos autores que discutimos anteriormente, pelo

fato de esse sistema oferecer um aparato descritivo para uma andlise de nivel micro. A partir
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do sistema de TRANSITIVIDADE, assumimos como unidades minimas de analises 0s
componentes de Processos: processo, participante e circunstancia. Os componentes compdem
0 subsistema de CORRESPONDENCIA PROCESSUAL, que permite identificar as unidades minimas
de cada modalidade em interacdo. A articulacdo entre as unidades identificadas é concebida em
termos do subsistema de CORRESPONDENCIA ESTRUTURAL, cujas opgOes sdo Reiteracdo, Adicéo
e Identificacdo. Os dois sistemas — CORRESPONDENCIA ESTRUTURAL € CORRESPONDENCIA
PROCESSUAL — compdem a opc¢do Heteroespacialidade.

O sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA apresenta como condicdo de entrada o
subsistema de INTEGRAGAO MODAL. Esse sistema diz respeito aos modos de integragdo, em
termos espaciais, dos elementos de cada modalidade. O sistema compreende as opcoes
Homoespacialidade e Heteroespacialidade. Homoespacialidade diz respeito a casos em que as
duas modalidades se integram de modo a construir uma entidade espacialmente homogénea. Ja
a Heteroespacialidade diz respeito a casos em que as modalidades interagem, mas ndo compdem
uma Unica entidade homogeneamente interligada. Como mencionamos anteriormente, nesta
pesquisa nos voltamos a interacbes marcadas pela Heteroespacialidade, motivo pelo qual
somente indicamos a opcdo paradigmatica de Homoespacialidade, ndo desenvolvendo suas
formas de refinamento. Detemo-nos, entdo, a coesdo da Heteroespacialidade.

A Heteroespacialidade é especificada tanto pelos subsistemas de CORRESPONDENCIA
ESTRUTURAL e de CORRESPONDENCIA PROCESSUAL, quanto pelo subsistema de RECURSIVIDADE.
Tal subsistema indica a possibilidade de ocorréncia de diversas correspondéncias estruturais
entre os componentes. Essa forma de arquitetura — além de solucionar a problematica que
apontamos em Martinec; Salway (2005) sobre a ndo previsdo de mais de uma ocorréncia de
relacdes — justifica-se na medida em que se trata de um sistema de coesdo, por meio do qual se
objetiva a identificacdo dos modos estruturais de articulagdo entre elementos em uma dada
interagdo. Visto que assumimos como unidades minimas de andlise os componentes de
Processos, as chances de ocorréncia de varios modos séo altas.

Os trés sistemas da opcdo Heteroespacialidade interagem entre si de forma paralela, de
modo que uma opgdo de correspondéncia estrutural é determinada em referéncia a uma opgéo
de correspondéncia funcional.

Apresentamos, na figura 2.2-1 a seguir, 0 sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA.
Passaremos agora para a apresentacdo do funcionamento do sistema, assim como da

metodologia de analise desenvolvida para a aplicagdo do sistema.
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Figura 2.2-1 — Sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA
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A utilizacdo do sistema para a anélise da coesdo verbo-imagética é guiada 4 etapas, que
envolvem, por um lado, a determinacgéo da relacdo de dominancia entre as modalidades, e, por
outro, os modos de correspondéncia entre as modalidades.

Etapa 1: Analise do Processo/componente construido por cada modalidade.

A andlise das modalidades quanto a construcdo de um Processo ou apenas de
componentes tem por objetivo: (i) identificar os Processos e 0s respectivos componentes em
cada modalidade, ou seja, identificar as unidades minimas de analise em cada modalidade; (ii)
determinar a modalidade dominante.

A identificacdo dos componentes de cada modalidade é realizada por meio da
identificacdo do processo, seguido dos participantes envolvidos e, por fim, das circunstancias,
caso tenham sido construidas. Para a modalidade verbal, dispomos a analise processual em
quadros, como no exemplo abaixo (que replica o quadro 1.1-2, da se¢do 1.1), de modo a expor
0s sintagmas ou orag¢fes que instanciam o0s papéis Iéxico-gramaticais pertinentes. Para a
modalidade imagética, dispomos a analise processual na captura de tela, como no exemplo
abaixo (que reproduz a figura 1.1-3, da secéo 1.1).

Quadro 2.2-1 — Analise processual de um excerto verbal

participante participante processo participante
Receptor Dizente Pr. verbal Verbiagem
[pronome relativo
que retoma ‘todas
essas pessoas’|

Fonte: elaboracéo propria.

Figura 2.2-2 — Analise processual do elemento imagético

i
Fonte: video: Castanhari (2017a); analise: elaboracéo proépria.

A determinacdo da modalidade dominante, por sua vez, obedece a um fuso de

critérios que envolvem tanto os Processos que sdo construidos pelos elementos das duas
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modalidades, quanto as coercdes da plataforma em que o texto foi postado e o género em
questdo. Seguindo o debate que realizamos na sec¢ao anterior, concebemos que a modalidade
dominante tende a ser aquela assumida como a central pela plataforma — em casos de textos
publicados em midias digitais — ou pelo género. Essa dominancia € motivada justamente pela
discussdo acerca das Estratégias das plataformas na determinagdo da centralidade de uma
modalidade sobre a outra.

Entretanto, tal relacdo de dominancia pode ser alterada a depender das Taticas
assumidas pelos usuarios ao construirem seus textos. Assim, em conjuncdo ao critério de
centralidade por parte ou da plataforma ou do género, a modalidade dominante pode ser
determinada a partir de dois critérios sequenciais: i. a modalidade dominante consiste naquela
que constréi 0 processo (componente); ii. a modalidade dominante consiste naquela que
constroi o Processo de maior dinamicidade.

O primeiro desses critérios é produtivo na medida em que o processo seleciona
determinadas func¢des léxico-gramaticais a serem preenchidas. Um exemplo disso sdo os verbos
‘acusar’ e ‘dizer’, ambos Processos Verbais. Enquanto o verbo ‘acusar’ apresenta um esquema
processual — participantes envolvidos na construcdo do evento — com Dizente, Verbiagem e
Alvo (aquele que é atingido pela mensagem da Verbiagem) — Ele acusou o0 Jodo de ser irritante
—, o verbo ‘dizer’ parece apresentar um esquema processual com Dizente e Verbiagem, mais
centralmente, e Receptor (a quem a mensagem € direcionada), mais perifericamente — Ele disse
(a Maria) que iria embora. Desse modo, tomar o processo como central para a analise permite
identificar os papéis Iéxico-gramaticais a serem preenchidos, seja pela mesma modalidade em
que o processo é construido, seja pela outra. Apresentaremos, em seguida, um exemplo desse
caso.

O segundo desses critérios é produtivo para interagdes em que ambas as modalidades
constroem Processos. A modalidade dominante pode ser determinada a partir da dinamicidade
envolvida nos eventos construidos. Assim, concebemos que Processos Materiais apresentam o
maior grau de dinamicidade, enquanto Processo Relacionais apresentam o0 menor grau. Em uma
interacdo em que tais Processos sao construidos, a modalidade em que é construido o Processo
Material apresenta uma tendéncia de consistir na dominante.

Embora produtivos, os dois critérios devem ser articulados ao de centralidade da
plataforma ou do género, uma vez que podem apresentar pouco potencial de determinacéo de
dominancia a depender da funcdo comunicativa do texto. Podemos tomar como um exemplo a
realizacdo de uma busca de “Ludwig van Beethoven” em um buscador da internet, como o

Google em nosso exemplo a seguir. Ao realizar a busca, a plataforma apresenta na regiao direita



107

da tela de resultado a replicacdo do nome de musico aleméo e uma foto de perfil do musico.
Seguindo Kress; van Leeuwen (2006), que concebem que toda construcdo visual comporta um
Processo, seria possivel assumir que a foto — o imagético — constroi um Processo Conceitual
Classificatorio, enquanto o verbal constroi apenas um sintagma nominal, que conta apenas com
0 nome proprio do musico. Caso assumissemos que os critérios de construgao processual como
0s mais fortes para a determinacdo da modalidade dominante, chegariamos a conclusao de que
a modalidade imagética € a dominante, pois estariamos diante de um caso tipico do primeiro
critério de construcdo processual: uma modalidade constréi um Processo (imagético) e a outra
constroi apenas um componente (verbal constroi um participante). Contudo, considerando que
a funcdo comunicativa na busca pelo nome de um musico consista em obter mais informacdes
sobre o artista, que sdo tipicamente construidas na modalidade verbal, seja em seu meio fonico,
seja em seu meio grafico — como no exemplo —, o papel que a foto acaba por exercer restringe-
se a uma relacdo de identificacdo; uma reconstrugdo possivel consistiria em “Esse <foto> ¢
Ludwig van Beethoven”, uma relacdo que € especificada por um Processo Relacional
Identificativo Intermodal, em que o verbal “Ludwig van Beethoven™ consiste no participante
Identificado (Valor) e a foto consiste no participante Identificador (Ocorréncia).

Figura 2.2-3 — Resultado da pesquisa de “Ludwig van Beethoven” no buscador Google

Ludwig van Beethoven = Q

Q Todas () Imagens [ Videos [ Noticias {? Shopping i Mais  Configuracbes  Ferramentas

Aproximadamente 29.000.000 resultados (0,54 segundos)

@ Ludwig van Beethoven — Wikipédia, a enciclopédia livre

https://pt.wikipedia.org » wiki » Ludwig_van_Beethoven ~ .
Ludwig van Beethoven (Bonn, batizado em 17 de dezembro de 1770 — Viena, 26 de margo de LUdWIQ van <
1827) foi um compositor alemdo, do periodo de transigdo entre ... Beethoven

Morte: 26 de margo de 1827 (56 anos); Viena, Instrumento(s): Piano

Nacionalidade: alemao Nascimento: 17 de dezembro de 1770; Bonn,

Sinfonia n.° 9 (Beethoven) - Categoria:Ludwig van ... - Galeria de obras de Ludwig ...

As pessoas também perguntam

Porque & que Beethoven ficou surdo? v
Qual é o nome completo de Beethoven? v
Qual era a deficiéncia fisica de Beethoven? v
Qual era o instrumento que Beethoven tocava? v

Feedback

Compositor

Disponivel em
D YouTube
Spotify
K Kboing
v Malis servigos de musica

Ludwig van Beethoven foi um compositor alemé&o, do periodo de
transi¢do entre o Classicismo & o Romantismo. Wikipédia
Nascimento: dezembro de 1770, Bonn, Alemanha
Falecimento: 26 de marco de 1827, Viena, Austria

Nacionalidade: Alemao, Austriaco

Fonte: pesquisa no buscador Google. Disponivel em: http://bit.ly/2RwxIVH

Buscamos por meio desse exemplo apontar que a relacdo de dominancia entre

modalidade ndo segue uma ordenacdo sequencial de critérios, mas sim um fuso que deve ser

articulado e justificado de modo a chegar na argumentacdo de maior consisténcia. N&o
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queremos implicar, contudo, que os critérios de construcéo processual ndo sdo produtivos para
analises verbo-imagéticas. Vejamos um exemplo a seguir de uma analise centrada no processo.

O exemplo a seguir consiste em um tweet. Dado que, tipicamente, o Twitter nao
apresenta padrbes preferenciais de dominancia modal (no caso de textos verbo-imagéticos),
identificamos que o texto apresentado na figura 2.2-4 a seguir é construido pela conjuncgéo da
imagem — personagem Sheldon, do seriado Big Bang Theory, e um spray — com o elemento
verbal Homens se vestindo de dona de casa usando “bela, recatada e do lar” .

Figura 2.2-4 — Exemplo de Tweet

Seguir ) v

Homens se vestindo de dona de casa usando
"bela, recatada e do lar"

Fonte: extraido de Kobayashi (2018, p. 111). Disponivel em: http://bit.ly/2qVfOM9

Nessa interacdo, as modalidades constroem, de forma conjunta, um Gnico Processo. O
processo € construido na modalidade imagética, por meio do spray e da mao da personagem,
que aciona o spray. Desse modo, a modalidade dominante nessa interacdo é a imagética. O
Processo Material — ou 0 Processo Narrativo Transacional, seguindo Kress; van Leeuwen
(2006) — intermediado pelo instrumento spray apresenta como esquema processual basico os
participantes Ator (aquele que realiza a acdo) e Meta (aquele que € atingido pela acdo do Ator).
O participante Ator é construido também na modalidade imagética, correspondendo a
personagem Sheldon; enquanto o participante Meta é construido na modalidade verbal, por
meio do elemento Homens se vestindo de dona de casa usando “bela, recatada e do lar”.

Apresentamos a analise processual da interacdo no quadro 2.2-2 a seguir. Destacamos
que interagcdes em que as modalidades coconstroem um Unico Processo séo analisadas como na

figura abaixo. Exploraremos esse tipo de interacdo na Etapa 3 a seguir.
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Quadro 2.2-2 — Analise do processo da figura 2.2-4

Homens se vestindo
de dona de casa
usando “bela,
recatada e do lar”

Ator Pr. Material Meta

Fonte: elaboracéo propria.

O primeiro critério, portanto, soluciona a dominancia em casos em que as modalidades
coconstroem um Processo (evento), como na classificacdo lIguais: Complementares de
Martinec; Salway (2005), ou na classificacdo Intraprocessual, que debateremos adiante.

Em suma, a realizacdo das duas etapas — identificacdo dos componentes de cada
modalidade e determinacdo da modalidade dominante — define o procedimento das etapas
seguintes, que dizem respeito aos modos de correspondéncia estrutural.

Etapa 2: Anélise da Reiteracdo da correspondéncia processual (processo, participante
e circunstancia).

Concebemos Reiteracdo como a atividade de reapresentacdo, na modalidade ndo
dominante, de um componente j& construido na modalidade dominante. A anélise é
constrangida por dois pontos: (i) a analise é direcional®®?, ou seja, parte-se dos componentes
da modalidade dominante e verificam-se as respectivas reiteracdes ou ndo na modalidade nédo
dominante; (ii) a ordem de analise segue a nuclearidade dos componentes, ou seja, analisa-se
primeiro a reiteracdo de processo, depois de participante e, por fim, de circunstancia, caso tenha
sido construida.

O processo de reapresentacdo de componentes — Reiteracdo — pode apresentar distintos
graus de generalidade, que sdo especificados por meio do sistema de ELABORACAO, com as
opcoes paradigmaticas de Exposicao e Exemplificagdo. A opcdo Exposicao diz respeito a casos

em que os componentes apresentam o mesmo grau de generalidade. A segunda opcéo,

101 E v4lido destacar que concebemos que o procedimento analitico é direcional e ndo a interac&o. Isso implica que
a analise toma como ponto inicial os componentes da modalidade dominante. Conceber uma interagdo — ndo uma
analise — direcional implicaria conceber que uma modalidade modifica — nos termos de Martinec; Salway (2005)
—aoutra, ou seja, que uma apenas ilustra/decora a outra, posi¢do da qual discordamos. Embora entendamos que
haja uma modalidade dominante, compreendemos que a interagdo é sempre bidirecional, ou seja, que o significado
construido na interacdo € dado pela combinacdo de correspondéncias entre as duas modalidades,
independentemente da forma pela qual ela se dé.
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Exemplificacdo, diz respeito a casos tanto de reapresentacdo hiponimica quanto de relacdo

tipo-instancia.

A andlise da Reiteracao permite determinar algumas caracteristicas da interacéo:

1.

Se houver Reiteracdo de processo, estamos diante de um caso de Interagédo
Interprocessual. Compreendemos como Interprocessual interagfes em que
ambas as modalidades constroem integralmente Processos, ou seja, com todo o
esquema processual preenchido. Este tipo opde-se a Interacdo Intraprocessual,
gue apresentamos no item 3 a seguir.

Se ndo houver Reiteracdo de processo, mas as duas modalidades construirem
Processos, estamos, do mesmo modo, diante de um caso de
Interprocessualidade, mas com Adicéo de processo — a ser discutido na Etapa 3.
Se ndo houver Reiteracdo de processo e apenas uma modalidade construir um
processo, estamos diante de um caso de Intraprocessualidade. Compreendemos
uma Interagdo Intraprocessual como interacdo em que apenas uma modalidade
constréi um Processo. Concebemos duas possibilidades de Intraprocessualidade:
(i) Intraprocessualidade por encaixamento, em que o Unico Processo é
construido de forma conjunta pelas modalidades — ndo ocorre reiteragdo com
nenhum dos componentes; e (ii) Intraprocessualidade por sobreposi¢cdo, em
gue o Unico Processo é construido por apenas uma modalidade, a dominante, e a
outra reapresenta um componente, tipicamente um participante, ou adiciona um
componente, tipicamente uma circunstancia. Diferente da Interprocessualidade, a
Intraprocessualidade é deduzida a partir da analise da Reiteracdo e da Adicdo —a

ser discutida adiante.

Um exemplo de Interacdo Interprocessual é a interacdo ocorrida entre os Processos do

quadro 2.2-1 e da figura 2.2-2 apresentados anteriormente, que transpomaos aqui.

Quadro 2.2-1 — Analise processual de um excerto verbal

participante participante processo participante

Receptor Dizente Pr. verbal Verbiagem
[pronome relativo
que retoma ‘todas

essas pessoas’]

Fonte: elaboracéo propria.
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Figura 2.2-2 — Analise processual do elemento imagético

i
Fonte: video: Castanhari (2017a); anélise: elaboracéo propria.

Ambas as modalidades constroem Processos integralizados. Ambos 0s Processos sao
Verbais, ndo havendo, assim, distingdo em termos de dinamicidade. Assim, a modalidade
dominante na interacdo é a verbal, devido a caracteristica do género discursivo nesta
plataforma. Os componentes sdo, entdo, analisados quanto a Reiteracdo. Entre 0s processos
verbal e imagético ocorre Reiteracdo por Exposicdo, do mesmo modo que ocorre entre 0s
participantes Dizentes verbal e imagético. Entre os participantes Verbiagens verbal e imagética
também ocorre Reiteracdo, mas por Exemplificacdo, uma vez que a Verbiagem imagética, ao
construir os elementos <coxinha, mortadela, pdo com mortadela, tucano e estrela vermelha>,
apresenta, em relacdo a Verbiagem verbal, instancias possiveis de politica ou assuntos mais
complicados que é possivel haver discordancia.

Um exemplo de Interacdo Intraprocessual por encaixamento é o quadro 2.2-2,
apresentado anteriormente. No exemplo, a modalidade dominante é a imagética, uma vez que
é por meio dela que € construido o processo. Ndo ocorre reiteracdo de processo, nem de
participante. As modalidades interagem para a constru¢do conjunta do Processo material
multimodal. Desse modo, a Interagdo € marcada por um encaixamento de participante, que é
explicado por meio da correspondéncia estrutural de Adicéo, Etapa 3.

Etapa 3: Analise da Adicdo da correspondéncia processual (processo, participante e
circunstancia).

Adicéo envolve tanto a construgdo, na modalidade ndo dominante, de um componente
que ndo havia sido construido pela modalidade dominante, quanto a construgdo, na modalidade
ndo dominante, de um componente que compartilna funcBes léxico-gramaticais com um
componente da modalidade dominante, mas ndo a mesma rede de instancias. Referimo-nos ao
primeiro tipo de construgdo como casos de Encaixamento; enquanto ao segundo tipo de

construcdo referimo-nos como casos de Sobreposicao.
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Assim como na etapa 2, a analise é direcional e é ordenada pela nuclearidade dos
componentes (processo, depois participante e, por fim, circunstancia). Entretanto, por figurar-
se como o segundo ponto de analise da correspondéncia estrutural, a analise da Adicéo de
componente vai em direcdo aos componentes que nao foram reiterados. Desse modo, a
interacdo marcada pelo quadro 2.2-1 e pela figura 2.2-1, analisados anteriormente, néo
requerem a concretizacdo desta terceira etapa, uma vez que todas as opcoes do subsistema de
CORRESPONDENCIA PROCESSUAL foram analisadas quanto ao modo de CORRESPONDENCIA
ESTRUTURAL.

O processo de construcdo de componente pela modalidade ndo dominante € especificado
pelo sistema de ADIGAO, que apresenta como opcles paradigmaticas Substituicdo,
Preenchimento e Complementacao.

Substituicéo diz respeito a casos de Adi¢do em que a modalidade dominante e a ndo
dominante constroem elementos que compartilham fungbes léxico-gramaticais, mas que se
articulam por meio de uma troca orientada a redefinicdo. Subjaz a essa relacdo uma ideia de
“X, na verdade, ¢ Y.

Preenchimento diz respeito a casos de Adi¢do em que a modalidade dominante e a ndo
dominante constroem elementos que ndo compartilham funcbes Iéxico-gramaticais; a
modalidade dominante construiria 0 processo e determinados componentes (participantes ou
circunstancias), enquanto a nao dominante construiria outro(s) componente(s) que é(séo)
encaixado(s) ao processo por serem previstos pelo esquema processual.

Por fim, Complementacéo diz respeito a casos de Adi¢cdo em que a modalidade néo
dominante constroi componentes que ndo sao previstos pelo esquema do Processo construido
pela modalidade dominante, mas que ndo estabelecem relacbes de substituicao.
Complementacdo envolve tanto casos de constru¢do de circunstancias — componente nao
previstos pelo Processo —, quanto casos de construgdes de outros Processos pela modalidade
ndo dominante.

Assim como na Reiteracdo, todas as opcdes do sistema de CORRESPONDENCIA
PROCESSUAL podem ser adicionadas. Entretanto, ha impactos distintos da construcdo dos
componentes tanto na coesdo quanto na constituicdo de uma unidade informacional
multimodal. A analise da Adicdo permite determinar algumas caracteristicas da interacéo:

1. A Adicao de processo implica um caso de Interprocessualidade, uma vez que cada

modalidade constréi integralmente um Processo em si.

2. A Adicdo de participante pode implicar, mas ndo necessariamente, um caso de

Intraprocessualidade.
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3. Enquanto a Adicéo de processo e de participante, componentes nucelares, apresenta
uma tendéncia sobre a constitui¢do do tipo de interacdo, a Adic¢do de circunstancia
ndo leva a deduzir uma interacdo do tipo Interprocessual ou Intraprocessual, uma
vez que — como componente facultativo na construcdo do Processo, ou seja, que
néo exerce fungdo do esquema processual — a construgdo de uma circunstancia néo
implica um novo processo. Desse modo, a circunstancia, tanto na Etapa 2 quanto
na Etapa 3, figura-se como o terceiro componente a ser analisado.

Um exemplo de Adicao de participante ocorre na interacdo analisada no quadro 2.2-2 —
que reapresentamos a seguir —, uma vez que 0 participante Meta € previsto pelo esquema
processual do Processo Material de acionar o spray de inseticida construido pela modalidade
imageética, mas € construido pela modalidade verbal (ndo dominante). Nesse caso, o0 participante
é Adicionado por Preenchimento, uma vez que o sintagma nominal Homem se vestindo de dona
de casa usando “bela, recatada e do lar” é encaixado na Meta do Processo Material — ou, é
encaixado no objeto do evento. A interacdo seria do tipo Intraprocessual por encaixamento,
pelo fato de as modalidades construirem conjuntamente um unico Processo.

Quadro 2.2-2 — Analise do processo da figura 2.2-4

Homens se vestindo
de dona de casa
usando “bela,
recatada e do lar”

Ator Pr. Material Meta

Fonte: elaboracéo propria.
Destacamos que a Adicdo de Participante ocorre por Preenchimento em relacdo ao
Referente. Como apresentamos na figura 2.2-5 a seguir, a op¢do Participante é especificada

pelos subsistemas de INSTANCIA € FUNGAO.
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Figura 2.2-5 — Subsistemas de CORRESPONDENCIA PROCESSUAL e RECURSIVIDADE

[processo

R referente
INSTANCIA
evento
r participante - propriedade
FUNCAO fungéo

papel léxico-gramatical do componente no
Processo

CORRESPONDENCIA_PROCESSUAL

modo
CENA (
cena instrumento
' _ REALCE alteram o desenvolvimento causa
-circunstancia do evento/processo
. CENARIO [ tempo
cenario
espaco

\qualificam 0 Processo

RECURSIVIDADE Parar
continuar
Fonte: elaboragéo propria.

O subsistema de INSTANCIA prevé trés opcdes: Referente, Evento e Propriedade. A
opcdo Referente justifica-se, na medida em que € tipico de participantes processuais serem
construidos por meio de entidades; na modalidade verbal, isso é realizado por meio de
sintagmas nominais. Ja a op¢do Evento justifica-se pelo fato de que alguns tipos processuais,
como Processos Mentais, Verbais e Relacionais, poderem prever participantes que comportam,
em si, Processos; em outros termos, trata-se do que, na modalidade verbal, se denomina
Encaixamento. Por fim, a opgéo Propriedade é valida, na medida em que Processos Relacionais
preveem caracteristicas, estados e qualificacdes, positivas ou negativas, instanciaveis por ambas
as modalidades; na verbal, isso é tipicamente realizado por sintagmas adjetivais.

O subsistema FUNCAO apresenta apenas a op¢do Funcdo, que diz respeito ao papel
Iéxico-gramatical exercido pelo componente no Processo. Poderiamos ter ramificado tal
sistema de forma a comportar todas as variaveis em termos de Processos Materiais, Mentais,
Relacionais, Verbais, Comportamentais e Existenciais; optamos, contudo, por nao fazé-lo por
dois motivos; (i) o sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA ja é ancorado na TRANSITIVIDADE, O
que pressupde o reconhecimento de suas categorias; (ii) a inclusdo de todas as varidveis tornaria
artificialmente o sistema extremamente extenso, diminuindo sua acessibilidade.

Os subsistemas de FUNGAO e de INSTANCIA estdo ligados pela relagdo coordenativa ‘e’,
na medida em que toda instancia, seja referente, evento ou propriedade, necessariamente exerce
uma funcdo em um Processo, seja no ambito de uma Unica modalidade, seja na interagédo entre
elas. Destacamos que o sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA apresenta uma restricdo sob a
opcao Participante Fungdo, uma vez que os sistemas de REITERAGCAO e de ADICAO, aplicam-se

apenas as opcdes do subsistema de INSTANCIA. A opcdo Funcdo, por estar relacionada a papéis
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Iéxico-gramaticais do esquema processual, ndo apresenta especificacdes quanto a Exposicao e
Exemplificacdo ou mesmo a Substituicdo, Preenchimento ou Complementacao.

Um exemplo da articulacdo entre os subsistemas de FUNCAO e de INSTANCIA seria as
Verbiagens verbal e imagética do quadro 2.2-1 e da figura 2.2-1, que se Reiteram por meio da
opcdo participante funcdo. A especificacdo de exemplificacdo é atribuida por meio da
Reiteracdo de participante referente.

Analisamos a construcdo de componentes em relacao aos dois subsistemas, embora as
folhas dos subsistemas de REITERACAO e de ADICAO se apliguem somente ao subsistema de
INSTANCIA. Essa dupla andlise possibilitada pelo sistema de RECURSIVIDADE. O sistema de
RECURSIVIDADE tem como objetivo permitir a determinacdo de varios modos de coesdo entre
0s componentes. Uma vez que o sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA ndo se figura como um
sistema de INTERAGAO — 0Ou Seja, ndo busca classificar a interagdo —, mas sim como um sistema
que permite identificar as varias relacfes de articulacdo estabelecidas entre 0s componentes,
um sistema de RECURSIVIDADE € justificado. Embora o sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA
tenha como objetivo identificar os modos de estabelecimento de coesdo entre 0os componentes
e as modalidades, classificacdes quanto ao tipo de Interacdo podem resultar da configuracédo do
quadro de coesdo em dada interacdo. E por conta disso que propomos, anteriormente, 0s tipos
de Interacdo Interprocessual, Intraprocessual por encaixamento e Intraprocessual por
sobreposicao.

Dentre os casos de Adicdo, temos como um exemplo de Adicdo de Circunstancia a
interacéo instanciada no trecho (8), em que as modalidades interagem de modo a construir um
unico Processo de forma conjunta.

Video 2.2-1 — Trecho sobre “Prints de tweets”

QR code do trecho
Fonte: Castanhari (2017a). Disponivel em: http://bit.ly/34IEBXq.

(8) O que acontece é que as pessoas s atacam quem pensa diferente delas. E esse é o padrao,
é 0 que estd acontecendo. E eu nem estou falando isso por ja ter sido xingado pra



https://www.dropbox.com/s/8ndjee3n85coxj7/Prints%20de%20tweets.mp4?dl=0
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caralho em alguns videos polémicos que eu fiz. Porque, ndo sei se vocé percebeu, esse
video ndo é sobre mim, esse video é sobre todos n6s. Estamos em um estado de paralisia
intelectual (CASTANHARI, 2017, 1°11°°-1°28"").

A interacdo é marcada pela dominancia da modalidade verbal sobre a imagética, uma
vez que € na verbal que o processo verbal ter sido xingado é construido. Esse processo apresenta
um esquema processual que comporta os participantes Dizente, Verbiagem e Alvo. Dentre os
participantes, os dois primeiros sdo construidos apenas na modalidade imagética, como
apresentamos na figura 2.2-6 a seguir:

Figura 2.2-6 — Analise do Processo imagético

. Pacarotita keller

Gente quanta merda esse Castanhari ta
dizendo por ai, que horror, por que nao fica na

5 dele de boa sem precisar criticar. Treta News
Verbiagem kkk

| . LFS? |

Castanhari sabe ser pau no cu viu puta merda

2 Follow

Dizente

2- Foliow

castanhari € um merda

| nat trost | 2= Follow

"Felipe Castanhari acabou de publicar uma
foto" trouxa mais uma vez

2- Follow

queria saber que merda foi que eu assisti pro
youtube estar me recomendando video de
felipe castanhari

Fonte: video: Castanhari (2017a); anélise: elaboragéo propria.

Sobre a Etapa 2 de analise, ndo ocorre Reiteracdo de nenhum componente, e é construido
apenas um Processo de forma conjunta. Desse modo, estamos diante de uma Interacdo
Intraprocessual por encaixamento. Por meio da Etapa 3, analisamos as atividades de Adi¢ao
de componente. Como apresentado anteriormente, o processo verbal ter sido xingado também
compreende os participantes Dizente e Verbiagem em seu esquema. Pelo fato de esses
participantes serem construidos na modalidade imagética, estabelece-se uma coeséo por Adicao

de Participante por Preenchimento, como analisado no quadro 2.2-3 a seguir:



117

Quadro 2.2-3 — Andlise processual da Interacdo Intraprocessual por encaixamento'®

em alguns videos
pra caralho 2 polémicos que eu fiz

por | (eu) | ja ter sido xingado

Alvo Processo Verbal Verbiagem Dizente circunstancia | circunstancia circunstancia

Fonte: elaboracéo propria.

No exemplo, ocorre também Adicdo de circunstancia, que € construida, por sua vez,
pelo icone de Follow, que identifica a plataforma do Twitter. A circunstancia imageética
estabelece uma coesdo de Adi¢cdo por Complementacdo de Circunstancia de Cenario: Espaco,
uma vez que qualifica o Processo quanto ao espaco virtual em que o Dizente realiza a acéo
verbal expressa pelo grupo verbal ter sido xingado.

Assim como a opgdo Participante no sistema de CORRESPONDENCIA PROCESSUAL, a
opcao Circunstancia € especificada por um subsistema. O sistema de REALCE especifica a
Circunstancia quanto a consistir em Cena ou Cenério. A diferenca entre as circunstancias de
Cena e de Cenario — ndo realizada pelos autores que tratamos no primeiro capitulo — diz
respeito ao grau de interferéncia que realizam na construcao da cena, ou seja, na construgdo dos
componentes nucleares. Concebemos que circunstancias de Cena alteram o desenvolvimento
do evento instanciado pelo processo, ou seja, alteram o Modo como o evento se desenrola —
sendo, portanto, tipicamente construidas com Advérbios de Modo —, ou mesmo alteram a cadeia
causal'® (CROFT, 2012) do evento, ao introduzir uma Causa ou Instrumentos que intermediam

a interacdo entre o participante e 0 processo.

192 Para a representacdo esquematica do Processo, optou-se pela ordenacdo tipica da voz passiva, em que 0
contetdo do xingamento (Verbiagem) e o agente da passiva (Dizente) aparecem apds a locucdo verbal. Entretanto,
ndo se objetiva, por meio dessa forma esquematica de representacdo, sugerir que o Processo intermodal construido
apresente uma construgdo da voz passiva, ou seja, uma construcdo tipica da modalidade verbal. Trata-se apenas
de uma opcao metodoldgica pautada na forma do grupo verbal, que estrutura os demais componentes do Processo.
103 A partir de Croft (2012), concebemos que elementos circunstanciais que alteram o modo de desenvolvimento
do evento especificado pelo predicador, embora apresentem tracos de participantes, consistem em circunstancias.
De modo a diferenciar tais circunstancias das que qualificam todo o evento construido pelo Processo quanto a
lugar e tempo, referimo-nos a essas Circunstancias como de Cena. Assumimos tal posicionamento pela ndo
previsédo pelo esquema causal. Por centrarmos nossa atividade analitica no Processo, seguindo o principio de que
o tipo de Processo prevé determinados participantes, componentes que ndo sdo previstos, embora exergam funcéo
no desenvolvimento da acéo, sdo concebidos como circunstancias de Cena. Trata-se, de todo modo, de casos
limitrofes entre as duas categorias.
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Figura 2.2-7 — Subsistema de REALCE

modo
CENA(.
cena Llnstrumento
_  REALCE alteram o desenvolvimento causa
circunstancia do evento/processo
L CENARIO [ tempo
cenario
espaco

.qualificam o Processo|

Fonte: elaboracdo propria.

Em oposicdo, circunstancias de Cenario alteram o evento qualificando o conjunto
processo-participante quanto ao Tempo ou ao Espaco em que o evento se desenvolve. Enquanto
circunstancias de Cena apresentam escopo sobretudo sob o processo, circunstancias de Cenario
escopam ambos 0s componentes nucleares, como € o caso da circunstancia construida por meio
do icone do Twitter em (8). Devido a essa distin¢cdo sobre o(s) componente(s) escopado(s),
vimos como valida a ramificacdo das circunstancias, de modo distinto ao realizado pelos autores
tratados neste capitulo.

Embora a realizagdo das Etapas 2 e 3 seja suficiente para a depreensdo das relagdes
coesivas de grande parte dos textos publicados e distribuidos em plataformas digitais, nossa
metodologia de analise comporta uma quarta etapa que, embora seja apresentada
sequencialmente apos a analise da Reiteracdo e da Adig¢do, ndo necessariamente depende da
analise prévia dessas correspondéncias estruturais.

Etapa 4: Anélise da Identificacdo da correspondéncia processual (processo, participante
e circunstancia).

Identificacdo consiste na construcéo de uma relacdo de equivaléncia de um componente
da modalidade dominante com um componente da modalidade ndo dominante, articulados por
um Processo Relacional Identificativo intermodal, no qual o participante de uma das
modalidades € o Valor e 0 outro é a Ocorréncia'® (Caracteristica).

Apresentamos no quadro 2.2-4 a seguir exemplos de textos multimodais marcados por

relacdes de Identificacdo. O texto (I) consiste em um dos exemplos que tratamos na se¢éo 2.1.

104 Destacamos que utilizamos a traducdo de Gongalves-Segundo (2014) para este componente dos Processos
Relacionais Identificativos, que parece ser mais proximo do original Token. Usualmente, contudo, usa-se o termo
Caracteristica.



119

Quadro 2.2-4 — Exemplos de Identificacéo (1)

(IT)

Fonte: tweet de Dicas do Estalinho. Dispo- | Fonte: Elizama Pereira. Disponivel em:
nivel em: https:/bit.ly/2LWx7pl https://bit.ly/2Kqpa8;j

Fonte: extraido de Goncalves-Segundo; Isola-Lanzoni; Weiss (2018, p. 48)1°.

Partindo das Etapas analiticas, podemos depreender que a modalidade dominante nos
textos (1) e (I1) é a imagética pelo fato de construir eventos, enquanto o verbal apenas constroi
entidades. Por estarmos diante de uma interacdo verbo-imagética marcada por rotulagdes,
assumimos tais entidades como participantes pelo fato de haver uma ldentificacdo dessas
entidades verbais com as entidades imagéticos que atuam como participantes na construcao
processual imagética. Assim, assumimos que as relaces coesivas possam ser estabelecidas no
ambito desse componente.

Embora a Identificacdo consista na Etapa 4 da metodologia, para a analise desses textos
ndo € necessario recorrer a uma analise da Reiteracdo ou da Adicao, visto que ndo ocorrem nos
textos. Quanto ao modo de apresentacédo das relagdes de Identificacdo, dispomo-las em quadros
como o 2.2-5, em que apresentamos, a esquerda, os elementos da modalidade dominante, ao
centro os elementos da modalidade ndo dominante e a direita a natureza da relacdo coesiva no

que tange a correspondéncia estrutural'%.

105 Os exemplos sdo extraidos de um capitulo de nossa autoria publicado livro organizado por docentes do
Programa de P6s-Graduacéo Profissional em Letras da Universidade Federal de Sergipe. No capitulo — intitulado
"Entendeu ou quer que desenhe?": Metaforas Multimodais aplicadas ao ensino de Lingua Portuguesa —,
exploramos o processo de construcdo de metaforas multimodais em textos publicados e distribuidos em midias
digitais.

106 Embora ndo tenhamos adotado essa disposicdo para as analises da Reiteracdo e da Adicdo, concebemos que
possa ser produtiva, caso queiramos manter em foco os tipos de relagBes instanciadas em determinado texto. Para
uma investigacdo quantitativa no &mbito de um género, tal disposicdo pode auxiliar na identificacdo de padrdes.
Como nosso objetivo nesta pesquisa se restringiu a proposicdo do sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA,
indicamos essa possibilidade, mas deixamos ou para nossas pesquisas futuras ou para demais pesquisadores que
se voltem a investigacdo da coesdo verbo-imagética.
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Quadro 2.2-5 — Relacdes de Identificacdo dos exemplos do quadro 2.2-4

U]
Imagético Verbal Relacdo de Coesdo
<bota> Ameaca comunista Identificacéo
<criang¢a> Militares Identificacdo
(1)
Imagético Verbal Relacdo de Coeséo
<bota> Racismo Identificacéo
<crianga> Brancos Identificacdo

Fonte: elaboracdo propria.

Esses quadros de relacbes nos auxiliam na depreensdo do Processo Relacional
Identificativo que parece subjazer tais relagdes. Poderiamos reconstruir tais Processos como: A
<bota> é a ameaga comunista; A <crianga> sdo os militares; A <bota> é o racismo; A <crianga>
sdo os brancos. Desse modo, 0 que marca a correspondéncia estrutural de Identificacdo é o
Processo Relacional Identificativo que subjaz a articulacdo entre os componentes. A
Identificacdo, assim, apresenta uma natureza diversa a da Reiteracdo e da Adicdo, pelo fato de
esses ultimos ndo serem marcados por um Processo subjacente.

Concebemos que a relagédo de Identificagdo apresenta trés modos de ocorréncia. Pode
ser estabelecida uma relacdo de Identificacéo:

i. por meio da apresentagcdo do termo ou da categoria que identifica determinada
entidade. Exploramos um exemplo na Figura 2.2-8 a seguir, em que as diferentes
configuragdes geograficas construidas imageticamente s&o identificadas por meio
de rétulos verbais. Nesse exemplo, os elementos imagéticos consistiriam em
Ocorréncias, enquanto os respectivos rétulos consistiriam em Valores.

Essa relacdo de Identificacdo pode assemelhar-se a uma Reiteragdo por Exposicéo,
mas distingue-se pelo fato de, na ldentificacdo, subjazer um Processo Relacional
Identificativo entre os elementos, no qual se compreende um a partir do outro, de
forma que um deles consista em uma Informacao potencialmente Nova, para a qual
a interacdo é orientada. No exemplo, pode ser que, para algum leitor/visualizador,
o0 termo Delta seja conhecido, mas ndo a sua caracterizacdo imagética; nesse caso,
0 Novo consiste na imagem; o oposto também pode ocorrer: o leitor/visualizador
pode j& conhecer a imagem de uma <laguna>, mas ndo conhecer o termo. O verbal
Laguna, nesse caso, configura o Novo. Esse tipo de relacdo, que se entrelaca com
0 sistema de ESTRUTURA INFORMACIONAL, da Metafuncdo Textual (HALLIDAY;
MATTHIESSEN, 2004), ndo parece ser relevante na atribuicdo do estatuto de

Reiteracdo por Exposicdo. Associada a questdo do Dado-Novo esta o perfil que
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publicou a imagem. O perfil, @hojenageografia, apresenta uma proposta
educacional de tratar de assuntos que dizem respeito a disciplina de uma forma
ludica, aproximando-se, desse modo, de uma popularizacdo cientifica. Ao
considerarmos o aspecto educacional do texto, a interpretacdo de um conhecimento
consistir no Dado, enquanto outro consiste no Novo é fortalecida.

Figura 2.2-8 — Exemplo de Identificacéo (2)

@ hojenageografia + Seguir

@ hojenageografia Formas da Geografia
parte 2.

Obs.: Traduzido de: Geographic
Information Systems (Facebook). Por
ser uma traducéo, alguns conceitos
geogréficos foram adaptados.

— #geographer #geografia #geografia
= Estreito y Dese #geography #Brasil #geomorfologia
1 #geologia #estudos #relevo

: #enem2019

35 sem

®
roQuo E

Curtido por e
outras 3.378 pessoas
21 DE MARGO

- Adicione um comentario...
Canal HOJE"ZNA
GEOGRAFIA

Fonte: post de @hojenageografia no Instagram. Acesso em: 24 nov. 2019. Disponivel em:

https://www.instagram.com/p/BvRd8JWB-2z/
por meio do estabelecimento de equivaléncia entre elementos de dominios
distintos, como ocorre nos exemplos do quadro 2.2-4, nos quais 0s produtores dos
textos identificam <crianga> e <bota> a Militares e Ameaca comunista, por um
lado, e a Brancos e Racismo, por outro. Com isso, o leitor € instruido a conceber a
relacéo entre as entidades verbais a partir do conhecimento que constréi da
interacé@o entre a <crianga> e a <bota>. Por tratar-se de uma articulacdo entre
dominios distintos, a Identificacdo, nesses textos, articula-se a instauracdo de uma
construcdo metafdrica (LAKOFF; JOHNSON, 1980). Debateremos adiante essa
articulacao.
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Julgamos valido destacar que tanto os exemplos do quadro 2.2-4, quanto o exemplo
da figura 2.2-8 sdo construidos por meio de uma mesma estratégia, que
denominamos de rotulacéo — a modalidade verbal constroi rétulos sobre entidades
ou eventos imageticos. Destacamos essa similaridade recuperando a discussao que
realizamos no capitulo 1 acerca da Homoespacialidade: os trés textos séo
construidos por meio da rotulagdo, um Gnico processo que se localiza no &mbito da
superficie textual, mas apresentam diferentes implicacbes na construcdo do
significado. Assim, concebemos que uma dada estruturacdo dos elementos verbais
e imagéticos pode apresentar uma tendéncia quanto os modos coesivos, mas nao é
possivel associar um mesmo tipo estrutural a apenas um tipo de interacdo — ou, no
caso de Unsworth (2006), a uma relacdo l6gico-semantica;

iii. por meio do estabelecimento de equivaléncia entre elementos de um mesmo
dominio, como ocorre no exemplo do quadro 2.1-4 da secdo anterior — que
reproduzimos na figura 2.2-9 a seguir. No post, ocorre tanto uma Metafora
Pictérica (FORCEVILLE, 2007), quanto uma Metonimia Multimodal; analisemos
a metafora primeiro.

Figura 2.2-9 — Exemplo de Identificacéo (3)

i

Qv N

Q@) 1\ Curtido por wesalencar_ e outras pessoas
pabllovittar uma pintura dessa

Fonte: post de @pabllovittar no Instagram. Acesso em: 21 set. 2019. Disponivel em:
https://www.instagram.com/p/B2eS5URg8kH/
O elemento imagético do post é construido por meio da insercdo de um fundo a foto

de corpo da artista Pabllo Vittar, de modo a atuar como um cenéario. O fundo

inserido consiste em um recorte do cenario da pintura O Nascimento de Vénus de
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Sandro Botticelli. Pelo fato de a foto de corpo da artista consistir no foco do
elemento imagético, dada a posicao centralizada, a presenca de maior luminosidade,
assim como pelo fato de localizar-se dentro da concha, ou seja, posicdo de Vénus,
o fundo consiste em um elemento contextual para a artista, de modo que ativa a
relacdo metaforica que levaria o leitor do texto a reconstruir a metafora situada
(VEREZA, 2013) de PABLLO VITTAR E VENUS. A construcdo metaférica do exemplo
seria denominada por Forceville (2007) como Metafora Contextual, que é
compreendida como a metafora “em que um elemento periférico da imagem ¢ o
responsavel pela ativacdo de um mapeamento metaforico relativo ao elemento
focal, promovendo uma releitura da imagem” (GONCALVES-SEGUNDO;
ISOLA-LANZONI; WEISS, 2019, p. 42). Assim, é pela insercdo do cenario que a
metafora é ativada.

Articulando o elemento imagético ao verbal — uma pintura dessas —, podemos
identificar uma relacdo metonimica, uma vez que o substantivo pintura é utilizado
para se referir ndo a obra de Botticelli — haja vista que o fundo consiste apenas em
um recorte da obra —, mas, sim, a prépria Pabllo Vittar, por consistir no foco do
elemento imagético. Desse modo, pintura é utilizado para se referir
metonimicamente a uma parte da pintura, estando esta parte, por sua vez, em uma
relacdo metafdrica com o fundo. Nesse processo, destaca-se a transferéncia de uma
propriedade da pintura para a cantora: a beleza.

Com esses exemplos, buscamos apresentar de que forma a correspondéncia estrutural
de ldentificacdo se relaciona a outros fendmenos que fogem ao escopo de uma analise da
coesdo. No terceiro capitulo, na secdo 3.3, exploraremos as fronteiras entre a analise da coesdo
e a analise metafdrica em textos marcados por Identificacéo.

Visando a apresentar o desenvolvimento de uma analise da Identificacdo, apresentamos
no quadro 2.2-6 a seguir outros dois exemplos, a partir dos quais exploramos mais diretamente
o funcionamento da analise dessa correspondéncia estrutural.

Assim como nos textos do quadro 2.2-4, tais enunciados consistem em memes de
rotulacdo. Consistem em memes na medida em que apresentam um potencial de variacao,
remixagem e difusdo (SHIFMAN, 2014; KOBAYASHI, 2018; YUS, 2019), de modo que
podem ser replicados e constituirem uma familia, uma vez que “a emergéncia de uma familia é
condicdo para que um enunciado multimodal digital [...] seja concebido como meme”
(GONCALVES-SEGUNDO; ISOLA-LANZONI; WEISS, 2019, p. 48). Trata-se, também, de

rotulacdo na medida em que os elementos verbais consistem em rotulos inseridos sobre
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entidades ou eventos imagéticos. Estamos, portanto, diante do que denominamos como memes
de rotulacéo.

Quadro 2.2-6 — Exemplos de Identificacdo (2)
& B (e ¥ .al35%K111:20 & B (s ¥ .alsssEn:20

Salvos Salvos
= Exemplos = Exemplos

‘:.’ Artigo para corrigir
I o =

QY . R OQY . A
137 curtidas 137 curtidas
phddadepre #doutorado #postdoc #posgraduacao phddadepre #doutorado #postdoc #posgraduacao

#posdoutorado #cnpq #capes #bolsistas #posdoutorado #cnpq #capes #bolsistas

I I —
® Q @ogeed @ Q e
Fonte: posts de @phddadepre no Instagram. Acesso em: 11 out. 2019. Disponivel em:
https://www.instagram.com/p/BylbVvPDWwT/
Em memes de rotulacdo, a modalidade dominante da interagdo tende a ser a imagética,
uma vez que é nessa modalidade que sdo construidos os eventos que sdo acionados para a
interacdo; o papel do verbal restringe-se a rotular entidades ou eventos imagéticos. Embora
esses textos, assim como os do quadro 2.2-4 — sejam todos construidos pela atividade de
rotulacdo, a natureza dessa atividade € distinta. Enquanto nos exemplos anteriores as entidades
Militares e Ameaca Comunista eram identificados também a entidades imagéticas — <crian¢a>
e <bota> —, nesses textos, as entidade Eu e Artigo para corrigir, por um lado, e Eu e Matéria
acumulada, por outro, sdo identificados a eventos imagéticos: <crian¢a balangando> e <casa
pegando fogo>. Essa diferenca impacta na depreensdo da quantidade de eventos que precisam
ser considerados para a realizacdo da analise — e, agora, uma anélise ndo apenas coesiva.
Enquanto nos textos anteriores, pelo fato de o produtor identificar entidades a outras
entidades, apenas uma relacdo requeria ser depreendida: a relacdo entre a <crian¢a> e a <bota>
em ambas as fotos, que apresentam distintos quadros de visualizagdo; na primeira foto,

depreendemos uma relagéo de violéncia, de subjugacao da crianga por parte do que inferimos
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que seja um adulto, dada a relagdo metonimica que realizamos entre <bota> e um
(possivelmente homem) adulto; na segunda foto, entdo, depreendemos uma relacdo de
simulacéo entre a <crianca> e a <bota> que passa a ser compreendida como uma ac¢éo realizada
pela <crianca>, o que nos faz voltar a primeira foto e reconceptualizar a relagdo previamente
depreendida.

Ja nos textos do quadro 2.2-6, estamos diante de dois eventos que sdo rotulados e uma
relacdo entre 0s mesmos. Ao voltarmo-nos a modalidade imagética, podemos identificar dois
planos. No primeiro plano, temos uma crianga em um balanco de quintal, o que ativa
conhecimentos relacionados a diversao, ao relaxamento e a despreocupacdo. No segundo plano,
temos uma casa pegando fogo, com pessoas na calcada se movendo'®’, possivelmente
acionando bombeiros para tentar conter o incéndio. O fundo, assim, ativa conhecimentos
relacionados ao perigo, ao panico e a necessidade de acéo rapida.

Ao contrapormos os dois planos, emerge uma leitura de absurdo da ag&o realizada pela
crianca no balango, que ndo apenas ndo age em relacdo ao incéndio (fugindo ou fazendo algo
para conter), como também realiza uma acdo totalmente oposta a que a situacao exige, ou seja,
realiza uma acao tipica da diversdo e do relaxamento.

E importante que destaquemos que a leitura de absurdo entre os dois planos, ou seja, a
relacdo entre os dois planos, s6 é assumida como o centro da interpretacéo do texto pelo fato de
serem construidos rotulos sobre esses eventos. Retomando a discussdo que realizamos na se¢édo
anterior sobre o processo de Ajuste de Focalizagdo: 0 mesmo ocorre nesses exemplos. Os
elementos verbais sdo construidos em sobreposicdo a elementos imagéticos, e apresentam duas
funcdes: i. a primeira diz respeito a implicacao de que haja uma relacdo entre Eu e Artigo para
corrigir; e ii. a segunda diz respeito a implicacao, consequente, de que haja uma relacédo entre
<crianga balancando> e <casa pegando fogo>. A segunda funcdo é decorrente do
estabelecimento das relagOes coesivas de Identificagdo entre as entidades e os eventos. Em
outros termos, € pelo fato de o verbal rotular esses eventos e construir-se localmente como um
foco de leitura que a relacdo entre os dois planos do imagético é mais fortemente focalizada
pelo leitor do texto, que passa, entdo, a realizar inferéncias entre os eventos. A relagéo entre 0s

eventos que poderia apresentar menor saliéncia é focalizada pelo fato de serem construidos

107 Indicamos movimentagdo nos exemplos pelo fato de os posts consistirem em gifs. Ndo inserimos as imagens
dinamicas na dissertacdo dadas as coercdes materiais do suporte sobre o qual trabalhos cientificos sdo distribuidos
(textos impressos e suportes com pouca insercdo de produgdes audiovisuais). Assim, limitamo-nos a apresentar as
capturas de tela dos exemplos e indicamos o link, para que o consumo dos textos possa ser realizado considerando
sua dimensdo dindmica.
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elementos verbais como foco local e serem estabelecidas relagdes de Identificacdo entre as
entidades e os eventos.

Contudo, embora o verbal instrua o leitor a focalizar a relacdo entre os eventos
imagéticos — reatribuindo o foco ao imagético—, o verbal consiste no dominio sobre o qual o
produtor visa construir uma significacdo. Assim, apds a depreensdo da relacdo entre o0s dois
planos do imagético, que identificamos acima como de absurdo, o leitor retoma o verbal,
realizando uma projecdo da leitura de absurdo entre <crianca balangando> e <casa pegando
fogo> para 0 Eu e Artigo para corrigir.

Nesse processo, emerge uma interpretacdo de negligéncia deliberada em relagdo a
urgéncia de uma acdo. Assim, 0 ndo encaminhamento das obrigagcdes — no caso, a substituicdo
da correcdo do artigo pela realizacdo de atividades de lazer — pode gerar consequéncias
negativas — como cobranca do orientador, perda de financiamento, queda na avaliacdo do
programa, dentre outras possibilidades relevantes no ambito do dominio-alvo —, de modo
analogo ao que ocorre quando um incéndio é ignorado — com comprometimento da estrutura da
construcdo e provavel destruicdo de itens pessoais variados. Desse modo, estabelece-se uma
representacdo humoristica da procrastinacdo, com possivel efeito persuasivo, na medida em que
pode levar os consumidores do texto a revisitar suas acdes e agir de outro modo. Tal efeito
decorreria tanto da imagética da fonte, quanto da projecéo do consumidor pos-graduando com
o rétulo verbal Eu e as implicacdes decorrentes na cena.

Embora essa atividade tenha sido instruida pela Identificagdo, analisada no &mbito da
coesdo, 0 processo inferencial se encontra no nivel da analise metaférica. O limite entre a
analise coesiva e a metaforica parece consistir no fato de a coesdo se voltar a investigacao dos
modos de articulacdo dos elementos imagéticos e verbais no ambito da superficie textual, ou
seja, em termos, por um lado, de construcdo de eventos, e, por ou lado, de construgéo da
expressdo metaférica — do veiculo e do tdpico metaforicol®. Competiria, portanto, & analise
metaforica a investigacdo das inferéncias entre as entidades e os eventos que sdo focalizados na
superficie textual. A coesdo auxiliaria no processo de identificacdo dos constrangimentos
presentes nos textos; em outros termos, é ao ldentificar <crianga balangando> com um Eu e

<casa pegando fogo> com Artigo para corrigir que a relagdo entre os dois eventos é focalizada.

108 Exploraremos essas especificidades na secéo 2.3 do terceiro capitulo.
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Por meio desses exemplos, buscamos apresentar o funcionamento do sistema de COESAO
VERBO-IMAGETICA e a metodologia que desenvolvemos para sua aplicagdo. Visando
sistematizar as etapas, apresentamo-las a seguir.

Etapas metodoldgicas para a aplicacdo do sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA.:

Etapa 1: Anélise do Processo/componente construido por cada modalidade.

a. identificagdo dos componentes de cada modalidade

b. determinacédo da modalidade dominante — segue um fuso de critérios:
I. @ modalidade dominante tende a consistir naquela assumida como
central pela plataforma ou pelo género discursivo; ii. a modalidade
dominante tende a ser aquela que constrdi um processo; ii. a modalidade
dominante tende a ser aquela cujo processo construido apresenta maior
dinamicidade.

[As etapas seguintes seguem dois principios: i. a analise é direcional — parte-se da

modalidade dominante; ii. ordem de analise segue a nuclearidade dos componentes —

parte-se do processo, passa-se ao participante e termina na circunstancial.

Etapa 2: Analise da Reiteracdo da correspondéncia processual (processo, participante

e circunstancia).

Etapa 3: Analise da Adigédo da correspondéncia processual (processo, participante e

circunstancia).

Etapa 4: Andlise da Identificagdo da correspondéncia processual (processo,

participante e circunstancia).

Passaremos entdo, para o capitulo 3, no qual realizamos algumas analises que buscam
articular a coesao a geracao de efeitos semantico-discursivos diversos. O capitulo é estruturado
a partir das trés correspondéncias estruturais — Reiteracdo, Adi¢do e ldentificacdo —, que sdo
abordadas em secGes especificas de modo que possamos explorar suas especificidades. O
capitulo é composto, também, por uma secédo sobre Ciclos Intermodais de Leitura que, embora
perpassem algumas analises que apresentamos nas sec¢des iniciais do capitulo 3, exige que
fogquemos algumas reflexdes sobre essa atividade, haja vista nosso reenquadramento da nogao,

proposta inicialmente por Unsworth (2006).
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Capitulo 3 Explorando efeitos semantico-discursivos de padrdes coesivos

Seguindo a apresentacao que realizamos no capitulo anterior sobre o sistema de COESAO
VERBO-IMAGETICA, desenvolveremos neste capitulo analises e discussdes acerca do sistema,
suas potencialidades, validades e limitagdes. Sistematizaremos as anélises em termo das trés
opcdes de correspondéncia estrutural — Reiteracdo, Adicdo e Identificacdo — de modo a
explorarmos especificidades de cada opcao. Realizamos as analises seguindo a metodologia
gue desenvolvemos, ora de forma mais metadiscursiva, ora de forma mais fluida, tanto no
ambito da aplicacéo do sistema, quanto no ambito dos aspectos de layout.

Ao longo das se¢des, procedemos a analises coesivas, buscando identificar efeitos
decorrentes de determinadas articulagdes coesivas. Por voltarmo-nos a uma analise dos
elementos na superficie textual, concebemos que uma analise da coesdo verbo-imagética auxilia
investigadores a ancorar de forma mais consistente determinadas interpretacdes que extrapolam
o nivel da coesdo. Assim, buscamos articular a analise coesiva a efeitos seméantico-discursivos
como: (i) Ajuste de Focalizacdo (de Restricdo Referencial e de Ajuste de Saliéncia) que
desenvolvemos no capitulo anterior; (ii) reducdo de ceticismos; (iii) orientacdo de raciocinios
inferenciais (com destaque para a articulagdo com a teorizacdo de Met&foras Multimodais).
Além disso, hipotetizamos que padrdes coesivos podem constituir elementos de caracterizacdo
e de identificacdo de géneros discursivos em midias digitais.

Por fim, encerramos o capitulo desenvolvendo reflexdes acerca da nocdo de Ciclos
Intermodais de leitura, proposta por Unsworth (2006), buscando evidenciar de que modo a
nocdo articula-se a uma andlise coesiva multimodal.

Passaremos agora para as se¢Oes de cada opc¢éo de correspondéncia estrutural.

3.1 Relagdo coesiva de Reiteracédo

Iniciamos este capitulo com a secdo sobre a correspondéncia estrutural de Reiteracao.
Retomando o capitulo anterior, concebemos Reiteracdo como a atividade de reapresentar, na
modalidade ndo dominante, um componente ja construido na modalidade dominante, seja em
termos do seu papel Iéxico-gramatical, seja em termos do seu estatuto instancial como referente
ou predicador. Consistem em opg¢des do subsistema de ELABORAGAO a Exposicdo e a

Exemplificacao, conforme podemos observar na Figura seguinte:
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Figura 3.1-1 — Correspondéncia estrutural de Reiteracéo e subsistema de ELABORACAO

RETERACA (exposigéo
-reiteragéo CAO \casos de mesmo grau de generalidade\
componente é reapresentado pela modalidade exemplificagéo
néo dominante casos de reapresentagdo hiponimica e de

relagdo tipo-instancia

Fonte: elaboracdo propria.

Conforme a figura 3.1-1, compreendemos que a Reiteracdo por Exposicdo abrange
combinacbes em que os componentes verbal e imagético apresentam o mesmo grau de
generalidade, ao passo que a Reiteracdo por Exemplificacdo abarca 0s casos em que 0sS
componentes verbal e imagético apresentam graus distintos de generalidade, que podem ser
especificados em termos de uma reapresentacdo hiponimica ou de uma relagéo tipo-instancia.

Visando a explorar algumas caracteristicas tipicas da Reiteracdo, procederemos a
andlise de quatro exemplos. Antes, contudo, reforcamos duas premissas do procedimento: i. a
analise é direcional; e ii. a ordem de andlise segue a nuclearidade dos componentes.
Concebemos que tais restri¢cBes auxiliam tanto no desenvolvimento da analise da coesdo verbo-
imagética em si, quanto no modo de exposi¢do da analise.

A selecdo dos exemplos para a analise da Reiteragdo parte das investigacfes da pesquisa,
a partir das quais depreendemos que a Reiteracdo parece consistir na relagdo coesiva mais
esperada em determinados géneros, como ocorre nas esferas jornalistica e educacional. E
possivel hipotetizar, embora ndo investiguemos a fundo nesta pesquisa, que um dos efeitos de
um produtor de um texto multimodal recorrer a uma relagdo de Reiteracdo entre o verbal e o
imagético consista na reducdo de ceticismos em relacdo ao verbal — em um contexto em que
esta € a modalidade dominante —, uma vez que a apresentacdo de um elemento imagético em
total Reiteracdo com o verbal poderia atuar como um mecanismo orientado a redugdo da
vigilancia epistémica (SPERBER et al, 2010; MAZZARELLA, 2013), concebida no &mbito da
Teoria da Relevancia (SPERBER; WILSON, 1995[1986]). Mazzarella (2013) compreende
vigilancia epistémica como ‘“uma habilidade a qual subjaz um conjunto de mecanismos
cognitivos orientados para determinar o risco de desinformacdo na comunica¢ao”
(GONCALVES-SEGUNDO, 2015, p. 105). Os autores concebem que a vigilancia epistémica
consiste em um mecanismo necessario ao ser humano para que possa “mensurar a confianca
epistémica, checando a credibilidade da fonte da informacdo e do proprio contetdo
informacional” (GONCALVES-SEGUNDO, 2015, p. 105). Assim, a construgdo imagetica de
um evento construido verbalmente poderia atuar como um mecanismo de reducédo de ceticismo

por parte do leitor, que poderia atestar, por si mesmo, a veracidade do evento verbal, atribuindo
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credibilidade tanto ao produtor do texto, quanto ao contetdo do texto. Destacamos que tal
credibilidade seria baseada em uma concepcdo de que atestar um evento visualmente
corresponderia a atestar a realidade. Essa concepcao encontra eco em investigacdes de recursos
de evidencialidade (BEDNAREK, 2006; MARIN-ARRESE, 2013; CARIOCA, 2011), que
chegam a conclusdes que informacdes cujas fontes sdo baseadas em percepces visuais tendem
a apresentar maior confiabilidade por parte de leitores e ouvintes.

Desse modo, embora a Reiteracdo possa ser interpretada como uma redundancia
informacional — por consistir em uma reapresentacdo do mesmo evento —, a relacao apresenta
grande potencial de ancoragem das fontes de informagé&o das quais partem produtores de textos
multimodais. Podemos articular tal relagdo a uma dimensdo argumentativa, por exemplo, na
qual poderia apresentar articulagcbes com estratégias de construcao de Bases (TOULMIN, 1950;
TOULMIN; RIEKE; JANIK, 1984; GONGALVES-SEGUNDO, 2016; no prelo) e de
construcdo de antecipagdes refutativas (ISOLA-LANZONI, 2019).

Visando a explorar algumas dessas reflexdes, analisaremos a seguir uma chamada de
noticia do jornal O Estado de S&o Paulo sobre o fato de o jogador de futebol da selecéo brasileira
Daniel Alves ter se machucado e, em decorréncia disso, ter ficado de fora da Copa do Mundo
de Futebol de 2018. VVejamos a figura 3.1-2:

Figura 3.1-2 — Exemplo de Reiteracdo em manchete do jornal O Estado de S&o Paulo

Baixa na selecao

Lesao no joelho tira Daniel
Alves da Copa na Ruissia

Fonte: Pagina inicial de O Estado de S&o Paulo. Acesso em 11 mai. 2018. Disponivel em:

https://www.estadao.com.br/1%,

109 Por consistir em uma chamada de noticia, que é divulgada na pagina inicial do jornal, ndo é possivel dispor de
um link que remeta ao texto original. A isso se soma o fato de, ao acessar a noticia, por vezes o titulo da noticia
ser distinto do apresentado na chamada.
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A chamada é composta por dois elementos verbais — Baixa na selecéo e Lesdo no joelho
tira Daniel Alves da Copa na Russia —, elementos indicadores de redes sociais — —eum
elemento imagético — foto do jogador Daniel Alves. Para a analise, ndo consideraremos 0s
elementos de redes sociais por consistirem em icones que indicam possiveis atitudes
responsivas dos leitores: compartilhar a chamada nas redes sociais. No que diz respeito aos
elementos verbais, o primeiro elemento — Baixa na selecdo — exerce uma fungdo de
apresentacéo de topico da noticia. Embora o elemento apresente uma consequéncia do conteido
noticiado, a interacdo que instancia com os demais elementos é do tipo todo-todo, ou seja, 0
sintagma nominal Baixa na selecao, que configura o topico, interage com o conjunto formado
pela foto de Daniel Alves e a chamada da noticia.

Assim, voltaremos nossa andlise para a interacdo instanciada entre o segundo elemento
verbal — Lesdo no joelho tira Daniel Alves da Copa na Russia — e 0 elemento imagético <foto
de Daniel Alves>. Apresentamos no quadro 3.1-1 a seguir a anélise processual do elemento

verbal.

Quadro 3.1-1 — Analise processual do elemento verbal da figura 3.1-2

Lesdo no joelho Daniel Alves da Copa na Russia
participante processo participante participante
Ator Pr. Material Meta Fonte

Fonte: elaboracéo propria.

A partir do quadro, podemos identificar que Les&o no joelho é construido como o Ator
do Processo Material tira, cuja Meta € instanciada por Daniel Alves. O Processo comporta
também o participante Fonte — da Copa na Rlssia —, uma vez que a semantica do verbo tirar
especifica uma relacdo de movimento causado, em que um Ator atua sobre uma Meta de modo
a causar no Gltimo uma movimentagdo. Tal movimentagdo pode ser construida com vistas a um
Destino, por meio de um Percurso, com origem em uma Fonte, todos esses participantes. O
verbo tirar, contudo, especifica apenas a Fonte™ da qual a Meta é tirada.

Voltando-nos ao elemento imagético, depreendemos dois planos: um focal, que consiste
no jogador Daniel Alves deitado, com a mé&o no joelho, e um desfocado, que consiste no fundo,
um campo de futebol. Focaremos, primeiro, no primeiro plano. A representacdo de Daniel
Alves deitado constréi um Processo Conceitual. Nascimento; Bezerra; Heberle (2011, p. 537)

110 Apalisamos o participante da Copa na Russia enquanto Fonte por concebermos que se trata se uma extensdo
metafédrica do uso tipico de Fonte, como no caso: Ele tirou a faca da gaveta. No exemplo, da gaveta consiste em
uma Fonte tipica, por consistir tanto em um local, quanto onde a faca localizava-se. Ja no exemplo analisado, da
Copa na Russia ndo consiste em um local, mas, sim, em um evento a ocorrer no futuro — em relagdo ao momento
de publicacdo do texto, em maio de 2018. Assim, classificamos tal participante enquanto Fonte por consistir no
evento do qual a Meta é (re)tirada.
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apresentam que uma das caracteristicas de Processos Conceituais consiste na “auséncia ou
menor detalhamento do pano de fundo, o que direciona o foco para 0s participantes e seus
atributos”. No exemplo, <Daniel Alves> atua como um Portador/Possuidor do
Atributo/Possuido <Lesdo no Joelho>. O segundo plano, por sua vez, consiste no pano de
fundo, que apresenta menor detalhamento, e especifica 0 Processo quanto ao espaco.
Apresentamos na figura 3.1-3 a seguir a analise do Processo Conceitual Analitico''! do
elemento imagético.

Figura 3.1-3 — Analise processual do elemento imagético da figura 3.1-2

Guibuia Portador

Fonte: exemplo: chamada do O Estado de S&o Paulo; analise: elaboracgéo propria.

Procedendo a Etapa 2 de analise, depreendemos que: (i) ndo ocorre Reiteragdo entre os
processos, haja vista que no verbal o processo construido é Material, enquanto no imagético é
Conceitual Analitico*?. ; (ii) entre o participante Meta Daniel Alves e o participante
Portador/Possuidor <Daniel Alves>, ndo ocorre Reiteracdo em relagéo ao Participante: Funcao,
mas ocorre em relacdo ao Participante: Referente. Reapresentamos na figura 3.1-4 a seguir o
subsistema de CORRESPONDENCIA PROCESSUAL. Ocorre, desse modo, Reiteragéo de participante
referente por Exposicdo tanto em relacdo ao participante referente Daniel Alves/<Daniel
Alves>, quanto em relacdo ao participante propriedade Lesdo no joelho/<Les&o no joelho>.
Como apresentamos no capitulo anterior, os subsistemas que especificam as opcBes de
CORRESPONDENCIA ESTRUTURAL se aplicam somente a folha Referente, Evento ou Propriedade
da opcéo Participante, uma vez que, no que tange a Funcdo, por se tratar de um papel Iéxico-

gramatical, ndo h& subtipos em relacdo a Exposi¢do ou Exemplificacéo.

11 Processos Conceituais Analiticos sdo concebidos como processos em que se “representam os elementos na
imagem em uma relagdo parte/todo” (NASCIMENTO, BEZERRA; HEBERLE, 2011, p. 538). Em Processos
Analiticos, o produtor opta por representar “determinados elementos da imagem com foco em suas partes ou em
seu todo” (NASCIMENTO, BEZERRA; HEBERLE, 2011, p. 538).

112 Ressaltamos que estamos compreendendo Processo Conceituais Analiticos tanto para casos de relacGes
meronimicas, quanto para casos de relagdes de posse ou analogas a posse, como no exemplo em questéo.
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Figura 3.1-4 — Subsistema de CORRESPONDENCIA PROCESSUAL

rprocesso
N referente
INSTANCIA
evento
- participante ~ propriedade
R FUNCAO funca
CORRESPONDENCIA PROCESSUAL —lungao
papel léxico-gramatical do componente no
Processo
modo
CENA(.
cena instrumento
_  REALCE alteram o desenvolvimento causa
-circunstancia do evento/processo
. CENARIOtempo
cenario
espago

qualificam o Processo|

Fonte: elaboracdo propria.

Na interacdo, sdo construidos também os componentes Fonte da Copa na Russia
(verbal) e Circunstancia de Espaco <campo de futebol>, que consiste no fundo do elemento
imagético. Tais componentes ndo estabelecem coesdo por Reiteracdo, uma vez que ndo séo
representados nas duas modalidades. Considerando que o texto esta envolvido em uma préatica
jornalistica, na qual o fluxo informacional tende a ser desenvolvido por meio da modalidade
verbal, assumimos o verbal como a modalidade dominante. A isso, acrescentamos que € na
modalidade verbal que o processo com maior dinamicidade é construido. Assim, embora fuja
do escopo desta se¢do, podemos analisar a construgdo da circunstancia de espaco imagético
como uma Adicio de circunstancia de espaco por Complementacdo!3. Exploraremos essa
relacdo coesiva na se¢do 3.2 a seguir. Por assumirmos a modalidade verbal como a dominante,
0 participante Fonte ndo é analisado como um componente Adicionado.

Retornando a discussao sobre a Reiteracdo, o fato de o produtor do texto proceder a uma
Reiteracdo, na modalidade imagética, dos participantes mais centrais do Processo verbal acaba
por atribuir ao verbal uma maior credibilidade por oferecer ao leitor a possibilidade de atestar
a veracidade do que € alegado verbalmente. A isso, soma-se o fato de o evento imagético ser
ancorado quanto ao espaco de ocorréncia. A Adicdo de circunstancia de espago atua como um
elemento contextualizador do Processo Conceitual Analitico imagético que poderia ser

reconstruido como “Daniel Alves obteve uma lesdo no joelho em campo”%4,

113 A circunstancia imagética <campo de futebol> é analisando como uma Adigdo por Complementacdo por
consistir em um componente que nao € previsto pelo esquema processual. Assim, a sua construcdo em relacao a
modalidade dominante — a verbal — se da por Complementacdo. Exploraremos os modos de Adicdo de
componentes na préxima secao.

114 Embora tenhamos analisado o elemento imagético como construtor de um Processo Conceitual Analitico —
concebendo uma relagcdo de posse —, devemos destacar que é possivel que se faca uma leitura de Processo



134

Diante dessa representacdo, calcada pela Reiteracdo de dois participantes e
complementada pela adi¢do de uma circunstancia, o elemento verbal, no que tange a ocorréncia
da lesdo no joelho, tende a ser mais facilmente aceito pelos leitores do texto. O que pode
configurar-se, no entanto, como um ponto de tensdo, é o participante Fonte da Copa na Russia,
visto que ndo é reiterado. A atividade de construir a informacéo que nao é reiterada — sendo tal
informacdo Nova — pode consistir em uma estratégia de captacdo de atencdo do leitor, de modo
a leva-lo a acessar o link e consumir a noticia como um todo.

Esse exemplo mostra, desse modo, a relevancia da Reiteracdo tanto em relacdo aos
efeitos da instanciagdo dessa correspondéncia estrutural — como a redugdo de ceticismos —,
quanto em relagé@o aos elementos que, justamente por ndo serem reiterados, podem consistir em
estratégias de captacao de atencdo, por exemplo.

Em relacdo a essa estratégia de atencdo, ela parece ser produtiva na esfera jornalistica
no que tange a chamadas de noticias. Em legendas de fotos de eventos sociais noticiados, por
exemplos, tal estratégia parece ser dispensada, como podemos observar na figura 3.1-5.

Figura 3.1-5 — Exemplo de Reiteracdo em galeria de imagens do jornal Folha de Sao

Paulo

i 4/7 Consumidores lotam lojas em busca de descontos na Black Friday

Consumidores disputam aparelhos de televisdo em loja de S3o Paulo Miguel Schincariol /AFP <

Narrativo, cuja reconstrucdo verbal poderia ser “Daniel Alves lesionou o joelho”. Nessa leitura, o Atributo estaria
implicado na semantica do processo lesionar. Esse exemplo explora uma questdo particular a elementos
imagéticos, que é a depreensdo do Processo construido. Em alguns casos, € tipico que seja possivel distintas leituras
de Processos, que tanto se baseiam na saliéncia de determinados aspectos do imagético sobre outro, quanto na
possibilidade apresentar distintas implicaces para uma analise. Neste exemplo, optamos por analisar o elemento
imagético enquanto um Processo Conceitual Analitico, expandindo a sua aplicacdo para casos de relagdes de posse
(ou analogas) por depreendermos uma baixa dinamicidade entre os elementos envolvidos; por lesdo em campo
consistir em um evento que ocorre a despeito da agéncia da entidade envolvida — sem que esteja implicado um
desejo ou controle —, compreendemos que a fungdo do imagético consista em atestar em estado de mundo sem que
se explore a dindmica necessaria para tal estado.
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Fonte: galeria de imagens da noticia “Consumidores lotam lojas em busca de descontos
na Black Friday”. Acesso em: 30 nov. 2019. Disponivel em: http://bit.ly/2YJhtRd.

O exemplo da figura 3.1-5 consiste em um exemplar da galeria de fotos da noticia
“Consumidores lotam lojas em busca de descontos na Black Friday” do jornal Folha de Sao
Paulo, de 29 nov. 2019. A apresentacdo da foto segue o elemento verbal Consumidores
disputam aparelhos de televisdo em loja de S&o Paulo Miguel Schincariol/AFP, localizado no
canto inferior esquerdo da tela. Consta no elemento verbal a identificacdo do fotdgrafo autor da
foto, Miguel Schincario/AFP; ndo consideraremos tal trecho para a analise da interacdo, visto
que a relacdo que estabelece é de indicagdo de autoria da foto.

Apresentamos no quadro 3.1-2 a seguir a analise do Processo Material construido na
modalidade verbal. De modo analogo, o produtor da foto representa um Processo Material
imagético — ou Processo Narrativo de Acdo Transacional —, em que, assim como no verbal, 0s
<consumidores> consistem em Ator, enquanto as <televisdes em caixas> consistem em Meta.
Desse modo, processo e participantes séo reiterados entre as modalidades, de modo que
apresentam um alto grau de equivaléncia na construcdo do evento. A diferenca entre os eventos
construidos por cada modalidade reside na circunstancia de espaco construida na modalidade
verbal. Tal circunstancia ancora o Processo, uma vez que indica a cidade da loja em que o
evento representado ocorreu, informacdo essa que ndo poderia ser depreendida a partir do

imageético.

Quadro 3.1-2 — Andlise processual do elemento verbal da figura 3.1-5

Consumidores ‘ disputam aparelhos de televiséo em loja de Séo Paulo
participante processo participante circunstancia
Ator Pr. Material Meta Circunstancia de espaco

Fonte: elaboracéo propria.
Esse exemplo apresenta uma problemética em relacdo ao anterior. O exemplo é retirado

de uma sec¢éo de galeria de fotos da noticia, de modo que se configura como um texto separado
da noticia, embora a ela ligado. Por tratar-se de uma galeria de fotos, a modalidade que parece
consistir na dominante é a imagética. Assim, 0s elementos verbais, que consistem na legenda
da foto, sdo relacionados ao imagético por meio de Reiteracdo de processo e de participantes
por Exposicéo.

Podemos explorar com esse exemplo o fato de parecer esperado na préatica jornalistica
uma equivaléncia entre os eventos construidos em cada modalidade. Contrapondo, contudo,
este exemplo ao anterior, podemos hipotetizar que chamadas de noticias podem consistir em

um contexto propicio para a instanciacao de estratégias de captagédo de atencédo, dado o objetivo
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visado pelos produtores, de leitores abrirem a noticia. J4& em galeria de fotos de uma dada
noticia, a estratégia de captagdo de atengdo tende a ndo ocorrer, dado que a galeria costuma ser
apresentada ao final de noticias. Nesse contexto, o verbal tende a apresentar alto grau de
equivaléncia — por meio de Reiteracfes — entre 0s eventos apresentados no imagético.

Tal processo de construgdo de um mesmo evento, com certas especificidades, parece
estar relacionado, também, a pratica educacional. Por nos voltarmos nesta pesquisa a textos
produzidos e distribuidos para/por midias digitais, ndo procederemos a analises de textos
multimodais de conteudo educacional impresso, como livros didaticos e apostilas, por exemplo;
contudo, apontamos que tais estudos podem consistir em objeto de futuras investigacdes, tanto
nossas, quanto de demais pesquisadores que se voltem a multimodalidade no ensino. Para as
reflexdes sobre a ocorréncia de Reiteragdo em praticas educacionais em meio digital,
recorreremos a analise de dois trechos do video “Vocé esta em uma BOLHA SOCIAL?
Descubra”, de Felipe Castanhari, autor do Canal Nostalgia. Felipe Castanhari ¢ reconhecido
como um edutuber, termo cunhado pela plataforma do YouTube para se referir a produtores de
conteddo educacional que atuam na rede social. Suas producdes educacionais sdo agrupadas
em playlists do Canal, como Nostalgia Historia e Nostalgia Ciéncia, contextos em que 0
edutuber recorre a um processo de popularizacdo do conhecimento cientifico (ISOLA-
LANZONI; GONCALVES-SEGUNDO, 2019). Passaremos agora a analise dos exemplos.

Exploramos de forma inicial o primeiro exemplo no primeiro capitulo, ao tratarmos da
interacé@o verbo-visual a partir das categorias de Martinec; Salway (2005). Reapresentamos 0
exemplo, de modo a explorarmos 0 método que desenvolvemos para a anélise da coesdo verbo-
imagética. Apresentamos no video 3.1-1 a seguir o trecho do video. O excerto conta com dois

elementos imagéticos e analisaremos cada um por vez.

Video 3.1-1 — Trecho de “conversar em roda de amigos”

i Q7 g QR code do trecho
Fonte: Castanhari (2017a). Disponivel em: http://bit.ly/35gqjsf.



https://www.dropbox.com/s/yr9gsijvfze3hnm/conversar%20em%20roda%20de%20amigos.mp4?dl=0
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Apresentamos em 9 a transcri¢cdo ortografica do primeiro trecho.

(9) E eutambém aposto que muitos de vocés eventualmente conversam sobre esse assunto.
E mesmo porque é um negécio que eventualmente surge la na roda de amiguinhos,
surge. Ndo tem como fugir completamente disso. (CASTANHARI, 2017a, 0°28’-
0°36).
Seguem, no quadro 3.1-3, as duas oragdes com as quais o elemento imagético interage
— destacadas em negrito em 9. A primeira oragdo — conversam sobre esse assunto — € construida
por meio de um Processo Verbal, com os participantes Dizente — vocés, que nao é enunciado
conjuntamente aos elementos imagéticos — e Verbiagem — sobre esse assunto — preenchendo o
esquema processual. A segunda oragdo — E mesmo porque [conversar sobre esse assunto] é um
negdcio que eventualmente surge la na roda de amiguinhos — é construida por meio de um
Processo Relacional Identificativo, no qual o participante Ocorréncia — conversar sobre esse
assunto, que € associado a oracdo anterior — é identificado ao participante Valor — um negdcio
que eventualmente surge la na roda de amiguinhos.

Quadro 3.1-3 — Analise processual do elemento verbal do exemplo (9)

(voceés) (eventualmente)  conversam sobre esse assunto
participante circunstancia processo participante
Dizente Pr. Verbal Verbiagem
(conversar sobre : um negdécio que eventualmente surge 1a na roda de
esse assunto) amiguinhos, surge.
Participante processo participante
Ocorréncia Pr. Relacional Valor

ldentificativo

Fonte: elaboracéo propria.

De modo anélogo, o produtor constréi na modalidade imageética um Processo Verbal,
com os componentes identificados na figura 3.1-6 a seguir. Pelo fato, neste video, de o fluxo
informacional desenvolver-se, majoritariamente, por meio da modalidade verbal, podemos
considera-la como a dominante.
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Figura 3.1-6 — Andlise processual do elemento imagético do video 3.1-1

Fonte: video: Castanhari (2017a); analise: elaboracdo proépria.

A enunciacdo do elemento imagético é articulada as duas oracfes que analisamos no
quadro 3.1-3. Assim, a andlise coesiva se volta a interacdo entre o evento construido na
modalidade imagética em relacdo aos dois eventos verbais. Em relacdo ao primeiro Processo
Verbal, ocorre Reiteracdo de processo por Exposicéo entre conversam e os <baldes de fala>,
gue representam o processo verbal imagético; do mesmo modo, os participantes Dizentes (VOcé)
e <personagens> estabelecem uma relacdo de coeséo por Reiteracdo por Exposicdo; entre 0s
participantes Verbiagens sobre esse assunto e <caricaturas do presidente Lula, senador Aécio
Neves e presidenta Dilma Roussef> é estabelecida uma relacdo de coesdo de Reiteracdo por
Exemplificacdo, uma vez que os elementos imageéticos consistem em instancias possiveis do
assunto de politica (topico retomado pelo pronome demonstrativo esse).

A interagdo com o Processo Relacional Identificativo verbal requer um maior
detalhamento. Enquanto, em relacdo ao Processo Verbal, os componentes dos Processos foram
analisados quanto a sua Reiteracdo, em relagdo ao Processo Identificativo, ndo sdo os
componentes que estabelecem uma relagdo de coesdo, mas sim 0 Processo imagético como um
todo. Como é possivel observar no quadro 3.1-3 — anteriormente apresentado — 0 participante
Ocorréncia do Processo Identificativo corresponde a uma oracao encaixada, ou seja, a oracao
conversam sobre esse assunto exerce a funcéo léxico-gramatical de participante Ocorréncia da

oracao seguinte.
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O fato de um participante ser instanciado por meio de uma oracdo encaixada implicita
—depreendida a partir da oracdo imediatamente anterior — evidencia que estamos diante de duas
problematicas. A primeira diz respeito a possibilidade de um participante ser construido por
meio de um evento, 0 que nos motivou a assumir Evento como uma opg¢édo do subsistema de
INSTANCIA, que especifica a opgdo Instancia. Reapresentamos a seguir a figura 3.1-4, que
apresenta o subsistema de CORRESPONDENCIA PROCESSUAL.

Figura 3.1-4 — Subsistema de correspondéncia processual

[ processo

R referente
INSTANCIA
evento
rparticipante - propriedade
FUNCAO fungéo

papel léxico-gramatical do componente no

CORRESPONDENCIA_PROCESSUAL

Processo
modo
CENA(.
cena instrumento
.  REALCE alteram o desenvolvimento causa
-circunstancia do evento/processo
iy CENARIO | tempo

cenario |

espago

.qualificam o Processo

Fonte: elaboracéo propria.

A outra problematica diz respeito ao modo de se estabelecer a coesdo no que tange a
esse participante. Por consistir em um encaixamento da oragdo anterior, que estabeleceu com o
imagético uma coesdo de Reiteracdo por Exposicdo e por Exemplificacdo, a coesdo entre o
participante Ocorréncia e 0 evento imageético € marcado por uma Reiteracdo de participante por
Exemplificacdo, uma vez que o todo imagético consistiria em um exemplo possivel de conversa
sobre esse assunto.

Apresentamos em 10 a seguir a continuacao do trecho do video 3.1-1, para que possamos
proceder a analise do segundo elemento imagético.

(10) Agora deixa eu te fazer outra pergunta: de todas essas pessoas que Vocé troca ideia
sobre politica, ou sobre assuntos complicados que é possivel haver discordancia,
alguma dessas pessoas pensa de um jeito completamente diferente de vocé?
(CASTANHARYI, 2017, 0°36°’-0°50"").

Apresentamos no quadro 3.1-4 a seguir a analise processual do modificador do sintagma

nominal todas essas pessoas gue vocé troca ideia sobre politica, ou sobre assuntos complicados

que € possivel haver discordancia. O produtor constréi na modalidade verbal um Processo de

maneira integralizada por meio do processo verbal trocar ideia e pelos participantes Dizente

vocé, Verbiagem sobre politica ou assuntos mais complicados que é possivel haver
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discordancia e Receptor que [pronome relativo que retoma os determinantes e o nucleo do

sintagma nominal: todas essas pessoas].

Quadro 3.1-4 — Analise processual do elemento verbal do exemplo (10)

vocé troca ideia sobre politica ou sobre assuntos mais
complicados que € possivel haver discordancia
participante participante processo participante
Receptor Dizente Pr. Verbal Verbiagem

[pronome relativo
gue retoma ‘todas
essas pessoas’]

Fonte: elaboracéo propria.
Assim como no exemplo anterior, o produtor constroi na modalidade imagética
Processo Verbal imagético — apresentado na figura 3.1-7 a seguir —, 0 que caracteriza a interacao
a ser do tipo Interprocessual, com a modalidade verbal sendo a dominante.

Figura 3.1-7 — Andlise processual do elemento imagético do video 3.1-1

Fonte: video: Castanhari (2017a); anélise: elaboracéo proépria.

Assim como no exemplo anterior, estabelece-se uma Reiteracdo de processo por
Exposicdo. Interpretamos ambos 0s casos — anterior e este — como Exposicdo pelo fato
conversar e trocar ideia serem muitos proximos semanticamente; 0 que os parece distinguir é
0 contexto de uso, visto que a locugdo verbal trocar ideia consiste em uma variante mais
informal. Os participantes Dizente e Receptor apresentam uma peculiaridade, pelo fato de
ambos articularem-se a um mesmo participante do evento imagético, o Dizente. O Dizente
imagético é construido pelas duas personagens, de modo que o Dizente verbal vocé pode ser
identificado a uma das personagens, enquanto o Receptor verbal que identifica-se a outra. Por
consistirem em personagens-tipo, compreendemos que a Reiteracdo de participante se da por
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Exposicdo. J& em relagdo as Verbiagens verbal e imagética, assim como no exemplo anterior,
a relacdo é de Reiteracdo por Exemplificacdo, uma vez que a Verbiagem do evento imagético,
por meio dos elementos <coxinha, mortadela, pdo com mortadela, tucano e estrela vermelha>,
representa instancias possiveis de politica e de assuntos mais complicados que é possivel haver
discordancias.

Embora em ambos os exemplos as Verbiagens estabelecam relacdes de coesédo de
Reiteracdo por Exemplificacdo, a natureza da exemplificagéo € distinta. Enquanto no exemplo
anterior falar sobre <o presidente Lula, o senador Aécio Neves e a presidenta Dilma Roussef>
consistem em potenciais topicos do tipo assunto de politica, neste exemplo, os elementos
<coxinha, mortadela, pdo com mortadela, tucano e estrela vermelha> ndo se configuram
exatamente como potenciais topicos, mas, sim, sinalizam as filiacdes partidarias dos atores
sociais engajados na interacdo. Desse modo, embora os exemplos possam apresentar um mesmo
tipo de relacdo coesiva, torna-se necessario ao investigador identificar especificidades que
extrapolem o nivel da superficie textual —escopo de atuacdo de um estudo da coesao —, de modo
a alcancar as diversas dimensdes envolvidas na analise da producdo de sentido em textos
multimodais.

Esses dois exemplos no permite identificar um intenso uso do recurso da Reiteragéo
para a construcao de eventos verbais e imagéticos. Podemos depreender algumas conclusées no
que tange as ReiteracBes por Exposicdo e por Exemplificacdo. Nos exemplos, enquanto a
Reiteracdo por Exposicdo auxilia o leitor a estabelecer as ligagbes minimas entre as
modalidades, de modo a passar a interpreta-las como discorrendo sobre 0s mesmos referentes
e eventos, a Reiteracdo por Exemplificacdo pode consistir em uma estratégia de avangar o
topico ao promover um contexto propicio para a identificacdo das experiéncias empiricas dos
leitores com o exemplo representado. Em outros termos, ao construir as <caricaturas do
presidente Lula, do senador Aécio Neves e da presidenta Dilma Roussef> como possiveis
topicos de politica e <coxinha, mortadela, pdo com mortadela, tucano e estrela vermelha> como
posicOes partidarias possiveis, o produtor convida o leitor/visualizador do video a buscar em
seu conhecimento enciclopédico determinadas experiéncias que ressoem o0s exemplos
representados. Assim, estabelecendo uma conexdo entre o representado e a experiéncia do
leitor/visualizador, o produtor pode ter como efeito uma maior aceitagdo de suas propostas, por
parte do leitor, podendo chegar até mesmo a reducédo de ceticismos. Ao considerarmos que 0
trecho que analisamos compreende o primeiro enquadramento do video (0°28°* a 0°50°’) —em
termos argumentativos, corresponderia ao exordio —, a estratégia de projecdo de experiéncias

por meio da Reiteracdo por Exemplificacdo pode consistir em um recurso produtivo para a
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manutencdo do leitor/visualizador ao longo do video. Tal assuncdo consiste em uma hipotese
que ndo exploraremos nesta pesquisa. Deixamos como um caminho possivel para investigaces
futuras.

Passamos agora ao ultimo exemplo desta secdo. A partir desse exemplo, poderemos
explorar algumas especificidades quanto a possibilidade de uma dupla leitura do elemento
imagético, que pode apresentar distintos efeitos em relagdo a analise da coesdo.

O exemplo também ¢ extraido do video “Vocé estd em uma BOLHA SOCIAL?
Descubra!” e instancia uma interagdo verbo-imagética entre o elemento verbal em negrito em
11 — A verdade € que estamos presos e confortaveis demais em nossas bolhas para enxergar
qualquer outra coisa — e 0s elementos imagéticos <bolha> e <icones de redes sociais>.

Video 3.1-2 — Trecho sobre “Bolhas/Redes Sociais”

. QR code do trecho
Fonte: Castanhari (2017a). Disponivel em: http://bit.ly/35r7pz7.

(11) Estamos em um estado de paralisia intelectual. N&o conseguimos mais trocar ideia sobre
politicas ou assuntos mais deliciados. A verdade é que estamos presos e confortaveis
demais em nossas bolhas para enxergar qualquer outra coisa (CASTANHARI, 2017,
1°257°-1°37"").

Para a identificacdo dos componentes, analisamos no quadro 3.1-5 a seguir a construcao
do Processo na modalidade verbal. E construido na modalidade verbal um Processo Relacional
Identificativo, no qual uma oracgéo exerce a fungdo de Ocorréncia. Analisamos, no quadro 3.1-
6, 0 Processo construido na orac@o que exerce a funcéo de Ocorréncia.

Quadro 3.1-5 — Analise processual do elemento verbal do video 3.1-2

A verdade : gue estamos presos e confortaveis demais em

nossas bolhas para enxergar qualquer outra coisa

participante processo participante

Valor Pr. Relacional Identificativo Ocorréncia

Fonte: elaboracéo propria.


http://bit.ly/35r7pz7
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Quadro 3.1-6 — Analise processual do participante Ocorréncia do quadro 3.1-5

estamos presos e em nossas bolhas para enxergar

confortaveis qualquer outra
demais coisa

[conj. participante processo: participante circunstancia circunstancia
Integrante]
Portador Pr. Relacional Atributo
Atributivo

Fonte: elaboracéo propria.
Na modalidade imagética, também é construido um Processo, no qual <bolhas> e
<icones de redes sociais> exercem a funcdo de participantes, e 0 processo é construido pela
incluséo dos <icones de redes sociais> nas <bolhas>, como mostramos na figura 2.4-8 a seguir:

Figura 3.1-8 — Analise processual do elemento imagético do video 3.1-2

Portador (Atr)

Atributo (Atr)

Fonte: video: Castanhari (2017a); analise: elaboracdo proépria.

Como apresentamos na figura 3.1-8, os participantes <bolha> e <icones de redes
sociais> exercem dois papéis léxico-gramaticais. 1sso se deve ao fato da possibilidade de duas
leituras do Processo construido. Ambas as leituras dizem respeito a um Processo Relacional,
porém uma leitura ldentificativa e outra Atributiva, devido ao modo de se conceber o
participante <icones de redes sociais>. Na leitura de Processo Relacional ldentificativo,
compreende-se 0 participante <icones de redes sociais> como um conjunto, ou seja,
corresponde ao grupo redes sociais. Na leitura de Processo Relacional Atributivo, compreende-
se 0 participante <icones de redes sociais> como instancias individualizadas, ou seja,
corresponde a Facebook, Snapchat, Whatsapp, Instagram, YouTube e Twitter. O modo de
conceber esse participante altera o tipo de relacdo estabelecida, o que acarreta distintos papéis

Iéxico-gramaticais.
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Na leitura de Processo Relacional lIdentificativo, o participante <icones de redes
sociais> consistiria em uma Ocorréncia do Valor <bolha>, ou seja, hd uma relacdo de igualdade
entre os participantes, no sentido de identificar as bolhas como sendo as redes sociais. Ja na
leitura de Processo Relacional Atributivo, o participante <icones de redes sociais> consistiria
em um Portador do Atributo <bolha>, ou seja, as distintas redes sociais compartilhariam a
propriedade de serem bolhas/instancias possiveis de bolhas.

Como analisado, ambas as modalidades constroem integralmente Processos —
identificacdo de componentes —, 0 que figura a interacdo como Interprocessual, e a modalidade
verbal como a dominante.

A interacdo € marcada por uma problematica, uma vez que é instanciada de forma mais
direta entre o(s) Processo(s) imagético(s) e a circunstancia no Processo construido na
Ocorréncia — em nossas bolhas — analisada no quadro 3.1-6. Esse aspecto acaba por determinar
que € com esse componente verbal que a interacdo é de fato realizada, embora o Processo
imagético tenha comegado a ser enunciado*® no inicio do trecho em negrito.

Partindo, entdo, para a Etapa 2 de anélise, ndo € estabelecida Reiteracdo de processo,
uma vez que na modalidade verbal ha apenas a circunstancia em nossas bolhas. Em relacdo a
participante, ocorre Reiteragédo entre <bolha> e a circunstancia verbal. Uma vez que <bolha> —
participante imageético — pode ser lido ou como Valor (Pr. R. Identificativo) ou como Atributo
(Pr. R. Atributivo), a Reiteracdo de participante estabelecida com a circunstancia verbal é de
Referente, e ndo de Funcdo!!®. O participante <bolha>, seja na leitura de Valor (Pr. R.
Identificativo) ou de Atributo (Pr. R. Atributivo), estabelece com a circunstancia verbal, desse
modo, uma relacdo coesiva de Reiteracdo de participante por Exposi¢cdo. Atribuimos, no
sistema de CORRESPONDENCIA PROCESSUAL, a categoria de Participante para estabelecer a
coesdo com a circunstancia verbal por ser o componente que o elemento <bolha> exerce no
Processo imagético.

Devido a natureza relacional dos Processos imagéticos, a circunstancia verbal estabelece
também uma relacdo coesiva com os participantes <icones de redes sociais>, seja na leitura

Identificativa, seja na Atributiva. Na leitura Identificativa, o participante Ocorréncia <icones de

115 O fato de o Processo imagético ter sido iniciado em um momento, mas apenas articular-se diretamente com um
componente mais adiante marca outra caracteristica particular dessa interacdo, relacionada a construcéo dindmica
do Processo. Essa interacdo é dindmica, na medida em que o Processo imagético é construido por meio de uma
animacdo, em que primeiro se constréi o participante <bolha> e depois os <icones redes sociais>, 0 que aponta,
também, para os Processos Relacionais instanciados.

116 Este exemplo aponta para o que poderia ser concebido como a relagéo coesiva minima para a determinacéo de
uma interagdo verbo-imagética Intraprocessual: a Reiteragdo de Referente ou de Evento. Hipotetizamos isso pelo
fato de ser estabelecido apenas um tipo de Reiteracdo, que valida a interacdo entre as modalidades como possivel.
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redes sociais> estabelece com a circunstancia verbal uma ldentificagcdo de participante, uma
vez que é construida uma relacdo de equivaléncia metafdrica entre <icones de redes sociais> e
bolhas; tal relagdo poder ser reconstruida como: “as bolhas sdo as redes sociais”. Nessa leitura,
ao ser enunciado estamos presos e confortaveis demais em nossas bolhas junto da construcéo
imagética, o youtuber suscita a leitura de que estamos presos e confortaveis demais em nossas
<redes sociais>. Na leitura Atributiva, o participante Atributo <icones de redes sociais>
estabelece com a circunstancia verbal também uma Reiteracdo de participante por
Exemplificacdo, uma vez que nessa leitura as redes sociais sdo interpretadas de forma
individualizadas, ou seja, cada rede social seria uma instancia possivel de bolha, em uma
relacdo Tipo-Instancia.

Para a selecdo da opcdo no sistema de CORRESPONDENCIA PROCESSUAL, relacionamos o
elemento verbal bolhas e os elementos imagéticos <icones de redes sociais> de modos distintos.
Em relacdo ao Processo Relacional Identificativo, articulamos os participantes em termos de
Referente, uma vez que sdo articulados por uma equivaléncia metaférica. Em relacdo ao
Processo Relacional Atributivo, articulamos os participantes em termos de Atributo, uma vez
gue se estabelece uma articulacao de constituéncia, de ter a propriedade de algo, o que permite
conceber que, entre o verbal bolhas e o elemento imagético <icones de redes sociais>, esta-se
realizando uma relacdo de inser¢do de um elemento em um conjunto.

Com esses exemplos do video do edutuber Felipe Castanhari, buscamos explorar a
instanciacdo de relagGes coesivas de Reiteracdo em uma préatica ligada a esfera educacional.
Podemos observar que a Reiteracdo tem efeitos distintos a depender do tipo instanciado. Em
relacdo a Exposicao, um efeito pode consistir no estabelecimento de uma articulagdo minima
entre os elementos de cada modalidade, de modo que os eventos passam a ser concebidos como
articulados para a construcdo do texto. Em relacdo a Exemplificacdo, um dos efeitos pode
consistir na ressonancia da experiéncia empirica do leitor/visualizador, como no primeiro
exemplo; um segundo efeito pode consistir na apresentacéo de relagfes de constituéncia, como
no segundo exemplo.

Consideramos valido destacar que, embora tenhamos focado na relacdo de Reiteracdo
nesta secdo, selecionando exemplos que evidenciem tal correspondéncia estrutural, € tipica a
ocorréncia de mais de um tipo de correspondéncia em textos multimodais. Desse modo, uma
analise da Reiteracdo deve ser realizada em relacdo, também, as demais correspondéncias
estruturais. Seria na articulacéo das distintas correspondéncias que poderiamos depreender, por
exemplo, padrdes de relagdes coesivas em determinados géneros discursivos. Por assumirmos

como objetivo nesta pesquisa o desenvolvimento de uma categoria de analise, com a proposta
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tanto do sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA, quanto da metodologia de analise, ndo
investigamos padrdes de instanciacdo de relagdes coesivas em distintos géneros. Limitamo-nos
a apontar determinadas hipoteses aventadas ao decorrer da elaboracdo do sistema e da
metodologia e do contato com distintos exemplares de textos multimodais de midias digitais.
Contudo, indicamos a investigacdo de padrdes de relagdes coesivas em diversos géneros
discursivos como uma pesquisa necessaria, para que pesquisas futuras sobre multimodalidade
possam ancorar as consideracfes no ambito dos géneros investigados. Articulando essa
possibilidade a esfera educacional, tais investigacdes podem servir, inclusive, como referencial
para proposicdo de transposicOes didaticas do conhecimento cientifico para o ensino bésico,
considerando a inclusdo da multimodalidade e dos géneros digitais na area de Linguagens da
Base Nacional Comum Curricular.

Com isso em mente, passaremos agora a se¢ao da correspondéncia estrutural de Adicao.

3.2 Relagao coesiva de Adicéo

Nesta secdo, apresentamos algumas especificidades da correspondéncia estrutural de
Adicdo. Como apresentado no capitulo anterior, Adicdo envolve tanto a construcdo, na
modalidade ndo dominante, de um componente que ndo havia sido construido pela modalidade
dominante, quanto a constru¢do, na modalidade ndao dominante, de um componente que
compartilha fungdes Iéxico-gramaticais com um componente da modalidade dominante, mas
ndo a mesma rede de instancias (referentes ou eventos). Referimo-nos ao primeiro tipo de
construgdo como casos de Encaixamento; enquanto ao segundo tipo de construgédo referimo-
nos como casos de Sobreposicao.

A analise da Adicdo segue a mesma direcionalidade e ordenacdo que adotamos para a
Reiteracdo. Assim, partimos da nuclearidade dos componentes (processo, depois participante
e, por fim, circunstancia) e buscamos identificar quais componentes séo adicionados. Dado que
relacdes coesivas distintas podem ocorrer simultaneamente em um Unico texto, seguimos as
etapas de analise apresentadas no capitulo dois; contudo, casos de Reiteracao serdo indicados
brevemente, tanto por termos tratado dessa correspondéncia na se¢do anterior, quanto por
focarmos a Adicédo nesta secéo.

Como apresentamos na figura 3.2-1 a seguir, a Adi¢do de um componente é especificada
pelo subsistema de ADICAO, que apresenta as opg¢des de Substituicdo, Preenchimento e

Complementacéo.
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Figura 3.2-1 — Correspondéncia estrutural de Adicao e subsistema de ADICAO

r substituicao

casos de troca do elemento que instancia um
componente pelo elemento construido pela
outra modalidade

-adigao ADICAO preenchimento
componente é construido pela modalidade ndo casos de encaixamento de componente em
dominante um Processo construido pela outra
modalidade (restrito a participante)

-complementagao

casos de componentes que complementam o
Processo da outra modalidade sem implicar
substituigao ou preenchimento

Fonte: elaboracdo propria.

Visando a explorar o funcionamento das op¢des do sistema de ADICAO, procederemos a
apresentacdo das definicdes das opcoes, articuladas a exemplos, a partir dos quais buscaremos
apontar para distintos efeitos semantico-discursivos.

Substituicdo

Como discutido no capitulo anterior, Substituicao diz respeito a casos de Adicdo em
que a modalidade dominante e a ndo dominante constroem elementos que compartilham
funcgdes léxico-gramaticais, mas que se articulam por meio de uma troca orientada a uma
redefini¢do instancial. Subjaz a essa relacdo uma ideia de “X, na verdade, significa Y”.

Desse modo, uma Adicdo de um componente por Substituicdo de um outro construido
pela modalidade dominante pode consistir em um modo estrutural de realizacdo de uma critica
em relacdo a um determinado discurso. Por meio dessa Adicao, o produtor pode implicar que a
significacdo de determinado elemento, naquele contexto de uso, difere-se do esperado; a
significacdo seria proposta, entdo, pelo elemento construido pela outra modalidade com o qual
estabelece uma relagédo de substituicdo. Muito do efeito critico deriva, portanto, da tensdo entre
0s elementos contrastantes. VVejamos como isso ocorre no exemplo a seguir.

Apresentamos na figura 3.2-2 uma charge distribuida em midias digitais durante o més

de janeiro de 2019. Devido a grande circulacao, ndo foi possivel estabelecer a fonte.
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Figura 3.2-2 — Exemplo de Adic¢éo por Substituicdo

s2ess

ACIMA DE TUDO

Y 1
ACIMA DE TODOS

Fonte: ndo identificada.

A interacdo da figura 3.2-2 é construida pelo elemento verbal Brasil acima de tudo,
Deus acima de todos, e com a sobreposigéo, por um lado, da <bandeira dos Estados Unidos>
sobre a palavra Brasil, e, por outro, de <notas de dolar> sobre a palavra Deus. Diferente das
interacGes analisadas até 0 momento, essa interacao apresenta quatro estagios de interacao:

i. um estagio abrange apenas a modalidade verbal;

ii. outro estagio diz respeito a relacdo dos elementos imagéticos <bandeira dos Estados

Unidos > e <notas de délar> com os elementos verbais Brasil e Deus;
iii. um novo estagio envolve um Processo projetado pela substituicdo do participante
imagético em relacdo ao verbal;

iv. um ultimo estagio abarca a interacao entre Processo verbal e Processo projetado.

Vejamos como isso ocorre:

Para a identificacdo dos componentes de cada modalidade, apresentamos no quadro 3.2-
1 a seguir a analise processual da modalidade verbal, e, na figura 3.2-3 a seguir, a identificacéo
dos componentes da modalidade imagética. Na modalidade verbal, é construido um Processo
Relacional Atributivo Circunstancial — nas duas ora¢des —, uma vez que o verbo implicito [esta]
relaciona os participantes quanto a um local. Lima-Lopes; Ventura (2008, p. 11, colchete nosso)
apresentam que ‘“nesses processos [Relacionais Circunstanciais], um dos participantes ¢
substituido por um elemento circunstancial [...] [que] ocorre na posi¢do de Atributo”. Desse
modo, o Portador Circunstancial Brasil e Deus sdo especificados pelo Atributo Circunstancial

acima de tudo e acima de todos, respectivamente.



Quadro 3.2-1 — Analise processual da figura 3.2-2
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Brasil (esta) acima de tudo ‘ Deus (estd) acima de todos
participante processo participante participante processo participante
Portador Pr. Relacional Atributo Portador Pr. Relacional Atributo
circunstancial Atributivo circunstancial | circunstancial Atributivo circunstancial

Circunstancial Circunstancial

Fonte: elaboracéo propria.
Figura 3.2-3 — Anélise dos componentes da modalidade imagética

A,

Participante

- e — — .

3 \m FL2u19gy04 5
S — Ee 1o
Uy 3

Fonte: elaboracéo propria.

Na modalidade imagética, como se observa na figura 3.2-3 acima, sdo construidos
apenas participantes, <bandeira dos Estados Unidos> e <notas de ddlar>, que sdo sobrepostos
aos Participantes Circunstanciais Brasil e Deus. Apresentamos um exemplo dos elementos
imagéticos a direita da charge para especificar que sdo esses os elementos da modalidade
imagética que estabelecem uma interacdo, e ndo, como esta a esquerda, as palavras Brasil e
Deus, uma vez que constituem o elemento verbal. Conceber que sdo a <bandeira dos Estados
Unidos> e as <notas de dolar>, a direita, os elementos imagéticos é relevante para a distin¢éo
dos estagios de interacdo, que discutiremos adiante.

O texto apresenta uma problematica para a determinagdo da modalidade dominante,
uma vez que foi distribuido em distintas plataformas digitais, impossibilitando rastrear a
publicacdo original. Assim, assumiremos como critérios para a determinacdo da relacdo de
dominéncia o critério de construcdo ou ndo de Processo. Considerando isso, a modalidade
dominante é a verbal, na medida em que € nela que s&o construidos os Processos Relacionais
Circunstanciais; na modalidade imageética sdo construidos apenas participantes. A interacgéo,
desse modo, € do tipo Intraprocessual por sobreposicao.

Neste exemplo, ndo ocorre Reiteracdo de elementos; os participantes imageticos
estabelecem uma coesdo apenas de Adicdo em relagdo aos participantes do Processo da
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modalidade verbal. Tal Adicdo € depreendida pela sobreposicéo realizada pelo produtor entre
os elementos <bandeira dos Estados Unidos> e Brasil, por um lado, e <notas de délar> e Deus.
Essa sobreposicdo acaba por suscitar uma tensdo entre os significados dos elementos. Esses
aspectos apontam para o terceiro estagio de interacéo.

A sobreposic¢éo dos participantes <bandeira dos Estados Unidos> e Brasil, por um lado,
e <notas de ddlar> e Deus, por outro, projeta um novo Processo, que pode ser expresso como:
<Estados Unidos> acima de tudo, <Do6lar> acima de todos. Nesse novo estagio, a interacao
passa a ndo mais ser identificada como Intraprocessual por sobreposicdo — Processo verbal e
participantes imagéticos —, mas sim por uma Interprocessualidade entre um Processo
estritamente verbal — Brasil acima de tudo, Deus acima de todos — e um Processo multimodal
— <Estados Unidos> acima de tudo, <Ddlar> acima de todos —, que, por sua vez, € construido
por meio de uma interacdo Intraprocessual por sobreposicao, resultado da integracao espacial
entre os participantes.

Neste novo estagio de interacdo, que contrasta o Processo exclusivamente verbal ao
Processo multimodal, os participantes <bandeira dos Estados Unidos> e Brasil, e <notas de
dblar> e Deus passam a constituirem-se em elementos intercambiaveis, estabelecendo uma
equivaléncia entre os participantes. Nesse sentido, o produtor suscita uma leitura de Estados
Unidos representar uma redefini¢do de Brasil, por um lado, e Dolar, de Deus, por outro. Seria,
portanto, nesse quarto estagio de leitura que a critica que a charge constroi fica explicitada: o
Brasil, na verdade, é subserviente aos Estados Unidos e sdo 0s interesses estadunidenses que
serdo, de fato, considerados na plataforma politica em questdo; no caso, 0s econdmicos,
representados pelo dolar, que substitui Deus, que passa a ser visto como um elemento apenas
invocado para a captacdo eleitoral de grupos conservadores religiosos. Apresentamos, na figura

3.2-4 a sequir, o0 processo dos quatro estagios da charge.
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Figura 3.2-4 — Estagio de interacdo da figura 3.2-2

BRASIL &3

ACIMA DE TUDO

DEUS

ACIMA DE TODOS

1° estagio

~—

T

ACIMA “

AC

3° estagio 4° estagio

<< s
DE TODOS

Fonte: elaboracéo propria.

Sistematizando 0s estagios, o primeiro consiste em uma leitura puramente do verbal,
por meio do qual s&o construidos os Processos Relacionais Circunstanciais que analisamos no
quadro 3.2-1. O segundo ciclo consiste na identificacdo da sobreposicéo dos participantes Brasil
e Deus com os também participantes <bandeira dos Estados Unidos> e <notas de dolar>. O
terceiro ciclo representa o Processo multimodal que é projetado pela articulagdo dos
participantes; assim, constréi o Processo <Estados Unidos> acima de tudo, <Dolar> acima de
todos. O contraste entre esse Processo multimodal e o Processo verbal leva, entéo, o leitor a
depreender a Adicdo por Sobreposicdo entre os participantes, visto que, no quarto estagio,
Estados Unidos e Dolares passam a redefinir os participantes verbais.

A anélise em estagios de interacdo apresenta dois efeitos com resultados. O primeiro diz
respeito a maior ancoragem das atividades que estdo implicadas no estabelecimento da critica

visada pelo produtor, uma vez que é ao chegarmos ao quarto estagio que depreendemos o
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processo de construcdo do convite a redefinicdo do termo Brasil e Deus neste enunciado. O
segundo efeito esta ligado a possibilidade de sustentar de forma mais consistente o fato de a
Adicédo dos participantes neste enunciado multimodal se dar por Substituicdo. Ao chegarmos
ao quarto estagio e depreendermos o objetivo potencialmente visado pelo produtor, podemos
sustentar que os elementos estdo em uma relagéo de troca, na qual — retomando a definicdo da
Substituicdo — “Brasil, na verdade, significa Estados Unidos” e “Deus, na verdade, significa
Dolar” nesta construcao.

Ainda sobre essa interacdo, merece maior discussdo a questdo da integracéo espacial de
participantes. Como discutimos na sec¢do 1.2, sobre o sistema de CONSTRUCAO INTERMODAL, a
Homoespacialidade, como proposta por Unsworth (2006, p. 1175-1176), diz respeito a casos
em que as duas modalidades se articulam de modo a coocorrerem “em uma entidade homogénea
espacialmente ligada™'!’. Por se tratar se um critério de layout, inserimos a Homoespacialidade
como entrada inicial do sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA. Entretanto, na interagéo
analisada, os elementos Brasil e <bandeira dos Estados Unidos> e Deus e <notas de dolar>
compdem uma mesma entidade homogénea espacialmente ligada, aspecto tipico da
Homoespacialidade, ao passo que os elementos também exercem papéis léxico-gramaticais na
construcdo do Processo, aspecto que identificamos como ligado a Heteroespacialidade. Desse
modo, a interag&o é caracterizada como um caso hibrido entre a Homo e a Heteroespacialidade.
E € por tal caracteristica que a superposicéo de elementos se figurou como uma questao central,
que motivou a identificacio de estagios de interagdo!?®,

Passaremos agora para a discussao sobre a opcéo de Preenchimento.

Preenchimento

Como discutimos anteriormente, Preenchimento diz respeito a casos de Adi¢cdo em que
a modalidade dominante e a ndo dominante constroem elementos que ndo compartilnam
funcbes léxico-gramaticais; a modalidade dominante construiria 0 processo e determinados
componentes (participantes ou circunstancias), enquanto a modalidade ndo dominante
construiria outro(s) componente(s) que €(sdo) encaixado(s) a0 processo por serem previstos

pelo esquema processual.

17 Tradugdo livre de: “refers to texts where two different semiotic modes cooccur in one spatially bonded
homogenous entity” (UNSWORTH, 2006, p. 1175-1176).

118 Compreendemos que a reflexdo realizada corresponde a proposicdo de uma hipotese de pesquisa. Como néo
temos o objetivo, nesta pesquisa, de propor um sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA para interacGes
Homoespaciais, deixamos apenas apontada para futuras pesquisas um aspecto que parece ser relevante para a
coesdo desse tipo de disposicdo das modalidades: a superposigéo.
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O Preenchimento, assim, consiste em uma Adi¢do por meio da qual as modalidades
interagem para a coconstrucao de um Unico Processo, implicando, desse modo, que a interacdo
sera do tipo Intraprocessual por encaixamento.

Visando a explorar algumas particularidades desse tipo de Adicdo, procederemos a
anélise de trés exemplos, dois j& discutidos durante a apresentacdo do sistema de COESAO
VERBO-IMAGETICA, e outro analisado na secdo 2.1 em relacdo aos niveis de visualidade.
Comecamos pelo tweet analisado na secdo 2.2 e que reapresentamos a seguir na figura 3.2-5.

Figura 3.2-5 — Exemplo de Tweet

Seguir i WV

@

Homens se vestindo de dona de casa usando
"bela, recatada e do lar"

Fonte: extraido de Kobayashi (2019, p. 111). Disponivel em: http://bit.ly/2qVfOM9

O texto é marcado pela dominancia da modalidade imagética sobre a verbal, pelo fato
de a modalidade imagética construir um evento — Processo Material de acionar um spray —,
enguanto o elemento verbal consiste em apenas um sintagma nominal cujo nucleo — Homens —
é especificado pelo modificador oracional se vestindo de dona de casa usando “bela, recatada
e do lar”. Analisamos no quadro 3.2-2 a seguir 0 Processo multimodal coconstruido pelos
elementos das duas modalidades.

Quadro 3.2-2 — Analise do processo da figura 3.2-5

Homens se vestindo
de dona de casa
usando “bela,
recatada e do lar”

Ator Pr. Material Meta

Fonte: elaboracéo propria.



154

Como apresentamos na figura anterior, o elemento verbal exerce a funcdo léxico-
gramatical de Meta do Processo Material construido imageticamente — ou, seguindo Kress; van
Leeuwen (2006), um Processo Narrativo Transicional. O Ator do Processo € construido também
pela modalidade imagética, e consiste na personagem Sheldon.

Pelo fato de ser construido na modalidade verbal um componente que exerce uma
funcdo léxico-gramatical distinta das demais construidas pela modalidade dominante e esse
componente ser encaixado em uma fungéo sintatica — objeto do predicador —, assim como em
um componente previsto pelo esquema processual de acionar um spray, ocorre Adigdo de
participante por Preenchimento. Desse modo, temos uma interagdo Intraprocessual por
encaixamento, marcada por uma Adicdo de participante por Preenchimento, formando um
Processo intermodal.

Algo analogo ocorre no exemplo a seguir que exploramos no capitulo anterior e que
apresentamos aqui brevemente.

Video 3.2-1 — Trecho sobre “Prints de tweets”

§ QR code do trecho
Fonte: Castanhari (2017a).

(12) O que acontece € que as pessoas s atacam quem pensa diferente delas. E esse é o padrao,
€ 0 que estad acontecendo. E eu nem estou falando isso por ja ter sido xingado pra
caralho em alguns videos polémicos que eu fiz. Porque, ndo sei se vocé percebeu, esse
video ndo é sobre mim, esse video é sobre todos n6s. Estamos em um estado de paralisia
intelectual (CASTANHARI, 2017, 1°11°°-1°28"").

O exemplo é retirado do YouTube, que, como discutimos na se¢do 2.1 do capitulo

anterior, assume como Estratégia a centralidade da modalidade verbal, embora a imagetica
esteja intrinsecamente ligada aos textos produzidos para a plataforma. Associado a isso, temos
no exemplo que a modalidade verbal constroi o processo da interacdo — por meio do grupo
verbal ter sido xingado —, que consiste em um Processo Verbal, com os participantes Dizente,
Verbiagem e Alvo previstos pelo esquema processual. Desses participantes, apenas o Alvo é

construido pela modalidade verbal, pelo sujeito eliptico eu, em [...] por (eu) ja ter sido xingado


https://www.dropbox.com/s/8ndjee3n85coxj7/Prints%20de%20tweets.mp4?dl=0
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[...]. Tanto Dizente, quanto Verbiagem sdo construidos pela modalidade imagética, como
apresentamos na figura 3.2-6 a seguir.

Figura 3.2-6 — Analise do Processo imagético

Dizente e

Gente quanta merda esse Castanhari ta
dizendo por ai, que horror, por que néo fica na

5 dele de boa sem precisar criticar. Treta News
Verbiagem kkk

|‘ LFS7 | X Follow

Castanhari sabe ser pau no cu viu puta merda

2- Foliow

castanhari € um merda

nat trost = e

"Felipe Castanhari acabou de publicar uma
foto" trouxa mais uma vez

heitor 2 Foliow

queria saber que merda foi que eu assisti pro
youtube estar me recomendando video de
felipe castanhari

Fonte: video: Castanhari (2017a); anélise: elaboracéo propria.

Assim como no exemplo anterior, os elementos instanciam os participantes Dizente e
Verbiagem, que ndo sdo construidos pela modalidade dominante. Estamos, portanto, diante de
um caso de Adicdo de participantes por Preenchimento, como apresentamos no quadro 3.2-3 a
sequir.

Quadro 3.2-3 — Andlise processual da Interacdo Intraprocessual por encaixamento'*®

. Pacarotita keller

. LFESP

—

=5

F :

em alguns videos
por | (eu) | ja | tersido xingado < e pra caralho 2+ Follow polémicos que eu fiz
Alvo Processo Verbal Verbiagem Dizente circunstancia | circunstancia circunstancia

Fonte: elaboragéo propria.
A partir da reconstru¢do do Processo intermodal, podemos identificar que além dos
participantes, tambeém € adicionada uma circunstancia por meio do icone de Follow do Twitter.

Embora a circunstancia também consista em um componente que ndo havia sido construido

118 Como apresentamos anteriormente, para a apresentagéo do Processo multimodal optamos pela ordenagcéo tipica

da voz passiva, uma vez que o grupo verbal que constroi 0 Processo em analise consiste em uma construcéo da
voz passiva, com verbo auxiliar (ter) e verbos no participio (sido xingado).
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pela modalidade dominante, sua Adicdo ndo se da por Preenchimento, mas sim por
Complementacdo, uma vez que consiste em um componente que ndo € previsto pelo esquema
do Processo. Exploraremos a analise da Adicdo da circunstancia ao discutirmos a opcao de
Complementacéo adiante.

Apresentamos na figura 3.2-7 a seguir outro exemplo de Adic¢ao por Preenchimento. O
exemplo foi discutido na se¢do 2.1 em relagdo aos niveis de visualidade no tipo de publicacdo
em Story, assim como em relacdo ao efeito de Ajuste de Focalizacdo. Agora, procederemos a
uma analise da coesdo entre o elemento imagético e o verbal.

Figura 3.2-7 — Exemplo de Adigdo por Preenchimento

Na real ta rosa
Mas na foto saiu laranja
Pq meu cel é samsung

m Enviar mensagem

Fonte: story distribuido no Instagram. Acesso em: 17 fev. 2019. Disponivel em: ndo
recuperavel.
Por consistir em um Story, publicado no Instagram, que assume uma centralidade do

imagético sobre o verbal, a modalidade dominante na interacéo € a imagética. Apesar disso, €
por meio da modalidade verbal que se constrdi o processo — ta —, cujos participantes consistem
em rosa e <foto do céu>. E estabelecida entre os componentes um Processo Relacional
Atributivo intermodal, no qual o elemento imagético < foto do céu> atua como o participante
Portador e o elemento verbal rosa atua como o participante Atributo. Apresentamos no quadro

3.2-4 a sequir a reconstrucdo do Processo Multimodal.



157

Quadro 3.2-4 — Anélise do Processo Relacional Atributivo multimodal*?®

na real ta rosa
Portador Circunstancia Pr. Rel. Atributo
Atributivo

Fonte: elaboracdo propria.

Embora nesse texto o processo tenha sido construido por meio da modalidade verbal, e
a modalidade imagética tenha construido apenas um participante, concebemos que a
modalidade dominante ainda seja a imagética, assim como no exemplo anterior. No tweet, a
plataforma n&o apresenta tendéncias sobre a centralidade de uma das modalidades, de modo
que os critérios de construcdo de evento e dinamicidade processual ganham relevancia. Ja no
Instagram, considerando tanto a centralidade do imagetico sobre o verbal, quanto as condicdes
de layout do story — imagético preenchendo a tela, enquanto o verbal é disposto em tamanho
reduzido, em uma regido que tende a margem —, fazem com que o imagético consista no centro
da construcdo do significado; a isso podemos somar o potencial de imageético exercer uma
funcdo topica, o que pode condizer com o fato de atuar como sujeito da oracdo construida
verbalmente.

Com isso ndo queremos implicar a ndo relevancia do verbal. Assim como discutimos na
secdo 2.1, a construcdo do elemento verbal tem como efeito o processo de Ajuste de
Focalizacdo, que instrui o leitor a retornar ao imagético, alterando a forma de se conceptualizar
0 elemento. Essa instrucdo é justificada pela analise processual que, como vimos no quadro
anterior, € marcada pela atribuicdo de uma propriedade. Assim, ao ler o elemento verbal, o
leitor € convidado a voltar ao imagético, ajustando a caracteristica da cor que foi colocada em
saliéncia pelo verbal. A isso podemos associar, também, a formulacdo de Kress; van Leeuwen
(2006) sobre o0 Dado e o Novo enquanto regides do texto. O verbal é inserido em uma regido

tipica de informacdo Nova (a direita) em textos ocidentais, enquanto o imagético — embora

120 Classificamos o sintagma preposicionado na real como circunstancia por ndo fazer parte do esquema do
Processo Relacional Atributivo. Tal construcao apresenta maior efeito no que tange a Metafungéo Interpessoal por
consistir em um marcador de engajamento (MARTIN; WHITE, 2005; GONCALVES-SEGUNDO, 2011; NININ;
BARBARA, 2013), por meio do qual o produtor contrasta a proposi¢éo a qual se alia a uma outra, com a qual ele
ndo se identifica.
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preencha toda a &rea da tela —, por oposicao ao verbal, estd mais fortemente localizado em uma
regido tipica de informacdo Dada (a esquerda). Assim, a <foto do céu>, enquanto informacéo
construida como Dada e foco primario da leitura do leitor, é reconceptualizada pelo leitor a
partir do verbal na real ta rosa, enquanto uma informacdo construida como Nova e foco
secundario da leitura do leitor. Desse modo, a modalidade dominante na interacdo é a imagética.

A interacdo apresenta, assim, uma grande diferenca em relacdo aos demais exemplos
analisados na secdo. A interacdo € marcada por uma Adicdo de processo e de participante por
Preenchimento e de Adicdo de circunstancia por Complementagdo. Destacamos também o fato
de termos identificado a ocorréncia de um Ajuste de Focalizacdo em uma interacdo
Intraprocessual por encaixamento. Como exploraremos adiante, o Ajuste de Focalizacdo
apresenta outro efeito ao estarmos em um contexto de Adicdo de processo por
Complementag&o!?,

Ainda sobre este exemplo, destacamos a dimensdo explicativo-argumentativa presente
no texto, visto que a atividade de atribuicdo de uma propriedade ao elemento imagético — que
pode reconstruir uma Alegacdo'?? de que “O céu, na real, ta rosa” — é sustentada pelo Dado de
que “meu cel(ular) ¢ samsumg”. A partir dessa Alegacdo e desse Dado, podemos depreender
que a Garantia — o processo inferencial que relaciona Dados a Alegagfes — que subjaz a esse
raciocinio pode ser reconstruida como “Celulares samsungs alteram a coloragdo de fotos”.
Desse modo, estariamos diante de uma argumentacdo multimodal, com uma Alegacéo

construida ao mesmo tempo por uma parte verbal e uma parte imagética.

121 Embora concebamos que tal leitura se aproxime mais do efeito potencialmente visado pelo produtor, a interagdo
verbo-imagética pode apresentar uma leitura que parta da concep¢do que o elemento imagético comporta um
Processo Conceitual (KRESS; VAN LEEUWEN, 2006; NASCIMENTO; BEZERRA; HEBERLE, 2011). Nessa
leitura, o elemento imagético seria dividido em céu e cor do céu, sendo o primeiro o Portador e o segundo o
Atributo nesse Processo Conceitual. A interagdo com o verbal seria do tipo Interprocessual, uma vez que
poderiamos conceber um sujeito eliptico em na real ta rosa, que seria preenchido pela foto dada a uma funcéo
topica que a foto exerce por ocupar toda a area da tela. Assim, estariamos diante de uma interagéo entre Processos.
Nessa leitura, ndo estariamos diante de um caso de Adicdo por Preenchimento, mas, de um conjunto de
correspondéncias estruturais: em relacéo aos processos, teriamos Reiteracdo, uma vez que ambos consistem em
Processos Relacionais Atributivos (Pr. Conceitual); em relagdo ao participante Portador, poderiamos estar diante
de uma Reiteracdo por Exposi¢do, contudo, o participante do Processo construido por meio da modalidade verbal
ndo foi construido, de modo que temos apenas um Portador construido na superficie textual (imagética); em relacéo
ao participante Atributo, estariamos diante de uma Adicdo por Substituicdo; essa interpretacdo decorreria
fortemente da circunstancia na real, que consiste em um marcador de engajamento de contraste entre dois
posicionamentos.

122 Utilizamos os termos Alegacdo, Dado e Garantia por filiarmo-nos ao modelo de anélise argumentativa de
Stephen Toulmin (TOULMIN, 1950; TOULMIN; REIKE; JANIK, 1984) e sua tradi¢do critica (SLOB, 2006;
VERHELJ, 2006; GRACIO, 2010; FREEMAN, 2011; LANGSDORF, 2011; GONCALVES-SEGUNDO, 2016;
2018; no prelo).
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Complementacéo

Por fim, Complementacao diz respeito a casos de Adicdo em que a modalidade ndo
dominante constréi componentes que nao sdo previstos pelo esquema do Processo construido
pela modalidade dominante, mas que n&do estabelecem relagdes de substituicéo.
Complementacdo envolve tanto casos de construcdo de circunstancias — componente ndo
previstos pelo Processo —, quanto casos de construgbes de outros Processos pela modalidade
ndo dominante.

A Complementacdo, assim, envolve tanto interacfes potencialmente marcadas por
Intraprocessualidade — se apenas a circunstancia € adicionada —, quanto interacdes
Interprocessual — se um Processo € adicionado. Comecaremos pelos casos de Adicdo de
circunstancias.

Como discutimos anteriormente, um exemplo de Adicdo de circunstancia por
Complementagdo seria o trecho que analisamos do video “Vocé esta em uma BOLHA
SOCIAL? Descubra!”, de Felipe Castanhari. Nesse texto, o icone de Follow do Twitter qualifica
0 Processo quanto ao seu espaco de ocorréncia. Assim, estamos diante de um caso de Adicéo
de circunstancia de espaco por Complementacdo, conforme podemos observar na reconstrugéo
abaixo:

Quadro 3.2-3 — Analise processual da Interacé@o Intraprocessual por encaixamento

em alguns videos
pra caralho 2 Folloy polémicos que eu fiz

por | (eu) ja ter sido xingado

Alvo Processo Verbal Verbiagem Dizente circunstancia | circunstancia circunstancia

Fonte: elaboracéo propria.
No exemplo a seguir, retirado de um post do perfil @jornalistaslivres do Instagram,

também ocorre uma Adicdo de circunstancia de espaco por Complementacao.
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Figura 3.2-8 — Exemplo de Adicéo de circunstancia por Complementag&o!?3

(&»‘ ) jornalistaslivres * Seguindo

A CASA

CAIU

VAZAMENTOS REC?NTES MOSTRAM
COMO O ATUAL MINISTRO DA JUSTICA
ATUOU PARA IMPEDIR A CANDIDATURA
E PRENDER O EX-PRESIDENTE LULA

#VAZAJATO

QY 2

Curtido por e outras pessoas

jornalistaslivres Sergio Moro é um traidor. Nao era
contra a corrupgao. Tava na cara, mas

n Q B O

Fonte: post de @jornalistaslivres no Instagram. Acesso em: 10 jun. 2019.Disponivel em:
https://www.instagram.com/p/Bygxj-yh63m/.

Assim como os demais posts de Instagram, o texto apresentado na figura 3.2-8
compreende uma regido especializada para a foto e uma para a legenda. A foto, contudo, pode
consistir, em si, em um texto multimodal, como é o caso do exemplo. Focaremos nesse texto
multimodal. O elemento verbal é composto por duas partes que se assemelham a constituintes
de um texto tipico da esfera jornalistica. O elemento A casa caiu assemelha-se a uma manchete,
enguanto o elemento Vazamentos recentes mostram como o atual ministro da justica atuou
para impedir a candidatura e prender o ex-presidente Lula assemelha-se a uma lide. Essa
semelhanca parece ser justificada por se tratar de um perfil de um grupo jornalistico alternativo,
que provavelmente procedeu a uma adaptacdo — de uma parte — do género noticia para a sua
inser¢do em uma plataforma que abarca diversas Praticas Discursivas.

Cada elemento verbal — manchete e lide — articula-se mais diretamente a um elemento
imagético: a manchete articula-se ao <atual ministro da justica> cuja foto consta na regido

esquerda do post, e a lide articula-se ao <layout de mensagens do WhatsApp>. N&o

123 Anonimizamos o rosto da personalidade publica. No original, é possivel identificar a personalidade. Optamos
por fazer essa edicdo pelo fato de voltarmos a nossa analise para os elementos a direita da foto. Assim, a omisséo
dessa parte ndo compromete o desenvolvimento da andlise.
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procederemos a uma analise detida da interacdo entre a manchete e a foto do <atual ministro da
justica>, contudo indicamos que é estabelecida uma relacdo de causa e consequéncia, uma vez
que a expressao metaforica A casa caiu consistiria na consequéncia da expressao facial do
<atual ministro da justica> que, em termos gerais, apresenta uma feicdo de preocupacdo, com
amao levada a boca. A anélise da articulacdo entre esses elementos requisitaria reflexdes sobre
expressoes visuais, 0 que foge ao escopo de nossa pesquisa.

Em relacdo ao segundo elemento imagético — que reapresentamos a seguir na figura 3.2-
9, 0 elemento consiste em uma representacédo do layout tipico de mensagem da rede WhatsApp.
Essa depreensdo € possibilitada pelas marcas de confirmagdo!?* que se localizam a margem
inferior direita das caixas de mensagem.

Figura 3.2-9 — Elemento imagético da figura 3.2-8

Fonte: trecho da figura 3.2-8.
Esse elemento articula-se mais diretamente a lide da noticia, que analisamos em termos
de transitividade no quadro 3.2-5 a seguir. No primeiro quadro, analisamos 0 Processo
principal, e no segundo, o0 Processo presente na Verbiagem do Processo principal.

Quadro 3.2-5 — Analise processual da figura 3.2-8

Vazamentos recentes mostram como o atual ministro da justica atuou para impedir a

candidatura e prender o ex-presidente Lula

participante
Dizente Pr. verbal Verbiagem

processo participante

0 atual ministro para impedir a candidatura e
da justica prender o ex-presidente Lula

conjuncéo integrante participante processo circunstancia

Ator Pr. Material Circunstancia de finalidade

Fonte: elaboragéo propria.

A partir da analise processual, identificamos que o(s) produtor(es) do post ndo indicam
verbalmente a origem dos dados por meio dos quais afirmam que o <atual ministro da justica>
atuou com vistas a atingir o ex-presidente Lula. Tal indicacéo é realizada por meio do elemento
imagético de <layout de mensagens do WhatsApp>. Assim, a coesdo que é estabelecida entre

esses elementos é uma Adicéo de circunstancia de espaco por Complementacéo, dado o fato de

124 O termo “marcas de confirmacido” consiste no utilizado pela rede WhatsApp para se referir aos sinais graficos.
Informagdo  retirada de  “Como  verificar  Confirmagdes de  Leitura”,  disponivel em:
https://fag.whatsapp.com/en/android/28000015/?lang=pt_pt. Acesso em: 26 nov. 2019.
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o elemento imagético qualificar o Processo Material quanto ao espaco em que ele se
desenvolveu. Assim, 0 WhatsApp consistiria na fonte de onde sairam os vazamentos.

Além da leitura de circunstancia de espaco, podemos hipotetizar que o elemento
imagético possa atuar enquanto uma circunstancia de instrumento, uma vez que, ao Adicionar
0 <layout de mensagens do WhatsApp>, o leitor poderia abduzir que teria sido por meio deste
instrumento que o <atual ministro da justica> teria atuado de modo a alcancar o que seria 0 seu
objetivo.

Embora esse exemplo e o anterior sejam ambos marcados por uma Adi¢do de
circunstancia de espaco por Complementacdo, hé distintas implicagcdes quanto a significacdo
produzida e interpretada. Enquanto, no exemplo do video de Castanhari, a Adi¢do da
circunstancia parece consistir em uma informacao secundaria, visto a baixa relevancia para o
evento construido, a Adicdo da circunstancia neste segundo exemplo é central, na medida em
que serve de sinal para uma abducéo por parte dos leitores sobre a conduta do referido ministro
e sobre a fonte de onde os @jornalistaslivres extrairam a informacé&o, o que pode estar associado
a uma tentativa de legitimar o que é enunciado. Essa maior relevancia pode apresentar uma
contraparte textual, pelo fato de o elemento ocupar uma area similar a da manchete da noticia
e mesmo por localizar-se entre a manchete e a lide, atribuindo saliéncia ao elemento e
aumentando seu potencial de consistir em foco de atencéo.

Como apresentamos anteriormente, a Adicdo por Complementacdo também pode
ocorrer em casos de construgcdo de outro(s) Processo(s) pela modalidade ndo dominante.
Analisaremos dois exemplos, a partir dos quais buscaremos focalizar distintos aspectos da
Adicéo por Complementacao.

No primeiro, que consiste em uma propaganda de combate a dengue, buscaremos
explorar a articulagéo entre a Adicdo de processo e a atividade de Ajuste de Focalizagéo
orientada a restricao referencial. No segundo, que consiste em um tweet do instagrammer Lucas
Paiva, exploraremos de que forma a Adicdo por Completacdo esta envolvida no
estabelecimento de um Processo Relacional Identificativo Intermodal — ou seja, estabelecido
pela articulagéo dos elementos das duas modalidades —, e de que forma os elementos de pistas
sociais — primeiro nivel de visualidade de tweets — entram em foco.

Apresentamos na figura 3.2-10 a seguir uma das propagandas ligadas a campanha
“Dengue pode matar”, produzida pela agéncia Crie Comunicacdo e encomendada pela TV
Fronteira, do Oeste Paulista em 2015. A propaganda é composta por elementos verbais
inseridos sobre um elemento imagético que preenche toda a area da propaganda. Apesar de

ocupar toda a area da propaganda, o foco do elemento imageético localiza-se na regido direita
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da tela, e consiste em uma pelucia de elefante. Em oposicdo, o elemento verbal localiza-se a
esquerda, na parte superior. Assim como no exemplo do Story do Instagram, podemos associar
tais regides as no¢des de Dado e Novo (KRESS; VAN LEEUWEN, 2006). Diferentemente do
exemplo anterior, o elemento verbal localiza-se em uma regido tipica da informacdo Dada. Tal
regido pode ser associada, também, a primeira regido de leitura, caso consideremos um leitor
imerso na cultura ocidental. O elemento imagético, por sua vez, localiza-se em uma regido
tipica da informacdo Nova (direita), configurando-se no foco secundario de leitura. Outro
aspecto que atribui ao verbal maior saliéncia é a coloragdo avermelhada que preenche as
palavras, assim como o tamanho da fonte para o trecho Dengue pode matar. O trecho consiste
em uma estratégia de captacdo de atencao por colocar em foco uma consequéncia negativa de
se contaminar com o virus da dengue: a morte. Tal captacdo, contudo, é atenuada, em certa
medida, pelo modal epistémico pode, uma vez que, ao inserir a consequéncia no campo da
possibilidade, estabelece-se uma zona de atuagdo dos individuos para evitar a consequéncia.
Essa zona de atenuacgdo, contudo, ndo € explorada, na medida em que o trecho seguinte — ndo
espere a vitima ser de sua familia para este alerta fazer sentido — ndo apresenta elementos
instrutivos sobre modos de se evitar a proliferacdo do vetor do virus da dengue — 0 mosquito.
O produtor do texto explora uma consequéncia negativa justamente da ndo atuacdo dos
individuos, que podem ter familiares — vitima ser de sua familia — que sofram a consequéncia
negativa.

Figura 3.2-10 — Exemplo de Adicao por Complementacdo em campanha contra a dengue

P il | g

Fonte: propaganda da Campanha Dengue pode matar, da agéncia Crie Comunicacgéo, de

2015. Disponivel em: encurtador.com.br/moOR9
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Embora o elemento verbal explore a possibilidade de a vitima da dengue ser uma pessoa
da familia do leitor, o verbal ndo especifica quais referentes poderiam atuar como possiveis
candidatos. Tal especificacdo é realizada pelo elemento imagético.

O elemento imagético é composto por um Processo Conceitual Analitico (KRESS; VAN
LEEUWEN, 2006), uma vez que representa os elementos em uma relacdo parte-todo. O
elemento imagético consiste em uma foto de um quarto de uma crianca. Essa depreensao deve-
se ao fato de estarem representados um travesseiro e, mais focadamente, uma pelGcia de
elefante. Ao tratar de Processo Conceituais Analiticos, Nascimento; Bezerra; Heberle (2011, p.
538) indicam que “a escolha em representar determinados elementos na imagem com foco em
suas partes ou em seu todo geralmente reflete os objetivos de quem constrdi o texto e produz
determinados efeitos naqueles que consomem esse texto”. Em outros termos, ao representar
uma pelucia de elefante triste — dado o sorriso estar voltado para baixo —em um quarto, do qual
apenas se mostra uma parte do travesseiro e da cama, e 0s elementos apresentarem tons de sépia
e com a saturacédo reduzida — o que pode implicar uma auséncia de vida nas cores —, podemos
depreender um efeito de que se trata de uma situacdo de falecimento, cuja vitima seria uma
crianca. O elemento imagético, assim, comporta dois Processos: i. um Processo Conceitual
Analitico, no que se refere ao elemento imagético como um todo; e ii. um Processo Relacional
Atributivo, no que se refere a peltcia de elefante, uma vez que o <elefante> consistiria em um
Portador e 0 <sorriso para baixo> consistiria em um Atributo, e a articulacdo dos participantes
denotariam que o <elefante> esté triste!?®,

A interacdo, entdo, € marcada por uma Interprocessualidade entre as modalidades.
Podemos assumir que a modalidade dominante na propaganda em questdo consiste na verbal,
pelo fato de ser por meio do verbal que o fluxo informacional é majoritariamente desenvolvido.
O elemento imagético, ao construir Processos que ndo sdo inseridos no @mbito dos Processos
verbais, sdo Adicionados por Complementacao.

Tal complementacéo parece convidar o leitor a inferir que a vitima da familia é uma
crianca, possivelmente um filho, um sobrinho ou um neto. Retomando a reflexdo que
desenvolvemos no capitulo anterior sobre o processo de Ajuste de Focalizacdo, depreendemos
neste exemplo outra modalidade de atuagdo do Ajuste. Enquanto nos exemplos dos Stories que
analisamos na secdo 2.1, o Ajuste de Focalizacdo voltava-se a instruir o leitor a direcionar seu

foco de atencdo a um elemento de menor saliéncia no imageético, neste exemplo, o Ajuste de

125 Compreendemos que tal analise se aproxime de uma investigacdo sobre expressdo facial, aspecto que ndo
desenvolvemos nesta pesquisa. Realizamos tal analise, contudo, pela oposicao que é estabelecida entre a expressao
do <elefante> — sorriso para baixo — e o tipico de peldcias — sorrisos para cima.
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Focalizacdo volta-se a um processo de Restricdo Referencial, uma vez que especifica que
familiar pode ser assumido, no texto em questdo, como um referente possivel para o trecho a
vitima ser de sua familia. Considerando a dimensdo argumentativa da propaganda, seria por
meio desse processo que o produtor pode alcancgar a persuasdo do leitor, levando-o a agir de
modo a evitar a consequéncia negativa que é especificada pelas duas modalidades.

Passamos agora ao segundo exemplo, que apresentamos na figura 3.2-11 a seguir. O
exemplo consiste em um tweet composto por um elemento verbal disposto espacialmente acima
do elemento imagético. O elemento verbal consiste em um complexo oracional formado por
uma coordenacdo de duas oragdes com verbos no gerundio. Esse complexo oracional é
articulado a um (eu) implicito, que, por sua vez, é associado ao autor do tweet. Tal identificacdo
também ocorre em relacdo ao elemento imagético, como vemos na sequéncia:

Figura 3.2-11 — Exemplo de Adicdo por Complementacdo em Tweet

; %' paivav

acordando de manha e tentando lembrar tudo o que
aconteceu no rolé

Fonte: post da plataforma Twitter. Acesso em: 22 set. 2019. Disponivel em:
http://bit.ly/341Vuw2
Podemos identificar a existéncia de trés Processos no elemento imagético. Em uma
primeira leitura, podemos ter um Processo Relacional Circunstancial, em que a <raposa>
consistiria no Portador circunstancial, enquanto a <cadeira> consistiria no Atributo

circunstancial, ou seja, o local em que a <raposa> se encontra. O Processo poderia ser
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reconstruido verbalmente como: <A raposa esta sentada na cadeira>. Em uma segunda leitura,
podemos ter um Processo Relacional Atributivo, em que a <raposa> consistiria em um Portador
e suas caracteristicas (pelos baguncados, orelhas em posi¢cdes distintas, bem como aparéncia
desleixada) consistiriam em um Atributo. O Processo poderia ser reconstruido verbalmente
como: <A raposa estd com aparéncia desleixada>. Por fim, em uma terceira leitura, podemos
ter um outro Processo Relacional Atributivo, em que a <raposa> consistiria no Portador e sua
expressao de reflexao (olhos voltados para “o nada’) consistiria no Atributo. Assim, o Processo
poderia ser reconstruido verbalmente como: <A raposa esta reflexiva>.

Diferentemente dos demais casos de Adi¢do que analisamos até o momento, parece estar
implicado entre os elementos verbais e imagéticos um Processo Relacional Identificativo que
poderia ser reconstruido como “(Esse sou eu) acordando de manha e tentando lembrar tudo o
que aconteceu no rolé” ou mesmo “(Este € o estado que eu fico) acordando de manha e tentando
lembrar tudo o que aconteceu no rolé”, em que se estabeleceria uma relacdo préxima a
demonstracéo, em que o imagético teria a funcao de apresentar um Valor do (eu) autor do tweet.
Assim, mais do que articularem-se em termos de dois (ou mais) Processos, 0s componentes de
ambas as modalidades articulam-se de modo a instanciar um Processo Relacional Identificativo
Intermodal, em que: <raposa desleixada e reflexiva, sentada em uma cadeira > [sou] (eu)
acordando de manha e tentando lembrar tudo o que aconteceu no rolé. Apresentamos 0
Processo Intermodal no quadro 3.2-6 a seguir. No quadro, indicamos entre os sinais de menor
(<) e maior (>) uma reconstrucdo verbal do elemento imagético; entre colchetes ([ ])indicamos
0 elemento que ndo é construido mas depreendido pela disposi¢cdo dos elementos e das
inferéncias de identificagcdes entre entidades; entre parénteses indicamos trecho que ndo foram
construidos enquanto enunciados, mas que se encontram implicitos; por fim, indicamos com
italico elementos verbais que foram efetivamente construidos. Estamos, desse modo, diante de
um caso de coconstrugdo de Processo que envolve tanto elementos verbais e imageéticos, quanto

aspectos do layout.
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Quadro 3.2-6 — Analise processual da figura 3.2-11

[sou] (eu) acordando de manhd e tentando
lembrar tudo o que aconteceu no rolé

<raposa desleixada e reflexiva,
sentada uma cadeira>

Valor Pr. Rel. Ocorréncia
Identificativo

Fonte: elaboracéo propria.

Na anélise processual do exemplo, o participante Valor seria construido pela
modalidade imagética. O Processo Relacional Identificativo seria construido pelas relacdes de
identificacdo que ocorrem — de forma metaforica e ndo metafdrica — entre a <raposa>, 0 (eu)
implicito no elemento verbal e os elementos de pistas sociais que identificam o autor do tweet.
O participante Valor consistiria no sintagma nominal ‘(eu) acordando de manha e tentando

lembrar tudo o que aconteceu no rolé 2.

126 Concebemos que o elemento verbal efetivamente construido consiste em um modificador do (eu) implicito,
uma vez que atua de forma a especificar algo da entidade (eu). Para alcancarmos essa justificativa, precisamos
recorrer a uma breve discussdo sobre a construcdo do sintagma nominal, a partir do processo de Ancoragem
Nominal (LANGACKER, 2008), concebido no &mbito da Linguistica Cognitiva. Langacker (2008) compreende a
Ancoragem Nominal “como um processo semantico-conceptual, um aspecto da organizacdo conceptual na qual
uma expressdo ¢ qualificada como um referente, linguisticamente realizado por um sintagma nominal” (ISOLA-
LANZONI, 2017, p. 181). Esse processo de qualificacdo ocorreria na relagdo que é estabelecida entre a definicéo
do referente e a conceptualizagéo da situagdo enunciativa, em outros termos, o ground, concebido como “o evento
de fala, seus participantes (falante e ouvinte), sua interacdo e as circunstancias imediatas (notavelmente, o tempo
e o espaco da fala” (LANGACKER, 2008, p. 259). Assim, a constru¢do de um referente é constrangida pela sua
ancoragem em uma situacao real de uso da lingua, que acaba se valendo de recursos linguisticos orientados a guiar
a atencdo do ouvinte para a identificacdo desse referente.

Dentre as quatro etapas concebidas por Langacker (2008) para o processo de Ancoragem Nominal, destacamos a
Especificacdo de tipo, realizada pela estratégia descritiva, que, por sua vez, é orientada a reducdo do conjunto de
candidatos elegiveis de um tipo a ser instanciado. Um exemplo desse processo poderia ser: ‘o carro amarelo’. No
exemplo, o substantivo “carro” consiste em um tipo, uma categoria esquematica que apresenta pouca
especificidade quanto ao carro que efetivamente ¢ instanciado na construgdo do referente. O adjetivo “amarelo”
teria a fungdo de delimitar um subconjunto dentro do conjunto do tipo; assim, “carro amarelo” consistiria em uma
estratégia descritiva de construgdo de um subconjunto de carros — que sdo agrupados por serem amarelos —, de
forma a facilitar a reconstrugéo do referente. Fugiria ao escopo da discussdo, mas ndo podemos deixar de assinalar
que a identificagdo do “carro amarelo” é realizada pela construgao do artigo definido “o” que indica que o falante
concebe que seu ouvinte seja capaz de recuperar qual seria o “carro amarelo”; o artigo teria a funcao de orientar o
ouvinte a buscar em seu conhecimento enciclopédico o referente que seria partilhado entre si e o falante. Tal
processo é explorada pela etapa de ancoragem propriamente dita da Ancoragem Nominal (LANGACKER, 2008;
ISOLA-LANZONI, 2017).

De modo anélogo, o complexo oracional acordando de manha e tentando lembrar tudo o que aconteceu no rolé
consistiria em uma estratégia descritiva que auxiliaria o leitor a especificar algum conhecimento acerca do (eu)
implicito. A diferenca entre os modificadores — “amarelo” e acordando de manhé e [...] —, contudo, seria que 0
primeiro especifica o nicleo do sintagma nominal delimitando um subconjunto do tipo, enquanto o segundo
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Esse exemplo apresenta uma peculiaridade em relagdo aos demais pelo fato de a Adicéo
de componentes ocorrer ndo em relacdo a um processo construido por uma das modalidades,
mas, sim, em relacdo a um Processo que é estabelecido pela forma como os elementos sao
dispostos, o que sugere uma relacdo de Identificacdo entre autor do tweet, <raposa> e um (eu)
implicito, instaurando uma relagdo de correferencialidade entre os elementos. Por meio dessas
Identificacdes, instaura-se uma metafora, na qual o produtor do tweet convida os leitores a
conceptualizd-lo em um contexto de despertar apos “rolé” a partir dos conhecimentos que
podem ser depreendidos da <raposa desleixada e reflexiva, sentada em uma cadeira>. Ao
considerarmos que o “rolé” de que o produtor fala consiste em um evento realizado na noite
anterior — pelo fato de contextualizar tal representacdo ap6s acordar —, podemos depreender
que, em analogia a raposa, o produtor se encontra em uma situacdo de ressaca, em condicdes
de desleixo, alheio ao que ocorre em volta por estar em uma postura reflexiva, processando o
seu proprio comportamento, possivel motor de arrependimento.

Concebemos que esse exemplo consiste em uma Adigdo por Complementacéo pelo fato
de os componentes passarem a atuar de acordo com uma funcéo léxico-gramatical sem que
houvesse uma previsdo desses papéis em relacdo a um Processo construido enunciativamente.
A isso somamos o fato de o elemento verbal ndo consistir, em si, em um componente, mas, sim,
como um modificador em um sintagma nominal.

Além dessa peculiaridade, o exemplo aponta para o assunto da proxima se¢do, uma vez
que as relagdes de identificacdo entre autor (Lucas Paiva), <raposa> e (eu) aproxima-se a

correspondéncia estrutural de Identificacdo, de que trataremos em seguida.

especifica o ndcleo do sintagma nominal quanto a um trecho da trajetéria de vida do elemento que é construido
como nucleo. Em outros termos, a modificagdo em nosso exemplo ndo estabelece um subconjunto de
(eu)/produtor/autor do tweet, mas, sim, delimita um estado do (eu); o (eu) disporia de uma trajetoria de vida e o
que o modificador faz é identificar um momento dessa trajetoria. Assim, é este momento da trajetéria — ou seja,
guando o eu acorda de manha e tenta lembrar o que aconteceu no rolé — que é concebido como a Ocorréncia do
Valor especificado pela foto da raposa desleixada e reflexiva, sentada em uma cadeira. Por consistir em um
modificador que especifica um momento da trajetéria do (eu) implicito, o elemento verbal apresenta tragos de
temporalidade. Caso recorréssemos a utilizagdo de uma conjuncdo para explicitar a relacdo de circunstancia
temporal, poderiamos inserir a conjung@o “quando”. A reconstru¢do, com as devidas adaptacdes, seria: “A raposa
desleixada e reflexiva, sentada em uma cadeira, sou eu quando acordo e tento lembrar tudo o que aconteceu no
rolé”. Esse carater temporal ¢ justificado, também, pela utilizagdo de geriindio nos verbos do complexo oracional.
Embora o elemento verbal apresente tragos de circunstancia temporal, ndo podemos assumir que consista em uma
circunstancia pela impossibilidade de modifica¢do da ordem da oragdo sem alteragdo de sentido. Em “Jodo foi a
casa da Maria no domingo”, o sintagma preposicional que qualifica o Processo temporalmente pode ser inserido
no inicio da oragdo sem alteragdo de sentido: “No domingo, Jodo foi a casa da Maria”. Caso fizéssemos tal
alterac@o no exemplo, o significado construido seria outro: “Quando acordo e tento lembrar tudo o que aconteceu
no rolé, a raposa desleixada e reflexiva, sentada em uma cadeira sou eu”. Desse modo, o elemento verbal consiste
em um modificador do (eu), que, em conjunto, é concebido como a Ocorréncia do Valor instanciado pela foto da
raposa.
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3.3 Relacgdo coesiva de Identificacdo

Nesta secdo, apresentamos algumas especificidades que envolve a correspondéncia
estrutural de Identificacdo. Retomando o capitulo anterior, compreendemos que Identificacao
consiste na construcdo de uma relacdo de equivaléncia de um componente da modalidade
dominante com um componente da modalidade ndo dominante, articulado por um Processo
Relacional Identificativo Intermodal, no qual o participante de uma das modalidades é o Valor
e 0 outro € a Ocorréncia (Caracteristica).

Um exemplo dessa correspondéncia estrutural poderia ser o post do perfil
@memeriagourmet no Instagram, que apresentamos na figura 3.3-1 a seguir. Em uma leitura
alinhada a um discurso contrario a Reforma Trabalhista, o participante O trabalhador é
Identificado ao <garoto>, o participante o patrdo é Identificado ao <responsavel> e 0 processo
negociar é identificado ao <chinelo> (ou a <ameaca de violéncia>); tais relacdes poderiam ser
reconstruidas, em termos Processuais, como: “O trabalhador ¢ o garoto”, “O patrdo ¢ o
responsavel” e “Negociar ¢ ameacar”.

Figura 3.3-1 — Post de @memeriagourmet

memeriagourmet * Seguindo

=1

"0 trabalhador podera negociar com o
patrao”

QY |
@ curtido por I ¢ outras pessoas
Fonte: post do perfil @memeriagourmet do Instagram. Disponivel em:
https://www.instagram.com/p/BOUMjEPHgW1/
O que marca a correspondéncia estrutural de ldentificacdo é o Processo Relacional
Identificativo que subjaz a articulacdo entre os componentes. Como desenvolvemos nas se¢oes
anteriores, as correspondéncias de Reiteracdo e Adicdo ndo apresentam relacBGes processuais

que subjazem a relacdo estabelecida entre 0s componentes verbais e imagéticos, 0 que aponta
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para as naturezas distintas de cada opcdo de correspondéncia estrutural. Identificacdo
apresentaria caracteristicas das duas op¢Oes anteriores, embora as extrapole: na Identificacéo,
adicionar-se-iam componentes, na medida em que sdo construidos elementos distintos aos
apresentados na outra modalidade, e reiterar-se-iam componentes, na medida em que se
constroem equivaléncias entre elementos construidos em ambas as modalidades. Contudo, a
Identificacdo avanca em relacdo a Reiteracdo e a Adicdo pelo fato de estabelecer uma proposta
de significacdo de alguns elementos a partir do que se conhece sobre outros. Tal proposta de
significacdo pode apresentar carater metaférico — como no exemplo acima — ou nao metaforico.
No exemplo, a relacdo de Identificacdo indica que o produtor do texto propGe que o leitor
conceptualize o participante o trabalhador a partir do participante <garoto> no evento
construido imageticamente. Tal articulacdo de significacdo ndo é identificada nas relacdes de
reiteracdo que analisamos na secdo 3.1 deste capitulo, o que marca um distanciamento e uma
validade da opc¢do de ldentificacéo.

Embora seja intrinseco a ldentificacdo a atividade de conceptualizar um dado
componente em relacdo a um outro, determinadas relagdes inferenciais ndo sdo compreendidas
no nivel da analise coesiva. Apresentamos no quadro 3.3-1 a seguir as relacoes de Identificacdo
do exemplo e elaboraremos, em seguida, as inferenciais que sdo depreendidas apds a
Identificagdo dos componentes.

Quadro 3.3-1 — Relacdes de Identificacdo da figura 3.3-1

Imagético Verbal Relacdo de Coeséo
<garoto> o trabalhador Identificacdo
<chinelo>/< ameaca de violéncia> negociar Identificacdo
<responsavel> 0 patrao Identificacdo

Fonte: elaboracéo propria.

No quadro, apresentamos 0s participantes e 0s processos verbais e imageticos que séo
relacionados por Identificacdo. Além do Processo Verbal de negociar, no elemento verbal
também é construido o verbo modal podera, que ndo estabelece uma relagéo de Identificagdo —
nem outro padrdo coesivo — com algum elemento imagético. Contudo, seu papel para o
estabelecimento da critica visada pelo produtor € essencial, na medida em que, por construir a
negociacdo entre trabalhador e patrdo no campo da possibilidade, parece consistir em uma
tentativa de amenizar a assimetria entre as entidades envolvidas na negociacdo, o0 que parece
ser tipico de um discurso favoravel a Reforma Trabalhista. Essa relacdo proxima a simetria que
0 modal busca construir € contraposta a ameaca representada pelo <chinelo> que, partindo das
relacdes de Identificacdo do quadro, implica uma alteracdo na forma de se conceptualizar a

relacdo entre as entidades: uma relacéo assimétrica, em que a entidade mais forte ameaca a mais
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fraca. Essa contraposicdo ¢ marcada também pelo uso das aspas no elemento verbal, que
sinaliza que o conteudo do verbal consiste em um enunciado de outro ator social (ndo
identificado no texto), que se encontra sob outra discursividade, com o qual o produtor do texto
se contrapBe, uma vez que faz uso do elemento imagético como um recurso de indicar a forma
que concebe como a correta para interpretar a relacdo entre trabalhador e patrdo. Assim, ao
Identificar os participantes e 0s processos, o produtor ndo apenas propde que se conceba 0s
componentes verbais a partir dos imagéticos, mas que se altere o estatuto de realidade da
possibilidade de negociacdo, passando a ser concebida, entdo, como a nao possibilidade de
negociacao. Essas Ultimas reflexfes extrapolam o nivel da analise coesiva, que tem como
escopo a verificagdo dos modos como as modalidades articulam-se no nivel da superficie
textual, em termos de construcdo de evento e de constrangimento/direcionamento de
conceptualizacéo das entidades e relacOes. A depreensdo, portanto, da alteracdo do estatuto de
realidade do modal poderé é compreendida em um nivel de interpretacdo do texto, enquanto as
relagdes coesivas de ldentificagdo sdo compreendidas em um nivel de descrigéo linguistica®?’.

Embora essas leituras condizam com o provavel significado visado pelo produtor do
texto, parece razoavel conceber que as relacGes de Identificacdo no texto poderiam ser outras.
Um leitor constrangido por um discurso que concebe que a relacdo de assimetria entre
trabalhador e patrdo permanecesse, mas com a inversao da entidade mais forte e a mais fraca,
poderia estabelecer Identificacdo entre o trabalhador e o <responsavel> e entre o patréo e o
<garoto>. A partir dessas IdentificacOes, a relacdo de poder é alterada e, com isso, 0 modal
poderd também apresentaria outra leitura, uma vez que o imagético ndo alteraria o estatuto de
realidade da possibilidade, mas, sim, apresentaria uma das formas que essa possibilidade
negociacdo poderia assumir, a de ameaca, que partiria do trabalhador para com o patrdo. Nessa

leitura, o leitor estaria concebendo que a implementacdo da Reforma Trabalhista estaria

127 Fazemos uso dos termos Descrigdo, Interpretacdo (e Explicagdo) no sentido da Analise Critica do Discurso de
base faircloghiana (FAIRCLOUGH, 2003; 2010[1995]; CHOULIARAKI. FAIRCLOUGH, 1999;
GONCALVES-SEGUNDO, 2018), que compreende as trés etapas no ambito de uma metodologia de uma anélise
discursiva. De acordo com Gongalves-Segundo (2018, p. 80, italico do autor), “cabe ao analista de discurso critico
descrever a dimensdo textual em termos de todas as variaveis multimodais pertinentes”. A Interpretagdo diz
respeito ao processamento do texto, que abrange a atividade dinamica envolvida na textualiza¢do; assim, uma
descricao deve ser ancorada em termos da prética discursiva envolvida, considerando “sua distribui¢do entre os
atores nelas envolvidos — nem todos eles podem assumir os mesmos papéis e praticar qualquer género”
(GONCALVES-SEGUNDO, 2018, p. 81). Na etapa da Interpretacdo, o analista deve procurar depreender as
representacdes vigentes, “quais modelos sdo hegemoénicos (dominantes) e quais sdo alternativos, que estilos
prevalecem” (GONCALVES-SEGUNDO, 2018, p. 83), bem como o tipo de identidade dos atores sociais
envolvidos esta sendo inculcado. Nesta etapa, questdes de ideologia e de ordens do discurso sdo centrais. Por fim,
“cabe ao analista explicar o discurso, buscando relacionar a materializacdo textual com as praticas de produgéo,
distribuicdo, consumo e interpretacdo, considerando sua ancoragem social, 0 que requisita uma abordagem
socioldgica, antropoldgica, econdmica, e/ou historica, a depender do objeto de estudo” (GONCALVES-
SEGUNDO, 2018, p. 81).
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atribuindo mais poder ao trabalhador, que passaria a consistir no elo mais forte dessa relagéo.
As duas leituras poderiam levar diferentes leitores a assumir distintas posturas em relacdo ao
texto, seja de rechaco, seja de concordancia.

Embora pareca ndo ser a mais tipica, a possibilidade de realizacdo da segunda leitura
acaba por envolver duas problematicas: i. a definicdo de unidades informacionais multimodais;
e ii. a aptiddo metaférica (MOURA, 2007; MOURA, 2009). Trataremos, primeiramente, da
segunda.

Como exploramos brevemente no capitulo anterior, a correspondéncia estrutural de
Identificagdo apresenta trés possibilidades de ocorréncia: i. por meio da apresentagéo do termo
ou da categoria que identifica determinada entidade; ii. por meio do estabelecimento de
equivaléncia entre elementos de dominios distintos; e iii. por meio do estabelecimento de
equivaléncia entre elementos de um mesmo dominio.

Exploramos brevemente na se¢do 2.2 do capitulo anterior que a segunda possibilidade
de ocorréncia de Identificacdo relaciona-se diretamente ao estabelecimento de uma metéfora.
Essa relacao se da pelo fato de, na Identificacdo, concebermos que o produtor do texto propde
que conceptualizemos um dos elementos em fungéo do outro. Tal processo consiste na base da
construcdo metaforica, partindo da perspectiva da Linguistica Cognitiva. Conforme Vereza
(2010, p. 205), a metafora estd em uma dimensdo cognitiva/conceptual, consistindo em “um
processo por meio do qual experiéncias sdo elaboradas cognitivamente a partir de outras
experiéncias ja existente no nivel conceptual”. Assim, em relagdo ao exemplo, o produtor do
texto propde que o leitor compreenda a relacdo de negociacdo entre trabalhador e patrdo —
circunscrita a um dominio conceptual de trabalho — a partir da relagdo de ameaca de violéncia
entre responsavel e filho — circunscrita a um dominio conceptual de familia ou de modos de
educacdo. Uma vez que o produtor parte dos conhecimentos do dominio de familia/modos de
educacao (construido apenas imageticamente), esse dominio consiste no dominio-fonte de
metafora. O dominio-fonte seria 0 dominio “mais concreto e representaria um conjunto de
conceitos e de relagdes que utilizamos para guiar o entendimento de outro dominio, o alvo” —
no caso do nosso exemplo, o dominio de trabalho (construido apenas verbalmente) — “que seria
perspectivado a partir desse mapeamento” (GONCALVES-SEGUNDO, ISOLA-LANZONI e
WEISS, 2019, p. 34). Assim, no exemplo, cada modalidade constroi um dos dominios, o que
caracteriza esse texto como um exemplar de metafora multimodal (FORCEVILLE, 2007; 2009;
2019; KOVECSES, 2019; GONCALVES-SEGUNDO, ISOLA-LANZONI e WEISS, 2019).

E relevante salientar que os dominios se apresentam em um nivel conceptual, ao qual

apenas temos acesso por meio da materializagdo linguistica, que atua como pistas para esse
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conhecimento enciclopédico. Ao nivel da materializacdo linguistica, os autores da area utilizam
0s termos veiculo e tépico metafdrico - “o topico ¢ a entidade da qual se fala na metafora, ¢ o
veiculo € a expressdo linguistica que predica sobre o topico” (PEREIRA e MOURA, 2008, p.
84). Assim, fonte e alvo sdo referidos no nivel da expressdo linguistica como veiculo e topico,
respectivamente. A distincdo entre esses dois niveis torna-se valida sobretudo em casos de
expressdes idiomaticas que apresentam uma metafora esquematica de base, como por exemplo
“agua mole em pedra dura tanto bate até que fura”. Nesse exemplo, constroi-se apenas o veiculo
metafdrico, ou seja, a expressdo do dominio-fonte; o topico ndo € construido, mas é possivel
inferir o dominio-alvo a depender do contexto de uso da expressao. A expressdo apresenta uma
metafora esquematica, uma vez que o dominio-alvo ndo € pré-determinado; os dominios que
podem atuar como alvo nessa metafora podem variar, embora devam apresentar uma nog¢éo de
perseveranca, que ird ser mapeada da fonte para o alvo.

Est4 relacionada, também, a construcdo metaférica a nogdo de aptiddo metafédrica,
desenvolvida por Moura (2007, p. 422), que compreende que “aptiddo metaforica pode ser
traduzida em termos de dimensdes relevantes”; em outros termos, “se ndo ha uma dimensao
relevante comum ao tdpico e ao veiculo, a metafora resulta menos apta” (MOURA, 2007, p.
422). O autor parte de exemplos em que o dominio fonte e alvo guardam semelhanca por
poderem ser reduzidos hiperonimicamente como “atividade profissional”; assim, argumenta
que a metafora ‘o genoma ¢ um psicologo’ ¢ menos apta do que ‘cirurgido pléstico €
acougueiro’, pelo fato de, no primeiro, genoma e psicologo ndo partilharem uma “dimensao
relevante” que as relacione, o que ocorre no segundo caso, uma vez que cirurgido plastico e
acougueiro consistem em profissoes.

A discussdo sobre aptiddo metaforica se associa ao exemplo em questdo pelo fato de,
embora possivel que algum leitor realize a segunda leitura que apresentamos — que identificaria
o trabalhador ao <responsavel> e o patrdo ao <garoto> —, parece razodvel conceber que 0
conhecimento acerca das relacfes de assimetria entre as entidades no contexto de negociagédo
de trabalho, assim como qual entidade figura-se como a de maior poder, € relevante o suficiente
para constranger a leitura do texto de modo a favorecer a primeira leitura de Identificacdo que
apresentamos. Ou seja, a interpretacdo metaférica depreendida pela primeira leitura de
Identificacdo é mais apta, por condizer com o conhecimento envolvido, do que a segunda.

A questdo da aptidao ou inaptiddo de uma leitura metaférica ganha relevancia no caso
desse texto pelo fato de a unidade informacional multimodal global do texto ser composta por
um elemento verbal e um elemento imagético, que delimitam uma Gnica unidade informacional

local. Nesse texto, o leitor ndo dispde de instrucbes sobre as relacbes de ldentificacdo que
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precisa realizar para alcancar a significacdo possivelmente visada pelo produtor. Uma

motivacao para essa auséncia de instrucdo poderia ser, justamente, o constrangimento que o

conhecimento das assimetrias em negociac6es de trabalho imp&e. Contudo, torna-se necessaria

uma discussdo acerca das unidades informacionais global e local em textos com interacdes

marcadas por relagdes coesivas de ldentificacdo, a fim de que possamos esclarecer esse

processo de instrucdo. Para essa reflexao, partiremos dos trés exemplos apresentados no quadro

3.3-2 a sequir, sendo o primeiro texto o que discutimos até o0 momento.

Quadro 3.3-2 — Exemplos de Identificacéo e unidades informacionais

Texto 1

memeriagourmet * Seguindo

m/

"0 trabalhador podera negociar com o
patrao"

QY |
@ curtido por | ¢ outras pessoas

Ver todos os 27 comentarios

Post do perfil @memeriagourmet do Instagram.
Disponivel em: https://www.instagram.com/p/BOuMjEPHqW1/

Texto 2
QUANDOVOCE DEFENDE O CAPITALISMO

Texto 3

Post do perfil @movimentopoema do Extraido de Gongalves-Segundo; Isola-Lanzoni;
Instagram. Weiss (2018, p. 48).

Disponivel em: Disponivel em:
https://www.instagram.com/p/Bu_KCNJgggJ/ https://twitter.com/DicasEstalinho/status/1117516728018329602

Fonte: elaboracéo propria.
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Como discutimos brevemente na se¢do 2.1 do capitulo anterior, concebemos uma
unidade informacional como a unidade minima de construcdo de significado. A unidade
informacional ganha relevancia na medida em que, ao discutirmos coesdo verbo-imagética, €
necessario que haja uma unidade informacional que englobe elementos verbais e imagéticos. A
essa unidade formada pelos elementos de cada modalidade, que atuam conjuntamente para a
construcdo de sentido no texto, denominamos unidade informacional multimodal global.
Essa categoria coincide com a unidade do texto multimodal. Os trés exemplos apresentados no
guadro 3.3-1 apresentam unidades informacionais multimodais globais compostas por distintos
graus de unidades informacionais locais.

O texto 1, por apresentar apenas um elemento verbal e um elemento imagético, define
apenas uma unidade informacional local, que coincide com a unidade informacional global. O
texto 2, por sua vez, apresenta dois elementos verbais e dois elementos imagéticos; cada
elemento de cada modalidade interage localmente com apenas um elemento da outra
modalidade. Assim, s@o definidas duas unidades informacionais locais — como apresentamos
na figura 3.3-2 a seguir —, que, juntas, a partir de uma sequencialidade, compdem a unidade
informacional global do texto.

Figura 3.3-2 — Unidades informacionais locais do Texto 2 do quadro 3.3-2

Unidade informacional global
Unidade informacional local 1 Unidade informacional local 2

quannovoceDereNDEQ cAPITALISMOJNINMASINAOITEMICAPITAL

Fonte: elaboracéo propria.
O texto 3, a seguir, apresenta uma problematica ulterior, uma vez que sao definidas
unidades informacionais locais entre entidades e eventos verbais e imagéticos. No processo de
rotulagdo, tipicamente o elemento verbal atua como um rétulo do imagético, identificando-o

ou a outro dominio, ou apresentando sua categoria'?®. A cada rotulacéo é definida uma unidade

128 Embora a relagdo coesiva de Identificacdo apresente intima relagdo com o processo de rotulagdo, apontamos a
possibilidade de um rotulo apenas apresentar o termo identificador ou a categoria do evento ou da entidade
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informacional local, como apresentamos na figura 3.3-3 a seguir. Assim como no texto 2, o
texto 3 apresenta uma sequencialidade entre as duas fotos. Desse modo, na primeira foto, séo
definidas duas unidades informacionais locais pela rotulacao e uma unidade informacional local
da foto; na segunda foto, é definida uma unidade informacional local pela rotulacdo e uma
unidade da foto.

Figura 3.3-3 — Unidades informacionais locais do Texto 3 do quadro 3.3-2

Unidade inf. local 1 = Unidade inf. local 1
s

Unidade inf. local 1a Unidade inf. local 1b
Pp— Py ‘\ WA

Unidade inf. local 2 = Unidade inf. local 2
— —

\ 4
-

Fonte: elaboracéo propria.

A partir dessas analises, podemos compreender que a unidade informacional global
diz respeito a coesdo estabelecida entre os elementos para a composicdo de um texto, o que
torna relevante questdes de ordem composicional (Metafuncdo Textual). J& a unidade
informacional local diz respeito a coesao estabelecida entre elementos verbais e imagéticos
em termos de correspondéncia estrutural para a construcdo conjunta de eventos, ou seja, uma
coesdo de nivel micro, para a qual o sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA € proposto.

A andlise das unidades informacionais relaciona-se aos graus de instrucdo de
identificacdo entre entidades e eventos verbais e imagéticos, uma vez que, quanto maior a
especificidade das unidades informacionais locais, maior o grau de instrugédo que o produtor
apresenta ao leitor sobre quais eventos ou entidades de uma modalidade devem ser identificados
aos eventos ou as entidades da outra modalidade.

imagético/a representado/a, ou seja, apresentando, em outra modalidade, o significado do evento ou da entidade.
Tal opgdo corresponde a instanciada no exemplo da figura 2.2-8 do segundo capitulo.
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Assim, o0 texto 1 apresenta pouca instrucdo de quais entidades verbais devem ser
identificadas a quais entidades imagéticas pelo fato de definir apenas uma unidade
informacional local que engloba entidades e eventos. Como discutimos anteriormente, esse grau
reduzido de instrucé@o pode ser motivado pelos conhecimentos acerca das relacOes de assimetria
entre trabalhador e patrdo, por um lado, e filho e responsavel, por outro, que acabam por
constranger a leitura mais tipica.

O texto 2 apresenta-se como um grau intermediario de instrucdo de identificacdes, uma
vez que, ao serem definidas duas unidades informacionais, o produtor instrui o leitor a
estabelecer uma significacdo, primeiro, entre o verbal e o imagético de cada unidade
informacional local, e, segundo, entre as duas unidades informacionais locais. Desse modo,
estabelece-se relacbes coesivas entre Quando vocé defende o capitalismo e a primeira imagem,
e entre mas ndo tem capital e a segunda imagem. Apresentamos, a seguir, a analise processual
dos elementos verbais e imagéticos da unidade informacional 1.

Quadro 3.3-3 — Analise processual do elemento verbal da unidade informacional 1 do

texto 2
quando vocé defende o capitalismo
[conj. temporal] participante processo participante
Ator Pr. material Meta

Fonte: elaboracéo propria.

Figura 3.3-4 — Analise processual do elemento imagético da unidade informacional 1 do

texto 2

Fonte: elaboragéo propria.

No que diz respeito a unidade informacional 1, ocorre Identificagdo entre o Processo
Material defender, construido verbalmente, e <guerrear>, construido imageticamente pela
espada (por meio de uma metonimia). Identifica-se, também, o participante Ator vocé ao Ator
<cavaleiro>. Cada modalidade constr6i também componentes que ndo sdo Identificados pela
outra modalidade, como por exemplo a Meta do Processo Material verbal — o capitalismo —,
que, pelas relacdes de Identificacdo anteriores, € inferido como a entidade que o <cavaleiro>

estd protegendo; e o Instrumento do Processo Material imagético — <cavalo>. A conjuncéo
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temporal quando ndo participa da construcdo processual, contudo, é imprescindivel para o
estabelecimento da sequencialidade entre as imagens, uma vez que, juntamente a conjuncao
adversativa mas da unidade informacional 2, aponta para a relacéo de contradi¢éo entre a acdo
representada verbal e imageticamente na unidade informacional 1 e a constatacdo representada
verbal e imageticamente na unidade informacional 2. Apresentamos, a seguir, a analise
processual dos elementos verbais e imagéticos da unidade informacional 2.

Quadro 3.3-4 — Analise processual do elemento verbal da unidade informacional 2 do

texto 2
mas (vocé) nédo ‘ tem capital
[conj. adversativa] participante [adjunto polar] processo participante
Possuidor Pr. Relacional Possuido

Possessivo

Fonte: elaboracdo propria.

Na unidade informacional 2, o elemento verbal constroi um Processo Relacional
Possessivo por meio do verbo tem, na medida em que o Possuidor implicito vocé, identificado
ao mesmo <guerreiro>, é construido como ndo dispondo do Possuido, o capital. Enquanto, no
verbal, a relacdo possessiva é escopada pelo adjunto polar negativo ndo, que marca a nao
propriedade, no imagético a relacdo possessiva é marcada pela posse de algo que poderia ser
considerado fajuto, de imitacdo, ou seja, um <cavalo de pau>. Essa depreensdo decorre da
alteracéo do quadro de visualizacdo (HART, 2014) da cena. Quadro de visualizac¢ao diz respeito
a “operacdo por meio da qual a voz autoral direciona a aten¢do do ouvinte/leitor para
determinadas partes da cena e da experiéncia conceptualizadas” (GONCALVES-SEGUNDO,
2017, p. 88). Assim, enquanto a primeira imagem apresenta um nivel elevado de zoom, a
segunda imagem apresenta um nivel mais reduzido, colocando determinadas caracteristicas da
cena em saliéncia, como a composi¢do do <cavalo>. Essa diferenca poderia, também, ser
pensada em termos de close shot e long shot (KRESS; VAN LEEUWEN, 2006). A existéncia
dessa diferenca no quadro de visualizagdo acaba por colocar o <cavalo de pau> em saliéncia,
pelo fato tanto de localizar-se na regido central da imagem, quanto de apresentar uma quebra
de expectativa que o close shot poderia ter implicado, ou seja, que 0 <cavalo>, na primeira
imagem, seria real, e ndo uma simulacdo, um <cavalo de pau>. Assim, 0 <cavalo> pode ser
interpretado como um participante Portador — em um Processo Conceitual Analitico (KRESS;
VAN LEEUWEN, 2006) — do Atributo construido pelo seu corpo, como apresentamos na parte
superior da figura 3.3-5 a seguir. Assim, a contraposicao entre o close shot e o long shot, que é
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marcada por uma quebra de expectativa em relacdo a natureza do cavalo, atende aos possiveis
objetivos do produtor ao apresentar como efeito o foco dado a uma parte do <cavalo>.
Figura 3.3-5 — Analise processual do elemento imagético da unidade informacional 2 do

texto 2

Processo imagético 1: Processo Relacional Atributivo

Fonte: elaboracéo propria.

O Processo Relacional Atributivo constitui o foco primario de atencdo do elemento
imagético da unidade informacional 2 por duas razdes: i. 0 <cavalo de pau>, envolvido no
Processo, encontra-se na regido central da tela, apresentando, assim, maior saliéncia; e ii.
estabelece uma quebra de expectativa, resultante tanto da mudanca no quadro de visualizagéo,
quanto do uso da conjuncéo adversativa mas no elemento verbal.

Embora constitua o foco primario, o elemento imagético também constroi um Processo
Relacional Possessivo, no qual o <cavaleiro> consiste no Possuidor e o <cavalo de pau> no
Possuido. Instaura-se, assim, uma interagédo entre o elemento verbal (vocé) ndo tem capital e 0
Processo Possessivo imageético. Os processos sdo articulados em termos de Reiteracdo, na
medida em que ambos consistem em Processos Possessivos. A diferenca entre 0S processos
verbal e imagético se manifesta, entdo, pela polaridade dessa posse: enquanto o Possuidor
(vocé) do Processo verbal ndo dispde do Possuido capital, o Possuidor <cavaleiro> do Processo

imagético dispde do Possuido <cavalo de pau>. A interagdo entre esses Processos €
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contaminada pelo Processo Atributivo imagético, uma vez que, embora o <cavaleiro> possua
0 <cavalo>, tal Possuido ndo apresenta propriedades que o levem a ser categorizado como um
cavalo de verdade, genuino'?®, Assim, instaura-se uma interagdo marcada por uma ldentificagéo
ndo de componentes, mas, sim, dos Processos como um todo: a ndo posse de algo (verbal) é
identificada, como um todo, a posse de algo fajuto*°.

Nesse processo, que acaba por extrapolar o nivel da andlise coesiva, podemos passar
para um nivel de analise metaforica. Pelo fato de o produtor propor uma relagdo entre “um
<cavaleiro> que <guerreia> em defesa de algo sem ter 0s recursos necessarios para se definir
como um <cavaleiro>—ou seja, o cavalo —” ¢ “uma pessoa que defende um sistema econdmico
sem dispor dos recursos que sdo centrais e valorados por esse sistema”, emerge uma questao de
classe. A partir dessa tensao, o produtor propde ao leitor que se identifique ao Ator vocé e, em
consequéncia, ao <cavaleiro>, de modo que possa se encontrar diretamente envolvido na
relacdo construida. Assim, o produtor convida o leitor a projetar-se como um operario, um
trabalhador que defende um sistema que o explora e o oprime em analogia a um <cavaleiro>
que, apesar de ndo dispor do instrumento que o define enquanto tal, o cavalo, e necessario para
ser bem-sucedido no conflito, parte em defesa de algo. Nesse processo, é possivel depreender
uma Alegacgdo implicita de que o <cavaleiro> ndo é exatamente um <cavaleiro>. Tal Alegacéo,
que estaria no ambito do dominio-fonte, que € construido pelo elemento imagético, seria
projetada para o dominio-alvo, gerando um possivel efeito critico que denuncia de que ndo ha
razdes legitimas para que alguém que ndo é detentor do capital atuar energicamente em sua
defesa. Gera-se um raciocinio inferencial de que s6 h4 legitimidade na defesa de algo (sistema
capitalista, por exemplo) se se beneficia desse algo.

Desse modo, por meio das relacdes de Identificacdo e de Adicdo por Complementacao,
0 produtor procede & construgdo metaforica multimodal que instaura tanto uma critica de

incongruéncia entre defender um sistema econémico exploratério e ser explorado por esse

129 E oportuno destacarmos o papel do conhecimento enciclopédico no processo de interpretagio do texto. O
cavaleiro do exemplo consiste no Principe Encantado (Prince Charming) da franquia Shrek, conhecido pelos seus
consumidores como uma personagem com praticas manipuladoras. Desse modo, o efeito de contra-expectativa
entre 0s quadros pode ja ser prevista por alguns consumidores do texto, dado o conhecimento prévio sobre a
personagem.

130 Essa interacdo marca uma nova modalidade de articulagdo entre elementos verbais e imagéticos. Como
exploramos nos capitulos anteriores, identificamos que interacfes poderiam ser de parte-parte, parte-todo, todo-
todo. No caso de parte-parte, sempre discutimos situacdes em que processos, participantes ou circunstancias
estavam envolvidas em lagos coesivos um a um; nesse exemplo, contudo estamos diante de uma interacdo parte-
parte que engloba processo + complemento; no verbal, o processo possessivo polarizado negativamente néo ter +
Possuido capital encontra-se em um lago coesivo com o0 processo possessivo <ter> + Possuido <cavalo de pau>
no imagético.
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sistema, quanto um convite para o leitor a uma reflexdo identitaria, sobre dispor dos recursos
que caracterizam quem é.

Outro aspecto de dificuldade neste exemplo é a determinacdo da modalidade dominante,
uma vez que o texto comporta uma metafora multimodal, em que os elementos de cada
modalidade constroem em si um dominio®*!, e ambas as modalidades constroem Processos.
Diante disso, assumimos a modalidade verbal como a dominante pelo fato de consistir naquela
que constrange a outra em termos do que € colocado em saliéncia. Justificamos isso pelo fato
de o elemento imagético da unidade informacional local 2 dispor de um fundo que consiste em
um tipo de cendrio para uma gravacéo de filme. E possivel identificar este fundo ao verificar a
parte inferior do elemento imagético, que indica que o fundo de floresta consiste em uma
pintura. Apresentamos o elemento imagético na figura 3.3-6 a seguir.

Figura 3.3-6 — Elemento imagético da unidade informacional 2 do texto 2

Fonte: recorte de post do perfil @movimentopoema do Instagram.

Assumimos o verbal como a modalidade dominante, pelo fato de a contra expectativa
construida no elemento verbal instruir o leitor a colocar em saliéncia a quebra de expectativa
do imagético, ndo identificando, por exemplo, que a imagem pode consistir em cena de
gravacéo, na qual poderia ser esperado que néo tivesse um cavalo de verdade, mas de mentira.
Assim, assumimos o verbal como a modalidade dominante.

Partindo para o texto 3, é possivel detectarmos um grau elevado de instrucdo de
identificacGes, uma vez que o processo de rotular entidades ou eventos imagéticos com distintos
elementos verbais constrange o leitor a realizar as identificagOes entre aqueles elementos que

estdo conectados. Reapresentamos, a seguir, o texto:

181 Para maior aprofundamento sobre metaforas multimodais e construcdo dos dominios, indicamos Gongalves-
Segundo (2020).
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Figura 3.3-7 — Texto 3

Fonte: extraido de Gongalves-Segundo; Isola-Lanzoni; Weiss (2019, p. 48). Disponivel
em: https://twitter.com/DicasEstalinho/status/1117516728018329602

Diferentemente do texto 2, no texto 3 apenas a modalidade imagética constroi
Processos, pelo fato de a modalidade verbal apenas rotular entidades — Militares e Ameaca
Comunista. Assim, assumimos a modalidade imagética como a dominante.

Como analisamos anteriormente, esse texto apresenta um ndmero maior de unidades
informacionais locais, na medida em que cada rotulagdo definiu uma unidade local, que acaba
por indicar uma relagdo de Identificacdo. Assim, Militares é identificado a <crianca>, enquanto
Ameaca Comunista é identificado a <bota>. Assim como no texto 2, o texto 3 é marcado por
uma sequencialidade entre as imagens que recorre, também, a alteragdo no quadro de
visualizacdo. Entre as imagens, instaura-se uma leitura de simulacdo de ameaca, uma vez que,
ao focar na primeira imagem — a esquerda —, o leitor € levado a construir um evento que
apresenta duas entidades, uma crianca e possivelmente um (homem) adulto, que é depreendido
metonimicamente pela bota. Ao focar na segunda imagem, o leitor entdo depreende que as duas
entidades da primeira imagem consistem no mesmo ator, a <crianga> que simula em si a agdo
de um agente externo. Essa depreensédo leva, entdo, o leitor a retornar a primeira imagem e
estabelecer uma leitura de simulagdo, de enganacéo.

Essa interpretacdo de simulacédo é, entdo, projetada para o dominio-alvo da metafora,
que é instanciado em termos dos elementos verbais Militares e Ameaca comunista. Assim, 0
produtor constréi um significado de que a Ameaca comunista de que tratam Militares consiste
em uma simulagdo, uma construcao discursiva dos préprios Militares, orientada a criagdo de
uma ameaca externa mais forte, capaz de subjuga-los por consistirem na entidade mais fraca.
O produtor do texto, por meio da construgdo metaforica, parece visar estabelecer uma denuncia
do que, em seu modo de representagéo das relacdes, consistiria na realidade entre tais entidades:
a de que ndo existe, de fato, tal ameaca. A denuncia se mostra valida, uma vez que uma

construcdo forjada de subjugacao do grupo de militares poderia ter como efeito a legitimacéo
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de determinadas acOes repressoras deste grupo em relacdo tanto a suposta ameaca em si, quanto
aos supostos apoiadores.

E relevante destacarmos a relac3o entre as imagens e discursos. A primeira imagem, ao
instanciar as duas entidades do dominio-alvo, pode atuar como representadora de um discurso
que assume a existéncia de uma Ameaga comunista capaz de subjugar Militares. Ja a segunda
imagem parece atuar como a representacdo de um contradiscurso, que busca retificar tal
representacdo, ao construir o que seria a realidade: um grupo de maior poder simulando a
ameaca de um grupo de menor poder para legitimar acGes de repressao ou de limitacdo de seus
direitos.

Antes de finalizarmos as discussdes desta se¢do, ressaltamos a relevancia da articulagao
entre modos de disposicdo dos elementos nos textos, a definicdo de unidades informacionais e
as possibilidades de relac6es de Identificacdo. Esse exemplo permite-nos defender a tese de que
uma maior integracdo entre os elementos de cada modalidade é diretamente proporcional a
quantidade de unidades informacionais locais delimitadas e a reducdo de possibilidades de
Identificacdo. Ao contrapormos o texto 3 ao texto 1, depreendemos que tal tese se sustenta, na
medida em que no texto 1 havia pouca instrugédo de quais entidades seria Identificadas, de modo
que requer do leitor a determinacdo da leitura a partir de suas filiagces discursivas, enquanto,
no texto 3, o grau de instrucédo de Identificacdo é elevado, reduzindo a necessidade de recorrer
a outras estratégias de inferenciacdo para conseguir estabelecer as identificacdes.

Achamaos oportuno destacar, por fim, que compreendemos que a analise da coesdo, em
termos de Identificacdo por exemplo, ndo consiste na estratégia responsavel pelas inferéncias
necessarias para reconstrucao do significado visado pelo produtor do texto. Compreendemos
que a relevancia de uma analise da coesdo verbo-imagética reside no fato de, ao se voltar a um
processo de descri¢do dos elementos verbais e imagéticos no ambito da superficie textual, as
relagbes coesivas podem consistir em aspectos que sinalizam determinados modos de
construcdo do significado, na medida em que podem atuar como elementos coercitivos em
termos de colocar determinados elementos em saliéncia, em detrimento de outros. Assim, uma
analise de texto multimodal ndo pode restringir-se a uma analise da coesao; tal analise consiste
em uma etapa inicial, mas fundamental, na investigacdo dos modos de construcdo intermodal
de significado.

Um recurso que extrapola o nivel da analise da coesdo, mas esta diretamente relacionado
a ela, sdo os Ciclos Intermodais de leitura, propostos por Unsworth (2006), que discutimos
brevemente na secdo 1.2 do capitulo 1. Passaremos, na secdo seguinte, a tratar da relagdo desse

recurso com a coesao.
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3.4 Ciclos Intermodais de Leitura

Nesta secdo, buscamos explorar a no¢do de Ciclos Intermodais de leitura, proposta
inicialmente por Unsworth (2006) ao tratar dos modos de construcéo do significado ideacional
intermodal. Unsworth (2006) inaugura ao conceito por se voltar a uma discusséao local sobre o
plano do conteddo, assumindo como uma preocupacdo a constituicdo de uma unidade
intermodal de analise.

O autor compreende que “uma unidade compreende uma imagem e todo 0 palavreado
[verbiage] relacionado por contetdo ideacional”**> (UNSWORTH, 2006, p. 1174). Por assumir
como objeto um texto multimodal, Unsworth (2006) compreende que tais unidades ndo sao
lineares, como no texto monomodal verbal, que disporia de um padrdo e de um ordenamento
tipico de leitura. No caso de textos multimodais, a sequéncia de leitura visada pelo produtor
para a reconstrucdo do significado pode ndo consistir na sequéncia adotada pelo leitor, uma vez
que ela depende de fatores diversos, como saliéncia dos elementos, suporte de distribui¢do do
texto, tecnologia utilizada para acessar o texto, dentre outros. Por considerar, entdo, que “a
multidomensionalidade de duas modalidades — palavreado como 1-D[imensdo] em uma pagina
2-D, imagem como 2-D ou mais em uma pégina 2-D — permite ao leitor fazer varias passagens
entre a imagem e o palavreado relacionado”*3® (UNSWORTH, 2006, p. 1174, colchete nosso),
a sequéncia de leitura adotada pelo leitor estaria apenas probabilisticamente relacionada a
sequéncia visada pelo produtor.

Diante disso, Unsworth (2006, p. 1174) concebe que uma unidade intermodal de anélise
“consiste em todos os ciclos intermodais que um leitor pode realizar entre uma imagem e seu
texto [verbal] relacionado”**. Desse modo, o autor concebe a nogdo de Ciclos Intermodais de
leitura como “’passagens intermodais’ recursivas realizadas entre o palavreado e a imagem para

uma determinada unidade de analise”'® (UNSWORTH, 2006, p. 1174). Assim, a nogdo é

132 Tradugdo livre de: “In the case of ideational meaning, a unit comprises an image and all the verbiage related to
it by ideational content” (UNSWORTH, 2006, p. 1174).

133 Tradugdo livre de: “the multidimensionality of the two modalities — verbiage as 1-D on a 2-D page, image as
2-D or more on a 2-D page — allows the reader to make multiple passes between the image and its related verbiage,
in a way that is probabilistically related to the sequencing of meaning by the producer” (UNSWORTH, 2006, p.
1174).

134 Tradugdo livre de: “Thus, an intermodal unit of analysis consists of all the intermodal cycles that a reader can
make between an image and its related text” (UNSWORTH, 2006, p. 1174).

135 Tradugdo livre de: “There may be multiple recursive ‘intermodal passes’ made between verbiage and image for
a given unit of analysis” (UNSWORTH, 2006, p. 1174).
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concebida como uma etapa constitutiva do processo de definicdo de uma unidade intermodal
de analise.

Embora inaugure a nocdo, o autor ndo procede a uma investigacdo sobre o
funcionamento local dos Ciclos Intermodais, ou como se articulam ao processo de instanciacao
de relagdes logico-seméanticas em textos multimodais. Nesse sentido, buscamos nesta se¢do
explorar de que forma os Ciclos Intermodais de leitura articulam-se ao estabelecimento de
relacdes coesivas no ambito de um texto multimodal, de uma unidade intermodal de anélise,
nos termos de Unsworth (2006), de uma unidade informacional global, em nossos termos.

Desse modo, expandindo Unsworth (2006), concebemos Ciclos Intermodais de leitura
como o processo de conceptualizacdo e reconceptualizacdo do texto multimodal por meio de
leituras e releituras (retomadas) de elementos das modalidades envolvidas na interacdo. Em
outros termos, Ciclos Intermodais se referem a construcdo e a reconstrucédo de significados pelo
foco atribuido as relagfes entre determinados elementos de cada uma das modalidades.
Concebemos que, a cada ciclo de leitura, o leitor estabelece uma significacdo, que é
reconceptualizada a depender da emergéncia de novo(s) ciclo(s) de leitura(s).

Ao longo da dissertacdo, tratamos de alguns exemplos nos quais podemos explorar a
questdo dos Ciclos Intermodais de leitura. O texto 1 da sec¢do 3.3, sobre Identificacdo — que
reapresentamos a seguir na figura 3.4-1 —, apresenta um potencial de ocorréncia de alguns ciclos
de leitura.

Figura 3.4-1 — Post de @memeriagourmet

memeriagourmet * Seguindo

=1

"0 trabalhador podera negociar com o

patrao

Qv n
@ curtido por I ¢ outras pessoas

Fonte: post do perfil @memeriagourmet do Instagram. Disponivel em:

https://www.instagram.com/p/BOUMjEPHqW1/
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Como discutimos na secdo de Identificacdo, o exemplo apresenta uma dupla
possibilidade de leitura, decorrente tanto de filiagbes discursivas distintas, quanto de pouca
instrucdo quanto as identificacdes. Podemos afirmar que o exemplo apresenta mais de um Ciclo
Intermodal de leitura pelo fato de ser necessario ao leitor o estabelecimento de Identificacdes
entre participantes e eventos. Considerando que a ordem de leitura mais provavel consista em
o leitor iniciar a leitura pelo elemento verbal e, entdo, seguir para o imagético®3®, ao se deparar
com uma nao representacdo em termos de Reiteracdo, o leitor é convidado a assumir o
imagético como real e entdo voltar ao verbal, em busca de elementos que possam indiciar um
modo de se reconstruir o significado visado pelo produtor. Nesse retorno ao verbal, o leitor,
entdo, estabelece as relacdes de Identificacdo entre as entidades e 0s eventos, condi¢ao primeira
para a instauracdo, via inferéncia, de uma metafora situada (VEREZA, 2007; 2013).

A partir desse exemplo, podemos hipotetizar que haja uma correlagcdo entre a nao
consonancia inicial entre o verbal e 0 imagético — em termos de parecerem, a principio, eventos
distintos — e a emergéncia de ciclos de leitura, visto que, por ser delimitado um texto
multimodal, espera-se que 0s elementos entrem em consonancia para a (re)criagdo do
significado. A esse processo de ndo compatibilidade entre eventos representados por cada
modalidade, denominamos Divergéncia.

O termo Divergéncia decorre da proposta de Unsworth (2006), que compreende
Divergéncia como caso em que “o conteudo ideacional do texto [verbal] e da imagem estdo em
variancia”® (UNSWORTH, 2006, p. 1176, colchete nosso). Expandimos a nocdo ao
compreendermos a Divergéncia ndo como uma opcao de um sistema de relacbes l6gico-
semanticas — figura 3.4-2 —, mas, sim, como um efeito de uma interpretacdo inicial de nédo
compatibilidade entre os eventos representados em cada modalidade, decorrente da auséncia ou
da presenca apenas minima de lacos coesivos entre as modalidades. Compreendemos que a
emergéncia de um efeito de Divergéncia em uma dada interagdo consista em um motivador para

a necessidade de Ciclos Intermodais de leitura.

136 Consideramos tal ordem de leitura a mais provavel pelo fato de o elemento verbal ocupar a regido superior da
tela, regifo a partir da qual tendemos a iniciar leituras. Concebemos, contudo, que uma leitura que se iniciasse
pelo imagético também seja possivel, caso consideremos aspectos de saliéncia e tamanho dos elementos na
distribuicdo da pagina.

187 Tradugdo livre de: “Divergence is where the ideational content of text and image are at variance”
(UNSWORTH, 2006, p. 1176, italico do autor).
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Figura 3.4-2 — Opc¢éo de Complementaridade do Sistema de CONSTRUGCAO INTERMODAL
AUMENTO imagético_complementa_o_verbal
aumento 4‘
COMPLEMENTARIDADE ( verbal_complementa_o_imagético

divergéncia

-complementaridade

Fonte: traduzido de Unsworth (2006, p. 1175).

Assim, aplicando a reflexdo ao exemplo, decorre do fato de o leitor ndo identificar
inicialmente uma correspondéncia entre os eventos representados, a emergéncia de um efeito
de Divergéncia, que o leva a retornar ao verbal, com o sistema de atencdo (OAKLEY, 2008)
ativado mais fortemente com vistas a elementos que indiquem a rota de conceptualizacéo visada
pelo produtor.

Para finalizar o capitulo de analise, procederemos a uma analise de um tweet, no qual
podemos explorar a relagcdo entre uma geracdo de expectativa e sua quebra, o0 que leva a um
efeito de Divergéncia e uma consequente motivacdo para um novo ciclo de leitura.

O tweet é construido por um elemento verbal e um elemento imagético, delimitando,
assim, uma unidade informacional local que corresponde a global. O elemento imagético
representa um <braco de um homem>, o que, de acordo com Kress; van Leeuwen (2006)
instanciaria um Processo Conceitual Analitico, uma vez que se representa uma parte pelo todo,
evidenciando determinadas caracteristicas da parte.

Figura 3.4-3 — Tweet e Ciclos Intermodais de leitura

Sem limites para o fanatismo.
Homem tatuou todos os projetos de Lei aprovados por
Bolsonaro durante os 28 anos como deputado.

13,2 mil 49,9 mil

Fonte: post da plataforma Twitter. Disponivel em: http://bit.ly/37VAUEI
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O elemento verbal constréi um Processo Material, instanciado pelo verbo tatuou, que
tem como Ator Homem e Meta o sintagma nominal todos os projetos de Lei aprovados por
Bolsonaro durante os 28 anos como deputado. O elemento verbal inicial — Sem limites para o
fanatismo — consiste em avaliacdo de julgamento negativo (MARTIN; WHITE, 2005;
GONGCALVES-SEGUNDO, 2011; NININ; BARBARA, 2013) do comportamento do Ator do
Processo seguinte — Homem.

Podemos observar que o Processo Material € construido de forma assertiva pelo
produtor do texto. Recorrendo a uma modalidade categorica, o produtor do texto constréi a
proposicdo da oragdo no polo do realis (CHILTON, 2004; HART, 2014), induzindo o leitor a
compartilhar tal modalizagdo, assumindo, portanto, a proposi¢do como verdadeira. A isso se
soma o julgamento realizado, que, por ter sido instanciado, imprime a oracdo seguinte um efeito
de veracidade. Desse modo, o leitor é convidado a assumir tal informacao como verdadeira.

Em consequéncia disso, o produtor do texto gera no leitor uma expectativa de
apresentacdo, por meio do elemento imagético, do fato que motivou tal julgamento. Assim, o
leitor consome o elemento imagético na expectativa de que haja uma equivaléncia; em outros
termos, que haja uma Reiteracdo por Exposicao.

Contudo, em uma primeira leitura, tal equivaléncia ndo parece ser encontrada, uma vez
que o elemento imagético representa um <braco de um homem> sem tatuagens. Tal atributo é
colocado em saliéncia a partir do verbal, uma vez que tatuagens seriam esperadas pelo fato de
o Processo Material ser construido pelo verbo “tatuar”.

Na contraposi¢do entre os eventos construidos e com a quebra de expectativa de
equivaléncia, emerge um efeito de Divergéncia. Ao partir para o elemento imageético e ndo
encontrar marcas de tatuagens no <braco de um homem>, o leitor, entdo, passa a gerar uma
desconfianga no que tange a modalidade categdrica instanciada no elemento verbal, uma vez
que, ao atestar, por si, 0 <brago> e verificar a inexisténcia de tatuagens, assume essa informagéo
como verdadeira, passando a contrapd-la ao verbal. Nesse retorno ao verbal, instaura-se um
novo Ciclo Intermodal de leitura, no qual o leitor parte em busca de indicios que sinalizem
alguma rota de reconceptualizac¢do do verbal, em face do imagético.

A reconceptualizacdo acaba por incidir sobre o quantificador relativo que encabeca o
sintagma nominal que constroi a Meta todos. O quantificador configura-se como o elemento
que inicia a emergéncia de uma Divergéncia, uma vez que consiste em um quantificador
relativo que perfila (LANGACKER, 2008) um conjunto de instancias como um todo. Em outros
termos, ao colocar o foco de atengdo no conjunto como um todo, instanciar o grupo de tatuagens

dos projetos de Lei com o quantificador todos gera no leitor a expectativa de que se trata de um
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namero consideravel de instancias. Por assumir, neste novo ciclo de leitura, o imagético como
a informacdo verdadeira, o leitor €, entdo, convidado a reconceptualizar o quantificador relativo
todos, alterando a interpretacdo de que perfilaria um conjunto com um namero consideravel de
instancias para a interpretacdo de que perfila um conjunto vazio. O quantificador mantém sua
especificidade de perfilar um conjunto, mas o que é alterado, é a composi¢do desse conjunto,
gue passa a ser vazio.

Ao estabelecer o novo ciclo de leitura e proceder a reconceptualizagdo do conjunto
perfilado pelo quantificador relativo, o leitor, entdo, alcanca o significado visado pelo produtor
do texto, ou seja, que ocorre uma Reiteracdo por Exposicdo, estabelecendo-se, assim, uma
equivaléncia entre os elementos verbal e imagético.

Com esse exemplo podemos explorar duas questbes. A primeira diz respeito a
articulacdo entre Divergéncia e Ciclos Intermodais de leitura, uma vez que a quebra de
expectativa de equivaléncia gera um efeito de Divergéncia, possibilitando a emergéncia de um
novo ciclo de leitura, que visa, por sua vez, a reconceptualizar determinados elementos, com
vistas ao estabelecimento de uma correspondéncia entre o verbal e o imagético. A segunda
questdo diz respeito a validade da articulacdo entre uma anélise da coesao verbo-imagética e de
Ciclos Intermodais de leitura, na medida em que a analise coesiva, por consistir em uma
investigacao de nivel micro, pode ser desenvolvida no &mbito de cada ciclo de leitura necessario
para a definicdo tanto da unidade intermodal de anélise, nos termos de Unsworth (2006), quanto
para a reconstrucgéo do significado potencialmente visado pelo produtor do texto.

Por meio dos exemplos deste capitulo, procuramos apresentar os modos de
operacionalizacdo do sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA, assim como seus limites, suas
potencialidades e, sobretudo, as combinacGes com outros procedimentos analiticos, uma vez
que compreendemos que a articulacdo de categorias de analise, bem como de perspectivas
tedricas distintas, permite ao analista desenvolver um olhar mais refinado para o objeto em
estudo, podendo ancorar de forma mais consistente suas assercdes acerca tanto do corpus a que

se volta, quanto da teoria de que parte e que almeja avancar.
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Conclusao

Nesta pesquisa, empreendemos uma discusséo tedrica e metodoldgica, além de analises
que permitissem desenvolver uma maior sistematicidade na compreensao da construcdo do
significado em interacOes verbo-visuais. Essa investigagdo consiste em uma empreitada
complexa, como buscamos evidenciar ao longo desta dissertacdo, e que requer muitas
investigacOes, a despeito das inUmeras pesquisas que tém se voltado ao tema. Assim,
procuramos desenvolver alguns avancos a partir das possibilidades de nossas bases tedricas.

Gostariamos de ressaltar, inicialmente, a motivagdo para a investigacdo que
empreendemos, assim como o estatuto da multimodalidade em midias digitais. O interesse em
estudar multimodalidade em midias digitais decorreu da identificacdo de uma alta producéo e
circulacdo de textos multimodais nos Gltimos anos, acompanhada de uma crescente diversidade
genérica e representacional, devido tanto a expansdo do nimero de plataformas digitais e de
usuarios, quanto a popularizacdo de softwares e de aplicativos de edi¢do de imagem e de video
(MANOVICH, 2009).

Essa liberdade na criacdo de textos multimodais esta associada ao que Manovich (2009)
denomina de prosumers, ou seja, usuarios de redes sociais que seriam, a0 mesmo tempo,
consumidores e produtores de textos produzidos para midias digitais e distribuidos por elas.
Esse processo seria marcado por uma constante emergéncia, transformacdo e renovacdo de
possibilidades de composicao sociossemidtica, em uma dinamica descentralizada de grandes
corporacBes mididticas, o que impde desafios para as pesquisas sobre multimodalidade: a
volatilidade do préprio objeto de estudo.

Essa volatilidade se manifesta também na dindmica das praticas, que podem apresentar
duracdo breve: (i) no momento em que sdo identificadas por investigadores, podem néo ser
mais tdo produtivas quanto em um momento anterior; (ii) podem ter sido substituidas por outras;
(iii) podem ter sido extintas ou ainda migrado de uma midia digital para outra, adquirindo outras
configuracdes a depender das Estratégias (MANOVICH, 2009) impostas pela nova plataforma;
entre outras possibilidades. Nesse processo, algumas conclusGes proporcionadas por
determinados estudos podem se apresentar como ndao mais pertinentes em praticas verificadas,
por exemplo, anos depois. Desse modo, ha uma constante necessidade de revisitar teorizagdes,
metodologias e categorias de analise para que se possa dar conta dos processos de coconstrucao
entre as modalidades nas distintas praticas e suportes.

Na esteira dessa reflexdo, chegamos a pergunta que guia 0s primeiros passos da
pesquisa: de que forma as categorias e as tipologias de interacdo verbo-visual ja existentes
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fornecem meios consistentes de proceder a uma analise de textos multimodais que consideram
as especificidades das midias digitais?

Tendo isso como pano de fundo, partimos, no primeiro capitulo — Interacéo verbo-
imagética: distintas visdes — de quatro propostas de interacdo verbo-visual que se baseiam na
Linguistica Sistémico-Funcional (HALLIDAY, 2004[1985]), a partir das quais buscamos
verificar de que forma ofereceriam suporte metodoldgico, de carater descritivo e interpretativo,
para a analise de textos extraidos das plataformas do YouTube, do Twitter e do Instagram.

Analisamos o Sistema de relacOes verbo-visuais, de Martinec; Salway (2005), o Sistema
de construcéo intermodal, de Unsworth (2006), o Esquema de combinagdes de relagdes verbo-
visuais, de Kong (2006), e a Complementaridade Intersemidtica, de Royce (2007).

Para a nossa leitura das propostas determinamos como critérios: (i) as unidades minimas
de analise que cada proposta assume (ou ndo), verificando as implicacbes tedricas e
metodoldgicas dessas escolhas; (ii) as unidades informacionais recortadas para a analise, ou
seja, a delimitacdo dos elementos de cada modalidade; (iii) os planos esquematico e funcional-
instancial relativos aos elementos imagéticos em analise.

A partir da contraposicdo das distintas propostas e da verificacdo de suas aplicac6es
sobre um corpus de textos de midias digitais, identificamos a necessidade de um aparato
descritivo, orientado ao nivel da superficie textual, que estabelecesse critérios e unidades
minimas de analise, de forma que investigacbes acerca de interacBes verbo-visuais
apresentassem maior consisténcia para a sustentagdo das interpretacdes realizadas.

Assim, partimos da hip6tese de que a configuracdo de uma interacdo entre o verbal e 0
imagético decorre das restricdes operacionalizadas por um sistema de coeséo verbo-imagética
estruturado a partir do sistema de transitividade, ligado a Metafuncdo Ideacional da Linguistica
Sistémico-Funcional. Defendemos que tal sistema permite consolidar unidades de analise;
mapear relagOes estruturais, processuais e instancias entre as modalidades; e estabelecer
direcionalidade de modificacao a partir da determinacdo da modalidade dominante.

Como propomos um sistema de COESAO VERBO-IMAGETICA que se volta a uma andlise
micro, em termos de construcdo de eventos (sistema de TRANSITIVIDADE), compreendemos que
seria necessaria a realizacdo de debates acerca de niveis de visualidade envolvidos em textos
multimodais de midias digitais.

Desse modo, partimos de uma hipotese subsidiaria de que a articulacdo entre as nogdes
de Figura e Fundo — discutidas no ambito da Linguistica Cognitiva e da Gestalt — e o sistema
de VALOR INFORMACIONAL — discutido na Linguistica Sistémico-Funcional — permite que

identifiqguemos Niveis de Visualidade envolvidos no consumo de textos multimodais.
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Compreendemos que, ao delimitar os niveis de visualidade desses textos, poderiamos
identificar as unidades informacional que seriam selecionadas para analises baseadas no sistema
de coesdo verbo-imagética.

Assim, estruturamos o segundo capitulo em duas secBes. Na primeira, - Discutindo
aspectos de layout: os Niveis de Visualidade —, procedemos a uma teorizacao sobre Niveis de
Visualidade por concebermos que essa categoria auxilia na (i) delimitacdo de unidades
informacional locais e globais e na (ii) identificacdo das coercdes das plataformas por meio das
quais os textos sdo distribuidos e consumidos, oferecendo suporte para a delimitacdo do escopo
de atuacédo do sistema de coesdo verbo-imagética.

Para essa teorizacdo, propomos também as no¢des de plano esquematico e plano
funcional-instancial, assim como de unidades informacionais locais e globais.

Na segunda se¢do — Sistema de coesdo verbo-imagética —, apresentamos o sistema, que
€ estruturado a partir dos subsistemas de CORRESPONDENCIA ESTRUTURAL, de
CORRESPONDENCIA PROCESSUAL e de RECURSIVIDADE. A proposta consiste em um sistema de
coesdo — e nado de interacdo — pelo fato de coesdo, em termos estritamente verbais, referir-se as
“formas como os elementos linguisticos presentes na superficie textual se interligam, se
interconectam, por meio de recursos também linguisticos” (KOCH, 2004, p. 35). Assim, a
analise da coesdo verbo-imagética consiste na investigacdo dos modos pelos quais os elementos
verbais e imagéticos articulam-se e interconectam-se, denotando estarem ligados na
constituicdo da textualidade. Esses modos — Reiteracdo, Adicdo e Identificacdo — desempenham
papel significativo, na medida em que sinalizam, no nivel da superficie textual, meios de se
apreender a significacdo do texto.

Nesta secdo, desenvolvemos também a metodologia de analise, que comporta quatro
etapas que iniciam pela delimitacdo da dominancia entre modalidades e da andlise processual
de cada modalidade e partem para a anélise das opgOes de CORRESPONDENCIA ESTRUTURAL
entre as modalidades.

Por fim, estruturamos o terceiro capitulo — Explorando efeitos semantico-discursivos de
padrdes coesivos — a partir das opg0es de CORRESPONDENCIA ESTRUTURAL, de modo a explorar
de forma mais detida especificidades dos tipos coesivos, assim como de seus efeitos semantico-
discursivos.

Assim, na primeira secdo, exploramos a relacdo coesiva de Reiteracdo, que consiste na
atividade de reapresentacdo, na modalidade ndo dominante, de um componente ja construido
na modalidade dominante. A Reiteracdo € marcada por uma alta compatibilidade entre os

eventos construidos nas modalidades.
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Na segunda secdo, exploramos a relagdo coesiva de Adicdo, que envolve tanto a
construcdo de um componente que ndo havia sido instanciado pela outra modalidade, quanto a
construcdo de um componente que compartilha fungdes Iéxico-gramaticais, mas ndo a mesma
rede de instancias.

Em seguida, na terceira secdo, debatemos a relacdo de Identificagdo, que consiste na
construcdo de uma relacdo de equivaléncia de um componente de uma modalidade com um
componente da outra modalidade, articulados por um Processo Relacional Identificativo
intermodal.

Por fim, encerramos o terceiro capitulo com uma sec¢do dedicada a Ciclos Intermodais
de leitura, discutidos inicialmente por Unsworth (2006), mas que expandimos ao concebermos
que se referem a construcdo e a reconstrucdo de significados pelo foco atribuido as relacdes
entre determinados elementos de cada uma das modalidades. A cada ciclo de leitura, o leitor
estabelece uma significacdo, que é reconceptualizada a depender da emergéncia de novo(s)
ciclo(s) de leitura(s).

A partir de analises das relacdes coesivas, depreendemos os seguintes efeitos semantico-
discursivos: (i) Ajuste de Focalizacdo (de Restricdo Referencial e de Ajuste de Saliéncia); (ii)
reducdo de ceticismos; e (iii) orientacdo de raciocinios inferenciais (neste aspecto, destacamos
as Metaforas Multimodais, para as quais recorrermos aos desdobramentos recentes da Teoria
da Metafora Conceptual (LAKOFF; JOHNSON, 1980), da Linguistica Cognitiva).

Por fim, é valido que destaquemos aplicacdes que podem decorrer da investigacdo que
empreendemos, uma vez que o estudo da multimodalidade tem se tornado cada vez mais
necessario na contemporaneidade, dada a centralidade do digital na vida social, seja cotidiana,
seja institucional.

Em um primeiro nivel, compreendemos que €é possivel articular, com os devidos
cuidados, a proposta aqui empreendida com o trabalho com linguagens tanto na escola, quanto
na universidade. Considerando a inclusdo da multimodalidade e dos géneros digitais na area de
Linguagens da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a transposic¢éo didatica do sistema
de COESAO VERBO-IMAGETICA € de sua metodologia pode trazer frutos consideraveis para a
capacitacdo de alunas e alunos do ensino bésico para o desenvolvimento de uma posicao mais
critica em relacdo aos textos que consomem, sejam nas proprias midias digitais, sejam em
outros meios de distribuicdo. Além da aplicacdo no ensino basico, compreendemos que nossas
propostas, articuladas a outros estudos de visualidade, podem compor modulos de ensino-
aprendizagem de multimodalidade no ensino superior, uma vez que ndo € dificil imaginar um

cenario em que, embora incluida na BNCC, a multimodalidade ndo conste como um objeto que
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compde o curriculo dos cursos de formacao de professores — e ndo nos referimos apenas a cursos
de Letras e de Artes, ainda que estejam mais diretamente relacionados a estudos de linguagem,
mas também a cursos como Ciéncias Biologicas e Fisicas, por exemplo, que, como explora
Unsworth (2006), recorrem sobremaneira a uma interacao verbo-imagética para a exposicao e
explicacdo de conteudos. Assim, destacamos a importancia da multimodalidade do ensino
basico ao superior, atravessando areas de conhecimento.

Voltando-nos a area de linguagens, concebemos que haja uma aplicacéo da investigacao
de padrdes coesivos a uma investigacdo de géneros discursivos. Como exploramos em alguns
momentos desta dissertacdo, e de forma mais detida na secdo de Reiteracdo do terceiro capitulo,
hipotetizamos — ainda que ndo tenhamos nos debrugado sobre tal correlagdo — que padrdes de
coesdo verbo-imagética podem constituir elementos de caracterizacdo e identificacdo de
géneros discursivos em midias digitais.

Além disso, ainda no ambito dos estudos da linguagem, defendemos que h& um espaco
significativo para a investigacdo das relacdes entre formas e padrdes de coesdo verbo-imagética
e a construcdo da argumentacdo multimodal, correlacao essa que sera objeto de nossa pesquisa
de doutorado.

Esperamos que a discussdo teérica, a proposta metodoldgica e as andlises que
desenvolvemos nessa pesquisa contribuam para a area de estudos de multimodalidade e que
possam despertar o interesse de demais pesquisadores para a aplicacdo de nossa proposta a
diferentes corpora, para a investigacdo de novas praticas multimodais e para a exploracéo de

caminhos de pesquisa que apontamos durante esta dissertacdo.
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