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RESUMO

SOARES, L. G. M. Reflexdes e Praticas para uma Educacao Transformadora: Relatos de Experiéncias do
Ensino de Matematica por meio de Metodologias Ativas. 2023. 176 p. Dissertacdo (Mestrado em Ciéncias —
Mestrado Profissional em Matematica em Rede Nacional) — Instituto de Ciéncias Matematicas e de Computacéo,
Universidade de S&o Paulo, Sdo Carlos — SP, 2023.

Reflexdes e Praticas para uma Educagdo Transformadora, aderindo ao longo debate académico sobre a
necessidade de uma mudanca na educagdo, vem para questionar, levantar, refletir e relatar experiéncias
educacionais, especialmente no ensino de Matematica na educacdo basica. Tendo como objetivo desenvolver a
autonomia para uma aprendizagem matemaética personalizada e proporcionar uma visdo critica dos estudantes
considerando a inter-relacdo entre a escola e a sociedade, o presente trabalho relata o processo de elaboracéo,
aplicacdo e andlise de atividades com o uso de metodologias ativas em diferentes modelos de ensino. Nesse sentido,
traz uma andlise teorico-critica sobre a aplicacdo dessas metodologias, considerando as diferengas socio-
educacionais brasileiras, além de disponibilizar planejamentos de aulas e projetos envolvendo metodologias ativas
na aprendizagem matematica que podem ser adaptados para condigdes diversas. Destaca-se 0 projeto
transdisciplinar “Custo de Vida”, selecionado como principal corpus de analise desta dissertacao, o qual tem como
intuito a partir de algumas variaveis produzir um planejamento mensal familiar. Por meio da analise de uma
pesquisa qualitativa e de contetido foi possivel notar o quanto o trabalho colaborativo e a mediac¢do dos professores
impactam no desenvolvimento da proposta, da autonomia e da aprendizagem dos alunos. Por fim, constata-se que
a aprendizagem com projetos integrados favorece uma ressignificagdo do que esta sendo trabalhado e proposto

podendo proporcionar uma pratica transformada nos educandos.

Palavras-chave: metodologias ativas; aprendizagem matematica; pratica transformada; projetos integrados.



ABSTRACT

SOARES, L. G. M. Reflections and Practices for a Transformative Education: Reports of Mathematics
Teaching Experiences through Active Learning. 2023. 176 p. Dissertacdo (Mestrado em Ciéncias — Mestrado
Profissional em Matematica em Rede Nacional) — Instituto de Ciéncias Matematicas e de Computacéo,
Universidade de Séo Paulo, Sdo Carlos — SP, 2023.

Reflections and Practices for a Transformative Education, joining a huge academic debate about the need for
change in education, comes to question, raise, reflect, and describe educational experiences, especially on math
teaching in middle school. Aiming to develop an autonomy of personalized math learning and provide a critical
view of the students considering the inter-relation between school and society, this work talks about the process
of elaboration, application and analysis of activities using active methods in different models of teaching. Hence,
this work brings a critical and theoretical analysis about the applications of these methods, considering the social
and educational differences in Brazil. In addition, it provides lesson plans and projects that involve active
methodologies on learning math that can be adapted for a diversity of contexts. In this dissertation, the project
“Cost of Living” is a highlight, chosen as main analysis material, being its purpose to produce a family plan based
on specific variables. Through the analysis of content and qualitative research, it could be noticed how
collaboration projects and teacher mediation impact on proposal development, autonomy, and students’
learning. Finally, it appears that learning with integrated projects favors a resignification of what is being worked

on and proposed and provides a transformed practice for students.

Keywords: active methodologies; math learning; transformed practice; integrated projects.
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INTRODUCAO

[...] a sociedade estd em constante mudanca. [...] toda transicdo € uma mudanca. [...]
Néo ha transicdo que ndo implique um ponto de partida, um processo e um ponto de
chegada. Todo amanha se cria num ontem, através de um hoje. De modo que 0 nosso
futuro baseia-se no passado e se corporifica no presente. Temos de saber o que fomos
e 0 que somos, para saber o que seremos (FREIRE, 2013, p.29-30).

Este trabalho surge num contexto de pandemia no qual, com a determinagdo de um
isolamento social a educacéo foi atingida. Atuando como professor de Matematica desde 2010,
deparei-me nesse periodo com uma série de davidas e angustias relacionadas a didatica de
ensino. Considero importante discutir como a experiéncia educacional e social funcionou sem
uma interacdo com presenga fisica e momentanea, refletindo sobre alguns possiveis impactos
no ensino-aprendizagem.

Nesta introducdo, explicito a contextualizacdo desta pesquisa, bem como 0s seus
objetivos e relevancia na disciplina de Matematica. Descrevo a situacdo escolar na pandemia
com algumas reflexdes sobre as desigualdades educacionais e sociais. Na sequéncia, descrevo
a motivacao da pesquisa com o relato sobre minha trajetoria profissional e académica, pois ela
foi de suma importancia para o delineamento do projeto. Finalmente, proporcionando uma

sintese do trabalho, apresento 0s objetivos e descrevo a estrutura desta dissertacao.
1.1- Contextualizacdo: a ruptura e adaptacdo educacional no cenario brasileiro

Em 31 de dezembro de 2019, a Organizacdo Mundial da Satde (OMS) foi alertada sobre
varios casos de pneumonia na cidade de Wuhan, na China. Tratava-se de um novo tipo de
coronavirus que nao havia sido identificado antes em seres humanos. Um més depois, a OMS
declarou o surto do novo agente patdgeno, o que constituiu uma Emergéncia de Saude Publica
de Importancia Internacional (ESPII). Em marco de 2020, a COVID-19 foi caracterizada como
uma pandemia, com surtos em varios paises e regides do mundo.

Em 17 de marco de 2020 o Ministério da Educacéo brasileiro publicou a portaria n® 343,
na qual autoriza a substituicdo das aulas presenciais por aulas que utilizem meios e tecnologias
de informacéo e comunicagdo enquanto durar a pandemia do Novo Coronavirus.

Uma pesquisa realizada pela Assessoria de Comunicagédo Social do Inep (2022) para o
Censo Escolar brasileiro revela que em 2020 praticamente todas as escolas suspenderam as
atividades presenciais no inicio da pandemia (99,3%) e apenas 9,9% retornaram a sala de aula
no ano letivo de 2020. Ja em 2021, grande parte das escolas brasileiras adotou atividades

“hibridas” ou presenciais em algum momento do ano letivo.
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Embora a interrupcdo das aulas presenciais tenha ocorrido praticamente ao mesmo
tempo para todas as modalidades, etapas e redes, as condi¢Bes para interagir com
propostas alterativas de atividades a serem realizadas em casa foi drasticamente
desigual, em funcdo de um amplo conjunto de fatores internos ou externos aos
sistemas educacionais e iniquidades de distintas naturezas. Assim como, certamente,
serdo também desiguais suas consequéncias (LIMA, 2020, p.19).

A utilizacdo de tecnologias como mediadoras no processo de ensino e aprendizagem na
educacdo sempre se constituiu um grande desafio, devido ao cenério escolar brasileiro
apresentar vérias dificuldades como a infraestrutura das escolas, 0 acesso a recursos
tecnoldgicos para parte dos estudantes e a formacao dos professores para planejarem praticas
com essa mediacdo. (PRETTO, 1996; ALVES, 2016 apud ALVES,2020).

O Brasil registrou, em 2020, um total de 47,3 milhdes de matriculas na educagéo bésica,
distribuidas em 179,5 mil escolas. Destes, aproximadamente 81,4% dos alunos sdo de escolas
publicas e 18,6% de escolas privadas (BRASIL, 2021a). Diferente de alguns paises onde ha
preferéncia pelo ensino publico e gratuito, no Brasil este vem sendo desprestigiado ha décadas.
Mesmo requerendo esforgos, familias optam pela educacao privada a fim de proporcionar uma
melhor educacdo para seus filhos. Porém, é necessério perceber que as escolas particulares
também possuem suas limitagdes e questdes. Além dos precos geralmente altos, nada garante
que a qualidade dessa educacdo é melhor em relacdo a qualificacdo dos professores. Existem,
por exemplo, acbes formativas realizadas pelas secretarias municipais e estaduais que com raras
excecOes acontecem na rede privada (ALVES, 2020).

O distanciamento social imposto pressionou a rede privada a adotar alternativas para
atender a demanda dos responsaveis e dos estudantes. Sob uma ldgica de continuidade do
servico pago e regido por contrato, a mudanca teve que ser rapida. A estratégia foi adaptar a
uma educacéo virtual, escolha muitas vezes equivocada, por pressupor que todos teriam
capital e acesso para instantdnea adaptacdo na utilizacdo de artificios tecnoldgicos.
(CASSIO, XIMENES, 2020).

Nas ultimas décadas, foi priorizada a privatizacdo de bens sociais comuns,
manifestando a mercantilizagdo da vida coletiva. A pandemia evidenciou de uma maneira
cruel como o Estado, por meio de um regime capitalista neoliberal, ficou incapacitado de dar
respostas a crise e as necessidades impostas, sendo uma delas a educacdo para todos
(SANTOS, 2020).

Considerando as desigualdades estruturais da sociedade brasileira, as condigcdes de
acesso a tecnologias digitais e as consequéncias socioecondmicas que impactardo na economia,
0 MEC identifica varios riscos decorrentes desta situacdo pandémica, como: retrocessos do
processo educacional, danos estruturais para pessoas de baixa renda, abando e aumento da

evasdo escolar (BRASIL, 2021a). Para Santos (2020, p. 21): “A quarentena ndo so torna mais
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visiveis, como reforga a injustica, a discriminacdo, a excluséo social e o sofrimento imerecido
que elas provocam. Acontece que tais assimetrias se tornam mais invisiveis em face do panico
que se apodera dos que nédo estdo habituados a ele”.

Como uma conclusdo de uma vasta pesquisa disponibilizada pela Fundacdo Carlos
Chagas (2020)%, e realizada em parceria com vérias outras instituicdes, comprovou-se que as
desigualdades de aprendizado foram ampliadas, junto com a desmotivacao quanto a valorizacédo
e continuidade dos estudos. Porém esse hiato de um sistema escolar nos deixou uma grande
licdo: ndo é possivel apenas conjecturar um avanco da equidade educacional sem considerarmos
uma grande articulacdo dos agentes envolvidos (escola, familia e poder publico) a fim de
formular estratégias e politicas que incorporem as premissas dessa equidade. (LIMA, 2020).

O debate sobre a situacdo econdmica do pais e a necessidade de investimentos publicos
em educacdo para incluir equitativamente e de forma justa a populacdo foi intensificado e
acirrado quando a pandemia se instaurou, exigindo dindmicas diferenciadas. Nesse cenério de
urgéncia, adaptacdes precisavam acontecer para que o funcionamento das escolas e
universidades ndo fosse completamente suspenso.

Mesmo antes da pandemia estas adaptaces do modelo educativo ja vinham se
discutindo. Nesse sentido, embora ndo haja respostas e saidas imediatas para solucionar o
problema imposto, é possivel aproveita-lo para uma discussao critica a fim de pensar num
processo educacional de qualidade com estratégias para ensinar uma geracao que, em geral,
interage com as tecnologias educacionais (ALVES, 2020)”.

Além disso, 0 modelo engessado de ensino, isto é, uma educacdo mais tradicional, ja
vinha sendo questionada, com isso surgia a necessidade de revisao de praticas arraigadas no
aprendizado para cumprir melhor com seus objetivos. E temos como aliados desse novo olhar
a tecnologia e as novas configuracdes de trabalho (TARDELLI, 2012).

Freire (2011, p. 22) j& dizia que:

Né&o ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino. Esses quefazeres se encontram
um no corpo do outro. Enquanto ensino continuo buscando, reprocurando. Ensino
porgue busco, porque indaguei, porque indago e me indago. Pesquiso para constatar,
constatando, intervenho, intervindo educo e me educo. Pesquiso para conhecer o que
ainda ndo conhego e comunicar ou anunciar a novidade.

! Pesquisadores do Departamento de Pesquisas Educacionais (DPE) da Fundacdo Carlos Chagas iniciaram, em
marco de 2020, o estudo Educagdo escolar em tempos de pandemia na visdo de professoras/es da educagdo
bdsica, para analisar a percepcdo de professores sobre 0s novos cenarios educacionais da pandemia e contribuir
para a mitigacdo de prejuizos na aprendizagem de estudantes de todo o Brasil. Trazer um retrato da educacdo no
periodo de isolamento é essencial para construirmos os novos caminhos, necessarios em tempos de pandemia, para
garantir o Direito a Educac&o a todos os alunos e alunas. Disponivel em:
https://www.fcc.org.br/fcc/educacao-pesquisa/contribuicoes-para-a-pesquisa-em-educacao-no-contexto-da-
pandemia/
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E nessa perspectiva que enxergo a pandemia como um momento extremamente
desafiador diante de tanta desigualdade, mas também como uma abertura para novas portas de
conhecimento. Acredito que muitos professores e alunos tiveram que se moldar e se esforcar
nesse tempo, enfrentando novos desafios para desenvolverem o processo de ensino-

aprendizagem.

1.2 — Ressignificando praticas: a motivacdo da pesquisa por meio de um relato

Visto alguns indices que foram comentados nesta introducdo, os relatos desta
dissertacdo irdo se basear numa experiéncia completamente diferente da realidade
socioecondmica e educacional da maioria dos brasileiros. Atualmente sou professor de uma
escola bilingue na capital de Sdo Paulo cuja mensalidade est& entre as mais caras da capital,
logo, abrange alunos da classe alta da sociedade brasileira. Nessa instituicdo, as condicdes de
trabalho, 0 acesso a recursos tecnoldgicos e a formacao continuada docente favorecem o ensino.

Pode parecer presuncoso fazer estes relatos, ja que possuo enquanto docente um suporte
tdo distante da realidade socioeconémica da maioria dos brasileiros. Mas, havendo todo o
suporte necessario ja basta para que essa educacdo presencial, remota ou hibrida funcione
perfeitamente? Deixo essas perguntas em aberto, convidando a vocés a lerem um pouco sobre
a minha trajetoria e experiéncias.

Desde a minha graduacdo em Licenciatura em Matematica, iniciada em 2006, ja
considerava como possiveis instrumentos facilitadores da aprendizagem o uso consciente e
critico de tecnologias associadas ao ensino de matematica e a integracdo entre areas por meio
de projetos. E, assim, carreguei isso na minha pratica docente, aplicando estes métodos de
acordo com a disponibilidade de recursos e realidade das diversas instituigdes.

Na minha trajetoria de catorze anos como professor da educacdo basica, passei por
diversas experiéncias educacionais em diferentes niveis de ensino e modalidades. Dentre elas,
lecionei nove anos na educacdo publica estadual e/ou municipal da Cidade do Rio de Janeiro.
Foi um periodo de bastante aprendizado devido aos desafios em escolas que muitas vezes ndo
tinham uma estrutura de materiais tecnologicos e outros recursos para atender aos alunos
matriculados. Porém, sempre fazia um esforgo para criar algumas propostas de projetos ou
atividades diferenciadas, acreditando que o resultado poderia ser efetivo na aprendizagem.

Somos encarregados enquanto educadores da formacao ético-politica e social dos alunos
para além dos conteudos programaticos que devemos seguir dentro de cada area especifica —
neste caso, Matematica. Em minha trajetoria pessoal, tive um grande processo de aceitagdo e

construcdo da minha identidade étnico-racial. Esse processo de mudanga se iniciou por



15

vivéncias artisticas transformadoras, quando decidi assumir meu cabelo crespo e deixa-lo
crescer. Nos ambientes profissionais, foi nitida a mudanca do olhar dos alunos e professores,
muitas vezes de repressdo. Logo percebi a necessidade de me empoderar enquanto negro e
perceber que poderia influenciar os alunos e desenvolver sua consciéncia e sua visdo critica.

Durante o curso deste Mestrado Profissional em Matemética em Rede Nacional -
PROFMAT?, tive a oportunidade de participar, no final de 2019, do “IV Simpésio Nacional da
Formagdo do Professor de Matematica”, organizado pelo proprio programa. Fui selecionado
para realizar uma comunicag¢ao cientifica intitulada: “Consciéncia e Representatividade Afro-
Brasileira em um Viés Matematico na Educagdo Basica”. O trabalho (disponibilizado no
APENDICE A) foi desenvolvido para alunos de uma escola publica do Ensino Fundamental e
visou mostrar uma abordagem para trabalhar a representatividade afro-brasileira e o preconceito
racial por meio do ensino da Matematica, nomeadamente da Estatistica.

A minha nova experiéncia atual, de estar em uma escola de classe alta em que a grande
maioria dos alunos, corpo docente e gestdo sdo brancos estava sendo bastante desafiadora,
mesmo antes da pandemia. Por conta das minhas insegurancas, muitas vezes
inconscientemente, sentia a necessidade de provar todo o meu potencial profissional para
conseguir me destacar positivamente entre os demais e ser uma influéncia dentro da instituicéo.

Como missdo de um profissional da educacéo, encaro como desafio atingir os diferentes
publicos. Nesse sentido, lecionar para estudantes de classe alta, com condi¢des de trabalho
privilegiadas e recursos tecnolégicos abundantes, verifiquei uma oportunidade. Propus utilizar
as condicdes favoraveis de ensino-aprendizagem para promover projetos e praticas dentro da
area da Matematica que proporcionassem reflexdes criticas, almejando uma sociedade menos
desigual.

E no meio de tudo isso, em 2020, como todos os professores, também sofri um choque
ao receber a informacdo de que nédo teriamos aula presencial por um tempo. De um dia para o
outro foi decretado o isolamento social devido ao surto da pandemia e tivemos apenas um dia
de adaptacao para iniciar as aulas on-line. Inicialmente pensei que esse periodo iria durar apenas
uns 15 dias, e que logo voltariamos ao “normal”. Acho que todos passaram por isso, € tampouco

imagindvamos que a COVID-19 nos privaria de tanta coisa durante tanto tempo.

2 O Mestrado Profissional em Matematica em Rede Nacional — PROFMAT é um programa de mestrado
semipresencial na area de Matematica com oferta nacional. E formado por uma rede de Instituicdes de Ensino
Superior, no contexto da Universidade Aberta do Brasil/Coordenacdo de Aperfeicoamento Pessoal de Nivel
Superior (CAPES), e coordenado pela Sociedade Brasileira de Matemética (SBM), com apoio do Instituto
Nacional de Matematica Pura e Aplicada (IMPA). O PROFMAT surgiu mediante uma acdo induzida pela CAPES
junto & comunidade cientifica da &rea de Matematica, representada e coordenada pela SBM. Disponivel em:
https://profmat-sbm.org.br/apresentacao/
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Medo, aflicdo, angustia perpassaram pela minha cabeca. E o desafio de enfrentar tudo
isso foi ficando cada vez maior. Aulas presenciais suspensas, inicio de aulas on-line, remotas,
hibridas com uso de tecnologias e diferentes metodologias; informacGes e mudancas para as
quais muitos professores ndo estavam preparados.

No meu caso, mesmo com todo aparato tecnoldgico e de formagdo continuada
disponibilizado pela instituicdo, me questionei se a educacdo poderia ser proporcionada num
mesmo nivel e se os alunos a receberiam da mesma forma em relacdo ao modelo presencial de
ensino.

Quero relatar como foi lecionar nesse periodo, mostrando as dificuldades encontradas e
as novas formas pedagogicas aprendidas e aplicadas.

Uma vantagem tecnoldgica inicial é que, na escola em que trabalho, o sistema do Google
Apps for Education® ja estava implantado. Todos os alunos possuiam um e-mail e podiam
acessar a sua conta Google e todos os recursos, inclusive alguns professores ja utilizavam o
sistema, facilitando a adaptacéo dos alunos e dos docentes.

Como estratégia de controle e retorno as aulas, naquele momento de forma remota, a
Gestdo Pedagdgica criou um quadro de acompanhamento (APENDICE B) para termos uma
nocdo de como o0s alunos estavam acompanhando as primeiras aulas. Nele, encontra-se um
exemplo de um dos primeiros registros, do dia 27 de marco de 2020, apresentados para todas
as trés turmas do 6° ano da escola, com um total de 40 alunos, de uma aula de matematica
ministrada por mim.

Minha intencdo, desde o inicio, era manter uma interacdo mais proxima dos alunos.
Intuitivamente fui buscando algumas estratégias. A primeira foi a gravacao e disponibilizacdo
na plataforma Google Sala de Aula de uma videoaula . Para tal, utilizei o aplicativo/ferramenta
Screencastify, uma extensdo que pode ser instalada no navegador Google Chrome e que
permite aos usuarios criar gravacoes de telas em video e captacdo do audio do microfone do
computador. E uma ferramenta bem féacil de manusear e além disso permite armazenar os
videos no Google Drive, facilitando a postagem posterior no Google Sala de Aula.

A escolha por gravar alguns videos ao invés de indicar videos de outros professores foi
para ter a liberdade de explicar da minha maneira, e para os alunos se conectarem mais ao
assistirem o proprio professor. Além disso, 0s videos permitem que os alunos repitam a

explicagcdo posteriormente caso ndo a entendam.

3 Google for Education é um servico do Google que fornece variados produtos da empresa, personalizaveis de
forma independente, através de um nome de dominio fornecido pelo cliente. Por intermédio do G Suite for
Education, o programa inclui aplicagcbes web com funcionalidades semelhantes a outros pacotes office, como
0 Gmail, Google Meet, Calendar, Drive, Docs, Forms, Slides, Jamboard, Groups, Page Creator, Classroom, entre
outros. Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/Google for_Education
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Nas gravacOes e nas aulas mais expositivas dadas remotamente, utilizei um outro
recurso para mim fundamental, uma mesa digitalizadora. Por sorte, j& a possuia, por ter
realizado algumas aulas particulares on-line anteriormente. Essa mesa permite que escrevamos
com auxilio de um editor de imagem, como o Paint, na tela do computador, simulando uma
lousa branca. Para as aulas de matematica, ao escrever contas e expressdes numéricas e
algébricas, foi bastante Gtil considerando que a escrita € mais dindmica do que um editor de
texto ou slides com os conteudos.

Com as anotagdes realizadas durante as aulas, surgiu a ideia de se criar um caderno

virtual coletivo. Dessa forma, sempre postava uma pauta com o dia e a descri¢do do conteudo,
em seguida colocava as fotos das explicacOes realizadas ou exercicios resolvidos. Sempre que
necessario o aluno poderia consulta-lo.
Um dos primeiros desafios da aula online é a garantia de que os estudantes estavam
acompanhando as explicacOes e fazendo as atividades. Ndo que em um ensino presencial
tenhamos esta seguranca, mas considerando a infinidade de distratores e eventuais problemas
tecnoldgicos, esta possibilidade poderia ser maior. Por isso foi necessario estabelecer algumas
estratégias para verificacdo desse retorno. O aluno deveria manter a cdmera sempre ligada e
tirar fotos do caderno com os exercicios realizados durante as aulas ou das li¢cbes de casa e
posta-las no Google Classroom em seguida. J& eu propunha atividades em que os alunos
precisassem ficar mais ativos, e, se possivel, que contivessem retorno para facilitar esse
processo de verificacdo.

Ao pensar nessas diferentes estratégias e procedimentos, os estudantes foram inseridos
em uma dinamica mais digital e autbnoma do processo de aprendizagem.

A necessidade de se criar préticas e atividades diferenciadas foi surgindo naturalmente,
com a urgéncia de solucionar os problemas educacionais impostos. A partir dai que foi dado
inicio a uma busca de conhecimento de ensino com a infinidade de ferramentas e recursos
tecnoldgicos disponibilizados, requerendo bastante dedicacdo e tempo num processo de
ministrar aulas com essas outras novas dinamicas, com muitas tentativas e erros.

O ano de 2020 foi bastante angustiante e desafiador para todos, tanto pessoal como
profissionalmente. Estive em constante reflexdo sobre como exercer nosso trabalho
remotamente de forma que a experiéncia educacional acontecesse para todos 0s envolvidos.
Resultados positivos com projetos e aulas com metodologias ativas foi 0 mais perto que tive
da certeza de que a educacdo também poderia acontecer pelo ensino remoto, apesar de todas
as perdas, dificuldades e adversidades.

Estes obstaculos permaneceram no ano de 2021, ao haver uma flexibilizag&o de parte

das aulas acontecerem no presencial com um grupo menor de alunos, o “modelo hibrido”. A
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implantacdo desta modalidade gerou muitos questionamentos, 0s quais serdo analisados
posteriormente.

Muitas vezes dei aulas presencialmente, na sala de aula, para uma parte dos alunos, e ao
mesmo tempo administrava outros alunos que estavam em casa por um sistema de
webconferéncia. Mesmo com todo apoio tecnolégico e de outros profissionais, o desgaste era
inevitavel, sendo muito dificil garantir uma educacédo de qualidade.

Um outro momento que destaco foi a transicdo do retorno ao ensino presencial para a
grande maioria dos alunos, no segundo semestre de 2021. Retomaram-se procedimentos
anteriormente estabelecidos para ajudar os alunos em sua reorganizagéo social e educacional,
tomando cuidado com sua readequacéo e reaprendizagem. Demos preferéncia, por exemplo, a
atividades manuais, ja que os estudantes passaram tanto tempo imersos numa educacéo virtual.

ApoOs toda essa experiéncia educacional abrupta e intensa desses dois anos de
magistério, um olhar se abriu para 0 novo e para a ressignificacdo dos processos de
aprendizagem. Somado com vivéncias e estudos anteriores, permitiu-me gue entrasse mais em
contato com novas préaticas e buscasse mais conhecimento para conseguir exercer minha
profissdo diante deste cenario. Acredito que foi um momento de transicdo, reinvencdo,
readequacdo e de muito aprendizado em todas as &reas de conhecimento e para VAarios

profissionais. Nao seria diferente para nds, professores.

1.3 — Objetivos e Estrutura do Trabalho

Por meio de novas compreensdes de ensino e propostas alternativas, desenvolvi alguns
projetos transdisciplinares e atividades com o uso de metodologias ativas, muitos deles em
parceria com outros educadores, permeados pelo planejamento de outras aulas vistas como
“tradicionais”, experimentando e visando entender as possibilidades e os limites da pratica
pedagdgica.

O projeto transdisciplinar “Custo de Vida”, foi selecionado como principal corpus de
analise desta dissertacdo, que conta com a utilizacdo de diversos tipos de metodologias ativas
em Seu processo, como veremos adiante.

Ao longo do desenvolvimento de tais atividades e projetos, varias davidas surgiram:
sera que as situacGes de aprendizagem que elaborei, com o0 uso de metodologias ativas nos
diferentes modelos de ensino, possibilitaram autonomia e responsabilidade dos estudantes?
Sentiram-se desafiados e estimulados a aprender? As atividades criaram condicdes para

consolidar o processo de construgdo do conhecimento matematico? Foi possivel proporcionar
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uma reflex@o dos alunos perante ao mundo? Tais indagacdes se transformaram em minhas
perguntas de pesquisa e se desdobraram nos objetivos deste estudo.

Destaco como objetivo geral do trabalho: elaborar, aplicar e analisar atividades com o
uso de metodologias ativas em diferentes modelos de ensino, a fim de desenvolver a autonomia
de uma aprendizagem matematica personalizada e de proporcionar uma visdo critica dos
estudantes considerando a inter-relacdo entre a escola e a sociedade. Para tanto, objetivos
especificos foram tragados, como:

e trazer uma andlise tedrico-critica sobre a aplicacdo das metodologias ativas, considerando
0s modelos de ensino e as diferencas socio-educacionais brasileiras;

e desenvolver processos e técnicas para 0 ensino basico de mateméatica com o uso de
metodologias ativas;

e identificar, no corpus selecionado para analise indicios do desenvolvimento da autonomia,
do entendimento da proposta, e dos sentidos atribuidos pelos alunos;

o verificar a compreensibilidade dos alunos quanto ao trabalho colaborativo e a participacéo
ativa deles;

e observar o que a producéo dos estudantes revela sobre suas aprendizagens;

e analisar as possiveis transformacdes sociais e educacionais nos alunos.

Em consonancia com as diretrizes e regimento do PROFMAT?, escolhi apresentar meu
estudo inspirando-me no formato Dissertacdo, além de contemplar outros formatos, ao mostrar
0 desenvolvimento de materiais didaticos, processos, técnicas e projetos que envolvem
conteudos e temas pertinentes ao curriculo de Matematica da Educacdo Basica.

Dessa forma, esta dissertacdo encontra-se estruturada em cinco capitulos, além das
referéncias, apéndices e anexos.

No Capitulo 1 apresentei a contextualizacdo da pesquisa, a motivacdo com base nas
minhas experiéncias e trajetdrias pessoais e profissionais e, especificamente nesta secdo, 0s
objetivos do trabalho. O Capitulo 2 apresentara um embasamento tedrico sobre os conceitos de
diferentes modelos educacionais que foram ampliados nesse momento pandémico (presencial,

remoto e hibrido) e sobre as Metodologias Ativas. Abordara também o inicio do movimento

4 Art. 21 O trabalho de conclusdo final do PROFMAT podera ser apresentado em diferentes formatos, tais como
dissertacdo, revisdo sistematica e aprofundada da literatura, artigo, patente, registros de propriedade intelectual,
projetos técnicos, publicacBes tecnoldgicas; desenvolvimento de aplicativos, de materiais didaticos e instrucionais
e de produtos, processos e técnicas; producdo de programas de midia, editoria, relatérios finais de pesquisa,
softwares, projeto de aplicagdo ou adequagdo tecnoldgica, protétipos para desenvolvimento ou producdo de
instrumentos, equipamentos e Kits, projetos de inovagao tecnolégica, sem prejuizo de outros formatos, de acordo
com temas especificos pertinentes ao curriculo de Matematica da Educagdo Béasica e impacto na pratica didatica
em sala de aula. Disponivel em: https://profmat-sbm.org.br/regimento/
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escola novista, dando énfase ao contexto de sua instauracdo e a seus intelectuais mais
proeminentes.

No Capitulo 3 serdo descritos métodos das metodologias ativas, tais como: Sala de Aula
Invertida, Sala de Aula Compartilhada, Rotagdo por estacdo, Aprendizagem baseada em
projetos, entre outras. Em paralelo, estes métodos serdo relacionados e exemplificados com a
descricdo de relatos de praticas que desenvolvi com alunos dos anos finais Ensino Fundamental
da escola bilingue.

O Capitulo 4 apresentara o percurso didatico-metodolégico detalhado do projeto “Custo
de Vida”, no qual os alunos participaram de uma pratica situada (atividade de mobilizacdo dos
conhecimentos e interesses dos alunos sobre a tematica a ser estudada). Esse projeto foi uma
integracdo das disciplinas de Geografia e Matematica e teve como intuito produzir um
planejamento mensal familiar a partir de algumas varidveis. Por meio de uma simulacéo foram
desafiados a resolver situacfes-problema se adequando a cada perfil de consumidor, faixa de
renda e capital de estados brasileiros previamente selecionados.

O Capitulo 5 se destinara aos procedimentos de analise e discussdo dos dados, seguido

das consideracdes finais.
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CAPITULO 2 - EMBASAMENTO TEORICO E ANALISE HISTORICO-
CRITICA

Se ja era evidente a necessidade de incorporacdo pedagogica de ferramentas
tecnologicas, este imperativo se intensificou devido a pandemia de coronavirus. Estivemos
meses com ensino a distancia, como ja dissemos na introducdo desta dissertacdo, em
modalidades de ensino hibrido ou remoto. Assim como a grande maioria dos profissionais da
educacdo, tivemos, portanto, de utilizar prioritariamente ferramentas virtuais durante as aulas.

Apesar do distanciamento social ter sido um momento critico, 0 uso pedagdgico de
tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo (TDIC) vinha sendo debatido fazia muito
tempo. Desde a década de 1990 pensou-se em estratégias sobre como incorporar computadores
no ambiente escolar e quais as suas consequéncias (BACICH; MORAN, 2018, se¢. Prefacio).

Por conta disso, este capitulo destina-se em um primeiro momento a tracar
caracteristicas de diferentes modelos de ensino, chegando ao ensino hibrido, que se correlaciona
com o uso de metodologias ativas. Sera tracado, portanto, um panorama histérico com o intuito
de entender os tedricos que influenciaram o surgimento destas metodologias, para entdo
destacar a aplicacdo educacional delas atualmente. Com todo este caminho, entdo, poderemos
embasar a descri¢do da nossa prética.

2.1 —Presencial, remoto, EAD e hibrido: analise sobre diferentes modelos de ensino

Desde presencial a remoto, sdo varios os modelos de ensino implementados nos ultimos
anos pelas instituicdes de ensino. Pretendo tracar caracteristicas sobre alguns deles, compara-
los e analisar as potencialidades e desvantagens de cada um, relacionando com os diferentes
momentos da pandemia.

Vamos comegar entendendo como a aprendizagem € configurada remotamente.
Primeiro, ¢é preciso distinguir que: “ensinar remotamente ndo é sinbnimo de ensinar a distancia,
embora esteja diretamente relacionado ao uso de tecnologia e, nesse caso, digital” (GARCIA et
al, 2020, p.5).

O processo no ensino remoto, mesmo com um distanciamento geogréafico, prioriza uma
aula com tempos sincronos, seguindo o modelo do ensino presencial. O professor pode
protagonizar uma videoaula ou realizar uma aula expositiva por meio de uma webconferéncia.
Assim, a presenca fisica é substituida pela presenca digital numa sala de aula virtual. O foco

deste modelo de ensino esta nas informacdes e na forma que elas sdo transmitidas, podendo
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contar com materiais que podem ser revistos posteriormente (MOREIRA, SCHLEMMER,
2020).

No ensino presencial, o professor e o aluno estdo num mesmo espaco fisico, logo vale
pensar que ha diferencas nas interagdes, sejam elas na aprendizagem de conteudos e/ou na
socializacdo entre alunos. Como estipula o Art. 1° da Lei n°® 9.394, “A educagdo abrange os
processos formativos que se desenvolvem na vida familiar, na convivéncia humana, no
trabalho, nas instituicGes de ensino e pesquisa, N0S movimentos sociais e organizacdes da
sociedade civil e nas manifestagdes culturais”.

De fato, o processo educativo depende do convivio em grupo, sendo fundamental que o
individuo aprenda a dialogar, a ouvir o outro, a solicitar ajuda, coordenando a¢des em grupo
para executar uma tarefa de forma produtiva e cooperativa. No convivio escolar e social é
essencial valorizar e aprender procedimentos dessa natureza (BRASIL, 1997 - PCN). Para
Piaget (2003), por exemplo, o processo de desenvolvimento afetivo e cognitivo s&o
inseparaveis, apesar de distintos. Mesmo na matematica pura, ndo haveria razdo sem
experimentar certos sentimentos.

Nesse sentido, € necessario trazer uma reflexdo sobre como esse momento de isolamento
social afetou o processo educacional desses individuos. O lado afetivo, de trocas com outras
pessoas, teve que ser interrompido e ressignificado, dado que naquele momento as formas de
interacdo deveriam ser encaradas por meio de telas e dispositivos.

Para o planejamento de um ensino de qualidade na forma online, deve-se considerar
além do contetdo, a forma para assistir os diferentes tipos de interagdes. Tdo importantes no
processo de aprendizagem, reconhecemos a educacdo também como um processo social e
cognitivo, ndo sendo apenas uma transmissao de informacdes. (HODGES et al, 2020).

E importante entendermos que o ensino remoto na pandemia, na realidade, foi um
modelo de ensino temporario devido as circunstancias da crise. O objetivo principal de se criar
solugdes remotas similares as praticas de aulas presenciais ndo foi recriar um ecossistema
educacional online robusto, e sim contribuir para o0 acesso temporario a educacdo de uma
maneira rapida durante o periodo de emergéncia (MOREIRA, SCHLEMMER, 2020).

A expressdo “Ensino remoto de emergéncia” (ERT) segundo Hodges et al (2020, p.3)
se criou como: “um termo alternativo comum usado por pesquisadores da educagdo online e
profissionais para estabelecer um claro contraste em relacdo ao que muitos de n6s conhecemos
como educagéo online de alta qualidade”.

Cabe a reflexdo de como seria a educacdo online de alta qualidade. Para refletir mais
sobre essa a modalidade virtual, gostaria de comentar a respeito da EAD.
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O primeiro registro de educacdo a distancia no mundo foi feito pelo professor Caleb
Phillips, em 1728, ao publicar um anuncio no Jornal de Boston (EUA) sobre um curso de
taquigrafia por correspondéncia. Muitos duvidaram da aprendizagem da arte sem aulas
presenciais, mas ele foi considerado o pioneiro da ideia. A partir de entdo houve Vvérias
implantagdes deste modelo no mundo. Um acontecimento importante foi a Segunda Guerra
Mundial, em que a EAD serviu para a rapida capacitacéo de soldados durante o conflito (ABED,
2015).

Outros dois grandes veiculos que impulsionaram a EAD foram o réadio e a televisdo. No
Brasil, em 1923, com a criacdo da R&dio Sociedade, foi posta em prética a primeira iniciativa
de educacéo pelo radio. Nos anos 1960, o Cddigo Brasileiro de Telecomunicac6es estimulou a
producdo de programas com o intuito de levar educacdo para ouvintes e telespectadores,
promovendo as televisdes educativas. A introducdo da internet, na década de 1990, foi
considerada uma inovagdo que revolucionou grande parte das interacbes mantidas pela
sociedade, fazendo com que a EAD se tornasse ainda mais conveniente e atraindo mais adeptos
(ABED, 2015).

Desde 1996, o Art 80 da Lei n® 9.394 j& incentivava o desenvolvimento e a veiculacéo
de programas de ensino a distancia, em todos os niveis e modalidades de ensino, e de educacéo
continuada. Em 2017, o Art. 1° do decreto n°® 9.057, regulamenta a Lei anterior e considera a
EAD como:

[...] a modalidade educacional na qual a mediac&o didatico-pedagdgica nos processos
de ensino e aprendizagem ocorra com a utilizagdo de meios e tecnologias de
informagdo e comunicagdo, com pessoal qualificado, com politicas de acesso, com
acompanhamento e avaliacdo compativeis, entre outros, e desenvolva atividades
educativas por estudantes e profissionais da educacdo que estejam em lugares e
tempos diversos.

O decreto ainda afirma que as instituicGes de educacdo basica e superior podem oferecer
esta modalidade, desde que sejam observadas as condi¢cfes de acessibilidade, asseguradas nos
espacos e meios utilizados. Logo, podemos perceber que ja era uma realidade sugestiva para
educacéo brasileira mesmo antes do momento pandémico e que, junto da revolucgéo digital, a
educacdo caminhava para novas tendéncias de ensino.

Moore (1989) sugere que os educadores a distancia precisam concordar com trés tipos
de interagdo: aluno-contedo, aluno-aluno e aluno-instrutor. Mattar (2009) entende que o
conceito de interatividade é complexo, principalmente em EAD, modalidade na qual existem
diversos agentes que interagem por meio de varias ferramentas com expectativas e objetivos
bastante distintos. Para entender melhor esse conceito, Mattar remete aos tipos de interacéo
citadas por Moore e outros autores. Na interacdo aluno-professor, sincrona ou assincrona, 0

retorno é uma condigdo necessaria, pois fornece motivacao e feedback aos alunos, auxiliando



24

seu aprendizado. Na interagdo aluno-contetido, o aluno pode manejar diversos conteddos
tecnologicos (som, texto, imagens, videos, etc.) de diversas maneiras (navegando,
selecionando, construindo, respondendo, entre outras), e até personalizar o tema com o qual
esta interagindo, contribuindo para o aperfeicoamento do material. E a interacdo aluno-aluno,
sincrona ou assincrona, se caracteriza pela troca com intuito de um aprendizado colaborativo e
cooperativo, envolvendo o aspecto social da educacdo e desenvolvendo senso critico e a
capacidade de trabalhar em equipe.

Filatro (2018) em seu livro “Como preparar contetidos para EAD”, postula que deve
haver um conjunto de atividades desenvolvidas para que o aluno interaja com os conteudos.
Explica que, por mais bem produzidos que sejam, aprender nao se resume apenas a acessa-los,
nem estar presente com o melhor especialista. Ao se preparar materiais para EAD, estes devem
simular um dialogo didatico e, por meio dos conceitos, fatos e principios expostos, sao
propostas atividades de aprendizagem.

Para Tori (2009), a EAD em sua forma exclusivamente ndo-presencial dificilmente
deixara de existir, e a demanda por essa forma de aprendizagem tende a crescer ultrapassando
barreiras econémicas, fisicas, sociais e temporais. Ao mesmo tempo, o grande uso de tecnologia
e outros métodos virtuais vem ocorrendo na educagdo presencial num caminho independente
da EAD. Os desafios e solugtes eficazes na EAD podem e devem enriquecer cursos que ja
contam com a presenca fisica dos alunos e essa tendéncia de combinar atividades online com
presencial vinham sendo referidas por diversas denominagdes, como “Cursos hibridos” e
“Blended learning”.

A educacdo sempre foi misturada, hibrida, combinando varias atividades e
metodologias, e com a conectividade é perceptivel que esse ambiente se torna um espaco mais
aberto e criativo. Dessa forma, é possivel ensinar e aprender de inimeras maneiras, ao pensar
que o conceito hibrido é bastante rico, pois tudo pode ser misturado, combinado, assim como
com 0s mesmos ingredientes é possivel preparar varios “pratos” com sabores bem diferentes
(MORAN, 2015).

Nesse sentido, ao pesquisar uma defini¢do “exata” sobre 0 conceito de hibrido na
educacdo, verifiquei que ele é bastante amplo e complexo, envolvendo diversas camadas e
possibilidades. E, portanto, necessario analisar as multiplas condi¢des nas quais este tipo de
aprendizagem pode ser utilizado.

O ensino hibrido, de acordo com Lima e Moura (2015), tem como foco a construgéo de
uma pratica pedagogica inovadora que valoriza o aprendizado dos alunos por meio de
tecnologia digital, ndo diminuindo a importancia do professor no ambiente escolar, apenas

modificando seu papel. Assim, nessa nova abordagem o docente vira um arquiteto do saber,
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mostrando para seus alunos diferentes formas de construir o aprendizado. E as ferramentas
tecnoldgicas sdo combustiveis que podem estimular o processo de aprendizagem, cabendo ao
professor orientar os alunos, de forma critica e produtiva, sobre como utiliza-las.

Horn e Staker (2015) dividem o ensino hibrido em trés partes. Pelo menos uma parte o
estudante aprende pelo ensino on-line, com algum elemento de controle sobre o tempo, lugar,
caminho e/ou ritmo. Outra parte o estudante aprende em um local fisico que ndo seja sua casa.
Por fim, a terceira parte compreende a conexdo entre as modalidades, para oferecer uma
experiéncia de aprendizagem integrada.

J& Oliveira (2020) faz uma anélise em sua dissertacdo abordando as dificuldades
socioeconémicas que influenciam o ensino hibrido. Se definirmos esta modalidade
necessariamente como uma mistura de presencial e online, como ficariam as pessoas que nao
possuem acesso a esses aparatos tecnoldgicos? Assim, a pesquisadora propfe a seguinte
definicéo:

uma modalidade ou modelo de ensino que de acordo com os diferentes contextos de
educacdo se adequa a realidade de um dado ambiente educacional e diante das
condicBes dispostas apresenta metodologias ativas que podem ou ndo inserir
tecnologias digitais, tendo enfoque na personalizagéo do ensino e da aprendizagem,
considerando os diversos espagos, tempos e 0s mais variados arquétipos dos sujeitos
inseridos na educacéo, além das diferentes metodologias que podem se imbricar ou
hibridizar, valorizando a colaboracdo, a reflexdo, o pensamento critico e
aprendizagem significativa, tendo o estudante como um ser corresponsavel por sua
aprendizagem e o professor como um mediador e que esta em constante troca de
feedbacks (OLIVEIRA, p. 49, 2020).

No contexto de urgéncia da pandemia e com intuito de criar solucbes inéditas e
imponderaveis é que o Conselho Nacional de Educacdo (CNE), em 2021, apresentou nas
Diretrizes Gerais sobre a Aprendizagem Hibrida uma busca de um ensino flexivel e de novos
caminhos para a reorganizacdo de dinamicas de ensino e aprendizagem na Educacéo Brasileira.
Ainda nestas diretrizes, com o apoio da Unido Europeia, foi feito um “Plano de Agdo para
Educagao Digital” (2021-2027). Este propde adaptar os sistemas de educagdo e formacao a era
digital, assumindo que o Brasil ndo dispde das mesmas condigdes, e que: “é muito desafiador
competir com a velocidade das mudancas do mundo contemporéneo, suprindo a escola da falta
de recursos capazes de atender as novas exigéncias, novas demandas e novas circunstancias”.

Porém, se observarmos e analisarmos o cendrio educacional brasileiro no momento da
pandemia, essa implementacdo hibrida comecou a ocorrer de forma equivocada. Havia rodizios
de alunos, frequentando as aulas num sistema alternado, alguns no presencial e outros em casa,
muitas vezes com atividades impressas para serem resolvidas e entregues na proxima aula. Se
analisarmos a teoria das metodologias da Educacgéo a Distancia e do Ensino Hibrido, é nitido
que existe uma enorme diferenca em relacdo a esta pratica (DA SILVA, ARAUJO, SIMAO,
2021).
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Complementando, € preciso entender que o ensino hibrido € diferente de um ensino
semipresencial. Pode ocorrer de diversas maneiras e usando varios modelos, e € possivel
identificar, por meio de uma leitura sistematizada da literatura sobre o tema, que no Brasil essa
modalidade estd em processo de adaptagdo. Apesar desta tendéncia de ensino poder ser
misturada e combinada, deve-se reconhecer que ha dificuldades em aplicé-la. Por outro lado,
tampouco podemos dizer que por conta dessa complexidade seja impossivel, s6 € preciso ter
cuidado para ndo transformar esse convite ao hibrido em “comodismo” (GRACAS, LOPEZ,
2021).

Além disso, para Oliveira, Silva e Carvalho (2021) h& vérias coisas que devem
acompanhar essa proposta, como a formacdo continuada, materiais didaticos estruturados,
modelos de ensino padronizados, entre outros. Os autores ainda fazem os seguintes
questionamentos (p. 3): “Sera que tal proposta € viavel e adequada a realidade das escolas?
Representam de fato uma melhor educacdo? O que esté por detras do projeto de implementacdo
do ensino hibrido?”. Concluem, finalmente, que essas reflexdes sdo bastante oportunas para um
contexto pandémico e pos-pandémico atual.

Visto que esse conceito de ensino e aprendizagem hibrida ainda esta em construcéo,
tirar conclusdes somente baseadas na situacdo emergencial em que vivemos pode ser
precipitado. E urgente discutir sobre esses conceitos e sobre a implementac&o de tecnologias na
educacdo, e também é necessario reconhecer o empenho e dedicacdo de toda comunidade
educadora brasileira nos ultimos anos. Porém, é inegavel que ha um desafio entre as praticas
emergenciais adotadas pela pandemia e a utilizagdo permanente e efetiva desses recursos na
educacdo (BLIKSTEIN, et al., 2022).

Sdo inumeras as evidéncias de desafios desse modelo de ensino ndo presencial, com
muitos impactos negativos nos vinculos, motivagdes e aprendizagem. No entanto, é de extrema
importancia refletir sobre os legados desenvolvidos neste periodo. Dentre eles, a reavaliacao de
praticas pedagdgicas criando base para novas propostas; a aproximacdo dos responsaveis
compreendendo melhor o trabalho realizado pelas escolas; a criacdo de oportunidades de
formagéo continuada, valorizando a qualificacdo dos professores; a ampliacdo do uso de
tecnologias, desenvolvendo autonomia de conhecimento e experimentando novas formas de
ensinar e aprender. Estes e muitos outros aprendizados poderdo contribuir para as defasagens

educacionais e promover avangos futuramente (LIMA, 2020).
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2.2 — A Escola Nova e as Metodologias ativas

A entrada da tecnologia na vida contemporanea se associa com uma mudanca
substancial no modelo de educac&o. E neste sentido que pretendemos discutir as metodologias
ativas. ContrapBe-se ao ensino tradicional, em que os alunos tém uma posicao passiva em
relacdo ao professor. A proposta € que haja, portanto, um deslocamento do papel tanto do
docente como dos estudantes, de modo a centrar nestes Ultimos o ensino-aprendizagem. Se
tradicionalmente é o professor que detém o saber e o transmite em posi¢do autoritéria, na
metodologia ativa o docente deve ser um guia ou motivador da pesquisa dos alunos.

A discussao sobre a metodologia ativa é tracada até a Escola Nova (BACICH; MORAN,
2018, se¢. Apresentagdo; SILVA, 2020, p. 10; SILVA; BIEGING; BUSARELLO, 2017, p.
124). Por tal razdo, nesta secdo sera abordado um pouco deste inicio do movimento
escolanovista, dando énfase ao contexto de sua instauracdo e a seus intelectuais mais
proeminentes. Entdo, sera discutido este movimento no Brasil, nas décadas de 20 e 30, e como
supds uma alteragdo substancial da dindmica escolar na sociedade brasileira. Trataremos ent&o
de algumas criticas feitas a Escola Nova, o que nos ajudara na leitura de materiais mais atuais

sobre metodologia ativa, centrando-nos naqueles produzidos no Brasil.

2.2.1 — Historicizacdo das metodologias ativas: A Escola Nova e as criticas a sua

implementacado

Apesar de tracar seus antecedentes a ldade Média, com a Escola Alegre de Vitorino de
Feltre, Gadotti admite que a Escola Nova sé surge de fato na segunda metade do século XIX,
em especial na Europa (1993, p. 142). Neste periodo, ha uma série de experiéncias mais ou
menos isoladas que seguem principios da escola ativa. Até que em 1899 funda-se o Bureau
International des Ecoles Nouvelles (BIEN). Nesse sentido, € s6 durante as primeiras décadas
do século XX que se inicia de fato uma sistematizacdo (DI GIORGI, 1992, p. 27-28).

Para Franco Cambi a Escola Nova esté associada as mudangas que marcam este novo

século. Segundo ele,

A prética educativa voltou-se para um sujeito humano novo (homem-individuo e
homem-massa a0 mesmo tempo), impds novos protagonistas (a crianca, a mulher, o
deficiente), renovou as institui¢des formativas (desde a familia até a escola, a fabrica
etc.) dando vida a um processo de socializacdo dessas praticas (envolvendo o poder
publico sobretudo) e de articulagdo/sofisticacdo (CAMBI, 1999, p. 152).

Trata-se de uma revolugdo pedagdgica. De fato, h4 um claro rompimento com o passado no
movimento da Escola Nova, ao criticar duramente a escola tradicional, seu autoritarismo e

intelectualismo.



28

Ademais, a pedagogia passa a incorporar elaboracdes da sociologia e da psicologia da
educacdo, valorizando o desenvolvimento proprio da infancia, concebido de maneira inovadora
como diferente do adulto (MANACORDA, 2002, p. 303-305). A partir desta nova viséo, 0
préprio objetivo da escola muda. Em vez de pensar as criangas como seres vazios, a proposta e
respeitar e estimular sua personalidade, com seu desenvolvimento particular, além de motiva-
las em seus interesses. Sobretudo, coloca os alunos, e ndo mais os professores, como centro do
processo de ensino-aprendizagem, abordagem conhecida como “puericentrista”. Altera-se
completamente o papel do professor, que passa a ser ndo aquele que transmite o saber, mas sim
um guia que, através de atividades, deve manejar as motivagdes dos alunos.

Como pioneiros, na Europa e Estados Unidos, podemos citar John Dewey e Adolphe
Ferriere. O primeiro elabora no comeco do século XX um dos critérios fundamentais: learning
by doing. E é em 1919 que Ferriére elabora os trinta pontos do BIEN (MANACORDA, 2002,
p. 309-311). Comecaremos abordando Adolphe Ferriere e algumas outras experiéncias que
valem uma mencdo, para entdo passar aquele que fez uma sistematizacdo dos principios e
praticas da Escola Nova, Dewey.

Adolphe Ferriére se envolveu nos projetos da Escola de Genebra, aplicando os
principios da Escola Nova e difundindo-os. Defendeu que através da educacgao deve-se motivar
as criancas, sempre levando em consideracdo sua psique, de modo a ser libertadora. Tinha
formacdo em Biologia e Sociologia e, através de uma perspectiva bio-psicoldgica-espiritualista,
propunha uma renovacao na civilizagdo europeia. N&o por acaso carrega esta proposicao: deve-
se lembrar que a visdo progressista do positivismo havia sido posta em cheque pelas guerras e
pelo totalitarismo europeu (CAMBI, 1999, p. 529-531). Entretanto, aponta Di Giorgi (1992, p.
38) que Ferriére praticava uma “pedagogia reacionaria e elitista”, postulando que a educagédo
deveria formar os “chefes naturais” e seus subalternos.

Também é de grande relevancia a experiéncia pedagdgica Maria Montessori. N&o foi
muito bem recebida em seu pais de origem, a Italia, mas desenvolveu sua atividade no exterior,
inclusive na América e na India. Era médica, e comeca sua trajetdria na pedagogia com criancas
que tinham dificuldades no desenvolvimento. Seu diferencial foi aplicar a todas, com
dificuldades ou ndo, as mesmas técnicas e recursos, tendo como base metodoldgica o uso de
materiais em conjuncdo com os sentidos. Este material deve ser disposto pelo professor ndo
espontaneamente, mas sim de maneira cientifica. Nao quer dizer, entretanto, que ndo promova
liberdade: para ela, o ambiente pode ajudar ou atrapalhar o desenvolvimento. Nesse sentido, o
papel da educacéo seria organiza-lo de modo a favorecé-lo, tendo em vista aspectos fisicos e
psiquicos das criancas (CAMBI, 1999, p. 531-532). Articulava sua pratica com a religiosidade,
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levando a adocdo de sua metodologia por muitas escolas catdlicas (DI GIORGI, 1992, p. 34—
35).

Edouard Claparéde, suico que tera grande influéncia no movimento brasileiro®, cria o
conceito de “educacdo funcional”, segundo o qual a escola deve responder as necessidades da
crianca. Para ele, entdo, deve-se oferecer uma ampla gama de atividades e a crianca € livre para
escolher agquelas que mais Ihe interessem. (CAMBI, 1999, p. 529-531; DI GIORGI, 1992, p.
37-38; GADOTTI, 1993, p. 153-155).

Gadotti (1993) também menciona Roger Cousinet, que teria aportado a ideia de
trabalhar em equipe. Destaca Di Giorgi (1992, p. 38) a experiéncia de Celestin Freinet, que
tenta fazer com que o acesso a metodologia escolanovista deixe de ser para as elites, valorizando
o0 trabalho e o campo. J& Cambi salienta a atuacdo de pensadores e professores da Unido
Soviética, especialmente Krupskaja, esposa de Lénin, que traz uma reelaboragdo pedagogica
para uma educacdo comunista (MANACORDA, 2002, p. 315). Defende uma instrugéo geral e
politécnica, expondo-0s aos varios ramos da producéo e do trabalho, tanto para homens como
para mulheres.

John Dewey, como mencionado acima, € sem ddvidas a grande figura do ensino ativo
(DI GIORGI, 1992, p. 24), com teorias que reverberardo durante todo o século. Em uma
conferéncia de 1932, apresenta algumas das principais propostas que guiardo a Escola Nova. O
americano critica o ensino tradicional e defende o puericentrismo (MANACORDA, 2002, p.
318). Aplica o método de projetos, desenvolvido por um de seus discipulos, William Heard
Kilpatrick que esta “centrado na atividade pratica dos alunos (...). A execugdo de um projeto
passaria por algumas etapas: designar o fim, preparar o projeto, executa-lo e apreciar seu
resultado” (1993, p. 144); também estdo em jogo a motivacgdo dos estudantes, uma finalidade e
o estimulo para solugdes criativas (CAMBI, 1999, p. 522). Assim, os alunos, em grupos,
desenvolveriam algo interdisciplinar e que interessasse a comunidade (DI GIORGI, 1992, p.
37). Este método sem duavidas é amplamente utilizado no ensino até hoje. Atrelados a
valorizacdo da acdo — learning by doing —, estes principios tém em vista adequar a escola as
demandas sociais de seu momento, que conta com o progresso cientifico e industrial.

Ao mesmo tempo, Dewey considera a importancia da escola em formar sujeitos

politicos, que participem da vida social, o que deveria ser feito através do método cientifico

5 De acordo com Lemme (2005, p. 168), “Francisco Campos empreende, em Minas Gerais, a renovacédo do ensino
publico, criando em Belo Horizonte, a Escola de Aperfeicoamento para professores diplomados pelas escolas
normais comuns. Para a organizacéo desse estabelecimento, fez vir da Europa uma misséo de notaveis educadores,
chefiada por Edouard Claparéde, o grande psiclogo suico. Entre os membros dessa missdo contava-se Helena
Antipoff, assistente de Claparéde, e que, posteriormente, radicou-se no Brasil, realizando importante trabalho no
setor de Psicologia e da educagdo de criangas excepcionais e deixando entre nds grande numero de discipulos”.
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(CAMBI, 1999, p. 551). Sempre em conjungdo com a comunidade em que a escola se insere
(DI GIORGI, 1992, p. 36), com sua metodologia seria possivel tornar a sociedade menos
autoritaria e repressiva. Tanto pensa Dewey na formacdo de sujeitos cidaddos que seu livro
mais reconhecido é Democracia e educagdo (1916). Trata-se, portanto, de uma maneira de
pensar a educacdo em conjuncdo com a sociedade, valorizando também um olhar critico.

Retomando entdo as grandes sistematizacfes da Escola Nova, que ddo origem ou se
confundem com as metodologias ativas, esta a critica a escola tradicional; o ensino centrado no
aluno, incluindo seus interesses como estimulo para as aulas; o uso da psicologia e a
consideracdo das diferencas individuais. Também cabe mencionar a valorizagdo do trabalho em
grupo e a construcdo da ideia de que o ambiente escolar € uma comunidade, que seja também
espaco dos alunos e alunas, além da vontade de dialogar a cultura com a existéncia.

Passando agora ao processo histérico educacional brasileiro, as escolas brasileiras no
inicio do século XX mantinham a estrutura educacional dos jesuitas. Dominava ainda o
humanismo tradicional dos grupos religiosos. Em um Brasil essencialmente analfabeto e sem
universidades, na virada do século XIX a XX varios grupos intelectuais propem uma
reformulacédo da educacdo brasileira.

Isso ocorreu durante as décadas em que o pais comeca a se industrializar e a escola passa
a ser centro de debates para a insercdo social da populacdo no mercado de trabalho e como
mercado consumidor (ANDREOTT]I, 2006; LEMME, 2005). Segundo Andreotti (2006)°:

A criagdo do Ministério dos Neg6cios da Educacdo e Saude Publica em 1930; a
Constituicdo de 1934 estabelecendo a necessidade de um Plano Nacional de
Educacdo, como também a gratuidade e obrigatoriedade do ensino elementar, e as
Reformas Educacionais nos anos de 1930 e 40 demonstram que, nessas décadas,
houve mudangas formais e substanciais na educacdo escolar do pais.

A Escola Nova se insere nesse contexto, enguanto representante do discurso
pedagdgico liberal para a modernizacdo educacional brasileira. Ha trés grandes figuras
representantes deste movimento: Fernando Azevedo, Anisio Teixeira e Lourenco Filho
(BACICH; MORAN, 2018, se¢. Apresentagdo; SILVA, 2020, p. 10; SILVA; BIEGING;
BUSARELLO, 2017, p. 124). Estes e muitos outros pesquisadores atuaram para a
implementacdo da metodologia escolanovista no Brasil (LEMME, 2005, p. 168).

Lourenco Filho, que entre 1932 e 1937, dirigiu o Instituto de Educacdo do Distrito
Federal, entdo Rio de Janeiro, integrou a corrente mais psicologista e biologista da Escola Nova
brasileira. Defendia uma educacao tecnicista que adaptasse os estudantes ao meio (DI GIORGI,
1992, p. 59)’..

¢ Disponivel em: https://www.histedbr.fe.unicamp.br/navegando/artigos/o-governo-vargas-e-o-equilibrio-entre-
a-pedagogia-tradicional-e-a-pedagogia-nova
7 Para maiores referéncias quanto a pedagogia tecnicista, cabe ler o item 2.3 do livro de Saviani (2008).
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Enquanto Lourengo Filho estava no DF, seu colega Fernando de Azevedo estava no
Instituto de Educacdo Caetano de Campos, em Sdo Paulo. Azevedo, que participaria da
fundacdo da Universidade de Sao Paulo, havia promovido uma reforma entre os anos de 1927
a 1930 na educacéo do Rio de Janeiro (SAVIANNI, 2013). Influenciado também por Emile
Durkheim, elabora um cédigo moderno que incorpora as ideias da Escola Nova, integrando 0s
diferentes graus de ensino (DI GIORGI, 1992).

Anisio Texeira segue a gestdo de Azevedo. Na década de 1930, passa a ser chefe do
Departamento de Educacdo no Rio de Janeiro, quando comeca a aplicar de fato as ideias
escolanovistas em conjuncdo com 0s mecanismos democraticos. Enquanto muitos intelectuais
e gestores da educacdo publica ou privada associavam o rendimento dos alunos a sua
capacidade individual — esta, por sua vez, vinculada as suas classes sociais —, Teixeira enfatiza
o trabalho da escola nesse processo (NUNES, 1992).

Dessa maneira, em sua gestdo se consolida a ideia da escola como espaco do publico.
Segundo Nunes (1992, p. 10):

Para alem da materialidade do espago e do processo de sua utilizacdo, o que estava
em jogo era a dimensdo simbolica de representacéo do urbano. Neste sentido, a escola,
como espago construido, fechado e, nesse momento, com elevado grau de
privatizacdo, foi manipulada de vérias formas para se abrir e interferir de forma
incisiva sobre a "vida comunitaria" que a cercava.

Um dos resultados da unificacdo promovida pela gestdo de Teixeira foi abarcar alunos
ricos e pobres sob um mesmo sistema e reconfigurar a relacdo do espaco da escola com o espacgo
social. Consolidando a escola como instituicdo de fato publica, Teixeira faz uma pedagogia
urbana, segundo Nunes. A cidade passa a ser ocupada pela escola e vice-e-versa. Mas ndo so:
criam-se aparatos administrativos e simbdlicos que fazem com que os empregados se
profissionalizem e se engajem no ensino-aprendizagem.

O grupo dos escolanovistas, que atuavam nos estados brasileiros, propiciou a passagem
da escola do “campo familiar, privado e religioso ao campo publico” (NUNES, 1998, p. 108).

No entanto, entre as décadas de 50 e 60 pularam criticas a Escola Nova. Segundo Cambi
(1999, p. 534), hd um ocaso da Escola Nova no mundo. Uma das acusagdes € que a pedagogia
nova formou insuficientemente as novas geracoes. Estes questionamentos vinham de algumas
perspectivas tecnoldgicas e cientificas, as quais se auto-proclamavam neutras, com propostas
tecnicistas.

Por outro lado, estdo as criticas progressistas, mostrando que a falta na Escola Nova de
um modelo de um funcionamento social implica num reforgo das desigualdades. Além disso,
que colocar a crianga como ser ludico prescinde de criancas pobres que estdo imersas nas

necessidades familiares. Hipervalorizam também o método em detrimento do conteudo, que
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pode ser acessado fora da escola — mas somente pelas criancas e jovens que transitam por redes
com capital cultural, que normalmente sdo aqueles com alto capital econémico também.
Subestimar o contetido poderia favorecer, portanto, a classe dominante. Por fim, se na pratica
preocupam-se mais com o que ocorre na comunidade, perde-se uma visdo mais abrangente e
sistematica.

Quanto ao caso brasileiro, Lemme (2005) aponta que o Manifesto dos Pioneiros da
Educacdo Nova tem como pressuposto que a sociedade brasileira era homogénea. Em um pais
como o Brasil, este tipo de base argumentativa traz evidentes problematicas. Di Giorgi, por sua
vez, reflete sobre como a reformulacdo feita pelos renovadores no Brasil ndo significou em
absoluto o fim da educacdo tradicional. De fato, € visivel no sistema educacional publico e
privado sua predominancia; apesar de as vezes circularem ideias escolanovistas, segue-se com
a organizacdo tradicional. Acabam-se restringindo o uso das metodologias ativas em colégios
com menos alunos e com condi¢Bes mais proximas das ideais para a sua implementacéo. No
geral, séo escolas particulares (DI GIORGI, 1992, p. 63-66).

Saviani (2008, p. 8, 47) critica atentamente 0 movimento escolanovista, até por, segundo
ele, haver-se tornado hegemonico depois da década de 70. Faz, portanto, varias consideracdes
sobre seus impactos negativos. Chama a atencao dos altos custos para implementar os métodos
promovidos pela Escola Nova, que acabaram, portanto, restringindo-se a centros equipados,
cujos alunos eram em sua maioria da elite brasileira. Ademais, quando difundidos os ideérios a
todo o sistema educacional e quando neles permearam, acabaram por acentuar a desigualdade
entre escolas mais populares ou mais elitistas. Isso, diz o autor, se da pela desatencdo ao
conteddo, algo ja discutido anteriormente. Assim, serviu para o0 que o autor chamou de
mecanismo de recomposi¢do da hegemonia da classe dominante.

Muitas destas criticas incidem tanto a pressupostos da escola ativa como aquilo que suas
propostas pedagogicas produziram na sociedade. Em especial, o carater elitista que acabou
tendo. Historicamente, estas criticas estao ligadas a grandes representantes como o Movimento
de Educacdo de Base e 0 Movimento Paulo Freire de Educacdo de Adultos, que atuaram durante
ao inicio da segunda metade do século XX (SAVIANI, 2013, p. 301-303). Quando o voto ainda
ndo era permitido para analfabetos, mobilizam-se para a incluir o povo na vida politica
brasileira. A educacdo popular emerge com o objetivo de educar o povo para e pelo povo
(SAVIANI, 2013, p. 317).

Paulo Freire se destaca justamente pelo seu trabalho com alfabetizagdo de adultos. Em
termos de metodologia, assim como os renovadores, Freire ataca o ensino tradicional. Chama-
o0 de educacéo bancaria, em que simplesmente se transmite conhecimento de professor a aluno.

Saviani chega a alcunhar a proposta freiriana como Escola Nova Popular, ja que o educador
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mundialmente reconhecido ndo deixou de destacar as novidades e 0s avangos propostos por
essa nova maneira de pensar a pedagogia. A0 mesmo tempo, Freire apontou alguns dos
pressupostos conservadores escolanovistas e prop6s uma pedagogia problematizadora,
enfatizando o componente politico da educagdo (GADOTTI, 1993, p. 147). Ao desenvolver
uma “clara concepc¢do de homem, sociedade e educagdo que esta na base do método, e sem o
qual este ndo pode ser claramente compreendido” (SAVIANI, 2013, p. 335), consegue criar
uma pedagogia marcada pela critica.

Depois dos anos 60, nos quais predominou a pedagogia renovadora, esta desembocou a

varias vertentes:

Esse movimento de radicalizagdo das ideias renovadoras no campo pedagdgico
manifestou-se num triplo desdobramento: pela esquerda, resultou nos movimentos de
educacdo popular e na pedagogia da libertacdo, antes analisados; pelo centro,
desembocou nas pedagogias ndo diretivas que se expressaram na divulgacdo das
ideias de Karl Rogers, de A. S. Neill com a escola Summerhill e de alguns ensaios de
experimentacdo baseados na pedagogia institucional, por inspiracéo de Lobrot e Oury;
pela direita, serd articulada a pedagogia tecnicista (SAVIANI, 2013, p. 339).

Assim, vai se diluindo o movimento escolanovista, passando a dominar no Brasil a educacéo

tecnicista.

2.3 — As metodologias ativas atualmente

Feito o trabalho de historicizacdo das metodologias ativas, tanto no mundo como no
Brasil, podemos trabalhar mais criticamente com a préatica pedagdgica atual. Nosso objetivo
agora é abordar alguns livros brasileiros mais recentes sobre a metodologia ativa, de modo a
visualizar suas propostas e 0s métodos. Ao falar sobre as metodologias ativas, concordamos
com Silva (2020, p. 65) quando diz que a metodologia ndo implica uma pedagogia acritica.
Depende, antes, do objetivo do educador na utilizacdo destas praticas. Ao mesmo tempo, ao
fazer o percorrido pela bibliografia sobre o tema, é importante que estejamos atentos a que tipo
de ideologia se vinculam a defesa da pedagogia proposta. Como veremos, dentre esta
bibliografia atual ha tanto livros que se vinculam a uma visdo mais conservadora como outros
gue estdo mais proximos a uma perspectiva critica.

Independentemente destas diferencas, todos estdo muito vinculados as ideias e
metodologias do escolanovismo. O deslocamento da crianga como centro; a valorizagdo da
crianga e a consequente consideracdo de seus interesses e motivagdes; a critica a escola
tradicional: todos os livros partem da defesa desta pratica. Muitos deles também destacam o
biolégico e o psicologico da crianca ou, em vocabulario mais atual, o seu desenvolvimento
cognitivo. Como questdes talvez mais inovadoras, algo que vemos em comum também ¢ a

intensa articulagéo da educacdo ativa com as tecnologias digitais da informacao e comunicagéo
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(TDIC). Por fim, cabe destacar o marcado papel da interdisciplinaridade e o favorecimento de
articulacdo entre as mais diversas areas.

No paragrafo anterior, dissemos que em muitos livros e manuais atuais sobre
metodologia ativa vemos ecoar a critica que vimos dos escolanovistas a escola tradicional. Para
defender esta modalidade de ensino, muitas obras salientam que as metodologias ativas séo
convenientes ou adequadas a sociedade contemporanea. O primeiro capitulo do livro
Metodologia Ativa na Educacéo (2017), por exemplo, comega dizendo: “Na atual sociedade do
conhecimento interconectada por um cenario de comunicacéao digital, o ambiente educacional
passa a ser um espaco integrado de saberes onde a promocdo de um aprendizado exige
inovadoras praticas de ensino” (SILVA; BIEGING; BUSARELLO, 2017, p. 11). Moran
(BACICH; MORAN, 2018) também destaca o dialogo entre metodologias ativas e “sociedades
mais dinamicas”.

As TDIC também s3o centrais na “Apresentagdo” ao livro de Bacich e Moran
Metodologias ativas para uma educacao inovadora: uma abordagem téorico-pratica. A autora
desta secdo, Maria Elizabeth Bianconcini de Almeida, salienta o impacto das tecnologias no
questionamento de um modelo tradicional de educagéo formal. Com as mudancas trazidas pela
tecnologia e seus recursos, faz-se ainda mais interessante aos profissionais da educagéo pensar
metodologias que cologuem o aluno no centro da aprendizagem. Cita que seu objetivo é engajar
o0 aluno, de modo que desenvolva uma visdo critica da realidade.

No prefacio da mesma obra, retomam a centralidade do aluno no ensino-aprendizagem,
e como este deslocamento também acarreta numa outra posi¢cdo do professor. Falam da meta
do ensino ser a autonomia intelectual dos alunos, a qual o préprio método pode propiciar, ao
mesmo tempo que questiona se o ensino tradicional levaria a esta autonomia. Ressalta que este
é 0 caminho para a pedagogia no século XXI.

Enfatizando o carater Gnico da aprendizagem para cada individuo, vemos que apesar de
falarem sobre propiciar que os alunos tenham uma visdo critica da realidade, ndo se alongam
nisso e tampouco especificam o que querem dizer. Além disso, dizem que o objetivo da obra é
mostrar algumas experiéncias “que motivem os alunos e os tornem mais criativos,
empreendedores e protagonistas”. Quando juntas, estas sdo palavras que remetem a um
vocabulario neoliberal, fazendo pensar se 0 objetivo da metodologia ativa tal como expressa
nesta obra é a formac&o de pessoas adaptadas a esta sociedade desigual.

Ainda no mesmo livro, se nos atemos a se¢do “Metodologias ativas para uma
aprendizagem mais profunda” de José Moran, vemos que o autor comega colocando esta
pedagogia como algo orgéanico. Identificando uma metodologia como “natural”, ndo chega a

colocar quais sdo suas fundamentages teoricas e ideoldgicas, tampouco quais sdo as
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consequéncias socio-politicas de aplicacdo deste método. Se é natural, parece que ndo precisa
haver mais justificativa que esta.
Chega a dizer que o ensino tradicional ¢ “pouco eficiente”, o que remete a meta da

concepcao tecnicista de pedagogia. Retomando a sua definicao:

cabe a educacéo proporcionar um eficiente treinamento para a execuc¢do das multiplas
tarefas demandadas continuamente pelo sistema social. A educacdo sera concebida,
pois, como um subsistema, cujo funcionamento eficaz é essencial ao equilibrio do
sistema social de que faz parte (SAVIANI, 2008, p. 12).

E se depois Moran (2018, se¢. Parte 1) diz que a educacdo deve ser reflexiva, o que
poderia remeter a uma concep¢do mais critica, ao seguirmos o paragrafo nos deparamos com a
seguinte afirmagao:

O importante é estimular a criatividade de cada um, a percep¢édo de que todos podem
evoluir como pesquisadores, descobridores, realizadores; que conseguem assumir
riscos, aprender com os colegas, descobrir seus potenciais. Assim, o aprender se torna
uma aventura permanente, uma atitude constante, um progresso crescente.

Parte entdo para qualificar essa visdo como “empreendedora”, reiterando um vocabulario
neoliberal para definir a educacéo.

Portanto, apesar de defenderem a centralidade do aluno, é antes para desenvolver sua
posi¢cdo enquanto lider, enquanto empreendedor, e ndo como um sujeito cidadao que questione
a realidade através de um viés politico. Até porque, se ha certo vocabulario que possa parecer
critico, imediatamente depois parece delinear a importancia de desenvolver o potencial
individual de cada um, para que desenvolvam as caracteristicas importantes para o sistema
capitalista. Se o objetivo da educacdo € ser eficaz para formar individuos criativos e
empreendedores, este tipo de concepcao da educacgéo pode reforcar a desigualdade, em especial
em um pais como o Brasil.

Ja no livro Metodologia ativa, tecnologias digitais e a BNCC: uma prética no ensino
infantil e fundamental, os capitulos descrevem experiéncias pedagdgicas do PIBID (Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia) da Universidade Federal do Tocantins em duas.
Foram feitas em Escolas de Tempo Integral do mesmo estado, especialmente com o Ensino
Infantil e o Ensino Fundamental I.

Na “Apresentacdo”, sua organizadora, Santos, insiste no “ensino de competéncias”. De
fato, é um dos elementos previstos pela BNCC — mas certamente ndo o Unico. Se vamos ao site
da BNCC, dizem que “A Base estabelece conhecimentos, competéncias e habilidades”
(INICIO, [s. d.]). Entretanto, a0 menos na “Apresentagdo”, Santos ndo enfatiza a parte dos
conhecimentos: “ndo basta mudar os nomes dos objetivos educacionais e continuar focado em
listas de contetidos conceituais. E preciso para difundir tais principios pedagogicos superar uma

visdo centrada em conteudos tematicos para uma visao centrada nos alunos” (SANTOS, 2021,
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p. 14). No primeiro capitulo, elabora melhor esta mesma ideia: "Para tanto, o professor precisa
considerar que o seu referencial passa a ser o0 conjunto de competéncias e habilidades a serem
desenvolvidas e os conteldos (objetos de conhecimentos), sdo0 meios, para atingir tais
objetivos” (SANTOS, 2021, p. 23-24).

Santos utiliza em sua bibliografia recorrentemente um livro dos espanhois Zabala
Vidiella e Arnau, que se chama Como aprender e ensinar competéncias. Este comeca dizendo
que “competéncia” ¢ um termo que veio do jargdo empresarial, mas nao termina exatamente de
defini-lo. Criticando a escola tradicional, fazem a defesa de um ensino-aprendizagem que
desloque a centralidade dos contetidos para as competéncias. Cito:

Agora ja ndo é suficiente adquirir alguns conhecimentos ou dominar algumas técnicas,
apesar de ser de forma compreensiva e funcional. E necessario que o aluno seja
cognitivamente “capaz” e, sobretudo, em outras capacidades: motoras, de equilibrio,
de autonomia pessoal e de insercdo social. N&o é suficiente saber ou dominar uma
técnica, nem é suficiente sua compreensdo e sua funcionalidade, é necessario que o
que se aprende sirva para poder agir de forma eficiente e determinada diante de uma
situagdo real (ZABALA VIDIELLA; ARNAU, 2014, se¢. Apresentacao).

Cabe lembrar o texto de Marilena Chaui, “Contra o discurso competente”. Como ela
mesma diz, 0 que este discurso acarreta é a divisdo entre competentes e incompetentes. Sob a
"auréola da neutralidade e da objetividade dos conhecimentos técnico-cientificos, a
competéncia € um poderoso elemento ideoldgico para justificar (ocultando) o exercicio da
dominag¢do”, diz Chaui (2014). O foco nas competéncias ndo € criticavel em sua esséncia, mas,
de novo, aparece desprovido de uma reflexdo mais critica sobre como a sociedade marginaliza
parte da populacdo. Uma citacdo como a de Zabala e Arnau sem uma reflexdo socio-politica da
exclusdo faz recair no individuo a responsabilidade por estar a margem.

Nesse sentido, a proposta de Neusi Berbel (2011), que considera a metodologia ativa
como uma simulacgdo da pratica social, parece ser bastante distinta. Berbel, por exemplo, ndo
deixa de lado os contetdos. Além disso, da mais énfase a autonomia do aluno e ao componente
politico do ato pedagodgico. Avalia estudos que utilizaram a metodologia da problematizacdo —
em que o aluno enfrenta um problema, seja real ou ficticio, e deve pensar como soluciona-lo —
e conclui que os alunos podem aumentar em criatividade e viséo critica. Outro ponto que difere
Berbel de outros dos estudos ¢ a énfase no papel do professor: “A interacdo com seus
professores ¢ uma das principais fontes para a melhoria da qualidade motivacional” (BERBEL,
2011, p. 37). Diz isto logo apds colocar, de maneira bastante realista, que nem sempre 0s alunos
se envolvem espontaneamente nas atividades propostas.

Silva se utiliza da definicdo de metodologia ativa feita por Berbel em Guia pratico de
metodologias ativas com uso de tecnologias digitais da informagdo e comunicagéo. Reflete

neste livro, bastante objetivo, que com o uso das metodologias ativas nem todos os contetdos
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programaticos serdo necessariamente abordados. Ao mesmo tempo, ressalta a relevancia dos
conhecimentos e o dilema do professor ao excluir um ou outro assunto, sabendo que pode vir a
prejudicar o aluno. Novamente, trata-se de uma exposicdo bastante coerente com a préatica
pedagogica. Outro aspecto interessante de seu livro é o reconhecimento da desigualdade do pais
e, apesar de comentar a facilidade que traz o uso de TDIC, ndo coloca como algo imperativo.
Inclusive, em sua exposicdo, da preferéncia a atividades que nédo precisem destas tecnologias,
sendo assim mais inclusivo e condizente com o contexto brasileiro (SILVA, 2020, p. 14-15).

JaMotaetal. (2017), em um capitulo do livro Metodologia ativa na educacéo, destacam
a pedagogia social tanto de alguns tedricos europeus como de Paulo Freire. Discutem a atuacao
de um projeto de extensdo da UERJ, em que enfatizam a funcdo libertadora da educacéo ao
trabalhar uma visao critica da sociedade. Como eles dizem, “Por meio de um processo educativo
critico e reflexivo, dentro da escola ou fora dela, os sujeitos se apropriam de seus direitos e
deveres como cidaddos e protagonizam a busca pela consolidagdo dos mesmos e pela
transformagdo da sociedade” (SILVA; BIEGING; BUSARELLO, 2017, p. 105-106).

Portanto, o que vemos reiteradamente é que ndo basta um discurso que defenda uma
metodologia ativa sem que nele esteja uma analise socio-politica da educacéo e seus fins. Ndo
quer dizer que as criticas invalidem os métodos apresentados nos livros. Mas sim que, ao deter-
nos na apresentagdo de seus pressupostos e em suas explicacbes, vemos que muitas vezes
inexiste uma discussdo efetivamente social e politica da educacdo. Este € um questionamento
que, inclusive, ja estava presente quando apresentamos os criticos do escolanovismo. Outra
problematica que se repete é a negligéncia pelo contetdo, a qual, como vimos, pode acentuar a
desigual distribui¢do de conhecimento.

Como conclusdo da leitura destes manuais, vemos que metodologias ativas tém duas
potencialidades: tanto adequar as propostas da sala de aula ao mundo atual como trabalhar nos
alunos um olhar critico em relacdo a este mesmo mundo. Como diz Di Giorgi (1992, p. 70),

E preciso ter consciéncia dos determinantes socio-politicos da educacdo. Ter essa
consciéncia significa ndo apenas perceber que 0s pobres ndo tém as mesmas chances
que os ricos, mas compreender que toda a estrutura educacional esta montada de forma
a reproduzir essas desigualdades; no entanto, esta mesma estrutura educacional esta
também permeada das contradi¢fes que caracterizam a sociedade como um todo, e,
portanto, também dentro dela se fazem sentir as forcas que permitem uma agédo
transformadora.
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CAPITULO 3 - TIPOS DE METODOLOGIAS ATIVAS DILUCIDADOS
EM PRATICAS DA EDUCACAO MATEMATICA

Neste capitulo, descreveremos alguns dos métodos atuais que propdem a perspectiva
pedagogica de um ensino ativo, muitos dos quais com uso de TDIC. Em consonancia com 0s
conceitos que serdo expostos serdo compartilhadas algumas experiéncias para o ensino de
matematica na educacdo basica.

Até mesmo os criticos da metodologia ativa assinalam a sua inovacdo quanto aos
métodos pedagogicos. De fato, ao promover este deslocamento do centro do ensino-
aprendizagem, em que o protagonismo vai do professor ao aluno, ja ndo basta a aula expositiva.
Para que os estudantes possam nortear a pratica pedagdgica, portanto, sdo desenvolvidas
propostas diferentes. Agora discorreremos mais detalhadamente sobre varios métodos e
recursos propostos pela metodologia ativa, o que ajudaréd na descri¢do da nossa pratica neste e
no préximo capitulo.

Como viemos assinalando, muitos métodos da metodologia ativa utilizam-se das
tecnologias digitais de informacéo e comunicacdo. Muitas vezes, utilizaremos o termo ensino
hibrido, pensando na defini¢do de Horn e Staker (2015, p. 35, 2015) como “qualquer programa
educacional formal no qual um estudante aprende, pelo menos em parte, por meio do ensino
on-line, com algum elemento de controle do estudante sobre o tempo, o lugar, 0 caminho e/ou
0 ritmo”.

Logo o ensino hibrido e as metodologias ativas possuem uma correlacdo, e podemos
pensar que o ensino hibrido, como modelo de ensino, utiliza das metodologias ativas, assim
como na aplicacdo de um planejamento com metodologias ativas pode acontecer parte do
processo por meio de uma aprendizagem hibrida.

Estando ja muitos dos estudantes imersos no mundo virtual — em seus celulares,
computadores, aplicativos, dentre outros dispositivos e recursos —, ao invés das metodologias
ativas retira-lo do espaco de sala de aula, justamente o incorporam. Desta maneira, promovem
um maior interesse e motivacdo dos alunos pelas aulas. Ainda assim, para muitas das propostas
sdo prescindiveis os recursos eletrénicos, sendo portanto aplicaveis também em escolas com
menos estrutura. Cabe aos professores o desafio de inserir esses métodos dentro de seus
planejamentos, de acordo com a disponibilidade de recursos e tempo.

Os bons professores ajudam a desenhar roteiros, problematizam, orientam, ampliam
cenarios, questdes e caminhos, sendo fundamentais para os alunos avangarem na aprendizagem.

E ndo € necessario, atualmente, estar com eles o tempo todo, nem explicando as informacdes
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para todos. Combinar aprendizagens personalizadas, grupais e tutoriais pode ser bastante
poderoso para obter os resultados desejados (MORAN,2018). Nessa perspectiva que me
inspirei ao criar, planejar e aplicar as atividades e projetos que serdo descritas neste € no

préximo capitulo desta dissertacao.

3.1 — Aprendizagem baseada em projetos e em problemas

Foi o discipulo de Dewey, William Kilpatrick, que desenvolveu o método dos projetos
em sua obra homonima de 1918 (CAMBI, 1999, p. 522). Hoje em dia, consiste em dividir os
alunos em grupos e apresentar um tema instigante, cujo desenvolvimento tera certo prazo, e que
resultara em um relatério, um plano de acdo, enfim. A ideia é que os alunos sejam bastante
autdbnomos no desenvolvimento deste projeto, mas, como assinala Filatro (2018), o docente
deve estar acompanhando-os para que ndo percam o foco.

Relaciona-se com a aprendizagem baseada em problemas. Silva (2020) diferencia o
método dos projetos do método dos problemas pela duracdo: o projeto se estenderia até mesmo
durante um semestre enquanto os problemas, somente algumas aulas. A origem deste ultimo,
entretanto, parece divergir dependendo da bibliografia. Enquanto Cambi (1999, p. 522) e Berbel
(2011, p. 30) atribuem a Dewey sua formulacao, Silva (2020, p. 40) e Filatro (2018) dizem que
surgiu na Faculdade de Medicina da Universidade de McMaster no Canada, na decada de 1960.
Por outro lado, é consenso que séo as faculdades da area de saide que empregam o método de
problemas ostensivamente com os estudos de caso.

Tal e como a define Bender em seu livro Aprendizagem baseada em projetos, estas duas

propostas sdo praticamente sinGbnimos:

A aprendizagem baseada em projetos (ABP) ¢ um modelo de ensino que consiste em
permitir que os alunos confrontem as questfes e os problemas do mundo real que
consideram significativos, determinando como aborda-los e, entdo, agindo
cooperativamente em busca de solugbes (BARELL,2010; BARON,2010;
BELLAND; FRENCH; ERTMET,2009; LARMER; MERGENDOLLER,2010 apud
BENDER, 2014, p. 9).

Dessa forma, os professores e alunos se envolvem para propor solucgdes para situagdes
selecionadas com cuidado, de forma a garantir ao educando as competéncias necessarias ja
previstas no curriculo escolar (LOPES et al., 2019). Para Torp e Sage (2002, p. 15 apud Lopes
etal. 2019, p. 49), a “Problem-Based Learning” (PBL) tem trés caracteristicas principais:

* Envolve os estudantes como parte interessada em uma situagao-problema;

* Organiza o curriculo ao redor desses problemas holisticos, espelhados no mundo
real, permitindo ao estudante aprender de uma forma significativa e articulada; e

* Cria um ambiente de aprendizagem no qual os professores orientam o pensamento
e guiam a pesquisa dos alunos, facilitando niveis profundos de entendimento da
situagdo problema apresentada.
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Na aprendizagem baseada em problemas, o professor apresenta aos alunos uma
situacdo-problema. Atualmente, € mais e mais comum que 0s proprios alunos proponham
alguma situacdo-problema. Neste cenario, o professor avaliaria se condiz com a proposta da
disciplina. Tendo este primeiro estimulo, em grupos os alunos deveriam discutir para chegar a
uma solucéo para aquele problema. As etapas de todo este processo, de acordo com a proposta

de Maastrich, podem ser visualizadas na Figura 3.1.

Figura 3.1: Método da Universidade de Maastrich para a aprendizagem baseada em problemas
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um caso perguntas resultados do | e objetivos de o tema 0s

brainstorming | aprendizagem resultados/
solugdes/

reflexdes

Fonte: Filatro (2018).

E de suma importancia que na educacdo formal tenha-se o contato com problemas
concretos de entornos reais, ndo s6 para conhecé-los, mas também para tentar contribuir com
solucdes reais. A partir de processos de interacdo com esses contextos, promovem-se
aproximacdo, escuta e empatia, fazendo com que os envolvidos se abram para o mundo e
ajudem a modifica-lo (MORAN, 2018).

Ao centrar o conhecimento em um projeto ou problema e ao integrar o conteido com o
processo de solucdo das questdes a serem resolvidas, os alunos podem enxergar a relevancia do
gue tém que aprender. Este foco favorece uma aprendizagem centrada no estudante, e 0s
professores se transformam em colaboradores, descobrindo uma forma mais natural de
interacdo entre eles e os estudantes. Este método, segundo docentes que o aplicaram, pode ser
divertido e recompensador (GLASGOW, 2019).

Bender (2014) destaca dois pontos relevantes quanto a essa metodologia. Um deles esta
relacionado ao enquadramento da ABP no curriculo e outro, a sua eficacia. O projeto pode
substituir ou suplementar uma ou mais unidades de estudos. Pode ser mais confortavel adota-
la como suplemento, e nesse caso os professores devem selecionar quais partes das unidades
seriam melhor abordadas num contexto de tarefas de um projeto. A outra questdo € se o

desenvolvimento de projetos atrapalha na abrangéncia de todos os contetidos do curriculo
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resultando em menores escores de rendimento. O autor conclui que esta técnica, comprovada
por varias pesquisas, resulta num rendimento académico mais elevado dos alunos do que no
ensino tradicional, porém € necessario planejar com bastante cuidado a fim de contemplar o
curriculo educacional exigido.

De fato, a aprendizagem por projetos e problemas é o caminho que comprovadamente

traz melhor e mais profundos resultados em menor tempo na educacdo formal (MORAN, 2018).

3.1.1 — Relatos de praticas com aprendizagem baseada em projetos

A proposta da aprendizagem baseada em projetos se iniciou na sondagem de temas e
conteddos com discentes de outras areas do conhecimento a fim de articular possiveis
integracBes. O projeto politico pedagdgico da escola desta pesquisa-acdo® contempla um
curriculo interdisciplinar em que os alunos aprendem conteudos curriculares de varias
disciplinas de forma holistica e integrada, a partir de uma situacao da vida real, concordando e
visando atingir os propdsitos deste método ja citados aqui anteriormente.

Além do préximo capitulo, onde seré descrito com detalhes o projeto selecionado como
principal corpus de analise desta dissertacdo, nos APENDICES C, D e E esto descritos outros
projetos relacionando a matematica e a estatistica. Estas areas sdo importantes ferramentas da
sociedade atual, pois somos confrontados por diversas informacdes em tabelas e graficos por
diversos meios de comunica¢do. Logo, € necessario fazer com que os alunos se apropriem
destes conceitos na educacédo basica.

No APENDICE C se encontra a descrigio do projeto “Um Estudo Estatistico e
Socioecondmico de Paises selecionados” que integra as areas de matematica, geografia e
historia e teve como objetivo geral fazer uma coleta e analise de um conjunto de dados sobre a
populacdo, a economia e os indicadores sociais dos paises participantes da Copa do Mundo de
2022. A cada aluno foi assignado um pais do evento. Ao analisar esses dados, 0s alunos
deveriam fazer um comparativo com os dados do Brasil e preparar uma breve apresentacao para
expor para a turma as sinteses de suas conclusdes. Por fim, os alunos foram separados em

grupos de 4 (como as chaves da copa) para fazer essa analise comparativa entre os quatro paises

8 O projeto politico pedagdgico da Stance Dual School tem como objetivo principal a promogio do pensamento
critico-criativo dos alunos. Para isso, além da formacdo multilingue, fazem parte das propostas curriculares a
interacdo entre os estudantes, os conhecimentos sociais, culturais e histdricos e a possibilidade de posicionar-se
critica e eticamente diante deles. A partir desses objetivos, a escola define sua missdo, sua visdo e seus valores,
bem como seus principios pedagdgicos, levando igualmente em consideragdo as politicas educacionais e 0s
interesses da comunidade que dela fazem parte.

Disponivel em: https://www.stance.com.br/paginas/projeto-politico-pedagogico
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que estavam subdivididos pelo sorteio da FIFA (Federagcdo Internacional de Futebol
Associado).

O APENDICE D retrata o projeto “Vozes em Refigios” que tem como tépico central
“Os Fluxos migratoérios ¢ de refugiados na Cidade de Sdo Paulo”, integrando as disciplinas
Matematica, Geografia, Portugués, Performing Arts e Visual Arts. Por meio da producéo de
manifestos, producdes audiovisuais e de um mapa afetivo, o trabalho explora maltiplas vozes
silenciadas de latino-americanos e africanos em situacdo de reflgio. Essas producgdes tiveram
o intuito de amplificar anseios, demandas e pautas de refugiados na Cidade de S&o Paulo, o0s
quais, deglutidos, regurgitados, (re)criam nossa paulicéia.

Por Gltimo, 0 APENDICE E descreve o projeto interdisciplinar “Repercussdes sociais e
ambientais da pandemia: noticias que se cruzam”. Envolvendo saberes de diferentes
componentes curriculares, os grupos de alunos tiveram como objetivo final produzir uma
noticia, com um tema pré-selecionado. Esta seria publicada num Webjornal da escola, criado

por eles mesmos, com intuito de ser divulgada posteriormente para a comunidade escolar.

3.2 — Sala de Aula Invertida

“Sala de aula invertida” ja remete a troca proposta pelo ensino ativo. Tradicionalmente,
0 conteldo é transmitido de professor a aluno na sala de aula, e entdo aprofundamentos ou
exercicios sdo feitos pelos estudantes através de licdes de casa. Jonathan Bergman, Karl Fisch
e Aaron Sams, quando se incorporam como docentes em uma escola rural dos EUA, enfrentam
problemas porque seus alunos e alunas tinham dificuldades de transporte. Nao assistiam a
muitas das aulas e, portanto, perdiam contetdos. Comecaram entdo a grava-las e disponibiliza-
las através da internet. Percebendo que o desempenho geral havia melhorado e que podiam
utilizar o tempo de aula menos para dar o conteldo e mais para as dificuldades de cada um,
passaram a utilizar este método rotineiramente (BERGMANN, SAMS, 2016, p. 1-5).

Na sala de aula invertida, portanto, o professor disponibiliza os materiais para que o
aluno acesse antes da aula o contetudo. Mobilizados por esta aproximacgéo primeira, trabalham-
se em sala de aula as duvidas, exercicios, promove-se uma discusséo, dentre outros (SILVA,
2020, p. 22). Bergmann destaca a importancia dos videos, mas também podem ser usados outros
materiais. Silva sugere que o professor indique aos estudantes as partes do livro didatico e que
peca um resumo breve do contetdo, mas salienta que, se possivel, o uso de tecnologias para
disponibilizagdo dos materiais seria bastante produtivo. Destaca o Moodle ou o Google

Classroom, “pois permite[m], de forma simples, a indicagdo de textos, videoaulas, o envio de
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relatorios de estudos, resenhas ou resumos e a utilizagdo de questionarios e enquetes” (SILVA,
2020, p. 25).

A grande vantagem da sala de aula invertida € personalizacdo do ensino-aprendizagem,
permitindo que o docente visualize de fato as dificuldades de cada estudante. Um dos grandes
percalcos é, entdo, abordado por Silva: e se os alunos ndo acessarem o conteido antes da sala
de aula? O autor propde que o docente insista e demonstre acreditar nesta dindmica, relatando
que, na pratica pedagogica, aqueles que ndo fazem seu dever se sentem perdidos e, assim, 0
ndmero de pessoas que nao se prepara tende a diminuir (SILVA, 2020, p. 28).

Bergmann & Sams (2016) elenca vérias razfes para inverter a sala de aula. A inversao
fala a lingua dos estudantes que ja crescem com acesso a muitos recursos digitais, porém é
importante frisar que a pedagogia deve induzir a tecnologia e nunca o oposto. Também pode
ajudar estudantes ocupados, pois caso precisem se ausentar é possivel acelerar o proprio ritmo
e avangar no programa. Ademais, ajuda os estudantes com dificuldades, ao passo que o foco na
sala de aula passa a ser atender, especialmente, aos alunos que ainda ndo compreenderam o
conteddo recomendado anteriormente. Por fim, os alunos podem pausar e repetir os videos
quantas vezes for necesséario, além de intensificar a relacfes aluno-aluno e aluno-professor em
sala de aula, pois muda o gerenciamento, torna a aula mais transparente e possibilita que os
professores conhecam-nos melhor.

E preciso entender que cada estudante possui um ritmo de aprendizagem e de estudo. E
os educadores sempre esperam que 0s alunos compreendam as suas exposicdes. Porém, ha
sempre alunos que ficam para tras e ndo compreendem nem aprendem o contetdo. Ao inverter
a sala de aula o controle remoto fica com os alunos, concedendo a eles a capacidade de pausar
os professores, sendo uma inovacgdo realmente revolucionaria (BERGMANN, SAMS, 2016).

No APENDICE F disponibilizo duas atividades planejadas com a metodologia da Sala
de Aula Invertida para o ensino de Matematica no segundo ciclo do ensino Fundamental. Os
conteudos selecionados foram: Sistemas de Equacdes para o 8° ano, e Conceitos Basicos de

Geometria para o 7° ano.
3.3 — Sala de Aula Compartilhada
A escola, formada pelo trabalho de todos que estdo inseridos nela, raramente é encarada

como fruto de uma equipe. Muitas vezes, profissionais tentam solucionar os problemas de

forma individual com base em experiéncias vivenciadas anteriormente (BRAGA, 2014).
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Para Hochnadel e Conte (2019, p. 84): “a docéncia compartilhada surge como uma
possibilidade de ser afetado, de tomar parte e participar com o outro profissional de uma
formacéo conjunta que confere uma qualidade de docente ao ato de educar”.

Na sala de aula compartilhada, a proposta € que, a partir da colaboragéo entre dois ou
mais professores, se juntem diferentes turmas e que estejam todos em um mesmo ambiente.
Podem ser alunos de diferentes anos ou semestres e as turmas podem ser de diferentes
disciplinas, podendo promover também interdisciplinaridade.

Na partilha de experiéncias dentro do ambiente escolar, ideias pré-concebidas ao ensinar
podem ser (re)construidas ao adquirirmos novos conhecimentos numa pratica dialética do
pensar e numa interativa construcdo do saber. E uma verdadeira socializacdo e formacio
cultural, fazendo com que as sugestdes e os conhecimentos compartilhados enriquecam a
cooperacdo entre docentes e contribuam para o sucesso da aprendizagem do educando
(HOCHNADEL; CONDE, 2019).

O compartilhamento das aulas favorece a convivéncia com proveitos de um trabalho em
conjunto e estabelece uma integracdo entre professores abrindo um espaco para cada um deles
aprofundar contetidos sobre os quais possuem um maior dominio. (GONCALVES; SILVA,
2018). E também uma oportunidade de conducio de uma atividade por meio de diferentes
didaticas, contribuindo até para professores da mesma area de conhecimento.

Pelo relato de uma experiéncia de Licenciatura em Matematica feito por Marta de
Oliveira Gongalves e Valdir Silva (2018), € possivel aliar a sala de aula invertida ao método da
sala de aula compartilhada. Eles disponibilizaram o material através da plataforma Moodle e 0s
alunos (de trés diferentes semestres) receberam a bibliografia que concerne as disciplinas na
qual estdo matriculados. Utilizando a sala de aula invertida, veem o contetido antes para entdo
trabalhar com atividades em grupos presencialmente.

Nesse sentido, ao reunir todos estes estudantes, espera-se que o proprio espaco seja
organizado para que colaborem entre eles. O compartilhamento permite, portanto, uma
ocupacdo diferente da sala de aula ou do ambiente escolar.

Gongcalves e Silva (2018) reiteram que a boa organizacao tanto do espaco virtual e fisico,
além do tempo, é extremamente importante. Outra questdo & que este método requer a
integracdo ndo sé entre professores e entre alunos, mas também da propria instituicdo
educacional no qual é implementado. Por requerer uma reorganizacéo espacial e curricular, a
administracdo deve estar de acordo e a estrutura escolar deve permitir as mudancgas necessarias
(BACICH; MORAN, 2018, se¢. Sala de aula compartilhada na licenciatura em matematica:

relato de prética).
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Portanto, é necessario que haja primeiro uma disponibilidade pessoal para querer aplicar
esse método e sem divida uma disponibilidade da instituicdo, garantindo espacgo e tempo para
que os educadores troquem com o intuito de planejar e executar suas propostas (BRAGA,2014).

As experiéncias num trabalho compartilnado ddo aos profissionais dimensdes mais
humanizadoras, ao passo que o confronto de ideias e um dialogo constante contribuem para
uma educacdo mais potente (HOCHNADEL; CONDE, 2019). As autoras ainda enfatizam que:
“A atencdo, o cuidado, a autoconfianca, a disposicdo para aprender, como também a
aproximagdo de horizontes reflexivos entre os sujeitos ¢ ampliada” (p. 85).

Neste exercicio de compartilhar aprendemos a lidar com insegurancas, com a
corresponsabilidade e colaboracdo ativa, com a necessidade de entender ao constituir uma agédo
em parceria. Aprendemos a ser professores e continuar sendo professores (NORNBERG;
CAVA, 2015).

3.3.1 - Integrac0es entre séries com resolucéo de problemas matematicos

O APENDICE G apresenta o planejamento e relatos atividades com o uso da
metodologia ativa “Sala de Aula Compartilhada” conduzidas por dois professores de
matematica. A proposta principal destas atividades € fazer com que alunos de diferentes séries
dos anos finais do Ensino Fundamental (6°, 7° e 8°) se integrem com 0 objetivo de resolver
situacOes-problema matematicas em grupos.

Estes problemas ndo envolvem contetdos especificos do curriculo de cada série, mas
sim habilidades relacionadas a interpretacdo de informacdes, raciocinio légico, operacdes
basicas, entre outras. Dessa forma é possivel integrar estudantes de diferentes niveis,
compartilhando seus conhecimentos e estratégias.

3.4 — Rotacao por estagao

A rotacdo por estacdo esta intimamente relacionada com o ensino hibrido. Para este
método, os alunos devem ser divididos em grupos que rotem por estacdes de aprendizagem a
partir de um cronograma proposto pelo professor. O tempo de cada uma delas pode ser
estabelecido pelo professor ou até que o aluno atinja o objetivo de aprendizagem da estacdo, o
que dependera do objetivo de cada estacdo e de caracteristicas da turma (SILVA, 2020). Horn
e Staker (2015) comentam que essa ideia de rodizio entre as estacdes certamente ndo € nova na
educacéo, pois professores alternam grupos de alunos em atividades nas escolas ha décadas. Os

autores enfatizam que o novo elemento deste modelo é que aprender online faz parte do ciclo.
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Todos devem passar por todas as estagdes, e a0 menos uma delas deve consistir no uso
de tecnologias (SILVA, 2020; BACICH; MORAN, 2018; ANDRADE; SOUZA, 2016; HORN;
STAKER, 2015). Apesar de varios autores darem essa afirmacéo, questionamos se é essencial
que uma das estacdes seja online. Entendemos que essa proposta esté alinhada ao ensino hibrido
e ao uso de TDIC, porém destacamos a possibilidade de em um planejamento de uma atividade
com este método ndo conter o uso de tecnologia e ainda assim se caracterizar como uma
metodologia ativa, principalmente pela ideia estar imbuida de versatilidade.

A forma como estéo dispostas as estacdes de aprendizagem define a estrutura do modelo
Rotacgéo por EstacOes de Trabalho, e esta estrutura pode ser realizada de diferentes formas. O
tamanho dos grupos e a quantidade de estacBes pode influenciar positivamente ou
negativamente na aplicacdo da proposta, por isso é proposto que sejam criadas varias estacoes
de forma que cada grupo possua um menor nimero de integrantes (ANDRADE; SOUZA,
2016).

Pode haver momentos em que os estudantes trabalhem de forma coletiva e outros
individualmente. Caso algum grupo precise de mais atencdo o professor pode estar presente de
forma mais préxima em algum momento engquanto os outros realizam a proposta de forma mais
autbnoma. O planejamento deste modelo ndo obedece a uma sequéncia, pois 0s objetivos
realizados nas estacdes sdo independentes, porém funcionando de forma integrada com o intuito
de que no final da atividade todos acessem 0s mesmos conteddos (BACICH; MORAN, 2018).

As atividades de cada estacdo podem assumir varios formatos, contemplando diferentes
praticas, como leitura, escrita, producdo, discussdo, resolucdo de exercicios, plataformas
virtuais, aplicativos e entre outros. O professor precisa pensar nos recursos didaticos
necessarios, e com essa gama de possibilidades a sua disposicdo, basta usar a imaginagédo para

criar as estacdes e auxiliar na aprendizagem do contetido proposto (SANTOS, et al, 2019).

Figura 3.2: Exemplo de organizacdo do Modelo de Rotacgéo por Estacéo

CF R 2
b

Fonte: Santos, etal, 2019, p. 293
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Selecionado o contetdo, o professor deve programar as atividades e auxiliar os alunos
enquanto consultor, além de organizar 0s grupos e controlar o tempo empregado em cada
atividade. Desta maneira, um mesmo tema pode ser trabalhado de diferentes formas,

personalizando o ensino-aprendizagem.

3.4.1 — Atividade de retomada e aprofundamento de contedidos: um exemplo pratico-didatico

da utilizacdo da metodologia de rotacéo por estacio

Como qualquer jornada regida por ciclos, os eventos que se repetem tornam-se quase
rituais que demarcam as etapas de um ano: a organizacao das turmas, a sequéncia dos
bimestres (ou trimestres), a entrega de notas, os conselhos de classe, os periodos de
recuperacdo e assim por diante. Entre esses “eventos-rituais”, a avaliacdo ¢ um dos
que carrega ainda mais significados, uma vez que, exatamente como um ritual de
passagem, deve habilitar ou reter aqueles que a ela se submetem, abalizando os alunos
capacitados, ou ndo, ao inicio de um novo ciclo, ao avango de mais uma etapa.
(RODRIGUES, 2015, p. 100)

Ao final de cada periodo do calendario escolar, sendo separados em bimestres,
trimestres ou semestres, 0s alunos geralmente realizam provas finais deste periodo para avaliar
0s conhecimentos adquiridos. Uma estratégia comum entre 0s professores € organizar aulas de
revisdo e retomada de contetdos para ajudar e orientar os alunos antes de realizar a prova.

Na escola em que trabalho o calendario é organizado por trimestres, os alunos realizam
atividades avaliativas ao longo deste periodo. Podem ser de varios tipos, ndo somente uma
prova formal escrita, incluindo também projetos, licdes de casa, apresentacdo de trabalhos, entre
outros. Porém, ao final de cada periodo, a escola organiza duas semanas de avaliacOes
trimestrais de todas as disciplinas lecionadas.

Espera-se que ao final do trimestre os alunos possuam registros e consciéncia sobre 0s
topicos que foram ensinados, porém nem todos os alunos tém essa habilidade organizacional.
Por isso, geralmente, uma semana antes da data para a prova trimestral é preparado um
documento com as orientacfes de estudos para os alunos. Trés perguntas norteiam a preparacao
deste roteiro, séo elas: O que estudar? Como estudar? E onde estudar?

A intencdo deste documento é guiar os alunos para que tenham um estudo mais
direcionado, organizado e efetivo dos contetidos que foram trabalhados ao longo do trimestre.

O “Como estudar?” é muito importante de se trabalhar com os alunos, pois alguns
podem realizar agOes que ndo sejam eficientes para o processo estudo e consolidagdo do que
foi aprendido. Antes de montar esse roteiro abro esta pergunta para a turma; dessa forma, os

proprios alunos compartilham suas maneiras de como estudar. Por meio de uma discussao
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compartilhada, anotamos as a¢0es mais significativas para atingir o objetivo proposto, como
refazer exercicios, assistir videos, verificar os erros cometidos em atividades anteriores, estudar
em grupo, entre outras.

Além desse modelo de roteiro proposto pela escola, comecei a refletir em como auxiliar
os alunos na revisédo de contetidos, sem que essa aula seja formal e expositiva. Por isso planejei
e preparei a atividade “Retomada e aprofundamento de conteudos” com auxilio de
metodologias ativas. Esta atividade é aplicada em todas as turmas antes da avaliacdo trimestral.

Para Santos (2015) é importante notar que nem todos os alunos de uma turma possuem
amesma necessidade de aprender ou reforgar determinado contetdo. Para um modelo de ensino
personalizado, o professor e a aula expositiva ndo podem ser o centro do espaco escolar. Assim,
as atividades devem ser organizadas para se adaptar as peculiaridades de cada aluno. Nesse
ponto, atuando como uma ligagéo entre a organizacdo de espaco escolar que temos para uma
futura grande disrupcao nesse espaco, que entra o ensino hibrido.

Pensando em atingir os objetivos na perspectiva de um ensino hibrido e personalizado
que utilizo a metodologia de “Rotagdo por Estacdes” como base desta atividade. No primeiro
momento, separo os conteidos trabalhados do trimestre em quatro ou cinco blocos. Cada bloco
se tornard uma estacdo da atividade. Por exemplo, para a retomada e aprofundamento de
conteddos lecionados no primeiro trimestre do 8° ano do Ensino Fundamental de 2022, foram
selecionados os seguintes blocos: Estacdo 1 - Potenciacdo; Estacdo 2 - Notacdo Cientifica;
Estacdo 3 - Radiciacdo; Estacdo 4 - Estatistica.

Os alunos foram separados em grupos aleatorios, cada grupo ficou com um dos blocos
de contetdos. O primeiro objetivo é pesquisar, selecionar ou criar questdes matematicas sobre
o0s contetdos do bloco em um Google Docs postado no Google Classroom. Os alunos poderiam
pegar questdes do livro didatico, de atividades propostas anteriormente no trimestre, pesquisar
questBes na internet ou até criar novas questdes na construgdo em conjunto do documento
postado.

Apds isso, temos elaborado um banco de questdes com os contetidos trabalhados. O
segundo objetivo da atividade é resolver em grupo parte ou todo o banco criado. Para isso,
defini junto com a turma um tutor para cada bloco/estacdo. Os tutores foram selecionados de
acordo com o dominio do conhecimento do aluno sobre cada topico. A funcdo deles é de

orientar e tirar as davidas dos outros alunos ao resolverem as questées propostas.

Trabalhar com agrupamentos dindmicos é uma pratica muito indicada no ensino
hibrido. Os alunos podem ser distribuidos em grupos de acordo com seu desempenho
ou com pareamento, elegendo-se estudantes para serem tutores em seus grupos. O
aluno tutor pode ser também um aliado no trabalho do professor e uma forma de

incentivar acOes de colaboragdo (LIMA, p. 81, 2015).
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Definidos os tutores, foi proposta uma nova formacdo de agrupamentos. Os alunos
foram divididos de acordo com o bloco que gostariam de retomar inicialmente, analisando as
suas dificuldades e duvidas sobre o assunto. Organizamos um tempo de meia hora para resolver
questdes de cada bloco, assim os grupos poderiam rotar pelas quatro estagdes propostas,
revisando e aprofundando os contetdos trabalhados.

Cada estacdo tinha um aluno/tutor fixo, logo, tinhamos quatro tutores nesta atividade.
Caso o tutor da estacdo quisesse passar por alguma das outras estagdes propostas, para que ele
também tivesse a oportunidade de retirar suas davidas sobre outro assunto, me colocava a
disposi¢do para substitui-lo, ou selecionava outro aluno para realizar essa substituicao de tutor
por um tempo.

O principal objetivo desta aula € retomar e aprofundar todos os contetidos trabalhados
ao longo do trimestre. Um estudo de Memaria e Aprendizagem do pesquisador alemao Herman
Ebbinghaus (1885) apud Souza (2019) tem como uma de suas conclusdes que a reaprendizagem

(revisdo) se concretiza mais facilmente com sucesso do que a aprendizagem inicial.

3.5 — Gamificacao

A gamificacdo, como o0 nome sugere, € um método que consiste no uso de jogos em um
ambiente que ndo é propriamente de jogos. Seu objetivo €, sobretudo, aumentar o engajamento
das pessoas envolvidas. N&do necessariamente estudantes, porque ¢ um método utilizado em
muitos ambientes para além do escolar, como na saude, na politica ou no &mbito empresarial
(COSTA; MARCHIORI, 2015, p. 46). Entretanto, Silva (2020) é bastante enfatico ao falar do
cuidado que requer esta pratica. Ndo basta simplesmente dar pontos aos alunos, mas sim seguir
uma estrutura de jogo.

Para que seja de fato um jogo, requer, portanto, o que Werbach e Hunter (2012) chamam
de dindmicas, mecanicas e componentes. Dentro da primeira categoria, estdo as emocoes, a
narrativa, a progressao, os relacionamentos e as restri¢cdes. Da segunda, aquisicdo de recursos,
avaliacdo, chance, cooperacdo e competicdo, desafios, recompensas, transacfes, turnos e
vitoria. Do ultimo, uma serie de outros requisitos, como avatar, missdo, niveis, presentes,
ranking, dentre outros (WERBACH; HUNTER, 2012 apud COSTA; MARCHIORI, 2015).

Silva, nesse sentido, faz um bom resumo do papel do professor: “Aos professores cabe
a preparacdo das estratégias, criando a narrativa, ou seja, criando a estoria que contextualiza as
atividades e propondo a missdo, as recompensas e as pontuagdes” (SILVA, 2020, p. 59).

Brian Burker (2015), no capitulo 1 do seu livro “Gamificar”, aponta que:
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O desafio em conseguir que criangas — ou a maioria das pessoas, neste caso — realizem
uma tarefa didria comum ou entediante é engaja-las em um nivel mais profundo e
significativo. As pessoas sentem inspiracdo de varias maneiras diferentes. Um modo
de motiva-las é apresentar a elas desafios praticos, encoraja-las a medida que atingem
novos niveis e manté-las emocionalmente envolvidas para atingir o melhor resultado.
E ¢ isso que a gamificagdo proporciona. Em sua esséncia, a gamificacao gira em torno
de envolver as pessoas em um nivel emocional e motiva-las a alcancar metas
estabelecidas.

O jogo, no processo de desenvolvimento, pode possibilitar a interiorizacdo do
conhecimento e o dominio para novas acgdes e construcdes. Com seu uso em sala de aula, a
crianca pode vivenciar, brincar, sentir, deduzir e resolver diversas situacbes que levam a
construgdo do conhecimento. E importante entender que a gamificagdo é um mecanismo de
jogo, podendo até acontecer sem a disposicao de jogos eletrénicos ou manuais. Um exemplo é
0 mecanismo de recompensas, em que um aluno pode receber estrelinhas por um bom
comportamento ou por uma nota positiva, 0 que se equipara com a estratégia de jogo (COSTA,
et al, 2020).

Além disso vale destacar que o uso de TDIC, neste caso, ndo € uma condicao basica, ja
gue ha muitos jogos que nao requerem a utilizacdo de quaisquer suportes virtuais. Ainda assim,
ha ferramentas como Kahoot, Khan Academy, Quizizz, entre outras, que ja tém toda uma
estrutura e facilitam, portanto, o trabalho do docente na tarefa potencialmente tortuosa que é a
criacdo de um jogo.

No segundo exemplo de pratica descrito no APENDICE F, além da metodologia “Sala
de Aula Invertida” também ¢ utilizado o recurso da Gamificagcdo com auxilio do aplicativo/site

GarticPhone®, uma espécie de telefone sem fio online.

3.6 — Aprendizagem personalizada com o uso de plataformas adaptativas

Reconhecendo que cada aluno tem um processo de aprendizagem Unico — um dos
grandes pressupostos da metodologia ativa desde a Escola Nova —, os métodos devem promover
uma adaptacdo a cada estudante. Com este pressuposto entra o modelo da aprendizagem
personalizada, através do qual o professor pode reconhecer onde os alunos exatamente estao
academicamente. A ideia € deixa-los progredir em seu proprio ritmo de acordo com a
modalidade que melhor funciona para eles e para cada conceito (HORN; STAKER, 2015).

Este € um esforco que pode ser feito sem as TDIC, porém ha plataformas e recursos que

facilitam esta personalizacdo. Como diz Filantro (2018, se¢. 4.7),

O que as tecnologias fazem € possibilitar que essa capacidade docente seja aplicada
em grande escala e potencialmente melhore sua eficacia. Sistemas digitais adaptaveis

® Disponivel em: https://garticphone.com/pt
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monitoram as caracteristicas e o progresso do aprendiz, e 0 ambiente de aprendizagem
é ajustado para adaptar-se ativamente as necessidades individuais.

Segundo Xoteslem (2018) apud Camillo (2020), estas plataformas podem auxiliar o
aprendizado do aluno, visto que personalizam o ensino, disponibilizando para o estudante o que
ele precisa aprender para continuar o desenvolvimento de suas habilidades. Além disso,
utilizam mecanismos, como o0 tempo gasto e a quantidade de acertos e erros, tragcando um perfil
do estudante e dando feedback para o aluno, para os responsaveis e para o professor. Obtendo
os dados fornecidos pelas plataformas, os professores acompanham as atividades online e a
progressdo dos alunos e verificam quando seria necessaria uma intervencdo. Dependendo da
evolucéo de cada estudante, podem entdo propor atividades complementares, por exemplo.

O Khan Academy é uma dessas plataformas gratuitas adaptativas. Criada por Salman
Khan em 2006, no Brasil a plataforma teve a parceria da Fundag&o Lemann para promover seu
uso com énfase na educacdo matematica (LEMANN, 2018). Ha varios recursos, como
exercicios, videos e artigos com um painel de aprendizado personalizado, ajudando o0s
estudantes a caminharem no seu proprio ritmo dentro e fora da sala de aula, além de incluir o
método de gamificacdo. O trabalho da orientacdo do professor no uso dessas ferramentas é
essencial para que o aluno tenha sucesso, ja que € importante instrui-los inicialmente sobre
como é o funcionamento da plataforma.

Em sua pégina oficial, https://pt.khanacademy.org/about/impact, constam alguns artigos

que relatam o impacto do uso da plataforma na aprendizagem e os principais fatores que fazem
escolas e professores aderirem ao seu uso.

O conteudo da plataforma estd completamente alinhado com as habilidades que a BNCC
espera que o0s alunos desenvolvam. A Khan Academy Brasil pode tornar-se uma referéncia para
pesquisa de conteidos e material de apoio para as aulas, visando oferecer aos professores um
suporte diario com sugestdes e novas formas para trabalhar, inovando o ensino e possibilitando
0 uso da plataforma de forma independente pelos alunos. (KHAN, 2022b).

A metodologia utilizada pressupde que, para o aluno seguir para um conteido mais
avancado, deve compreender plenamente dado conceito antes. Implica, portanto, a estruturacdo
do progresso de conteudos por niveis de compreenséo, e personaliza o ensino de acordo com as
necessidades de cada aluno (KHAN, 2022a).

O uso da plataforma pode colaborar para indicar exercicios de sistematizacdo de uma
forma mais atraente e divertida do que uma simples lista de exercicios. Além disso, como a
plataforma possibilita acompanhar o aluno em tempo real, é possivel utilizar deste recurso para
verificar se os alunos estdo de fato trabalhando durante as aulas em qualquer modalidade de

ensino (remota, hibrida ou presencial).
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Outro fator importante que destacamos é o trabalho do desenvolvimento da autonomia
do aluno ao resolver as recomendac6es solicitadas pelo professor. Ja que, se o aluno encontrar
alguma dificuldade no processo de resolucéo, o site disponibiliza materiais, como videos ou
como a propria resposta comentada do problema/exercicio, facilitando assim o caminho dessa
aprendizagem.

A plataforma do Khan Academy também pode contribuir no processo de avaliacéo, pois
¢ atribuida uma nota de acordo com as porcentagens de acertos. Por exemplo, se uma
recomendacdo possui 4 questdes e o aluno acerta 3, no painel mostra o nimero 75,
representando 75% de acerto. O interessante é que o aluno pode refazer esta recomendagdo
quantas vezes quiser, e assim tem a oportunidade de atingir os 100% em algum momento. Além
disso, o sistema disponibiliza graficos e analises personalizadas de cada estudante e assim o
professor consegue verificar o nimero de tentativas, o dominio e o avanco dos alunos,
localizando também as suas fragilidades.

Quanto a este topico, Cortesdo (2022) comenta que nas diferentes préaticas de avaliacao
é necessario refletir sobre significados menos aparentes, menos visiveis que ocultam por tras
delas que podem ir se adaptando. Emitir um juizo de valor sobre outra pessoa envolve sempre
uma relacgdo de poder, e as formas de qualificar constituem indicadores bastantes seguros da
filosofia que orienta os processos de ensino-aprendizagem.

Héa algumas questdes de base quanto a construcdo de uma filosofia que fundamente o
trabalho educacional, as quais, como salienta Gatti (2003), devem estar presentes ao qualificar
os alunos. A avaliacdo em processo é um dos meios mais recomendados, pois se caracteriza por
ter foco na observacdo dos alunos e por ser capaz de ajuda-los a ter conhecimento de seus
desempenhos. Além disso, determina o quanto eles aprenderam e quais dificuldades e
facilidades possuem. Nesse sentido, a avaliagdo do aluno deve ser continuada, variada, com
instrumentos e elementos diversificados, criativos e utilizada como parte do processo de ensino.

Enxergamos a plataforma adaptativa do Khan Academy como um potente instrumento
avaliativo, ja que os alunos podem perceber os contetdos especificos em que néo estdo bem, e
0 professor pode acompanhar isso ao longo de todo o processo. Ja utilizava os recursos da
plataforma ha bastante tempo dentro da minha pratica didatica como um recurso complementar.
Porém, a partir da pandemia e com o inicio das aulas remotas e hibridas, esta se tornou cada
vez mais presente em minhas sequéncias didaticas e avaliagdes.

Varios sdo 0s motivos para implementar metodologias ativas, entre elas, plataformas
adaptativas como o Khan Academy, no ensino basico da matematica. E possivel perceber com

uma simples busca no Google Académico a grande quantidade de pesquisadores que exploram
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0 uso da plataforma nas experiéncias educacionais. Considero-me mais um deles, tentando

novas formas de acessar os alunos almejando uma educacéo transformadora

3.7 — Outros métodos ativos para o ensino-aprendizagem

Para além das metodologias ativas de ensino-aprendizagem que foram citadas aqui,
podemos mencionar: Metodologia da Problematizacdo com o Arco de Maguerez, Técnica
Phillips 66, Aprendizagem em Pares, Aprendizagem Colaborativa, Rotagdo Individual, Juri
Simulado, Mapa Conceitual, Grupo de Verbalizacdo e Grupo de Observacdo (GVGO), Painel
Integrado, Espiral de Situacdo-Problema, Espiral de Narrativa da Pratica, Aprendizagem
Baseada em Equipe, Plenaria, Oficina de Trabalho, Portfélio, Aprendizagem Autodirigida,
Projeto Aplicativo, Seminario Tematico, Estudo de Caso, Aprendizagem Baseada em Instrucéo,
Mé&o na Massa, entre outros. (AMARAL et al, 2021; BERBEL, 2016; MORAN, 2017;
SANTOS, 2019 apud LEAL;SANTOS;JUNIOR, 2021).

Para finalizar este capitulo serdo mencionados mais dois exemplos de atividades que
permeiam 0s métodos ativos de ensino, mas ndo necessariamente se encaixam em um dos tipos
citados.

Em consonancia com tudo que ja foi discutido e referenciado nas teorias e experiéncias
ja expostas nessa dissertacdo, no APENDICE H esta disponivel com detalhes mais uma
experiéncia de metodologias ativas no ensino da matematica. Esta vem para sublinhar ainda
mais a importancia de utilizar a tecnologia a favor da educagéo.

Desde os PCN (1998) até a BNCC (2018) ja é citada a importancia do uso das
tecnologias da informacao na educacao. E elas acompanham quase na totalidade as experiéncias
aqui descritas. Costa et al. (2012) descreve como um exemplo de situacGes e oportunidades de
aprendizagem com tecnologias nas ciéncias, a utilizacdo de cameras digitais e videos como
alternativa aos meios tradicionais para que os alunos possam registrar a abordagem de um
determinado campo conceitual ou concretizar produtos especificos. Também € interessante

perceber que:

Os jovens adoram fazer video e a escola precisa incentivar 0 maximo possivel a
producdo de pesquisas em video pelos alunos. A produgdo em video tem uma
dimensdo moderna, lidica. Moderna, como um meio contemporaneo, novo e que
integra linguagens. Ludica, pela miniaturizagdo da cAmera, que permite brincar com
a realidade, leva-la junto para qualquer lugar. Filmar é uma das experiéncias mais
envolventes tanto para as criangas como para os adultos (MORAN, 2013, p. 48 apud
MACIEL; DE FREITAS, 2019, p.88).

O video, quando associado a processos de producdo dos alunos, implica-0s como

sujeitos ativos, dinamizadores e atores na construgdo do saber. (COSTA, 2011). Além disso, as
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narrativas digitais sdo uma ferramenta pedagdgica eficaz e motivadora para os alunos.
Enriguecem a pratica docente por constituir um processo de producéo textual contemporaneo
com recursos audiovisuais e tecnoldgicos (CARVALHO, 2018 apud VASCONCELCQOS,2018).

Nesse sentido que foi organizada uma proposta com a tematica “Construcdes
Geométricas com instrumentos ou uso de softwares”. Teve como objetivo fazer com que os
alunos sintetizassem o0 conhecimento exposto, experimentado e sistematizado sobre
construcdes geomeétricas por meio de producdes de videos. Estes serviriam como instrumentos
avaliativos, ademais de serem compartilhados com a comunidade escolar.

Ja no APENDICE | ha comentarios sobre uma atividade com o método aprendizagem
baseada em projetos e problemas, porém, por também abranger outras tematicas envolvendo
comportamentos psicologicos, sociais e afetivos, pode ir mais além dos conceitos expostos
sobre esse tipo de metodologia.

Possui como proposta envolver e relacionar algumas habilidades socioemocionais com
a resolucdo de problemas matematicos. Segundo material elaborado pela editora Moderna
(2018), as habilidades de comunicacdo e relacdo interpessoal, de persistir para alcancar
objetivos, de avaliar riscos antes de tomar decisdes, de relacionar-se bem com os outros, de se
adaptar as diferentes situacGes, por exemplo, sdo competéncias desejadas no cidaddo comum e

demandadas no mercado de trabalho.

Uma pesquisa realizada pela UFRJ (Universidade Federal do Rio de Janeiro),
encomendada pelo Programa Semente, que leva conteldo socioemocional para
escolas, aponta que alunos de ensino fundamental 2 que tiveram contato com essa
metodologia tiveram um aumento de 6,7% na melhora do comportamento (LOPES,
2018)%.

Logo, ha uma inter-relacdo entre o aproveitamento do aluno e seu bem-estar. Na pratica
de sala de aula, aprender matematica pode se vincular, por exemplo, com o pensamento critico,
com o desenvolvimento de habilidades de boa comunicacdo, com a tomada de boas decis6es
ou com ser cooperativo. Enxergar essa interrelacdo ajuda os alunos a aprenderem melhor
(ADAMS, 2014).

A partir dessas definicdes e experiéncias expostas € possivel (re)crid-las e/ou
ressignifica-las de acordo com as experiéncias, pesquisas e com a criatividade de cada
professor. E interessante notar também que muitas vezes esses métodos podem interagir entre
eles, se complementando. Podem ser planejadas varias atividades com um mesmo objetivo, por
exemplo, sendo que cada uma delas pode possuir um método ativo diferente, até mesmo

associados ao uso de ferramentas ou plataformas.

10 https://porvir.org/trabalho-socioemocional-em-sala-de-aula-melhora-comportamento-dos-alunos/
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A criacgdo de todas estas atividades e projetos permitiu explorar o potencial de diferentes
linguagens e recursos, proporcionando um enorme aprendizado para o pesquisador. Possibilitou
a percepcdo de que o trabalho com metodologias ativas pode elevar a pratica docente e
impulsionar o engajamento dos estudantes no processo de ensino e aprendizagem. Assim, torna
mais significativa a abordagem de conteldos matematicos no curriculo escolar, além de
contribuir para o desenvolvimento socioafetivo do aluno ao trabalhar com diversas habilidades

que dispdem estes métodos.
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CAPITULO 4 - PERCURSO METODOLOGICO DETALHADO: O
PROJETO TRANSDISCIPLINAR “CUSTO DE VIDA”!!

Segundo a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018, p. 265): “O conhecimento
matematico € necessario para todos os alunos da Educagéo Bésica, seja por sua grande aplicacdo
na sociedade contemporanea, seja pelas suas potencialidades na formacao de cidadéos criticos,
cientes de suas responsabilidades sociais”.

A BNCC (2018) ainda cita como uma das competéncias especificas da matematica para
o0 ensino fundamental: “fazer observacdes de aspectos presentes nas praticas sociais e culturais,
de modo a investigar informacBes relevantes, para interpretd-las e avalid-las critica e
eticamente, a fim de produzir argumentos convincentes”. Retrata para o0 ensino da matematica

na educacao basica que:

[...] o estudo de conceitos basicos de economia e finangas, visando a educagio
financeira dos alunos. Assim, podem ser discutidos assuntos como taxas de juros,
inflagdo, aplicagbes financeiras (rentabilidade e liquidez de um investimento) e
impostos. Essa unidade temética favorece um estudo interdisciplinar envolvendo as
dimensdes culturais, sociais, politicas e psicoldgicas, além da econdmica, sobre as
questbes do consumo, trabalho e dinheiro. [...] Essas questdes, além de promover o
desenvolvimento de competéncias pessoais € sociais dos alunos, podem se constituir
em excelentes contextos para as aplicagfes dos conceitos da Matematica Financeira e
também proporcionar contextos para ampliar e aprofundar esses conceitos. (BRASIL,
2018, p. 269).

Destaca-se que a Educacdo Financeira na educacdo bésica pode ser uma estratégia
fundamental para ajudar aos alunos a conquistarem seus sonhos e enfrentar seus desafios
cotidianos, pois ao abordar esse tema corretamente nas escolas, séo mobilizadas competéncias
que permitem consumir, poupar e investir de forma consciente e responsavel (VERNIZZI,
2020).

Desde 1998, os Parametros Curriculares Nacionais trazem como temas transversais as
problematicas sociais em relacdo a ética, saude, meio ambiente, pluralidade cultural, orientacao
sexual, trabalho e consumo. Desta maneira, esses temas devem aparecer transversalmente
alinhados as diferentes areas de conhecimento. .

Para Moran (2018) é possivel haver desafios que envolvam vérias disciplinas e varios
professores, sendo importante que os projetos estejam ligados a vida dos alunos e as suas
motivagdes. Ademais, que o professor saiba gerenciar essas atividades, envolvé-los e negociar
as melhores formas de realiza-las, valorizando cada etapa. Em especial, salienta a apresentacédo

e/ou publicacdo em um lugar externo ou ambiente virtual para além do grupo ou da turma.

11 Este projeto foi construido em parceria com o educador e mestre Thiago Henrique Valério Pereira.
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Este capitulo, selecionado como principal corpus de analise desta dissertacdo, pretende
relatar todas as etapas do projeto transdiciplinar “Custo de Vida”. Integra as disciplinas de
Matematica e Geografia e transpassa por algumas tematicas sociopoliticas e econémicas
importantes para serem discutidas com os alunos dos anos finais do Ensino Fundamental.

A ideia do projeto surge do desejo de aplicar o conteudo de “Numeros Racionais”,
previsto no curriculo do 7° ano do Ensino Fundamental as questdes econémicas e financeiras.
Ao discutir com o professor de Geografia e verificar os contetdos curriculares, pensamos que
os alunos poderiam experimentar como viver em uma determinada regido do pais,
administrando todas as variantes para um planejamento familiar, e entendendo como o custo de
vida pode ser diferente em cada lugar. Muitas variantes foram estabelecidas nesse projeto,
como: perfis de consumidor, arranjos familiares, faixas de rendas salariais e regi6es do brasil.

Adequando-se a cada perfil e faixa de renda previamente selecionados, por meio de uma
simulacdo os alunos devem administrar todos os gastos de uma familia. Desenvolvida no meio
do ano letivo, todo o conhecimento matematico previamente adquirido serviu de base para uma
situacdo real, contribuindo para nortea-los sobre os custos de vida e torna-los mais conscientes
financeiramente.

O projeto foi aplicado para duas turmas do 7° ano. A primeira em 2021, quando a escola
se encontrava no modelo hibrido por conta da pandemia, e outra em 2022, quando ja estdvamos
no modelo completamente presencial.

Dentre as competéncias gerais da BNCC, trés (6,7 e 9) contemplam o projeto,
proporcionando: conhecimento e experiéncias que os possibilitam entender as relacdes proprias
do mundo de trabalho fazendo escolhas alinhadas ao seu projeto de vida, de forma critica e
responsavel; argumentos para formular e defender pontos de vistas e decisdes comuns em prol
do respeito e consciéncia de um consumo responsavel; um exercicio de empatia e didlogo, ao
cooperar e resolver conflitos, ao promover respeito ao outro e ao valorizar a diversidade de
individuos e grupos sociais, sem preconceito de qualquer natureza.

Nas competéncias especificas de Matematicas para o Ensino Fundamental se destacam
trés (5, 7 e 8) ao: utilizarmos ferramentas matematicas e tecnoldgicas para modelar e resolver
problemas cotidianos e sociais, envolvendo outras areas de conhecimento; desenvolvermos um
projeto que valoriza a diversidade de opinides de individuos e grupos sociais, sem preconceito
de qualquer natureza; trabalhar em grupo de forma cooperativa desenvolvendo pesquisa para
buscar solugdes de problemas, respeitando 0 modo de pensar dos outros e aprendendo com eles.

Nas competéncias especificas de Geografia para o Ensino Fundamental nos alinhamos
a trés delas também (1,3 e 4), que séo: utilizar os conhecimentos geograficos para exercitar o

espirito de investigacdo e de resolucdo de problemas, entendendo a interagdo
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sociedade/natureza; desenvolver autonomia e senso critico para compreensao e aplicagdo do
raciocinio geografico na analise da ocupacdo humana e producdo do espaco; agir pessoal e
coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacgéo.

O quadro abaixo descreve as habilidades e os codigos da base utilizadas por cada area

de conhecimento que abrangem o Projeto “Custo de Vida”.

Quadro 4.1: Habilidades da BNCC de Geografia e Matemaética
Area Codigo Descricio da Habilidade

EF07TMAOQ2 Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, como 0s que
lidam com acréscimos e decréscimos simples, utilizando estratégias
pessoais, calculo mental e calculadora, no contexto de educagéo financeira,
entre outros.

EFO7TMA11 Compreender e utilizar a multiplicacdo e a divisdo de nimeros racionais, a

relagdo entre elas e suas propriedades operatorias.

EFO7TMA12 Resolver e elaborar problemas que envolvam as operagdes com ndmeros
racionais.
Matematica | EFOBMA32 Interpretar e resolver situagcbes que envolvam dados de pesquisas sobre

contextos ambientais, sustentabilidade, tr@nsito, consumo responsavel,
entre outros, apresentadas pela midia em tabelas e em diferentes tipos de

graficos e redigir textos escritos com o objetivo de sintetizar conclus6es.

EFO6MAS33 Planejar e coletar dados de pesquisa referente a préticas sociais escolhidas
pelos alunos e fazer uso de planilhas eletrénicas para registro, representacéo

e interpretacdo das informacdes, em tabelas, varios tipos de graficos e texto.

EFO7TMA37 Interpretar e analisar dados apresentados em grafico de setores divulgados

pela midia e compreender quando é possivel ou conveniente sua utilizacéo.

EF07GEO4 Analisar a distribuicdo territorial da populacdo brasileira, considerando a
diversidade étnico-cultural (indigena, africana, europeia e asiatica), assim

como aspectos de renda, sexo e idade nas regides brasileiras.

EF07GEQ6 Discutir em que medida a producdo, a circulacdo e o consumo de
mercadorias provocam impactos ambientais, assim como influem na

) distribuicdo de riquezas, em diferentes lugares.
Geografia

EFO7GEQ9 Interpretar e elaborar mapas tematicos e historicos, inclusive utilizando
tecnologias digitais, com informag6es demograficas e econdmicas do Brasil
(cartogramas), identificando padr&es espaciais, regionalizacGes e analogias

espaciais.

EF07GE10 Elaborar e interpretar graficos de barras, gréaficos de setores e histogramas,
com base em dados socioecondmicos das regides brasileiras.
Fonte: BNCC, 2018.

A seguir descreverei todas as etapas do projeto, detalhando o planejamento e o0 processo

de aplicacao.
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4.1- Aula introdutdria: diferentes perfis de consumidor

Nesta aula, tomamos como base um estudo da ANBIMA (Associacdo Brasileira das
Entidades dos Mercados Financeiro e de Capitais), em que se apresentam cinco tipos diferentes
de consumidores. S&o eles: Construtor, Camaledo, Planejador, Despreocupado e Sonhador*?,

O que define essa classificacdo dos perfis ndo sdo caracteristicas socio-demograficas,
como idade ou classe social, e sim o reflexo da visdo de mundo das pessoas e como elas encaram
a vida, o que ird mostrar como sera a sua relagdo com o dinheiro. Estes comportamentos ndo
possuem relacéo direta com a situacdo financeira, pois ndo ha predominancia de algum perfil
em certa classe social.

No modelo online, em 2021, criamos um Thinglink (uma ferramenta online que permite
a criacao de imagens e videos interativos) com o link de cada perfil de consumidor para facilitar
0 acesso para os alunos. No modelo presencial, em 2022, compartilhamos todos os videos em

aula, assistindo de maneira sincrona.

Figura 4.1: Videos sobre diferentes perfis de consumidores

Q

Camaledo

502‘10, O o Planejador

Construtor

Despreocupado

& ¢

Fonte: https://www.thinglink.com/scene/1461041803196104706

Com base na publicacdo deste estudo e em algumas falas disponiveis nos videos
comentarei um pouco sobre cada um destes perfis de consumidores. O Camaledo se adapta a

tudo que tem. Para eles, o dinheiro é para suprir as necessidades bésicas, para fazer o que

12 A pesquisa foi realizada em duas etapas, contando com uma parte qualitativa em que ouviram 400 pessoas de
quatro capitais brasileiras e uma parte quantitativa, organizada pelo DataFolha. Nesta, foram entrevistadas 2653
pessoas de 130 municipios, com diferentes classes e idades. Abaixo estd um link onde é possivel acessar a
pesquisa completa e videos sobre cada perfil de consumidor: https://www.anbima.com.br/pt_br/especial/relacao-
do-brasileiro-com-o-dinheiro.htm.



https://www.thinglink.com/scene/1461041803196104706
https://www.anbima.com.br/pt_br/especial/relacao-do-brasileiro-com-o-dinheiro.htm
https://www.anbima.com.br/pt_br/especial/relacao-do-brasileiro-com-o-dinheiro.htm
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gostam. Nd&o possuem dinheiro para gastos extras, porém vivem bem apesar de toda a
dificuldade. Contam com ajuda de pessoas proximas quando precisam, ¢ “Quebra-cabegas”
financeiros lhes permitem seguir em frente. Apesar de o dinheiro ser fugaz na sua vida se
consideram criteriosos, fazendo o pouco render muito.

O Sonhador costuma ter escolhas mais emocionais que racionais, pois precisa sentir que
esté feliz. S&o intuitivos, se movem pelos sonhos. E muito importante que as coisas que fazem
tenham um significado e lhes proporcionem prazer. Tém um excesso de confianca, com uma
conviccdo de que aquilo que querem ir4 acontecer, levando-os a se comportarem
compulsivamente. S&o resilientes. Mesmo que seus objetivos ndo acontecam, continuam
otimistas e acreditando no futuro, pois seus sonhos sao construidos por fortes valores e crencas
pessoais.

O Construtor tem sempre o controle da situagio. E considerado o mais disciplinado entre
os perfis. Para conseguir atingir seus objetivos seguem cada etapa como um degrau, construindo
as coisas aos poucos. Tém muito pé no chdo. Sempre se preocupam em melhorar e evoluir.
Dispensam grandes estratégias e ferramentas financeiras, pois ndo querem correr riscos.
Economizam. Perseveram. Pensam em cada real, em cada centavo que gastam, plantam hoje
para colher no futuro. Para eles, o dinheiro serve para realizar coisas que possam ser
transformadoras.

O Planejador ¢ um perfil bastante racional, pragmatico, ndo se deixa levar pelas
emoc0des. Seus passos sdo baseados em metas. Muito seguros da sua capacidade de organizagéo
e realizacdo. Nunca gastam tudo que ganham, pois se preocupam em juntar dinheiro para
investir. Se preocupam com o futuro. E movido a desafios, desenham seus planos e os fazem
acontecer estipulando prazos para seus objetivos serem cumpridos.

O Despreocupado vive o presente. Para eles a vida € o hoje, ndo pensam no amanha.
Desapegados, ndo estdo desesperados em relacdo ao dinheiro. Muito ligados aos estimulos
externos e as pessoas que 0s cercam. Se estiverem numa situacao dificil, com dividas, sempre
contam com outras pessoas ou ddo um jeito de resolver as coisas. Nao se preocupam em guardar
dinheiro, pois ndo planejam o futuro. Por outro lado, estdo abertos para aproveitar as
oportunidades que aparecem pela frente.

Ap0s cada video, abrimos para os estudantes comentarem e compartilharem o que
entenderam, e perguntamos quem se identifica com cada perfil. Depois, para nortear o dialogo,
fizemos um pequeno roteiro: solicitamos cinco voluntarios para responderem as perguntas
direcionadas de acordo com cada perfil de consumidor, fazendo uma encenacdo de uma

entrevista.
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As perguntas criadas para essa pratica foram: 1) Quando vocé recebe seu salario mensal,
qual a primeira coisa que voceé faz? 2) No supermercado vocé seleciona os produtos de acordo
com 0 prego ou prioriza 0 que vocé mais gosta? 3) Ao final do més, vocé consegue guardar
dinheiro? Se for ndo: Por qué vocé ndo consegue guardar? O que acontece? Se for sim: Como
vocé guarda? Vocé investe? 4) VVocé prefere fazer pequenas viagens ao longo do ano, fazer uma
grande viagem ao final do ano, ou prefere ndo viajar? Comente um pouco sobre sua deciséo.

Essa interacdo foi realizada com o intuito de que os alunos compreendessem as
caracteristicas de cada perfil de forma mais dindmica e fluida. Ao final, solicitamos que eles
realizassem um breve registro de cada perfil em seus cadernos, ja que teriam que performar um

deles futuramente no projeto de construcdo de um planejamento familiar.

4.2 — Atividade diagnéstica

Como dito anteriormente muitas variantes foram trabalhadas nesse projeto, que tem
como um dos objetivos principais identificar/experienciar situagdes distintas de custo de vida
familiar nas diferentes regifes do pais. E como estamos trabalhando com alunos de 7° ano que
possuem entre 11 e 13 anos, é necessario verificar quanto eles dominam sobre o assunto.

Para isso, preparamos uma atividade diagndstica, que teve como intuito mapear 0s
conhecimentos prévios dos alunos. Por meio de um Google Formulario®®, dividido em duas
sessOes, disponibilizamos perguntas para os alunos responderem individualmente. Estas
contemplavam habilidades de ambas as areas do projeto.

Na secdo 1, fizemos as seguintes perguntas:

1) O que vocé entende por salario minimo?

2) Para vocé, quais sao as despesas basicas familiares?

3) Em uma determinada situacdo, vocé possui muitas despesas mensais, que estratégias

vocé utilizaria para conseguir controlar seus gastos?

4) A alimentacao é um consumo essencial familiar para essa despesa. Temos o indice

“cesta basica” no Brasil. Quais itens vocé acredita que sdo fundamentais na
alimentacéo dos brasileiros?

Na secdo 2, propusemos as seguintes situagdes-problema:

13 Link do formulario: https://forms.gle/DZFenUArDohP2iZY7



https://forms.gle/DZFenUArDohP2iZY7
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Figura 4.2: Situagdo Problema 1

Bolgag & MochiCag Botlgag & Mochilag

Outra mochila?
Vocé jatem trés,

nao precisa de uma
nova! Além disso, n.
tenho dinheiro.
Como assim?
MY Vocé acha que comprar

Nossa, veja mae,
quantas mochilas
bacanas!

Mas mae,
custa apenas
R$199,99!!

Mas mae,

& s6 pagar com no cartdo nos tira )
a responsabilidade »
de pagar?
\ I ‘ ’

Mochilas

Apenas?!
Temos muito que
conversar...

Fonte: Livro Aribaba Plus, Matematica, 7° ano, Editora Moderna.

1) Leia o didlogo nos quadrinhos acima e responda a questdo: Imagine que vocé ja é um adulto,
tem seu emprego e recebe um salario fixo por més. E claro, tem despesas mensais fixas e outras
variaveis. Vocé nao tem dinheiro no momento, mas tem um cartéo de crédito. O que vocé faria:
compraria outra mochila para sua filha no cartdo de crédito? Faca sua lista de argumentos para

realizar ou ndo a compra.

Figura 4.3: Situagdo Problema 2

JBanco Dindin

Titulars lsabela da Silva

Cartdos 999999999999 S o
Data __ Historico de L Cidade 3| — l |Mj,& 3459
25m COLCHOES LTDA. SAO PAULO 13447 e
29m IMPERIO DAS JOIAS SAO PAULO 90,00-  Pogamento minimo Poarcslomento
o3nz CONTA DE LUZ SAO PAULO 7023~ | Rs: 82,05 ” Rs:tzxn.osl
2n2 CASA DAS BOLSAS SAO PAULO 202,10~
24m GAs SAO PAULO 50,19~

Fonte: Livro Aribaba Plus, Matematica, 7° ano, Editora Moderna.

2) Observe a fatura do cartdo de crédito de Isabela e responda as questdes.
a) Na fatura aparece uma opcao de parcelamento em 12 vezes. Se Isabela optar por parcelar
essa fatura, ela pagara mais ou menos que o dobro do valor total da fatura?
b) Qual sera o custo adicional que Isabela tera se escolher o parcelamento em 12 vezes, ao invés

do pagamento total?
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3) Para finalizar essa atividade. Reflita sobre a questdo a seguir, escrevendo a sua opinido. Para

vocé, que cuidados devemos ter ao usar um cartdo de crédito?

Depois de finalizar a proposta dessa aula, coletamos e analisamos as respostas dos
alunos disponibilizadas pelo formulario e a partir delas planejamos outra aula com o intuito de
abrir uma discussdo sobre o que falaram. Assim, fizemos as intervencdes pedagogicas

necessarias para fundamenta-los e nortea-los para as proximas etapas do projeto.

4.3 — Diversidade Familiar

Outro aspecto que consideramos relevante tratar no projeto foi sobre os diferentes tipos
de composicdes familiares. Na Pesquisa Nacional de Amostra de Domicilios do IBGE (2016):
“considerou-se como familia o conjunto de pessoas ligadas por lacos de parentesco,
dependéncia domeéstica ou normas de convivéncia, que residissem na mesma unidade
domiciliar e, também, a pessoa que morasse s6 em uma unidade domiciliar”.

Os estudos mais influentes sobre a familia foram desenvolvidos por pesquisadores
brancos de classe média, do sexo masculino de acordo com uma perspectiva euro-americana.
A ideia de normalidade privilegia certos arranjos familiares e em contrapartida estigmatizam e
marginalizam outros. Porém, é possivel constatar que as familias ficaram cada vez mais
variadas ao longo dos anos, por isso é necessario expandir a defini¢do de “familia” para
abranger um amplo espectro e a remodelacéo fluida dos padrdes relacionais. (WALSH, 2016).
Concordamos com Marques quando diz que “As transformacfes nas estruturas da familia
transportam-se para a sala de aula, através das relacbes entre os diversos elementos que
constituem a comunidade educativa, tendo a escola de responder aos novos desafios”
(MARQUES, 1993 apud PINTO, 2018).

Segundo o Observatério Nacional das Familias (2021), nas Gltimas décadas importantes
mudancas tém ocorrido nos arranjos das familias brasileiras, apontando para uma diversidade
nessa composicao, principalmente em relacdo a quantidade de filhos e as responsabilidades
familiares e laborais das mulheres. A reducdo da taxa de fecundidade, a maior participacao da
mulher no mercado de trabalho e o envelhecimento da populagdo sdo alguns fatores que
refletem no aumento percentual de casais sem filhos, uma das principais alteragdes. De fato, 0
tamanho médio das familias brasileiras diminuiu de 3,62 pessoas em 2008 para 3,07 em 2018.

A Revista CRESCER fez um levantamento nacional com 2.137 pais e maes de criancas
de 0 a 8 anos, apoiada pelo Nucleo de Pesquisa da Editora Globo (RJ) em 2018. Nessa pesquisa,

apenas 14% dos pais acreditam que a escola deveria se envolver mais no tema “novos modelos
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familiares”. No entanto, também mostrou que 37% dos filhos de maes-solo ja sofreram
preconceito por sua configuracao familiar ndo tradicional, assim como 29% das criancas em
familia homoafetiva, 26% das adotivas e 18% daquelas que tém pais separados
(ZIEMKIEWICZ, 2018).

Como comentado anteriormente, um dos intuitos desse trabalho abrange uma das
competéncias da BNCC que aponta a necessidade de valorizarmos a diversidade dos individuos,
sem preconceito de qualquer natureza. Por isso acreditamos ser de extrema importancia inserir
na proposta essa reflexdo sobre o conceito de familia e suas possiveis diferentes composigdes,
livre de estereotipos.

Para isso, conversamos com a coordenacdo pedagdgica da escola para verificar a melhor
forma de trabalhar este tema. Junto com a Orientagdo Educacional, sugerimos dois textos4 para
os alunos lerem durante as aulas. Metade da turma lia um dos textos e a outra metade o outro.
Depois, formavamos duplas para eles compartilharem as informagfes obtidas e discutirem
sobre 0 assunto.

Entdo abrimos uma roda de conversa para compartilhar o que foi discutido e
perguntamos como era a composicao familiar deles. Com isso, podemos observar que dentro
da propria sala havia diversas configuragdes como: pais separados, méaes solos, casais homo-
afetivos, entre outros.

Esta atividade proporcionou que os alunos enxergassem e analisassem numa perspectiva
micro a diversidade presente naquele pequeno grupo de pessoas que estdo convivendo
diariamente numa sala de aula. O exercicio de falar e ouvir os colegas pode proporcionar a eles
e elas uma empatia e compreensdo sobre o assunto, fazendo com que de forma autbnoma
desenvolvam suas proprias percepgdes.

Na performance-acao do projeto os alunos estdo divididos em grupos de trés ou quatro
integrantes para fazer o planejamento familiar, conforme o tamanho médio das familias
brasileiras segundo o IBGE. Preferimos orientar que nesse momento eles ndo criassem as
personagens que constituem essa familia. Apenas teriam a informacéao de que ela composta por
2 adultos e 2 criancas, ou 2 adultos e uma crianca, de qualquer género e orientacdo sexual.

Preferimos agir e nos posicionar dessa forma para nao gerar nenhum tipo de conflito
com a comunidade escolar e familia, entendendo que sdo alunos de 11 a 13 anos, ainda em
formagéo sobre suas identidades, mas, ao mesmo tempo, sem tirar-lhes a oportunidade de

refletir sobre a diversidade.

14 Texto 1: “A Familia na Atualidade”, disponivel em: https://meuartigo.brasilescola.uol.com.br/psicologia/a-
familia-na-atualidade.htm. Texto 2: “As varias configuracdes das familias brasileiras”, disponivel em:
https://revistacrescer.globo.com/Familia/Novas-familias/noticia/2018/12/varias-configuracoes-das-familias-
brasileiras.html. Acesso em: 04 mar. 2023.



https://meuartigo.brasilescola.uol.com.br/psicologia/a-familia-na-atualidade.htm
https://meuartigo.brasilescola.uol.com.br/psicologia/a-familia-na-atualidade.htm
https://revistacrescer.globo.com/Familia/Novas-familias/noticia/2018/12/varias-configuracoes-das-familias-brasileiras.html
https://revistacrescer.globo.com/Familia/Novas-familias/noticia/2018/12/varias-configuracoes-das-familias-brasileiras.html
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4.4 — Praticas Situadas

E notdrio de que os alunos aprendem melhor quando motivados para aprender e quando
acreditam que usardo e trabalhardo com o contetdo. Por tal razdo é interessante a préatica
situada, parte da pedagogia constituida pela imersdo de atividades significativas para uma
turma. Desempenham entdo maultiplos papéis com base em seus conhecimentos prévios e
experiéncias, integrando situacdes cotidianas e tdpicos extracurriculares. (THE NEW
LONDON GROUP, 1996).

Nesta secdo mostrarei duas atividades de praticas situadas grupais antes de iniciar o
desenvolvimento do projeto Custo de Vida. Em ambas, eles poderiam escolher livremente um
dos perfis de consumidores para interagir com 0s outros integrantes de seus respectivos grupos
e solucionar as questdes. O tempo didatico para cada uma delas foi de 1 tempo/aula. Postamos
ambas as atividades no Google Classroom, com auxilio dos aplicativos Google Docs e Google
Slides.

Pratica Situada 1:

Instrucoes:
e Pesquise o valor do salario minimo atual antes de responder as questdes.
e Para resolver o problema considere o més atual que estamos (junho).

Um nucleo familiar possui uma renda mensal de 4 salarios minimos. Eles tém como despesas
fixas mensais um valor de R$2950,00. Essa familia esta com uma divida de R$ 6.600,00 que
ndo ira se alterar até o final do ano. Eles gostariam de fazer uma viagem em dezembro, que de
acordo com suas pesquisas ira custar aproximadamente R$ 5750,00.

a. E possivel pagar a divida e fazer a viagem até o final do ano?

b. O que vocés fariam? Discutam as suas escolhas e estratégias com seu grupo.

Ap0s responder as perguntas, apresente os desafios encontrados com a interagdo dos diferentes

perfis de consumo no seu grupo.

Prética Situada 2:
a) Essencial e Supérfluo: discussao inicial sobre esses conceitos.

b) Simulagéo:
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Segundo o IBGE, as familias com rendimento de até dois salarios minimos (R$ 2.424)
comprometem uma parte maior de seu orcamento com alimentacgéo, sendo 22% (R$ 533,28 ao
més), em uma semana o valor é de aproximadamente R$133,00.

Disponivel em: <https://agenciadenoticias.ibge.gov.br/agencia-noticias/2012-agencia-de-

noticias/noticias/25606-familias-com-ate-dois-salarios-gastam-61-do-orcamento-com-

alimentos-e-habitacao>.

O grupo tera R$133,00 disponiveis para realizar uma compra semanal em um
supermercado, lembre-se sempre no que é essencial para a alimentagdo e naquilo que é
superfluo (considere uma familia formada por 4 integrantes).
c¢) Hora das compras!

Acesse: https://www.carrefour.com.br/dicas/mercado?crfint=hm|headermenu|mercado|9

d) Apos as compras, responda as perguntas.

e Quais alimentos o grupo classificou como essencial para o brasileiro?
e Quais alimentos o grupo comprou com 133,00?

e Para o grupo o que é um produto supérfluo?

e Quais produtos compdem a cesta basica?

Para Ultima pergunta consultar: https://super.abril.com.br/mundo-estranho/quais-produtos-

compoem-a-cesta-basica/

Na primeira pratica situada, os alunos puderam experimentar e tomar decisdes de acordo com
o perfil de consumidor escolhido; Foi interessante perceber os resultados; Alguns grupos
decidiram ndo fazer a viagem e economizar para um proXimo ano e outros grupos optaram
viajar mesmo assim e justificaram que a divida iria ficar menor de qualquer forma.

Na segunda prética situada, a selecdo dos produtos no supermercado foi o objetivo principal.
Inicialmente, eles foram escolhendo as coisas que gostavam, mas depois perceberam que esses
itens poderiam ser supérfluos, visto a quantidade de dinheiro que possuiam. Entdo, modificaram

sua selecdo e compraram 0s itens mais essenciais para a alimentacéo.

4.5 — Defini¢éo dos Grupos

De acordo com as mais abrangentes teorias da psicologia, cada pessoa possui um perfil
psicoldgico que define as suas caracteristicas externas principais e seus padrdes de
processos de tomada de decisdo. Assim, € possivel discernir estes individuos em
diferentes categorias, de modo a organiza-los quanto a suas preferéncias e talentos
principais em uma atividade. (TARDELLI et al., 2019, p. 191)

A organizagdo de um grupo para execugdo de um projeto ndo € uma tarefa tdo simples.

A diversidade de um grupo, se realizada com uma boa configuragéo, pode otimizar o trabalho


https://agenciadenoticias.ibge.gov.br/agencia-noticias/2012-agencia-de-noticias/noticias/25606-familias-com-ate-dois-salarios-gastam-61-do-orcamento-com-alimentos-e-habitacao
https://agenciadenoticias.ibge.gov.br/agencia-noticias/2012-agencia-de-noticias/noticias/25606-familias-com-ate-dois-salarios-gastam-61-do-orcamento-com-alimentos-e-habitacao
https://agenciadenoticias.ibge.gov.br/agencia-noticias/2012-agencia-de-noticias/noticias/25606-familias-com-ate-dois-salarios-gastam-61-do-orcamento-com-alimentos-e-habitacao
https://www.carrefour.com.br/dicas/mercado?crfint=hm|headermenu|mercado|9
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dos integrantes. E possivel que essa formacio seja balanceada, complementando as fraquezas
e forcas dos componentes, verificando as possiveis compatibilidades. Além disso, analisando a
parte cognitiva, para melhorar o desempenho de um grupo € necessario atribuir tarefas que
valorizam os tragos fortes dos integrantes, de forma que eles tenham também um entendimento
das caracteristicas de cada individuo e um reconhecimento dos seus papéis (TARDELLI et al.,
2019).

Para definicdo dos integrantes de cada grupo do projeto no geral (com trés ou quatro
pessoas), preparamos um Google Formularios, de forma que os alunos colocassem suas
preferéncias para a simulagdo. Responderam qual perfil de consumidor gostariam de performar
e em qual regido do pais gostariam de morar. Pedimos para cada aluno que colocasse trés opcdes
para cada item a fim de fazermos as combinacgdes possiveis.

N&o informamos para os alunos que este formulario teria o objetivo de selecionar os
grupos do projeto. Dessa forma, evitamos que eles ja arquitetassem possiveis parceria de acordo
com suas preferéncias de companhia.

O Formulario foi dividido em trés secGes da seguinte forma, como descrito nos quadros

abaixo.

Quadro 4.2: Primeira secdo do formulario de selecéo dos grupos
SECAO 1

Titulo Projeto Integrado Custo de Vida

Esta é uma das atividades do projeto que ird integrar as disciplinas de geografia
. . e matematica neste segundo trimestre de 2021.

Descricao da secao ] ] ]
Professores mediadores: Gustavo Soares e Thiago Pereira

Turmas: 7Ae 7B

Pergunta Coloque seu nome e série.

Fonte: Luis G. Soares; Thiago Pereira, 2022.

Quadro 4.3: Segunda secao do formuldrio de selecdo dos grupos

SECAO 2

Titulo Perfis de consumo

De acordo com uma matéria da UOL, realizada em 2017, os brasileiros podem ser
divididos em cinco perfis em relagdo a forma de gastar e administrar o orcamento,
segundo pesquisa feita pela Anbima (Associacdo Brasileira das Entidades dos
Descricdo da se¢cdo Mercados Financeiro e de Capitais). S80 eles: O camaledo; O construtor; O
despreocupado; O planejador; O sonhador.

Fonte: https://economia.uol.com.br/noticias/redacao/2017/11/16/pesquisa-anbima-

perfis-financeiros.htm?cmpid=copiaecola

Dentre os perfis citados, qual deles é a sua primeira opgdo para vivenciar durante
Perguntas . ]
essa pratica nesse projeto?



https://economia.uol.com.br/noticias/redacao/2017/11/16/pesquisa-anbima-perfis-financeiros.htm?cmpid=copiaecola
https://economia.uol.com.br/noticias/redacao/2017/11/16/pesquisa-anbima-perfis-financeiros.htm?cmpid=copiaecola
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Dentre os perfis citados, qual deles é a sua segunda opgdo para vivenciar durante

essa préatica nesse projeto?

Dentre os perfis citados, qual deles é a sua terceira opc¢ao para vivenciar durante essa

pratica nesse projeto?

Fonte: Luis G. Soares; Thiago Pereira, 2022.

Quadro 4.4: Terceira secao do formulario de selecio dos grupos

SECAO 3

Titulo

Regibes do Brasil

Descricéo

O Brasil ja foi dividido regionalmente diversas vezes e o 6rgao
responsavel por essa divisdo no pais é o Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE). A regionalizacdo atual foi
elaborada em 1970 (sofrendo alteracdes a partir da Constituicdo
Federal de 1988) e divide o Brasil em cinco regibes: Norte;
Nordeste; Centro-Oeste; Sudeste; Sul.

Fonte: https://mundoeducacao.uol.com.br/geografia/as-regioes-

brasil.htm

Perguntas

Neste projeto vocé ira experimentar como seria viver em uma das
cinco regides do Brasil, numa perspectiva econdmica. Qual das

regibes é a sua primeira opgao para vivenciar essa pratica?

Qual das regides é a sua segunda opg¢do para vivenciar essa pratica?

Qual das regides € a sua terceira opgao para vivenciar essa pratica?

Fonte: Luis G. Soares; Thiago Pereira.

Depois que os alunos responderam o formulério, analisamos as respostas e fizemos 0s

agrupamentos. Respeitamos suas escolhas, mas também encontramos um equilibrio para a

formacdo de cada grupo levando em conta as diferentes habilidades de cada individuo e as

possiveis parcerias, com a finalidade de proporcionar uma troca e um desenvolvimento

satisfatorio para o projeto.

Numa aula seguinte divulgamos os grupos formados e o perfil que cada um deveria

assumir a partir de agora.

Uma variante importante também destacada nesse projeto foram as diferentes faixas

salariais. O IBGE subdivide as familias em 5 classes sociais por meio da quantidade de salarios

minimos da renda mensal familiar. Sao elas:

Quadro 4.5: Classes Sociais por quantidade de salarios®®

A Acima de 20 salarios minimos

B De 10 a 20 salarios minimos

15 Vale ressaltar que esse é apenas um dos critérios para se definir a classe social das familias no Brasil. Existem
outros 6rgaos, como a ABEP (Associacdo Brasileira de Empresas de Pesquisa) que analisam essa subdivisdo de

outras formas.



https://mundoeducacao.uol.com.br/geografia/as-regioes-brasil.htm
https://mundoeducacao.uol.com.br/geografia/as-regioes-brasil.htm
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C De 4 a 10 salarios minimos

D De 2 a 4 salarios minimos

E Até 2 salério minimos
Fonte: IBGE.

Cada turma tinha cinco grupos de trés ou quatro integrantes, logo optamos por cada
grupo ficar com uma classe social. Propusemos a seguinte renda de acordo com as classes: 1
salario minimo, 3 salarios minimos, 7 salarios minimos, 15 salarios minimos e 25 salarios
minimos.

Para definir a faixa de renda de cada grupo para a simulacdo, fizemos um sorteio. Com
os grupos formados e as classes sociais assignadas, finalmente pudemos dar inicio ao
desenvolvimento do projeto. Abaixo segue o exemplo da divisdo de umas das turmas em que 0
projeto foi aplicado:

Quadro 4.6: Diviséo de grupos do projeto (2021)

REGIAO CENTRO-OESTE
GRUPO 1 Aluno 1 Aluno 2 Aluno 3 Aluno 4
PERFIL Planejador Sonhador Planejador Sonhador
Faixa salarial 7 salarios minimos
REGIAO NORTE
GRUPO 2 Aluno 5 Aluno 6 Aluno 7
PERFIL Construtor Despreocupado Despreocupado
Faixa salarial 1 salério minimo
REGIAO SUDESTE
GRUPO 3 Aluno 8 Aluno 9 Aluno 10
PERFIL Camaledo Camaledo Despreocupado
Faixa salarial 15 salérios minimos
REGIAO NORDESTE
GRUPO 4 Aluno 11 Aluno 12 Aluno 13 Aluno 14
PERFIL Construtor Construtor Camaledo Camaledo
Faixa salarial 3 salérios minimos
REGIAO SUL
GRUPO 5 Aluno 15 Aluno 16 Aluno 17 Aluno 18
PERFIL Planejador Sonhador Planejador Sonhador
Faixa salarial 25 salarios minimos




70

4.6 — Atividade de Rotacao Por Estacdo

Antes, de iniciar de fato o projeto Custo de Vida, fizemos uma ultima atividade com
intuito de instrui-los ainda mais sobre alguns conceitos que seriam bastante utilizados no
desenvolvimento do projeto. O tempo didatico desta atividade foi de 50 minutos. Para isso,
criamos 5 estac@es, disponibilizadas nos quadros a seguir, dessa forma os alunos j& subdivididos
nos seus grupos realizaram a atividade de cada estacdo em 10 minutos. Os temas das estagdes

foram:

Estagéo 1: Prego do combustivel / alimentos
Estacdo 2: Cesta Basica / Salario Minimo
Estacdo 3: Categorias do custo de vida
Estacéo 4: Preco do Aluguel

Estacdo 5: Arranjo Familiar

As perguntas propostas em cada estacdo serviram para assentar 0s conceitos e
verificamos ao final da aplicag@o que o resultado foi bastante proveitoso.
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Quadro 4.7: Estacdo 1 - Rotacdo por estacdo (projeto)

ESTACAO 1

Alta do diesel faz pregos subirem 105 nas Centrais de Abastecimentos
Abracen defende desoneracao fiscal para conter efeitos do aumento dos combustiveis

Pauline Almeida e Thayana Aradjo da CNN
Rio de Janeiro, 18/05/2022 as 06:45

Diesel Getty Imagens

O_aumento do diesel da Gltima semana ja causa efeitos nos precos dos alimentos. Segundo o
presidente da Associagdo Brasileira das Centrais de Abastecimento (Abracen), Eder Eduardo
Bublitz, o encarecimento do frete motivou um repasse de aproximadamente 10% nos precos de
frutas, verduras e legumes vendidos no atacado.

“Por exemplo, na rota Curitiba (PR) a Juazeiro (CE), uma carreta que sobe com caixas vazias
e desce carregada, antes o frete era em torno de R$ 7,5 mil. Hoje, esse frete esta passando de
R$ 9 mil, com dificuldade de encontrar caminhdo. Para os motoristas, € um frete que acaba
custando caro, vocé vé abastecimento de R$ 5 mil”, colocou.

Bublitz aponta que o setor ja vem enfrentando outras dificuldades, como as quebras de safra
por questdes climaticas e ainda a subida no preco dos fertilizantes, impactado pela guerra entre
Ucrénia e Rassia.

Além disso, a alta do diesel também influencia o inicio da cadeia produtiva, ja que é o
combustivel que abastece tratores e maquinas agricolas.

Fonte: cnnbrasil.com.br/business/alta-do-diesel-faz-precos-subirem-10-nas-centrais-de-
abastecimentos/

PERGUNTA: Para o grupo, como o preco dos combustiveis interfere nos pregos finais
dos produtos?

Fonte: Luis G. Soares; Thiago Pereira, 2022



https://www.cnnbrasil.com.br/autor/pauline-almeida/
https://www.cnnbrasil.com.br/autor/thayana-araujo/
https://www.cnnbrasil.com.br/business/anp-apos-aumento-da-petrobras-diesel-sobe-e-preco-medio-chega-a-r-684/
https://www.cnnbrasil.com.br/business/alimentos-ficam-15-mais-caros-no-brasil-em-um-ano-segundo-o-ibge/
https://www.cnnbrasil.com.br/business/governo-reduz-para-5-percentual-de-oscilacao-no-preco-do-diesel-para-revisar-tabela-do-frete/

72

Quadro 4.8: Estacdo 2 - Rotacdo por estacdo (projeto)

ESTACAO 2
DIESSE - Sédo Paulo, 6 de julho de 2022
Custo da cesta aumentou em nove capitais

Em junho, o valor do conjunto dos alimentos basicos aumentou em nove das 17 capitais
onde o DIEESE (Departamento Intersindical de Estatistica e Estudos Socioeconémicos) realiza
mensalmente a Pesquisa Nacional da Cesta Basica de Alimentos. Entre maio e junho, as maiores
altas ocorreram no Nordeste, nas cidades de Fortaleza (4,54%), Natal (4,33%) e Jodo Pessoa
(3,36%). Oito cidades apresentaram reducgdes, sendo que as mais expressivas foram registradas
no Sul: Porto Alegre (-1,90%), Curitiba (-1,74%) e Florianopolis (-1,51%).

Sédo Paulo foi a capital onde o conjunto dos alimentos basicos apresentou o maior custo
(R$ 777,01), seguida por Floriandpolis (R$ 760,41), Porto Alegre (R$ 754,19) e Rio de Janeiro
(R$ 733,14). Nas cidades do Norte e Nordeste, onde a composicdo da cesta é diferente, os
menores valores médios foram registrados em Aracaju (R$ 549,91), Salvador (R$ 580,82) e
Jodo Pessoa (R$ 586,73).

A comparacao do valor da cesta entre junho de 2022 e junho de 2021 mostrou que todas
as capitais tiveram alta de preco, com variagdes que oscilaram entre 13,34%, em Vitéria, e
26,54%, em Recife.

No ano de 2022, o custo da cesta basica apresentou alta em todas as cidades, com
destaque para as variagOes de Natal (15,53%), Aracaju (15,03%), Recife (15,02%) e Jodo
Pessoa (14,86%).

Com base na cesta mais cara, que, em junho, foi a de Sdo Paulo, e levando em
consideracdo a determinacdo constitucional que estabelece que o salario minimo deve ser
suficiente para suprir as despesas de um trabalhador e da familia dele com alimentacéo,
moradia, salde, educacdo, vestuario, higiene, transporte, lazer e previdéncia, o DIEESE estima
mensalmente o valor do salario minimo necessario. Em junho de 2022, o salario minimo
necessario para a manutencdo de uma familia de quatro pessoas deveria equivaler a R$6.527,67,
ou 5,39 vezes o minimo de R$ 1.212,00. Em maio, o valor necessério era de R$ 6.535,40, ou
5,39 vezes 0 piso minimo. Em junho de 2021, o valor do minimo necessario deveria ter sido de
R$ 5.421,84, ou 4,93 vezes o valor vigente na época, de R$ 1.100,00.

Fonte: https://www.dieese.org.br/analisecestabasica/2022/202206cestabasica.pdf

PERGUNTA: Segundo a pesquisa do DIEESE, com base na cesta mais cara, o instituto
estimou que o salario minimo necessario deveria ser correspondente a qual valor? O que
o calculo levou em consideracgéo?

Fonte: Luis G. Soares; Thiago Pereira, 2022
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Quadro 4.9: Estacdo 3 - Rotacdo por estacdo (projeto)

ESTACAO 3

Custo de vida: o que é e como funciona o calculo?
Criado em 17 out 19 Atualizado em 02 ago 21 Dicionéario Financeiro por Redacdo Nubank

“Nao da pra morar nessa cidade, o custo de vida ¢ alto demais”.

Talvez vocé ja tenha ouvido isso de alguém. Mas essa ndo € uma expressao genérica para
descrever qualquer lugar caro.

Custo de vida (ou ICV) é um indicador calculado sobre a soma dos pregos médios pagos por
bens e servicos em um determinado lugar.

Em outras palavras: a partir de uma cesta pré-determinada de produtos e servicos, é calculado
guanto custa para as pessoas viverem em uma cidade, estado ou pais.

O que é o custo de vida?

Basicamente, o custo de vida é um indicador de quao caro € morar em um determinado lugar,
mantendo um determinado padrao de vida.

Esse indice deve ser examinado levando sempre em consideracdo a média salarial

do mesmo lugar.

Como ¢é calculado o custo de vida?

Ha diversos institutos e sites que calculam e comparam o custo de vida dos lugares. Cada um
deles usa seus proprios critérios, buscando sempre avaliar quais itens sdo basicos para a
manutencdo da qualidade de vida.
Na cidade de S&o Paulo, por exemplo, o Departamento Intersindical de Estatistica e
Estudos Socioecondmicos (Dieese) baseia sua metodologia em 10 categorias: Alimentacéo;
Habitacdo; Equipamentos domésticos; Transporte; Vestuario; Educacdo e leitura; Salde;
Recreacdo; Despesas pessoais; Despesas diversas.
A partir desses grupos, séo coletados mensalmente os precos de mais de 500 itens
em diversos locais espalhados por toda a cidade.

Disponivel em: https://blog.nubank.com.br/custo-de-vida/

PERGUNTA: Quais categorias sdo utilizadas como metodologia para calcular o custo de
vida da cidade de Sao Paulo?

Fonte: Luis G. Soares; Thiago Pereira, 2022



https://blog.nubank.com.br/seu-dinheiro/dicionario-financeiro/
https://blog.nubank.com.br/
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Quadro 4.10: Estacéo 4 - Rotacdo por estacdo (projeto)

ESTACAO 4

Aluguel sobe quase o dobro da inflacao
Apartamento menor é a melhor opcéo para driblar reajuste, enquanto bairros menos valorizados e prédios com
servicos limitados entram no radar de inquilinos

Por Agéncia O Globo |01/08/2022 07:47

A alta dos juros tornou o sonho da casa propria mais distante e fez com que o mercado de
aluguel de imoveis ficasse mais aquecido. Em paralelo, a volta ao trabalho presencial levou
muitos brasileiros que haviam se mudado para cidades do interior durante a pandemia a
retornarem as capitais, contribuindo para o aumento dos contratos de locacdo. De acordo com
o indice FipeZap+, o aluguel subiu, em média, 9,49% desde janeiro, quase o dobro da inflacédo
no pais no periodo, de 5,49%.

Em algumas capitais, o salto foi ainda maior. Em Goiania, houve alta de 19,55%, em
Florianopolis, de 18,6% e em Salvador, de 15,26%. Mesmo com 0s reajustes, 0 preco por metro
quadrado nestas capitais segue menor do que em mercados como S&o Paulo, onde sai por R$
43, e Rio, por R$ 35. O valor para locagdo no Rio subiu 10,8% desde janeiro.

Disponivel em : https://economia.ig.com.br/2022-08-01/aluguel-sobe-quase-dobro-
inflacao.html
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Fonte: Indice FipeZap+ / Fev 2022

Considerando um apartamento de 50 m?, compare os precos de aluguel nas cidades de
Séo Paulo, Salvador e Florianopolis. Qual a diferenca entre o maior e 0 menor prego?

Fonte: Luis G. Soares; Thiago Pereira, 2022



https://economia.ig.com.br/2022-08-01/aluguel-sobe-quase-dobro-inflacao.html
https://economia.ig.com.br/2022-08-01/aluguel-sobe-quase-dobro-inflacao.html
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Quadro 4.11: Estacéo 5 - Rotacdo por estacdo (projeto)

ESTACAO 5 - Observatorio Nacional da Familia - FATOS E NUMEROS

Nos Ultimos 20 anos, a principal alteracdo na composicdo familiar da populacdo brasileira
consistiu em uma reducdo significativa da proporcdo de casais com filhos e em um
correspondente aumento dos casais sem filhos. Uma maior participagdo da mulher no mercado
de trabalho, a reducdo das taxas de fecundidade e o envelhecimento da populacao refletiram-se
no aumento do percentual de casais sem filhos no periodo de 1995 a 2015. E, embora os casais
com filhos permanecam como a forma predominante dentre os tipos de composicdo familiar,

sua participacdo caiu nas ultimas duas décadas (IBGE, 2016).
Composicdes familiares — Brasil - 1995/2015

W Unipessoal
Masculino

m Unipessoal
Feminino

Homem com
filhos

® Mulheres com
filhos

Casal sem filhos

m Casal com filhos

1995 1999 2003 2007 2011 2015

Taxa de fecundidade no Brasil - 1940 / 2050

Grafico 1 - Taxa de fecundidade - Brasil - 1940/2050

1940 1950 1960 1970 1980 1990 2000 2010 2020 2030 2040 2050

Fonte: Elaborado a partir de dsdos do IBGE. Séries Historicas & Estatisticas. Populacso & Demografia.

Tamanho médio da familia - Brasil — 2002 a 2017/18

mm Urbana Rural —Total
3,62 —_—
3,3
3
4,05
=57 3,2
2002 2008 2017/18

Fonte: Elaborado a partir de dados do IBGE. Pesquisa de Orgamento Familiar, IBGE, 2019,

Disponivel em: https://www.gov.br/mdh/pt-br/navegue-por-temas/observatorio-nacional-da-familia

PERGUNTAS:
a. Qual a variacéo percentual de casais com filhos nas ultimas décadas?
b. Como vocé analisa a taxa de fecundidade para os préximos anos no Brasil?
C. Qual o tamanho médio de uma familia brasileira numa regido urbana em 2018

Fonte: Luis G. Soares; Thiago Pereira, 2022


https://www.gov.br/mdh/pt-br/navegue-por-temas/observatorio-nacional-da-familia
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4.7 — Desenvolvimento do Projeto

Para guiar os alunos no desenvolvimento do projeto, criamos um documento com a
descricdo de todas as etapas ja realizadas, explicando também os objetivos do projeto e suas
préximas etapas.

Convidamos os estudantes a preparar um planejamento mensal familiar a partir da renda
salarial e a regido do Brasil destinada ao grupo, sendo importante levar em consideracao o perfil
de consumo dos integrantes do nucleo familiar.

Os objetivos especificos do projeto foram:

A. Produzir um planejamento mensal familiar a partir das variaveis de renda salarial

e das regides brasileiras.

B. Assumir e performar perfis diferentes de consumidores com base nos estudos da
ANBIMA.
C. Elaborar e interpretar graficos de barras, graficos de setores e histogramas, com

base em dados socioeconémicos das regides brasileiras.

D. No contexto de educacdo financeira, resolver e elaborar problemas que

envolvam porcentagens, como 0s que lidam com acréscimos e decréscimos simples, utilizando
estratégias pessoais, calculo mental e calculadora.
Disponibilizamos uma sequéncia de perguntas e procedimentos para eles abrirem uma
discussdo inicial no grupo: Qual a renda salarial do nucleo familiar do grupo? Esse valor
corresponde a qual valor na moeda real brasileiro (importante pesquisar o valor atual do salario
minimo no Brasil)? Qual a regido destinada ao seu grupo familiar? Escolha uma das capitais
para a realizacdo da atividade (ex: Regido Sudeste, capital escolhida - Belo Horizonte).

Para facilitar a producdo das categorias que vao compor o planejamento familiar-custo
de vida, sugerimos a criacdo de um planejamento para o grupo, como dividir a renda em até
40% para despesas de moradia, 30% para as despesas gerais, alimentacdo e transporte e por fim

30% para despesas diversas ou como reserva de seguranca emergencial.
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Figura 4.4: Categorias basicas do custo de vida
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Fonte: Luis G. Soares; Thiago Pereira.

Segundo Tardelli et al. (2019), é importante que os objetivos e 0s papéis de cada
integrante do grupo estejam bem definidos para que ndo haja falta de motivacdo para a
conclusdo de tarefas e a perda de objetivo comum entre os alunos.

Em consonéncia com essa ideia, definimos algumas fungdes para os integrantes do
grupo escolherem como: inicialmente um ou dois estudantes serdo responsaveis pela pesquisa
e coleta de dados das categorias de custo de vida. Um estudante é responsavel para organizar
as informacdes coletadas e decididas em conjunto em um esquema (de acordo com um modelo
simplificado). Um estudante sera responsavel pelo relatorio manuscrito das atividades exercidas
durante a aula.

Foram disponibilizados um Google Docs e um Google Planilhas para cada grupo.
Nesses arquivos os alunos deveriam fazer os registros de todo o processo do projeto.

A primeira categoria realizada foi a Moradia. Ap0s escolher as capitais que iriam morar,
os alunos deveriam procurar sites de imobiliarias da cidade escolhida, e assim encontrar um
valor aluguel e condominio (se houver), que esteja de acordo com a renda estabelecida.

A segunda categoria foi Gastos basicos, que definimos como energia elétrica, agua, gas
e internet (se houver). Para isso também seria necessario verificar o 6rgdo/empresa responsavel
pela administracdo e distribuicdo de cada um desses servicos essenciais, e pesquisar pregos
médios dessas contas para uma familia de trés ou quatro pessoas.

Disponibilizamos também simuladores destas despesas. No site da ENEL/RJ ha um
simulador de energia elétrica por exemplo. Nele, vocé coloca todos 0s itens que consomem
energia elétrica que a casa possui e a quantidade de tempo utilizado por dia. Este simulador é
bem intuitivo e facil de manusear. E separado por comodos e ja tem a sugestio de varios
eletrodomésticos e outros itens como lampadas, chuveiro, ar condicionado, etc.

Abaixo consta o link deste simulador e como exemplo coloco duas tabelas com

simulacdo dos calculos de energia para os comodos lavanderia e cozinha.
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Link: https://enel-rj.simuladordeconsumo.com.br/

Tabela 4.1: Itens da Lavanderia

Quantidade Descricéo Uso diario KWh/més Custo/més
1 Méaquina de Lavar 3 horas 90,00 R$ 75,42
TOTAL 90.00 R$ 75.42
Fonte: ENEL, RJ.
Tabela 4.2: Itens da Cozinha

Quantidade Descricao Uso diario KWh/més Custo/més
1 Liquidificador 10 minutos 1,75 R$ 1,47

1 Micro-ondas 10 minutos 7,00 R$ 5,87

1 Sanduicheira 10 minutos 4,25 R$ 3,56

1 Cafeteira 20 minutos 6,00 R$ 5,03

1 Geladeira 24 horas 117,00 R$ 98,05
TOTAL 136,00 R$ 113,97

Fonte: ENEL, RJ.

Ha ademais alguns simuladores de consumo de dgua e gas encanado. Caso o simulador
ndo fosse da cidade que o aluno escolheu, ele poderia utiliza-lo para verificar a quantidade de
consumo e depois verificar o pre¢co do m3, ou KWh da empresa e assim realizar o célculo total.
Abaixo disponibilizo dois links de simuladores de consumo de dgua e um link de simulador de
gas encanado.

a) SABESP - http://simuladordeconsumo.sabesp.com.br/
b) G1 - https://especiais.gl.globo.com/economia/crise-da-agua/calculadora-do-consumo/
c) BAHIAGAS - https://www.bahiagas.com.br/gas-natural/simulador-de-consumo

Caso o consumo de gas fosse por meio de gas de botijao, especificamente tipos P13 e
P45, comentamos sobre um calculo por hora ou minuto facilitado pela Copagaz, empresa
brasileira especializada no engarrafamento e comercializagdo de gas de cozinha. .
A férmula é a seguinte:
Gasto = (((T/60) x Kg/h)/B) x PB


https://enel-rj.simuladordeconsumo.com.br/
https://especiais.g1.globo.com/economia/crise-da-agua/calculadora-do-consumo/
https://www.bahiagas.com.br/gas-natural/simulador-de-consumo
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T = tempo de uso em minutos;

Kg/h = consumo do queimador (ver no manual do fabricante do fogao);
B = capacidade do botijdo (13 ou 45 Kkg);

PB = preco do botijdo de gas na sua cidade.

Por exemplo, suponhamos que o tempo de uso seja de 90 minutos por dia, 0 consumo
do queimador do fogdo seja 0,138 Kg/h, e o preco de um botijdo P13 seja R$ 110,00, ao
substituir os valores na férmula temos que:

Gasto = (((90/60) x 0,138)/13) x 110
Gasto = ((1,5 x 0,138)/13) x 110
Gasto = 0,207/13 x 110
Gasto = 0,0159 x 110
Gasto = 1,752

Isso significa que, ao usar o gas do botijdo P13 durante 90 minutos, o gasto é de
aproximadamente, R$1,75.

Ap0s os calculos dos servigos essenciais, 0 proximo item para prepararem foi o de
Alimentacdo. Utilizamos como base as atividades ja realizadas nas etapas anteriores: a pratica
situada e uma das estacGes sobre cesta basica. Os alunos deveriam primeiramente estipular um
valor/porcentagem da sua renda para alimentacdo e em seguida buscar um site de um
supermercado da cidade correspondente para entdo iniciarem as compras.

Nessa fase, relembramos aos grupos a identificacdo dos itens basicos para uma
alimentacdo, considerando inicialmente os itens incluidos numa cesta basica no ano vigente.
Também deveriam incluir gastos com produtos de limpeza e higiene pessoal. Sé entdo
adicionariam outros itens que considerassem necessarios, e por Ultimo colocariam as vontades
pessoais.

A performance dos perfis de consumidores pode influenciar muito nesta etapa. Desde o
Planejador, que calcula cada centavo do que esta gastando, ao Despreocupado, que tenta
convencer 0 grupo a comprar itens que gosta muito mesmo néo sendo essenciais.

Os alunos tiveram que organizar em uma planilha cada item comprado nesse setor de
alimentacédo, descrevendo a quantidade e o preco do produto. Nessa fase ensinamos a eles a
manipular o Google Planilhas, criando formulas para facilitar o calculo do gasto total.

O ultimo item obrigatorio a ser pesquisado foi o de Transporte. Primeiramente o grupo
deveria escolher o tipo de transporte que iria utilizar. Se fosse algum transporte publico, como

onibus, metrd ou trem, deveria buscar o preco da passagem e a quantidade de passagens que
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utilizaria por més para todas as pessoas da familia. Se escolhessem comprar um carro ou uma
moto, deveriam calcular o preco médio do combustivel utilizado.

Por exemplo, para utilizar 6nibus, o preco da passagem na cidade de S&o Paulo é de
R$4,40. Suponhamos que um trabalhador se desloque para seu trabalho cinco vezes na semana
e gaste uma passagem de ida e outra de volta. Considerando a média de 21 dias Uteis no més, e
que este trabalhador pague R$8,80 por dia, ao final do més ele gastard pelo menos R$184,80
de transporte apenas para se deslocar para o trabalho.

J& um carro roda em média com gasolina 12 km/l na cidade. Se uma pessoa roda em
média 36 km por dia na cidade para se deslocar, incluindo os fins de semana, ela gastara 3 litros
de gasolina por dia. Considerando que o preco do litro da gasolina é R$5,50, no més a pessoa
gastara: R$ 517,50.

Outra possibilidade que apresentamos para os alunos é um transporte mais sustentavel
como a bicicleta. Entretanto, ao considerar que a concentracdo de empregos geralmente se
localiza nos centros urbanos, este transporte seria mais usado caso morassem perto do centro
da cidade. Vale ressaltar que este € um meio de transporte barato e que ndo polui 0 meio
ambiente.

Coube a cada grupo analisar a melhor locomocéo de acordo com as suas preferéncias,
salario e localizacéo.

O custo de outras categorias como: Educacdo, Salde, Recreacao, despesas pessoais e
despesas diversas, ficaram a critério de cada grupo. Porém, sugerimos para 0s grupos da classe
A ou B, os quais possuiam uma renda acima de R$15.000,00, que buscassem uma escola
particular para as criancas e um plano de saude para a familia.

Para conclusdo do projeto, os alunos deveriam compor dois documentos, como citado
anteriormente. Num deles, o Google Planilhas, os alunos aprenderam organizar os dados em
tabela, executar algumas formulas matematicas e construir gréficos verificando as porcentagens

dos gastos das variantes do projeto.

Tabela 4.3: Gastos do Grupo com renda de 7 salarios

GASTOS VALOR (R$) VALOR (%)
Moradia R$ 1.580,00 18,62%
Contas Bésicas R$ 1.344,04 15,84%
Alimentacéo R$ 1.240,00 14,62%
Higiene R$ 315,06 3,71%
Transporte R$ 688,00 8,11%
Educacéo R$ 918,40 10,83%
Salde R$ 689,90 8,13%
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Sobra R$ 1.708,60 20,14%
TOTAL R$ 8.484,00 100,00%
Fonte: Alunos da Stance Dual School de 2022

Esta é a tabela simplificada realizada por um grupo da classe C que possuia sete salarios

minimos. Em seguida temos um grafico de pizza com as porcentagens dos principais gastos.

Gréfico 4.1: Porcentagens dos gastos de um grupo da classe C

Sobra Moradia
20,1% 18,6%
Saude

8,1% - 4 Contas Basicas

Educacao
10,8%
Transporte
8,1%
Higiene
3,7%

Alimentacao
14,6%

Fonte: Alunos da Stance Dual School de 2022

Como uma etapa extra, fizemos uma aula sobre educacdo financeira e a importancia de
se poupar dinheiro. Comentamos que nao importava a faixa salarial do grupo, que era possivel
guardar algo, mesmo que seja pouco.

Segundo a Assessoria de Comunicagdo Social do MEC (2017): “Aprender sobre educacéo
financeira dentro da sala de aula é fundamental para o fortalecimento da cidadania. Ao estar
ambientado com o assunto, o aluno se torna mais consciente sobre a importancia de tomar
decisdes acertadas sobre finangas ¢ consumo”.Dessa forma que consideramos bastante
importante incentivar os alunos a buscarem materiais sobre educagdo financeira, consumo
consciente e investimentos. Jogamos como desafio para cada grupo escolher alguma meta para
aquela familia. Poderia ser a compra de algum bem, uma viagem, ou apenas um fundo de
investimento. Para isso, apresentamos um simulador de investimento, onde os alunos poderiam
colocar quanto iriam poupar e por quanto tempo. Na figura abaixo podemos verificar uma

dessas simulag¢fes para um investimento no Tesouro Direto.



82

Figura 4.5: Simulac¢do de investimento

TESOURO SELIC

Data de resgate 01/03/2027
Valor inicial investido R$ 404,08
Aportes Mensais (52) RS$ 404,08
Valor total investido R$21.416,24
Resultado estimado

Valor Bruto RS 25.592,47
L.R. -R$ 648,97
Custédia da Bolsa -R$ 34,84
Valor Liquido RS 24.907,08

Fonte: Site do Tesouro Direto

Utilizamos o site: https://www.tesourodireto.com.br/ 16. Nele, ha um passo a passo para

0 uso. E possivel simular vérios investimentos de acordo com cada titulo, que pode ser definido
pelo objetivo escolhido. Apds a definicdo do objetivo e titulo, deve-se definir o tipo de
simulacéo, incluindo quanto vocé quer investir hoje e quanto ird investir cada més. Sugerimos
que cada grupo colocasse o valor que sobrou mensalmente apds realizar todo o planejamento.

Um dos grupos da classe D, que possuia 3 salarios minimos mensais (R$ 3636,00),
tiveram como sobra de salério o valor de R$673,47. Como eles também escolheram parcelar
uma viagem com a sobra, eles estipularam o valor e R$ 404,08 para investir. Definiram a
“Reserva de Emergéncia” como o objetivo para investir e o site sugeriu o “Tesouro SELIC
2027 como um dos titulos. Com esse valor investido mensalmente, durante aproximadamente
4 anos, a partir de outubro de 2022, eles conseguiriam resgatar uma quantia de R$ 24.907,08
em margo de 2027 (Figura 4.5).

16 0 Tesouro Direto é um Programa do Tesouro Nacional desenvolvido em parceria com a B3 para venda de
titulos publicos federais para pessoas fisicas, de forma 100% online. Lancado em 2002, o Programa surgiu com o
objetivo de democratizar o acesso aos titulos publicos, permitindo aplica¢@es a partir de R$ 30,00. O Tesouro
Direto € uma excelente alternativa de investimento pois oferece titulos com diferentes tipos de rentabilidade
(prefixada, ligada a variagdo da inflagdo ou & variagdo da taxa de juros basica da economia - Selic), diferentes
prazos de vencimento e também diferentes fluxos de remuneracdo. Com tantas opcdes, fica facil achar o titulo
indicado para realizar seus objetivos! Além de acessivel e de apresentar muitas opcdes de investimento, o0 Tesouro
Direto oferece boa rentabilidade e liquidez diaria, mesmo sendo a aplicacdo de menor risco do mercado.
Disponivel em: https://www.tesourodireto.com.br/conheca/conheca-o-tesouro-direto.htm



https://www.tesourodireto.com.br/
https://www.tesourodireto.com.br/
https://www.tesourodireto.com.br/conheca/conheca-o-tesouro-direto.htm

83

Cada grupo escolheu um objetivo e titulo de acordo com o valor que tinham disponivel.
Foi bem interessante notar a motivacao dos alunos ao verificar a quantidade do dinheiro que foi
poupado e guanto eles ganharam com o rendimento.

Como conclusdo do projeto, os alunos deveriam sintetizar e organizar todas as
informacdes do processo e produzir apresentagdes para a turma e/ou comunidade escolar, que

serdo relatadas e analisadas no seguinte capitulo.
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CAPITULO 5 - RESULTADOS E ANALISE DO PROJETO “CUSTO DE
VIDA”

Neste capitulo serd mostrada analise dos dados do Projeto Transdisciplinar “Custo de
Vida”, feita através de uma metodologia qualitativa. Explicaremos o porqué da escolha deste
método, delineando o panorama da pesquisa e refrisando o contexto em que esta investigacéo
educacional estd inserida. Em seguida, descreveremos os resultados e definiremos suas
categorias e instrumentos. Por fim, refletiremos sobre o processo de acordo com os dados

coletados e categorias elencadas.

5.1 — Justificativa da escolha pela pesquisa qualitativa

Investigar em educacéo ndo € o mesmo que investigar numa outra area qualquer do
social, devido a especificidade do fendmeno educativo, devido ao que os educadores
fazem e se propdem como objetivos e, devido ainda, a0 que 0s mesmos precisam de
saber e que €, certamente, diferente do que necessitam outras areas da atividade
humana. (AMADO, 2017, p.20).

Descreveu-se nos Ultimos capitulos uma série de praticas de docéncia com o uso das
metodologias ativas, aplicados no campo da matematica. Para analisar seu processo e seus
resultados, optou-se pelo uso da metodologia qualitativa, para permitir uma analise mais
abrangente da vivéncia escolar. Assim, seria possivel desenvolver tanto uma coeréncia com 0s
objetivos e procedimentos utilizados como uma visdo mais critica da pesquisa.

Ubiratan D’ Ambrosio (2019) comenta que a pesquisa que melhor responde as inovagdes
intrinsecas aos projetos de desenvolvimento curricular ndo esta ligada a um rigoroso tratamento
estatistico como nas pesquisas quantitativas. Argumenta que para buscar uma educacdo
matematica melhor e mais atual, as pesquisas devem observar as reacdes e 0 comportamento
de individuos, de forma que o pesquisador e o pesquisado guardem uma relagdo proxima.

Nessa busca, identifiquei que a pesquisa qualitativa se propde a compreensao de uma
realidade especifica cujos significados sdo vinculados a um dado contexto (ALVES-
MAZZOTTI, GEWANDSZNAJDER, 1998). E por isso a escolhi para analise do processo e
resultados deste trabalho.

Para Yin (2016) praticamente todo acontecimento da vida real pode ser objeto de um
estudo qualitativo e uma de suas caracteristicas é que as pessoas irdo desempenhar seus papéis
cotidianos de maneira totalmente independente de qualquer investigacdo. Assim, as interagdes
sociais ocorrem com pouca interferéncia, e as pessoas podem dizer o que quiserem, sem serem

limitadas a responder algum questionario predefinido pelo pesquisador, por exemplo.
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Para Patton (1986) apud Alves-Mazzotti e Gewandsznajder (1998) a principal
caracteristica das pesquisas qualitativas € o fato de que estas seguem a tradicdo compreensiva
ou interpretativa. A pesquisa qualitativa parte do pressuposto de que as pessoas agem de acordo
com suas percepg0es e sentimentos de forma que seu comportamento tém sempre um sentido
decorrendo algumas caracteristicas, como: a compreensdo do comportamento sé € possivel em
funcdo das inter-relacbes que acontecem em um dado contexto; o pesquisador € indutivo,
partindo de observagdes mais livres e deixando que as categorias de interesse aparecam ao
longo do processo; e a intervencao do pesquisador no contexto observado deve ser minima.

A abordagem de uma pesquisa qualitativa exige que o mundo seja examinado com a
suposicao de que nada é trivial, que tudo tem o potencial de ser uma pista que pode desbloquear

uma compreensdo mais abrangente do que esta sendo estudado (BOGDAN, BIKLEN, 1997).

5.2 — Contexto da pesquisa

Como ja comentado na introducdo desta dissertacdo, a escola em que foi desenvolvido
e aplicado o projeto selecionado como corpus de analise desta dissertacdo é uma escola bilingue
na capital de Sdo Paulo que abrange alunos da classe alta da sociedade brasileira. As condi¢des
de trabalho, 0 acesso a recursos tecnologicos e a formacdo continuada docente favorecem o
ensino.

O projeto “Custo de Vida” foi aplicado em dois momentos. No ano de 2021 quando
estdvamos num momento de ensino hibrido, em que parte das aulas aconteciam remotamente e
parte das aulas presencialmente, e no ano de 2022 quando as aulas retornaram para 0 modelo
presencial em sua totalidade.

Os alunos que participaram do projeto cursavam o 7° ano dos anos finais do Ensino
Fundamental. Ao todo participaram 4 turmas desta série, totalizando aproximadamente 80
alunos. Os alunos foram divididos em grupos de 3 ou 4 integrantes, portanto a maior parte das
producdes foram realizadas coletivamente, apesar de haver procedimentos que identificam a
particularidade e desenvolvimento de cada aluno.

Ao longo da execucdo da proposta foi necessario a utilizagdo de muitos recursos
tecnoldgicos, principalmente no modelo hibrido de ensino. Os alunos tinham acesso a esses
recursos e acesso a internet quase sempre quando estavam em suas casas. E, no momento

presencial, a escola oferecia os materiais tecnoldgicos e o0 acesso a rede quando necessario.
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5.3 - Resultados do Projeto

Nesta se¢do serdo comentados brevemente os resultados finais do projeto tanto no
ensino hibrido como no presencial, para logo ao final deste capitulo serem analisados todos
esses processos até aqui descritos.

Todo ano € realizada uma mostra cultural na escola, em que cada série deve produzir
algum trabalho para ser apresentado. Em 2021, quando estdvamos no ensino hibrido, o tema
para o projeto do 7° ano foi “Consumo”. E o projeto Custo de Vida integrou o projeto da mostra
cultural intitulado “Buyer Beware”.

O projeto do 7° ano envolveu as disciplinas de Language, Social Studies, Geografia,
Matemaética, Portugués, Espanhol, Visual Arts e Performing Arts. Além dos géneros textuais
trabalhados nas disciplinas, o projeto teve como foco para a producdo final uma revista
eletronica juvenil: Webzine.

A Webzine foi alimentada com producdes multimodais a partir do tema unificador
CONSUMO. O tema unificador foi ampliado, diversificado por subtdpicos/temas e contetdos
especificos das &reas envolvidas no projeto. Os recortes utilizados pelos alunos para
confeccionar os textos da revista foram: custo de vida nas cidades brasileiras; ética e trabalho;
os desafios da moda no século XXI; consumo e tecnologia na Pop Art; e a relacdo
sociedadexnaturezaxconsumo.

Além da produgdo da Webzine, foi produzida também uma Live em formato de
entrevistas e uma instalagdo Pop Art. Desse modo todo o projeto foi sintetizado e conectado
multimodalmente.

Importante ressaltar que os alunos foram envolvidos em todo o processo de producao
do trabalho, de modo a garantir que o projeto fosse autoral e que durante o processo de trabalho
os alunos assumissem diferentes papéis. Nesta nota®’ disponibilizo o link da revista virtual com
as publicacdes de todos os textos envolvendo as temaéticas e variantes trabalhadas ao longo de
todo o projeto “Custo de Vida”.

No ano de 2022, ja na modalidade presencial, o tema central da mostra cultural era “Os
100 anos da Semana de Arte Moderna”. Visto que o projeto “Custo de vida” ndo conversava
com a tematica do projeto, este ndo integrou a mostra cultural da escola. Preferimos realiza-lo
de forma independente, e assim optamos que os alunos produzissem apresentacdes e as

realizassem dentro da propria sala para a turma. Convidamos outros professores e a gestéo

17 https://webzine2021.wordpress.com/category/economia-e-comportamento/



https://webzine2021.wordpress.com/category/economia-e-comportamento/
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escolar para assistirem os resultados finais. Todas as exposi¢Oes dos alunos foram gravadas, de
forma a ficar como registro de analise desta dissertacao.

Em ambos os anos e modalidades de ensino, preparamos um portfélio digital'®
descrevendo todas as etapas do projeto “Custo de Vida”, relatando a metodologia, expondo
fotos e divulgando o trabalho dos alunos. Assim, finalizamos, registramos e expusemos para a

comunidade escolar,

5.4 — Definicao e analise das categorias

Para Bardin (2016, p. 93): “o recurso a analise de conteudos para tirar partido de um
material qualitativo ¢ indispensavel”. A autora (p. 44) define que: “a andlise de conteudo
aparece como um conjunto de técnicas de analise das comunicagdes que utiliza procedimentos
sistematicos e objetivos de descricdo do contetido de mensagens”. Ela ainda ressalta trés
missGes como uma primeira fase desta analise: a concepcao das hipdteses e dos objetivos; a
selecdo dos documentos a serem submetidos a analise, e a definicdo de indicadores que
fundamentem a interpretagdo final.

Nesta pesquisa, alguns dos objetivos que se pretendeu alcancar consistiam em
identificar e verificar no corpus selecionado para analise: a compreensibilidade quanto ao
trabalho colaborativo e a participacdo ativa dos alunos; indicios do desenvolvimento de sua
autonomia, do entendimento da proposta e sentidos atribuidos pelos estudantes; o que a
producdo deles revela sobre suas aprendizagens; e as possiveis transformacfes sociais e
educacionais nos alunos.

Para verificacdo destes objetivos previstos, alguns instrumentos do projeto foram
selecionados para analise, sdo eles: documentos no Google Docs que mostram o processo do
trabalho desenvolvido pelos alunos; a sintese do projeto (planilha e graficos) por eles
elaborados, representados no Google Planilhas; as apresentacdes finais dos grupos, registrado
por videos, em lives (no modelo hibrido) ou dentro da prépria sala (no modelo presencial); 0s
conceitos atribuidos aos estudantes pelos indicadores de avaliacdo do projeto; e, sobretudo, a
observacao do pesquisador em todas as etapas do projeto.

Quanto a essa observacdo, Ludke e André (1986, p.26) afirmam: “a observagdo do

pesquisador ocupa um lugar privilegiado nas novas abordagens de pesquisa educacional”. As

180 link do portfélio digital ndo podera ser disponibilizado nesta dissertacdo por questdes éticas, garantindo que
o nome e as imagens dos alunos sejam mantidos em sigilo, assegurando assim a sua privacidade. No “ANEXO B”
esta disponibilizado o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido onde a institui¢do declara e autoriza a
aplicacéo e andlise das atividades educacionais desenvolvidas nesta pesquisa.
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autoras ainda ressaltam que a observagdo apresenta uma série de vantagens ao ser utilizada
como metodo de investigacdo, pois possibilita um contato estreito do pesquisador com o
fendmeno pesquisado. Assim, é possivel recorrer a experiéncias e conhecimentos pessoais para
auxilid-lo no processo de compreensao e interpretacao dos fatos.

Segundo Patton (1980) apud Ludke e André (1986), ndo existe uma melhor forma ou
mais correta para a analise de dados qualitativos. O que se exige é uma sistematizacdo e uma
coeréncia com o que se pretende com o estudo. E, desta maneira, a organizacao dos dados € um
processo em que o pesquisador deve se atentar para detectar as tematicas mais frequentes e, por
meio deste procedimento essencialmente indutivo, ele deve construir categorias de analise
(LUDKE; ANDRE, 1986).

Bogdan e Biklen (2013, p. 221) enfatizam que “um passo crucial na andlise dos dados
diz respeito ao desenvolvimento de uma lista de categorias de codificagdo depois de ter
recolhido os dados e de se encontrar preparado para os organizar”.

Para Bardin (2016, p. 150), a categorizacdo tem como um dos objetivos fornecer, por
condensacdo, uma representacdo simplificada dos dados brutos. A autora enfatiza que: “O
sistema de categorias deve refletir as intencdes da investigacédo, as questdes do analista e/ou
corresponder as caracteristicas das mensagens”.

Com base nessas ideias, foi realizada uma releitura do referencial teérico, do percurso
metodoldgico detalhado (corpus de andlise da pesquisa), dos objetivos da pesquisa e dos
instrumentos de analise selecionados para entdo elencar as categorias de analise, sistematizadas

no quadro a seguir:

Quadro 5.1: Descricdo das categorias de anélise
CATEGORIAS DE ANALISE

O trabalho colaborativo e a mediacdo dos professores em situacGes desafiadoras

A orientacéo dos professores e 0 impacto na autonomia e no entendimento da proposta

A verificacdo da aprendizagem dos alunos

Al W N

A prética educacional transformada

Fonte: Luis G. Soares

Vale destacar que estas categorias foram criadas a priori, condizentes com os objetivos
da pesquisa.

A seguir, nos ultimos subtdpicos deste capitulo, serad realizada a analise dos dados
produzidos ao longo da construcdo e execucdo deste trabalho. A divisdo dos topicos segue as
quatro categorias elencadas. Os instrumentos foram analisados, sob meu olhar como professor-
pesquisador em consonancia com o referencial teorico desta pesquisa sobre diferentes modelos

de ensino e as metodologias ativas na educacdo, descritos nos capitulos 2 e 3.
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5.4.1 — Categoria 1: o trabalho colaborativo e a mediagdo dos professores em situacoes

desafiadoras

O planejamento do projeto “Custo de Vida” foi dividido em varias etapas e para se
atingir os objetivos propostos, se questiona agora para esta analise como, sendo caracteristicas
tdo importantes nas teorias das metodologias ativas na educacéo, foi o entendimento da proposta
para os alunos neste processo de organizacdo, sua autonomia, o trabalho colaborativo e a
participacdo ativa deles neste processo.

Para se analisar algumas dessas caracteristicas, para além da observagéo do pesquisador,
foram selecionados documentos que os alunos produziram em grupo e ficaram disponibilizados
online no Google Classroom. Inicialmente foi criado um documento em branco intitulado
“Registros do Grupo”, proposta da mesma maneira tanto para o0 modelo hibrido como para o
modelo presencial.

Analisando o processo de criacdo dos registros dos alunos, foi possivel constatar a
vantagem de estar trabalhando numa ferramenta online do Google Docs. Esta serviu como
percepcdo do trabalho colaborativo dos alunos, pois foi possivel verificar como acontecia a
edicdo e confecgdo dos registros, principalmente no ensino remoto, quando ndo era possivel
verificar as suas produc6es dentro de uma mesma sala fisica.

Em relacdo a interacdo dos integrantes nos grupos, destaco duas situacdes como
exemplo de desafios para resolver as diversas situacdes problemas reais que o projeto propunha
com suas multiplas variantes.

A primeira situacdo foi em relacdo aos perfis de consumidores que os alunos deveriam
assumir. O grupo “X” era formado com 3 integrantes, dentre eles, dois despreocupados e um
construtor. No sorteio foi selecionado para este grupo a quantidade de apenas um salario-
minimo. O grupo “X” relatou ao longo do processo que sentiu bastante dificuldade em
administrar todas as contas basicas, pela predominancia do perfil despreocupado, um perfil que
ndo demonstra organizacao da sua vida financeira, pois esta ligado aos estimulos externos e as
pessoas que o cercam, vivendo sempre 0 presente.

Diante do desafio que surgiu, 0 grupo se organizou de maneira colaborativa para
resolver o problema. Por conta disso, a performance de um dos integrantes do grupo acabou se
modificando bastante pois eles perceberam o grande esforgo que se tem que fazer para
conseguir sustentar uma familia com apenas um salario minimo. Ademais, vivenciar o perfil de
despreocupado nesta situacdo realmente seria dificil demais de conseguir. Na Figura 5.1, é
possivel verificar parte do registro do grupo “X” e no quadro temos duas falas de integrantes

expostas na apresentacéo final do trabalho para a turma.
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Figura 5.1: Registros do Grupo “X”

REGISTROS:

Dinheiro ao total (1 salario min): R$1212, 00

Localizacdo: Morte - Palmas, TO
Casa 1: 1 kitnet - R$350,00/ CEP: 77006-0549
Transporte: Onibus - R$3,85 x22 - R584,70
Lazer: Assistir a um jogo de futebol - R$15,00
Alimentacdo: Cesta basica - R3228 39
Adicional: Paleta Suina com Osso
Resfriada 1kg - R$15,90 x 7: R$111,30/5alsicha
Perdigao 500g - R$8,95 x 2: R$17,90/0vos de
galinha 20 unidades - R518,90 x 2: R337.80 =
Total: R3167,00
Higiene: Cesta basica - R$31,50 x 2: R363,00

Contas basicas: No total - R$102,09

Bike: Total - R$499,88/ Parcelado em 8x - R$62,48
por més, sem juros & frete gratis

Sobra: R5139,34 - investir para viajar

Fonte: Alunos do 7° ano de 2022 da Stance Dual School

Quadro 5.2: Registros das falas da apresentacio final do Grupo “X”

Falas dos alunos do Grupo “X” na apresentacio final

Aluno 1 “A maior dificuldade que encontramos foi com a moradia, e decidir qual a
cidade que a gente deveria morar. Porque teriamos que escolher uma cidade
que ndo fosse tdo cara o aluguel para que com 1 salario-minimo a gente
conseguisse comprar pelo menos as coisas basicas”.

Aluno 2 “A interagdo entre os perfis foi bem dificil, porque eu e o “Aluno 1” éramos
despreocupados e o “Aluno 3” era construtor, ¢ a gente queria algumas coisas
que o “Aluno 3” nao queria. Ele queria tudo direitinho, planejando de uma forma
organizada”.

Aluno 3 “Eu acho também que eles tentaram ser despreocupados, mas acho que com um
salario-minimo é um pouco dificil ser despreocupado da maneira como a gente
teria que viver”.

Fonte: Alunos do 7° ano de 2022 da Stance Dual

Ao verificar a figura e o quadro, é possivel entender a preocupacdo e a mudanga de
estratégia dos integrantes, e assim avaliamos como positivo toda a organizacdo das contas em
que eles realizaram ao longo do processo. Além disso, ha uma analise social e critica exposta
na apresentacao final para a turma, a qual serd comentada com detalhes mais adiante.

A segunda situacdo selecionada foi a do grupo “Y”, com quinze salarios minimos
composto por dois construtores e dois camaledes, perfis que tém caracteristicas,
respectivamente, de ter o controle de toda a situacdo e de se adaptar a tudo o que tém. O conflito
deste grupo foi quando estavam realizando a despesa do transporte, em que o integrante “A”

com o perfil de construtor gostaria de comprar um carro e 0S outros trés optaram que o
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transporte publico seria uma melhor opcao. Alem disso, 0s outros trés integrantes pensaram em
locomocdes mais sustentaveis, como a bicicleta. A sintese da organizacdo dos gastos com

locomocdo deste grupo pode ser verificada na imagem a seguir.

Figura 5.2: Registros do Grupo “Y”

-
LOCOMOCAO:
.
it Ch
Bicickria urbana Utra Bikes
Swmmer Tropical ara 26 frekas v
brakoes. car prelo
..... -
=3
- R% 629
-
i N

Bicicieta infantil Ulira Bikes Bike
Ara 20 bicolor freios w-hrakes cor
prelc-loscabeancs

TLE -

Y RS 499 S

*Parcelamos a bicideta em 10 vezes.

Metrd: RS222,00 por més. Usamos a média por dia, vezes 2, vezes 30.

Fonte: Alunos do 7° ano de 2022 da Stance Dual School

No grupo “Y”, eles optaram por morar perto de onde iriam trabalhar ou estudar, por isso
a justificativa de ndo ter um carro, apesar de terem condi¢des para comprar. Porém, o integrante
“A” foi bastante insistente e persuasivo para tentar convencer todo o grupo de que um carro
seria necessario para aquela simulagdo de grupo familiar. Enquanto mediadores do processo,
nos professores, apenas observamos a situagdo inicialmente e deixamos o conflito acontecer
para verificar se os alunos conseguiam resolvé-lo autonomamente. E de fato os dois integrantes
camaledes e o outro construtor acabaram nado abarcando a ideia do integrante “A”. Finalizaram
seu planejamento de locomocdo como mostra a figura 5.2, optando pelo transporte publico
diério para dois adultos e compraram mais duas bicicletas como uma alternativa de locomogé&o.

Ao final do projeto, os alunos fizeram uma avaliacdo dos demais integrantes do grupo,

destacamos no quadro a seguir 0s comentarios realizados na avaliagdo deste integrante “A”.
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Quadro 5.3: Registros da avaliacéo dos integrantes
Avaliacdo de um dos integrantes do Grupo “Y”

Aluno 4 “Nao respeitava a opinido do grupo e sé ficava pesquisando coisas de gastos
préprios, e que na maioria das vezes ndo concorddvamos”.
Aluno 5 “Acho que ndo ajudou na maioria do projeto e muitas vezes ele estava

jogando, e estava focando em tdpicos irrelevantes ou ndo considerava a
opinido de outros integrantes do grupo”.
Aluna 6 “O “Aluno A” fez um bom trabalho nas pesquisas que combinamos dele fazer,
sempre respeitando o prazo estipulado”.

Fonte: Alunos do 7° ano de 2022 da Stance Dual

Analisando o Quadro 5.3 foi possivel notar que dois dos trés integrantes do grupo, nao
ficaram satisfeitos com o trabalho colaborativo e a participacao do integrante “A” no processo
do projeto. De fato, o estudante saiu um pouco do objetivo da proposta, visto que seu perfil era
de construtor. Este perfil ndo pensaria em comprar um carro, s6 se fosse realmente necessario.
Nesse caso, 0 estudante estava impondo suas vontades pessoais acima da proposta do projeto.
O grupo conseguiu organizar as despesas e convencé-lo a ndo realizar gastos pessoais, como 0
de comprar o carro. Porém, ao final do projeto, demos uma devolutiva a este aluno, informando
que ele ndo cumpriu com uma das etapas da proposta de maneira coerente.

O interessante em ambas as situacdes é que os alunos sairam de seus perfis de
consumidores, ndo realizando o que foi proposto inicialmente. Porém na situagdo do grupo “X”
consideramos justificavel a mudanga de comportamento, diferentemente da segunda, em que a
atitude de um dos integrantes atrapalhou um pouco o processo do grupo.

Ao incluir os interesses dos alunos, o uso da psicologia considerando as
particularidades de cada crianca, ao valorizar o trabalho em grupo e ao colocar o educador como
conselheiro pedagdgico, verificamos que este projeto dialoga com as sistematizacGes da Escola
Nova.

A mediacdo dos educadores dialoga com a ideia de Filantro (2018) quando diz que no
desenvolvimento de um projeto o docente deve estar acompanhando os alunos para que ndo
percam o foco. Em ambas as situacBes estavamos observando as ac¢Ges dos alunos do grupo,
incentivando a resolverem os conflitos estabelecidos, mas deixando-os criar as suas proprias
solucdes.

Glasgow (2019) comenta gque ao centrar o conhecimento em um projeto ou problema os
alunos percebem a importancia do conhecimento basico integrado no processo de solucéo de
questdes, favorecendo a aprendizagem centrada no estudante e se caracterizando numa forma
mais natural de interacdo com os professores.

No geral, o envolvimento e engajamento dos alunos na proposta foi bastante satisfatorio
guase na totalidade dos casos, pois percebemos que eles estavam bastante motivados com o

projeto, interagindo e instigados a resolver os problemas que foram aparecendo ao longo do
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processo. Consideramos que todos esses conflitos sdo tdo importantes quanto a aprendizagem
de contetdos especificos do curriculo, pois € um aprendizado social, no que tange a
experimentacdo de um trabalho com pessoas que se diferenciam entre si, potencializando a

compreensdo de uma construcao coletiva.

5.4.2 — Categoria 2: a orientacao dos professores e 0 impacto na autonomia e no entendimento

da proposta

Como um dos produtos, os alunos deveriam organizar todos os dados coletados em uma
planilha, e ao final fazer um gréafico de sintese. Para analisar estes resultados foram selecionadas
planilhas e graficos, confeccionadas no Google Planilhas, de cada ano em que o projeto foi
aplicado, e assim serdo comentadas as diferencas dos resultados apresentados.

Ao todo, 10 grupos de alunos participaram deste projeto em cada ano, compostos por
trés ou quatro integrantes. Nas proximas figuras serdo expostas as sinteses de alguns dos grupos.
As duas primeiras se referem ao ano de 2021 (ensino hibrido) e as duas Gltimas ao ano de 2022

(ensino presencial).

Figura 5.3: Grupo 1 — Ano 2021 — 25 saldrios minimos

(Gastos
0 QUE PRECO
Luz RS 800,93
agua RS 163,60
gas RS 75.00
Wifi RS 100,00
Aluguel RE 3.300,00
Alimentagio RS& 310,31
Transporte RS 800,00
Total: RE 5.848.84

Fonte: Alunos do 7° ano de 2021 da Stance Dual School
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Figura 5.4: Grupo 3 — 2021 — 15 salarios minimos

Gastos Gerais Porcentagem
Moradia R$ 5.940,00
Gastos R% 52500
Alimentacio RE 2.475,00
Transporte R$ 1.650,00
Qutros R$ 359433
Sobra Sobra - R$137,00
Total R$ 16.500,00 Sobra- R$225,00
Luz R% 200,00
ﬁ\gua R% 225,00 Plano de Sadade: R$668,00 - no total
Gas R% 100,00 Internet: Tim R$150,00

Escola: R$1884,00

Plano de saide R$% 668,00 Material Escolar: R$300,00
Internet tim R$ 150,00 Viagem: Santiago (Chile) - R$5.952,00
Escola RE 1.854,00 Hotel: TorreMayor Lyon - R$1.156,00
Material Escolar R$ 300,00
Viagem RE 552,33 12 7108

Fonte: Alunos do 7° ano de 2021 da Stance Dual School

Figura 5.5: Grupo 4 — 2022 — 3 salarios minimos

Moradia 750
Contas basicas 1098,97
Alimentagéo 629,66
Transporte 292,99
Higiene 190,91
INVESTIMENTO 400
LAZER 269 4
SOBRA 407
TR
SUBTOTAL 3631,93

VALOR ( % )

LAZER

INVESTIMENTO

11,0%

Higiene

Transporte

8,1%

Alimentagdo

17.3%

20,63% Energia elétrica 630,88
30,22% Gas 126,82
17,32% Agua 241,37
8,06% Internet 99,9
11,00%
7.41%
0,11%
100,00%
Moradia

20 BY,

AL

Contas basicas

30,2%

Fonte: Alunos do 7° ano de 2022 da Stance Dual School
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Figura 5.6: Grupo 5 — 2022 — 7 salarios minimos
GASTOS BASICOS RESUMO DE TUDO

Grafico dos Gastos Totais

Moradia

SOBRA

Gastos Basicos

Alimentagao

Transpors

SUBTOTAL

Fonte: Alunos do 7° ano de 2022 da Stance Dual School

Nessas amostras dos produtos é possivel notar que as duas Gltimas, expostas nas Figuras
5.5 e 5.6, estdo mais completas em relacdo as outras, pois contém os valores dos gastos em
porcentagem e a imagem de um grafico, que facilitam a leitura dos dados e do planejamento.

Analisando todas as sinteses e comparando a aplicagcdo em ambos os anos verificamos
gue no ano de 2021 20% dos grupos nao realizaram a planilha, organizando seus gastos apenas
no documento compartilhado (como na figura 5.1). Metade dos grupos conseguiram realizar a
planilha e o grafico de forma completa e 30% deles organizaram os dados nas tabelas, porém
ndo geraram os graficos (como na figura 5.3 e 5.4). Quanto a alguns recursos que o Google
Planilhas disponibiliza, apenas 40% conseguiram utilizar as formulas de forma correta
concluindo com éxito a tarefa solicitada inicialmente. Os outros organizaram os dados em
planilhas, mas utilizaram uma calculadora para colocar os resultados dos gastos.

Com isso, foi possivel verificar que boa parte dos alunos em 2021 ndo cumpriu
completamente com tudo o que era esperado nesta etapa pelo planejamento dos docentes. Coube
aos mediadores do processo refletir sobre as instrugdes para a execucao do projeto e sobre o
entendimento da proposta pelos alunos.

Como os estudantes possuiam aulas de tecnologia educacional em seu curriculo e ja
haviam manuseado o Google Planilhas, acreditamos que ndo fosse necessario instrui-los aos
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recursos deste aplicativo ou padronizar a confec¢do da planilha. Ao invés disso, optamos por
deixa-los livres e apenas orienta-los quando fosse necessario no processo desta construcao.

Porém, ao final do processo verificamos que houve uma falha nessa orientacdo e
conducdo, e foi importante para n6s ndo confundir a autonomia dada para os alunos para
construgéo do produto com a falta de mediagéo e instrucdo dos educadores.

Por isso, no ano de 2022 detalhamos melhor a proposta e fizemos algumas atividades
anteriormente de organizacédo de dados e construgédo de graficos no Google Planilhas. Optamos
novamente por ndo as padronizar, mas foi exigido que cumprissem alguns topicos. Dentre eles,
a descrigdo dos itens e valores basicos (moradia, alimentacdo, transportes, contas bésicas e
sobra); a utilizacdo das formulas matematicas do aplicativo; a conversdo dos valores para
porcentagem; e a construcao do grafico final como sintese.

Com uma melhor instrucdo foi possivel perceber o diferente resultado alcangado. No
ano de 2022, todos os grupos realizaram a planilha de gastos utilizando o0s recursos
disponibilizados pelo aplicativo Google Planilhas, e apenas 10% néo finalizaram a proposta de
forma como esperada, pois realizaram uma sintese ndo condizente com o que foi proposto
apesar de proporem uma boa organizacdo para planilha.

Vale comentar também que o controle do processo de aprendizagem se tornou mais
efetivo quando estavamos no ensino presencial em 2022, pois no ano anterior, com 0 ensino
“hibrido” / semipresencial, a organizac¢do foi um pouco intricada.

No geral, no ano de 2022 os alunos apresentaram sinteses plenamente satisfatorias em
relacdo ao ano anterior, concluimos que a melhor mediacdo e instrucdo dos docentes contribuiu
para este resultado. E notavel que quando o desenvolvimento da proposta e das etapas de um
projeto sdo descritas de maneiras mais compreensivas intercalando com uma boa conducéao do
processo, ha um melhor gerenciamento da autonomia dos alunos para desenvolverem o produto
com éxito.

Um ponto que se destaca é que realiza¢do de um roteiro de procedimentos foi de suma
importancia para se desenvolver a autonomia dos discentes na execu¢do do projeto, pois se as
explicagOes das etapas nédo tiverem bem evidentes, os alunos podem ficar desnorteados. Para
Moran (2018), os bons professores ajudam a desenhar roteiros, problematizam, orientam,
ampliam cenarios, questdes e caminhos, sendo fundamentais para os alunos avangarem na
aprendizagem.

E importante comentar que, mesmo no modelo presencial, esta proposta se caracteriza
em alguns momentos como hibrida, pois esta Ultima, segundo Lima e Moura (2015), tem como

foco a construcdo de uma prética pedagdgica que valoriza o aprendizado dos alunos por meio
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de tecnologia digital. Ndo diminui, evidentemente, a importancia do professor no ambiente
escolar, mas sim modifica seu papel.

Em consonancia com ideias de autores ja citados como Kilpatrick e Lima e Moura,
priorizamos a autonomia dos alunos no desenvolvimento do projeto e utilizamos as ferramentas
tecnoldgicas como combustiveis do processo de aprendizagem, e cabia a n6s professores, de

forma critica e produtiva, o papel de orientar em como utiliza-las.

5.4.3 — Categoria 3: a verificacdo da aprendizagem dos alunos

Neste projeto os alunos foram avaliados por meio de indicadores e para cada indicador

é concedido um conceito entre: A, B, C, D e E, de acordo com o quadro abaixo:

Quadro 5.4: Conceitos dos indicadores de avaliacéo

A atingiu plenamente os objetivos

B atingiu satisfatoriamente os objetivos
C atingiu minimamente os objetivos
D nao atingiu os objetivos

E auséncia de dados para avaliagdo

Fonte: Luis G. Soares

Para cada indicador o aluno deve ser avaliado no minimo 3 vezes, e uma das formas é
criar subindicadores desse indicador principal.

Assim, criamos um indicador geral do projeto e trés subindicadores. Para isso, pensamos
em avaliar os arquivos finais dos grupos, verificando todas as informacgdes contidas neles e
como foram coletados e organizados os dados daspesquisas para realizar o planejamento
familiar ; a forma como cada aluno participou no grupo; e a performance do perfil de
consumidor. Além disso, ao final os alunos deveriam avaliar o processo dos demais integrantes
de seus respectivos grupos.

O indicador geral criado foi: Trabalha colaborativamente na elaboragéo, execucdo do
projeto custo de vida e performa seu perfil de consumidor.

Os trés subindicadores para fazer a sintese do conceito do indicador geral estdo descritos

nos quadros a seguir.
Quadro 5.5: Subindicadores do Indicador Geral do Projeto em 2022

Subindicador 1 | Produz materiais sistematizando as informagoes coletadas em planilhas, graficos
e apresentagdes para compor um custo de vida familiar.
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Subindicador 2 | Participa colaborativamente das discussdes do grupo, comprometendo-se com
todas as etapas do trabalho, dividindo e executando as tarefas para producéo do
planejamento familiar e performando um perfil de consumidor

Subindicador 3 | Avaliagdo dos demais integrantes

Fonte: Luis G. Soares. Thiago Pereira.

De acordo com o quadro, o subindicador 1 determinou que estariamos avaliando os
materiais produzidos pelos grupos (documentos e planilhas) e que essa nota representaria o
trabalho coletivo, sendo igual para todos os integrantes. O subindicador 2 iria contatar a
performance individual de cada integrante e sua posi¢éo na troca com seu grupo. E, por fim, no
subindicador 3, quando cada integrante avalia os demais do seu grupo, fazemos com que 0
aluno participe do momento avaliativo e contribua com a sua visdo sobre o trabalho
colaborativo.

Dados os conceitos, selecionando como exemplo o resultado avaliativo de 5 alunos de

uma determinada turma, foi possivel fazer a sintese como descreve a tabela a seguir.

Tabela 5.1: Exemplo de sinteses dos conceitos
7°A | ID1|ID2 | ID3 | Sintese

Alunol| A C B B

Aluno2| A B B

Aluno3| B C C

Aluno4| A A A

>I>»|0O0|wm

Aluno5| A A B

Fonte: Luis G. Soares. Thiago Pereira.

Como anélise da sintese de todos os 77 alunos que participaram do projeto em ambos
0S anos tivemos o seguinte resultado aproximado: 57% dos integrantes alcangaram conceito A,
26% deles obtiveram B; 16% conseguiram o conceito C e apenas 1% ndo atingiu os objetivos
do projeto, finalizando com o conceito D. Este tltimo refere-se a apenas 1 aluno, em que sé
obteve conceito satisfatorio no subindicador de grupo e insatisfatorio nos outros dois
subindicadores, pois ele ndo participou colaborativamente no processo, ndo assumiu seu perfil
de consumidor e ndo obteve uma boa avaliagdo dos integrantes.

Segundo Gatti (2003), toda a equipe escolar pode apurar e melhorar as suas formas de

avaliacdo para tornar mais justas as diversas aprendizagens dos alunos. E este sistema de
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indicadores avaliativos elaborado pela instituicdo faz com que o aluno tenha melhor consciéncia
em que exatamente esta sendo avaliado e como pode melhorar seu desempenho.

Para Rodrigues (2015), dentre os “eventos-rituais” existentes no processo escolar, a
avaliacdo é um dos que carrega ainda mais significados, pois conforme um ritual de passagem,
habilita ou retém aqueles que a realizam.

No caso desta avaliacdo do projeto, ndo seria possivel reter este aluno, pois, devido as
diversas variantes do processo, recuperar todos 0s conceitos e aprendizados seria uma tarefa
pouco provavel. Ademais, por se tratar de uma acdo em grupo, modifica-la apenas para esse
aluno realizé-la de forma individual ndo faria que ele conseguisse atingir todos os objetivos
propostos. Afinal, como ja foi dito antes, um componente essencial neste projeto era justamente
o trabalho em colaboracéo.

De maneira geral, podemos dizer que com essa avaliacdo do projeto, o aprendizado com
o processo foi plenamente satisfatdrio para a maioria dos alunos envolvidos e em quase
totalidade satisfatoria. Este resultado converge com as conclusdes de Bender (2012) quando diz
que a técnica da aprendizagem baseada em projetos resulta num rendimento académico mais
elevado dos alunos do que no ensino tradicional.

Esta sintese demonstra também que a produgdo dos materiais sugeridos ao longo do
processo requereu dos estudantes uma capacidade de sistematizar e organizar todas as
informac@es coletadas para elaborar um planejamento familiar, exigindo diversas habilidades
como: as especificas das areas de matematica e geografia; a utilizacdo de TDICs como
facilitador do processo; e as socioemocionais, por constituir um trabalho colaborativo, t&o
inerente e importante no desenvolvimento socioeducacional.

Este projeto funcionou como suplemento de contetidos do curriculo das disciplinas de
Geografia e Matematica, descritos no quadro 4.1 no capitulo 4. Em consonancia com as ideias
de Bender (2012), quando diz que o projeto pode substituir ou suplementar uma ou mais
unidades de estudos, selecionamos quais partes poderiam ser melhor abordadas hum contexto
de tarefas de um projeto. Dessa forma, os alunos utilizaram como base varios conteudos das
disciplinas ensinados anteriormente para concluir os objetivos propostos no projeto.

E entdo, justificamos a escolha por indicadores que avaliassem habilidades dos temas
transversais que o projeto propde, temas estes que estdo voltados para a compreensdo e
construcdo de uma realidade social e para as responsabilidades relacionadas com a vida pessoal

e coletiva, de acordo com o Ministério da Educagéo.
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5.4.4 — Categoria 4: a percepcao da prética educacional transformada

Nesta Gltima secéo, serdo expostas as analises das apresentacdes finais dos grupos
realizadas em ambos os anos com dinamicas distintas, a fim de verificar as possiveis
transformac0es sociais e educacionais nos alunos.

No quadro 5.6 pode-se verificar o roteiro completo de falas do Bloco 1 da Live,
produzida pelos proprios alunos, que contemplava a apresentagdo do Projeto “Custo de Vida”

no modelo hibrido em 2021.

Quadro 5.6: Roteiro de apresentacéo para a Live do “Projeto Custo de Vida” em 2021

Bloco 1: PROJETO CUSTO DE VIDA

Disciplinas: GEOGRAFIA E MATEMATICA

Apresentador: Ol4, Sou o apresentador e vim conduzir uma entrevista de um projeto sobre economia
e comportamento.

O intuito desse trabalho foi de produzir um planejamento mensal familiar a partir de algumas variaveis
como: renda salarial, regies brasileiras e diferentes perfis de consumidores. Dessa forma, cada um
participou de uma pratica situada em que, por meio de uma simulag&o, tiveram que administrar todos 0s
gastos de uma familia, sendo também desafiados a resolver situacdes-problema, se adequando as
diferentes variaveis citadas.

Para iniciar essa entrevista chamarei o Entrevistado 1 e Entrevistado 2 para contar sobre os diferentes
tipos de consumidor experimentados: o construtor, 0 sonhador, o planejador, o despreocupado e o
camaledo, conforme o estudo da ANBIMA.

Entrevistado 1 e Entrevistado 2, qual dos perfis vocés se identificam mais?

Entrevistado 1: Eu me identifico como Planejador.

Entrevistado 2: Eu acho que sou um Construtor por comentarios de colegas e 0 que eu pensei.
Apresentador: Conte-nos um pouco sobre cada um.

Entrevistado 2: Agora vou apresentar as caracteristicas de dois perfis.

Aqui temos o Sonhador e o Planejador. O sonhador é aquele que deixa o sonho conduzir sua vida, é
motivado pelo futuro e precisa de grandes valores para agir. J& o Planejador sempre esta calculando cada
passo seu, estd sempre atento as oportunidades e sempre maximiza seus recursos financeiros
Entrevistado 1: Para finalizar, falarei dos outros trés perfis restantes, o construtor, que faz acontecer
dia ap6s dia, sempre poupando pequenos ganhos ou valores continuos. O despreocupado, que sdo
pessoas mais abertas ao fluxo da vida, e por ultimo, o camaledo, que sdo basicamente as pessoas que se
viram nos 30 em qualquer cenério.

Apresentador: Obrigado pelas contribui¢Ges, agora chamarei o Entrevistado 3 para continuar a nossa
entrevista.

Entrevistado 3, conte-nos quais foram as etapas para elaborar um planejamento mensal familiar.
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Entrevistado 3: Moradia, Alimentagdo, Transporte e gastos gerais (como contas de energia elétrica,
agua, gas, internet, entre outros)

Tivemos que nos adaptar a cada renda salarial em uma cidade do Brasil. No meu, por exemplo, tinhamos
7 salarios minimos e escolhnemos morar em Goiania, Goiés.

Apresentador: Obrigado Entrevistado 3, agora convido o Entrevistado 4 para contar um pouco de como
organizar uma planilha de custos.

Entrevistado 4: OIl4, sou o Entrevistado 4. No nosso projeto tivemos que utilizar uma planilha para
organizar nossos gastos. Para fazé-la consideramos os topicos jA mencionados pelo Entrevistado 3.
Tivemos que organizar nosso orgamento com 3 salarios minimos e escolhemos a cidade de Brasilia,
para viver.

Na planilha utilizamos algumas férmulas para efetuar os calculos de todos os itens selecionados, e apds
isso montamos um grafico para sintetizar todos os dados.

Nossa renda ficou dividida da seguinte forma: 47,6% com moradia, 15 % de gastos com as contas gerais,
12,9% com alimentacdo e o restante com transporte, farmacia, gastos extras e também fizemos uma
reserva para poupancga ou investimentos.

Apresentador: Obrigado pela participacdo Entrevistado 4. Agora gostaria de chamar os Entrevistados
5e6.

Tudo bem, Entrevistados 5 e 6? Quais as dificuldades enfrentadas de organizar um planejamento mensal
familiar com apenas um salario minimo?

Entrevistado 5: Foi bem dificil, pois com esse valor é complicado equilibrar o orgamento. Nosso grupo
morava na cidade de Curitiba, Parana e tinhamos como perfis de consumo da familia: um despreocupado
e dois sonhadores.

Nos alugamos uma casa simples de R$250,00, com um quarto e um banheiro.

No requisito de alimentacdo, compramos apenas 0 essencial com um pre¢o menor, mas que desse para
nos sustentar.

Entrevistado 6: Meu nome é Entrevistado 6 estou aqui para falar um pouco sobre meu projeto integrado
de matematica e Geografia. Moramos na regido norte do Brasil exatamente em Manaus.

N6s ganhamos 1100 reais, alugamos uma casa por 499 reais, deixando 220 reais para nos alimentar.
Juntamos também 114 reais para o transporte e, juntamente com isso, gastamos em agua, luz e gas no
total 189 reais. Essa foi minha experiéncia tendo a dificil tarefa de organizar as nossas vidas com um 1
salario minimo.

Apresentador: .Obrigado Entrevistado 5 e Entrevistado 6.

Para finalizar o nosso bloco, quero convidar o Entrevistado 7 para falar sobre a importancia da educagéo
financeira e a relevancia do projeto.

Entrevistado 7: Ol4, meu nome € Entrevistado 7 e eu irei falar um pouco sobre educacéo financeira, o
tema que eu escolhi trabalhar na Webzine.

A educacdo financeira € a principal habilidade de vida para que as pessoas tenham sucesso na sociedade

moderna.
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Nesta era, as criancas estdo crescendo em um mundo extremamente complexo, onde um dia precisardo
cuidar de suas proprias necessidades financeiras. O mundo financeiro esta muito diferente do que era
antigamente.

15 ou 20 anos atras, manter dinheiro em uma conta poupanca em um banco local poderia ser suficiente
para ter um equilibrio econémico. Hoje em dia, a poupang¢a ndo da a seguranca necessaria para atender
0s objetivos individuais e familiares financeiros. Por isso, é importante saber diversificar os
investimentos. No projeto, realizamos simulagfes de investimentos em plataformas como o tesouro
direto.

Além disso, fizemos toda uma organizacao de um planejamento familiar, por isso, € importante destacar
a relevancia do projeto, pois nos colocou em situacées reais de decisdo, que poderiam comprometer todo
0 orgamento, caso ndo tomassemos a decisao correta.

Concluo que enquanto mais jovens conhecermos estas situagdes, estaremos mais preparados para o
futuro.

Apresentador: Obrigado Entrevistado 7 e obrigado a todos pela atengéo.

Fonte: Alunos do 7° ano de 2021 da Stance Dual School

Analisando a construcdo e apresentagdo da live, transcritos no quadro 5.6,
primeiramente foi possivel perceber na entrevista a identificacdo dos alunos quanto aos perfis
de consumidores. Ademais, que o trabalho com as caracteristicas destes perfis os possibilitou a
conhecer diversas maneiras de lidar com a administracdo do dinheiro, fazendo com que
refletissem sobre qual ou quais perfis eles se identificam de acordo com suas caracteristicas
pessoais, ou aqueles perfis que almejam alcancar.

Entdo, podemos destacar sobre a capacidade de adaptabilidade que cada grupo teve que
exercer ao serem desafiados a organizarem seus distintos orcamentos para administrar gastos
essenciais para se viver em uma capital brasileira, gerando uma consciéncia dos distintos custos
de vida no pais.

Outro ponto foi a verificacdo de que o auxilio de planilha e graficos pode facilitar a
organizacdo do planejamento, imbuido de conhecimentos matematicos com calculos,
proporcionalidade e porcentagem para um melhor gerenciamento das despesas.

Relatos sobre o desafio de se viver com um salario-minimo, tendo que “se virar” com o
essencial, buscando precos menores para conseguir sustentar uma familia com apenas este
valor, trazem uma possivel consciéncia de classe. Entendem a condigdo social que vivem
perante a sociedade.

Destaco aqui momentos do processo em que estes grupos comentavam ser impossivel
administrar os gastos apenas com o valor de R$1100,00, vigente do ano. Alguns tentaram até
propor solugdes, como a de pegar dinheiro emprestado com 0s grupos que possuiam uma renda

maior e estavam com dinheiro sobrando. Porém trouxemos como dado a situacéo
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socioeconémica e a desigualdade social do pais, para com isso fazé-los vivenciar esta ardua
tarefa que define a realidade da vida de muitos brasileiros.

Por fim, temos uma potente e consciente fala de um dos alunos ao expor a necessidade
de uma educacdo financeira para os jovens de forma que contribua para uma melhor
organizagao e planejamento, crescendo com habilidades de gerenciar seus gastos e tomarem
decisbes mais conscientes em relacdo aos seus objetivos financeiros do futuro.

Esta producdo final dos alunos no ensino hibrido entra em consonancia com as ideias de
Vidiella e Arnau (2014) quando defendem um ensino-aprendizagem que desloque a
centralidade dos contetidos para as competéncias, enfatizando ainda que: agora nao é suficiente
para os alunos adquirem ou dominar conhecimentos e técnicas; é necessario que o aprendizado
sirva para uma acao eficiente e determinada diante de uma situacéo real.

Tanto no ensino hibrido como no modelo presencial em 2022 foi priorizado no projeto
as ideias das metodologias do escolanovismo, ja citadas nessa dissertacdo. Ideias como a
valorizacdo do estudante considerando seus interesses e motivacdes, o favorecimento da
articulacdo com diversas areas, o deslocamento do papel do professor, propiciando aos alunos
uma visao critica da sociedade.

Como continuidade e finalizacdo desta analise, serdo dissertados os resultados do ano
de 2022, em que a conclusdo do projeto foi feita por meio de apresentacdes dentro das préprias
salas de aula, e assim serdo destacados nas figuras e quadros a seguir trechos das transcricdes
destas exposi¢Bes orais dos alunos e prints das apresentacdes elaboradas no Canval®, e entéo
poderemos notar as relagcdes com o que ja foi referenciado.

19 Canva é uma plataforma de design grafico que permite aos usuarios criar graficos de midia social, apresentacdes,
infogréficos, posteres e outros contetidos visuais. Disponivel em: https://www.canva.com/pt_br/



https://www.canva.com/pt_br/
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Quadro 5.7: Falas do grupo “X” com 1 salario-minimo
Aluno 3 “Comecando essa é nossa casa que conseguimos alugar em Tocantins com
1 sal&rio-minimo, ela ndo é a melhor casa do mundo mas foi o que a gente
conseguiu providenciar com o minimo que a gente tinha, e ndo da pra ter
tudo que a gente quer com esse dinheiro, entdo foi 0 que a gente conseguiu
providenciar”.

Aluno 2 “Para economizar na alimentacdo, a gente decidiu comprar uma cesta
basica s6 com os produtos essenciais, mas ela ndo incluia proteina. Entdo
a gente comprou algumas carnes e ovos adicionais. A gente fez a mesma
coisa com higiene, compramos uma cesta basica”.

Aluno 1 “Nas contas bésicas (luz, &gua e gas), somando tudo a gente pagou cento
e dois reais e nove centavos, mas isso s6 aconteceu por conta da tarifa
social onde a gente conseguiu descontos para cada conta, mas no gas a
gente ndo obteve desconto porgue compramos um botijdo. S6 que
dependendo do valor que vocé gasta a tarifa social dar um desconto
especifico.”

Fonte: Alunos do 7° ano de 2022 da Stance Dual School

A figura 5.7 e 0 quadro 5.7 descrevem parte da apresentacdo do grupo com apenas um
salario minimo, e notamos a ardua tarefa de equilibrar as contas com apenas esta quantia.
Sentimos que foi um choque de realidade, principalmente para os alunos dessa escola, por
fazerem parte de uma outra realidade financeira.

Ao mesmo tempo, destacamos algumas conclusdes que eles tiverem ao se depararem
com essa situacdo, entendendo que nem sempre é possivel conseguir tudo que se quer com esse
dinheiro, além de tomarem consciéncia da existéncia de alguns beneficios para pessoas de baixa
renda, como tarifas sociais nas contas basicas e do Auxilio Brasil. Apesar de ndo conseguirem

este Ultimo, resolveram destacar em sua apresentacao, como mostra na figura 5.8.

Figura 5.8: Imagens da casa aluga pelo grupo “X” com 1 salirio-minimo

Conclusao:

Com esse projeto, descobrimos que
existe o Auxilio Brasil, uma politica social
de assisténcia a familias de baixa renda.
Porém, mesmo tendo 1 salario minimo,

nossa renda por pessoa ainda é maior
que o minimo necessario (R$210,00) para
estarmos dentro dos padrdes do Auxilio
Brasil.

Fonte: Alunos do 7° ano de 2022 da Stance Dual School
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No “ANEXO A” disponibilizamos a apresentagdo completa do “Grupo Z” que possuia
3 salarios minimos. Resolvemos coloca-la nessa dissertacdo para ficar como uma amostra
desses registros, e além disso consideramos uma das apresentacdes mais completas, na qual
conseguiram organizar e sintetizar todas as informagdes e tarefas que executaram ao decorrer

do processo do projeto. O quadro 5.8 mostra algumas falas dessa apresentacéo.

Quadro 5.8: Falas do grupo “Y” com 3 salarios-minimos
Aluno 7 “Em relagdo ao transporte, a gente verificou que uma pessoa so iria usar
0 6nibus e também a gente resolveu comprar uma bike e parcelar uma bike
em dez vezes sem juros. E a gente escolheu que as criangas iriam estudar
numa escola publica, além de ser perto do lugar onde mordvamos”.
Aluno 8 “A gente percebeu que ndo foi tdo fécil ficar dentro dos gastos esperados
quando fomos calcular as contas basicas. A gente gastou um pouco mais
do que esperado sendo um pouco mais dificil reservar um valor para
investimento. Inicialmente a gente gastou bastante com a 4gua e a luz de
acordo com os simuladores, entdo a gente teve que refazer as contas pra
gente ter uma sobra boa para investir”.
Aluno 9 “Como lazer escolhemos ir para o Beach Park. E a nossa estratégia foi
simples, se ecomizarmos a quantia de R$ 269,40 por més, ao final de uma
ano teriamos R$ 3232,67, desse dinheiro uma parte sdo para o resort, outra
para o aluguel do carro e o restante para outros gastos da viagem”.
Aluno 10 “Eu aprendi muito com esse projeto, pois eu ndo sabia dessa realidade, foi
bem dificil. A gente com 3 salarios minimos estava tendo ja dificuldades,
eu fico imaginando uma familia com apenas 1 salario minimo, que deve
ter tido mais dificil ainda, porque a gente tem muita coisa que a gente
precisa, como alimentagdo, e esses gastos ndo sdo muito baratos. Com
isso a gente percebeu muito qual é a realidade brasileira”.
Fonte: Alunos do 7° ano de 2022 da Stance Dual School

Destacam-se nos trechos do “Grupo Y™ alguns itens: a percep¢ao de também pensar
num transporte sustentdvel ao comprar uma bicicleta”; a responsabilidade e consciéncia em
relacdo ao consumo de energia elétrica e agua, por perceberem que estavam acima da média de
consumo e principalmente por conta do dinheiro que iriam gastar; a organizacéo financeira para
um planejamento de uma viagem como entretenimento; e a reflexdo sobre as dificuldades que
familias brasileiras encontram para viver com até trés salarios minimos.

O Grupo Z possuia 7 salarios-minimos, foram selecionados para morar na regiao centro-
oeste e escolheram viver na cidade de Goiénia. Este grupo se preocupou em separar uma boa
sobra do salario para investimentos, cerca de 35% dele, e, de acordo com a simulagéo do grupo,
apos 23 anos eles conseguiriam uma quantia de aproximadamente dois milhdes e meio de reais.
Um ponto interessante € que eles optaram por escolher uma escola publica, e pensaram que 0
investimento poderia ajudar a pagar uma faculdade de qualidade caso fosse necessario no
futuro. O grupo concluiu que o trabalho exigia muita dedicagéo para ser executado e que, apesar

das dificuldades, eles sempre ajudavam uns aos outros. Por fim, disseram que o projeto foi bom
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para preparé-los para a vida adulta. Um dos alunos também conclui que teve um pouco de
dificuldade financeira, mas ndo se compara ao grupo de um salario minimo.

Em relacdo ao “Grupo V”, que tinha 15 salarios minimos, selecionamos duas situagdes
polémicas que expuseram em sua apresentacdo. A primeira delas foi que eles alegaram ter uma
discordancia inicialmente de onde morar, pensaram em viver no estado de Minas Gerais e
comentaram que sé tinha lugar feio, entdo por isso depois escolheram a cidade do Rio de
Janeiro. O grupo fez uma boa distribui¢do do planejamento, escolheram uma escola particular
para as criangas estudarem, e ainda sobrou cerca de 24% do salério. Era formado por dois
camaledes e um despreocupado e, ao comentarem o que fariam com a sobra, ndo pensaram em
investir, mas sim em viajar, fazer um churrasco toda semana na casa ou comprar videogames,
0 que condizia bastante com os perfis selecionados. A segunda situacdo polémica aconteceu
guando em um determinado momento um dos alunos na apresentacdo disse que, como iriam
morar no Rio de Janeiro, parte da sobra também estava reservada para caso eles fossem
assaltados e poderia dar para os ladres.

Quanto a primeira escolha do “Grupo V” de ndo morar em Minas Gerais, o professor de
geografia fez um questionamento ao final da apresentacdo, comentando que eles poderiam
pensar em outro tipo motivacdo. Falar que o lugar é feio acaba criando um tipo de comparagédo
e que em muitos momentos ndo conhecemos essa realidade. Talvez pensar no lazer que o Rio
de Janeiro oferece seria melhor por ser uma regido litoranea com praias. Na segunda situacao,
0s proprios alunos interviram, comentando que se deve tomar cuidado com estere6tipos, outro
disse que a fala é muito preconceituosa, e que a gente pode ser assaltado em qualquer lugar e
ndo somente no Rio de Janeiro. Outro aluno comentou que ja morou no Rio de Janeiro, que
tinha familia |4, e que ndo gostou muito do comentario, disse inclusive que nunca foi assaltado
la.

Em relacdo a esse desfecho, foi importante deixar os alunos livres para expor suas
opinides. Em comentarios como esse, 0s professores interviram de maneira pontual mas
conduziram para que os proprios alunos formassem uma discussao, para que assim pudesse
haver um debate de opinides entre eles de uma forma critica e construtiva.

O ultimo grupo cuja finalizagdo mostraremos ¢ o “Grupo W”, com o maior salario
(correspondente a 25 salarios minimos). Moravam na cidade de Florianopolis — SC, numa casa
ilustrada (Figura 5.9), os quais também fizeram uma 6tima organizacdo do planejamento.
Pensaram em educacdo privada, plano de saude e investiram cerca de 10% do salario, sem
contar com a uma parte que reservaram como sobra. Com esse investimento eles iriam

conseguir reservar perto de cinco milhGes de reais em aproximadamente 30 anos. Ao final da



107

apresentacdo de cada grupo, os outros alunos poderiam fazer perguntas. Selecionamos algumas

perguntas e respostas realizadas para o Grupo W, destacada no quadro 5.9.

Figura 5.7: Imagens da casa aluga pelo grupo “X” com 1 saldario-minimo

Fonte: Alunos do 7° ano de 2022 da Stance Dual School (https://www.imovelweb.com.br)

Quadro 5.9: Perguntas para o grupo “W” com 25 saldrios-minimos

Pergunta 1

Meu Deus, estou com um pouco de inveja. Como foi essa experiéncia para
voceés de terem 25 salarios minimos?

Resposta 1

Foi uma experiéncia muito boa. Porém foi um pouquinho complicado porque
a gente tinha que seguir o nosso perfil de consumidor (sonhadores e
planejadores). Bom, falta de dinheiro ndo foi nosso problema. Mas a gente teve
uns probleminhas para decidir algumas coisas. Em transporte por exemplo a
gente pensou em comprar um carro, mas preferimos andar de transporte
publico e uber, porque queriamos viajar para o Catar na copa.

Pergunta 2

Por que a conta de luz ficou cara? Que itens vocés adicionaram na conta de luz
para ficar tdo cara? (obs: o valor ficou em R$2143,00)

Resposta 2

Tinha ar condicionado em varios comodos, tinha sistema de TVs e a gente
colocou alarme também na casa, que foram coisas que gastavam muito. E como
a gente tinha 25 salarios minimos a gente deixava se levar um pouco e néo
ficamos tdo preocupado assim.

Fonte: Alunos do 7° ano de 2022 da Stance Dual School

Com a concluséo da apresentacdo do Gltimo grupo, foi possivel notar a percepcao dos

alunos pela grande discrepancia de realidades. A conta de luz deste grupo era quase o dobro da

guantia que o grupo de menor salario possuia. Além deles poderem viver de uma forma mais

tranquila, puderam concretizar alguns sonhos, como ir para o Catar na Copa, além de realizarem

um 6timo investimento, fazendo o préprio dinheiro render cada vez mais.
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Desde o inicio da proposta da criagdo do projeto, queriamos subdividir a sala nessas
cinco faixas salarias, para entdo gerar possiveis conflitos dentro de toda turma ao interagir com
diferentes perspectivas. Consideramos esse momento de socializagédo final como a sintese dessa
discusséo. E por tudo o que foi apresentado e relatado aqui, nos sentimos contemplados com as
reflexdes apresentadas por toda a classe.

No processo de execucdo do projeto, os alunos ficaram livres em varias etapas para agir
da forma que acreditavam ser mais conveniente para solucionar as questdes propostas.
Verificamos que esta escolha de conduta docente contribui para a formagdo dos discentes,
concordando com Manacorda (2002) ao verificar que criamos uma nova Vvisdo da educacgéo
quando a incorporamos com elaboracgdes da sociologia e da psicologia. Ao invés de pensarmos
nas criangcas como seres vazios, respeitamos e estimulamos sua personalidade com seu
desenvolvimento particular, motivando assim seus interesses. E o professor deve ser um guia
para manejar essas motivagoes dos alunos.

No gue tange as discussdes criticas e sociais destacamos novamente as ideias de Cambi
(1999) apud Dewey (1916) quando discorre sobre a importancia de se formarem sujeitos
politicos que participem da vida social, para que assim seja possivel tornar a sociedade menos
autoritéria e repressiva. Em suma, é uma maneira de pensar a educagdo em conjuncdo com a
sociedade, valorizando também um olhar critico. Savianni (2013) complementa essa ideia ao
dizer que, ao desenvolvermos uma clara concep¢do de homem, sociedade e educacéo,
conseguimos criar uma pedagogia marcada pela critica.

Para complementar, Mota et al. (2017) enfatizam a funcéo libertadora da educacéo ao
trabalhar uma visdo critica da sociedade. “Por meio de um processo educativo critico e
reflexivo, dentro da escola ou fora dela, os sujeitos se apropriam de seus direitos e deveres
como cidadaos e protagonizam a busca pela consolidacdo dos mesmos e pela transformacéo da
sociedade” (SILVA; BIEGING; BUSARELLO, 2017, p. 105-106).

Em suma, enxergamos os resultados deste projeto como uma amostra para uma possivel
pratica transformada, pois acreditamos que estas reflexdes e mudancas de ideais podem
acontecer a curto, médio ou longo prazo depois de que o projeto foi aplicado. Nesse sentido,
ainda nao ha como mensura-la. O intuito foi de criar e desenvolver um material que oferecesse
a oportunidade de trabalhar diferentes habilidades e potencializasse esta percepgdo de uma

pratica educacional transformadora.
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CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho surgiu num contexto de pandemia e se prop0s inicialmente a questionar
como a esfera educacional funcionou nesse momento, para entdo discutir sobre seus possiveis
impactos. Esse momento afetou de fato muitos profissionais da educacao, pois modificou a
dindmica dos espacos de aprendizagem. Nesse cendrio incognito em que muitos
questionamentos vieram a tona, foi necessério encontrar caminhos para exercer a funcao de
educador.

Foram notaveis as repercussoes e os desafios de se implementar um modelo educacional
diferente de forma abrupta, impactando nas motivacgdes de aprendizagem dos educandos. Por
isso, foi urgente reaver as préaticas pedagogicas. Porém destaca-se a discrepancia de condi¢des
de acesso nas diferentes instituicbes de ensino publico e privado, ressaltando que as
consequéncias foram desiguais, € que, a0 mesmo tempo, esse momento foi de extrema
importancia para desenvolver legados. E preciso ter uma consciéncia sociopolitica da educagéo
no Brasil, compreendendo que a estrutura educacional do pais esta permeada de contradices,
e estas refletem na sociedade. Por isso a necessidade de ac¢des transformadoras.

Esse movimento de mudancas educacionais, apesar de se tornar acirrado pelo momento
atipico da pandemia, ja vinha sendo discutido ha décadas na educacdo. O movimento dos
escolanovistas, proeminentes nessas possiveis transformacdes, desencadeou reflexdes para o
rompimento do ensino tradicional, trazendo um aluno mais protagonista e ativo, modificando o
papel do educador, o qual se tornou um guia e motivador do processo de aprendizagem ao
considerar as particularidades e interesses de cada aluno. As sistematiza¢fes da Escola Nova
influenciaram nas metodologias ativas, abrindo espaco para dialogar com as necessidades das
novas geragdes, incluindo também a tecnologia nas dindmicas de ensino. As metodologias
ativas tornam-se, assim, uma potente opcao para ser aplicada como uma das soluces.

O contato com a teoria do ensino ativo abriu uma porta para encadear esse processo, a
fim de desenvolver a autonomia de uma aprendizagem matematica personalizada e de
proporcionar uma Vviséo critica dos estudantes considerando a inter-relacdo entre a escola e a
sociedade. Foi a partir desses conceitos que se teve a inspiracdo de elaborar, aplicar e analisar
atividades com o seu uso em diferentes modelos de ensino, se definindo a partir de entdo como
principal objetivo desta dissertacéo.

Além disso, a publicacdo desta dissertacdo tem como consequéncia a disponibilizacao
de diversos materiais, ideias e planejamentos de aulas e projetos do curriculo de matematica
para educagdo bésica envolvendo metodologias ativas na aprendizagem que foram

desenvolvidos e aplicados durante esse periodo, e que podem ser adaptados para condi¢Ges
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diversas, de acordo com os recursos disponiveis. Quem sabe, esta talvez venha a inspirar outros
educadores a aplica-las ou a desenvolver experiéncias a partir delas.

Cabe uma discusséo final se as situacdes de aprendizagem elaboradas possibilitaram dar
respostas para as indagagdes e assim cumprir com os objetivos propostos. Para tal, foi
selecionado como principal corpus de anélise o ja descrito Projeto “Custo de Vida”, cuja
finalidade era produzir um planejamento mensal familiar a partir de algumas variaveis como:
renda salarial, regides brasileiras e diferentes perfis de consumidores.

Desde a criagdo deste projeto a gestédo da escola apoiou completamente a sua aplicacéo,
revisando cada etapa sugerida. Porém, muitas vezes os educadores envolvidos no projeto
tiveram que fazer esforcos para se encontrar em tempos fora da sua grade de trabalho para que
fosse possivel organizar um planejamento com eficicia. Porém, todo esse empenho foi
satisfatorio ao perceber os reflexos e os resultados.

Foi notdrio que a proposta de integracdo criada deu maior sentido para o ensino e
aprendizagem de parte dos conteddos das disciplinas. Pois, ao mostrar uma matematica mais
aplicada a realidade, os alunos ficaram bastante envolvidos e engajados no processo,
possibilitando também o desenvolvimento de uma autonomia e responsabilidade na resolugdo
dos problemas propostos.

Como uma das conclusdes da analise, percebemos que € importante ndo confundir
estudantes autdbnomos com a falta de mediacdo dos educadores, pois para um bom
desenvolvimento de uma proposta € imprescindivel uma instrucdo compreensiva e evidente dos
educadores. A conduc¢do do processo € essencial para resultar num melhor gerenciamento da
autonomia e do engajamento dos alunos.

Quanto aos conteudos dispostos do curriculo, destacamos que varias ferramentas
matematicas e tecnoldgicas foram utilizadas para resolver as situacGes problemas do projeto.
Enfatizamos ainda que para além dos conteldos programados, o trabalho colaborativo do
projeto gerou conhecimento e experiéncias que possibilitassem mobilizar tematicas transversais
de uma forma critica, num exercicio de respeito e consciéncia com a sociedade e com o outro.

Nos resultados inimeras reflexdes geradas pelo projeto transpareceram ao se trabalhar
com diferentes habilidades, potencializando as percep¢des para uma pratica educacional
transformada. Destaca-se que esta é dificil mensurar apenas durante o processo, pois muitas
mudancas nos ideais de um individuo podem vir a tona muito tempo depois que se tem contato
com determinada discussdo. Mas ousamos dizer que foram notdrias essas transformacdes de
visdes, tendo em vista os relatos realizados pelos proprios estudantes ao vivenciarem essa

pratica. Assim, constata-se que a aprendizagem com projetos integrados favorece uma
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ressignificacdo do que esta sendo trabalhado e proposto, podendo proporcionar uma préatica
transformadora nos educandos.

Ha aqui uma reflexdo e uma abertura para esse mundo ap6s pandemia, e espera-se,
utopicamente, que haja mudangas nos sistemas educacionais a fim de reduzir cada vez mais as
desigualdades j& impostas. Temos a consciéncia de que nem todas as instituicdes possuem
estrutura e suporte para aplicar algumas propostas com metodologias ativas, mas esperamos
que se abram caminhos para possiveis adaptacdes para que estas possam ser experimentadas
por estudantes com diversas realidades.

Um grande desafio, ndo comentado nesta dissertacdo, é a aplicacdo e adaptacdo destas
metodologias para criancas com diagnostico clinico de alguma caracteristica que necessite de
inclusdo escolar. A utilizacdo de métodos ativos em alunos com alguma deficiéncia pode ser
favoravel para atender algumas demandas da educagdo, sendo um caminho para pesquisas
académicas inovadoras, superando as limitagdes imbuidas em outros modelos tradicionais de
ensino.

Entendemos que o trabalho do educador-pesquisador é arduo, sendo necessarios muita
dedicacdo, adaptacdo curricular, equilibrio no tempo didatico e forca de vontade para
desenvolver novos processos didaticos e académicos. Mas é evidente 0 movimento de mudanga
de um ensino engessado a caminho de um novo cenério pedagdgico alinhado as tecnologias de
informacdo e novas metodologias para atender as atuais demandas da sociedade. Ha ainda
muitas dividas e desafios sobre como proceder diante de diferentes realidades.

O importante é nunca perder o intuito de colocar o aluno como guia principal da sua
prépria aprendizagem e de formar um cidaddo mais critico, autbnomo, participativo, consciente
e pensante. Contribuindo assim para uma aprendizagem mais personalizada e entendendo que
uma educacao transformadora se potencializa no didlogo, este se torna um caminho para

desenvolver uma sociedade mais justa.
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Resumo: Este trabalho visa mostrar uma abordagem para trabalhar a representatividade afro-
brasileira e o preconceito racial por meio do ensino da Matemética, nomeadamente da
Estatistica. O trabalho se ateve em: fazer um estudo estatistico da escola quanto a etnia
registrada na ficha de matricula de cada aluno e comparar com a sua autorreferéncia; usar
dados retirados da midia referentes a casos de racismo para elaborar situacdes-problema de
matematica; analisar estatisticamente a representatividade negra no entretenimento e consumo
de informagoes dos alunos por meio de uma atividade orientada e dinamizar a “Semana da
Consciéncia Negra” na escola, onde a maioria dos professores trabalham conteidos sobre o
tema de forma interdisciplinar, com uma culminancia ao final do projeto. Destacam-se: 0
envolvimento de todos os alunos e profissionais da educa¢ao da escola, em que se notou grande
interacdo e participacdo no projeto; um incentivo a uma visdo critica dos alunos quanto as
questdes raciais, para que as mesmas ndo sejam motivo de excluséo, de segregacao, nem de
diferenciacdo, e que o estudo da matematica pode contribuir também para tornar a escola
menos desigual.

Palavras-chave: Representatividade afro-brasileira, Estatistica, RelagBes Etnico-racias,
Consciéncia,Educacao.

INTRODUCAO

Ainda que 50,7% da populacdo brasileira se declare negra e 0,4% indigena (IBGE, 2010),
persiste o imaginario étnico-racial de valorizacdo da cultura “branca” (europeia), em
detrimento da histdria e da cultura africanas, assim como das indigena e afro-brasileiras.

Com a populagdo negra compondo mais da metade dos brasileiros, os indices de pesquisas
deveriam ser divididos proporcionalmente entre negros e brancos, mas serd que é 0 que
acontece?

Inimeros dados estatisticos revelam o preconceito racial e a falta de representatividade
negra em diversos setores. E devido a todo esse quadro, surgiu a ideia de trabalhar questfes
étnico-raciais com os alunos da Educagdo Bésica sob um viés matematico, e também
desenvolver em paralelo um projeto transversal, multi e interdisciplinar.
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Os Parametros Curriculares Nacionais (1998) contemplam a integragdo entre as areas de
conhecimento. No que tange as questdes sociais, destaca-se como tema a pluralidade cultural,
reconhecendo que a diversidade faz parte da nossa identidade enquanto nacéo, incluindo as
diferencas étnico-racias.

Em 2008, entra em vigor alei1l1.645/08 que altera aLei9.394/96, modificada
pela Lei 10.639/03, para incluir como obrigatoriedade, no &mbito de todo o curriculo escolar, a
temética "Historia e Cultura Afro-Brasileira ¢ Indigena”, e suas providéncias se estendem a
todos os professores e areas do conhecimento.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018) visa um planejamento com foco na
equidade para reverter a situacao de exclusdo historica que marginaliza grupos, favorecendo o
reconhecimento da diversidade étnico-racial e das diferencas dos grupos sociais. Ainda na
BNCC, consta o reconhecimento da Matematica como uma ciéncia humana e que devemos
utilizar suas ferramentas para modelar e resolver problemas cotidianos e sociais.

E, portanto, nesse sentido que, se torna bastante necessario desenvolver situagdes-problema
e outras atividades para trabalhar a representatividade afro-brasileira e as questdes raciais no
ensino de matematica na Educacéo Basica.

Por meio deste projeto-acdo, os alunos podem notar o meio em que vivem, analisa-lo
criticamente, e aplicar conhecimentos matematicos e de outras areas adquiridos.

1. PRESSUPOSTOS TEORICOS

1.1 A utopia de uma educacgéo nédo desigual e a diversidade humana

A educacdo é um ato de amor, por isso, um ato de coragem. N&o pode temer o debate.
A anélise da realidade. N&o pode fugir a discussdo criadora, sob pena de ser uma farsa
(FREIRE, 1984, p.97).

A partir desta citacdo, propde-se refletir sobre a pergunta que Munanga (2014) fez em uma
de suas palestras: “Que tipo de educagdo precisamos hoje?”

A resposta a esta pregunta foi por ele dada, em seguida, ao afirmar que necessitamos de uma
educacdo que forme novos cidad&os, valorizando toda a riqueza das nossas diferencas e
diversidade; uma educacdo com instrumentos pedagogicos antirracistas, antimachistas, anti-
homofobicas, etc. (MUNANGA, 2014).

E por que classificar a diversidade humana? Esses conceitos e classificacdes servem de
ferramentas para organizar o pensamento. Alguns bidlogos antirracistas opinam por banir o
conceito de raca dos textos cientificos. Porém, é um conceito que persiste socialmente, no uso
popular e em trabalhos e estudos (MUNANGA, 2004).

Segundo Munanga (2004) e Gomes (2005), os pesquisadores brasileiros que atuam na area
das relacdes raciais empregam ainda esse conceito nao para afirmar a realidade bioldgica, mas
sim para explicar o racismo, num significado politico.

A Declaracdo dos Direitos Humanos, de 1948, ja estabelecia em seus artigos | e Il que
“Todas as pessoas nascem livres e iguais em dignidade e direitos”, e que tém a capacidade para
gozar desses direitos independente da sua raga, cor, sexo, religido, riqueza ou qualquer outra
condicéo.

Hoje, apesar de termos o respaldo de muitas constituicdes e leis que defendem esses
principios, essa ndo é a realidade que enxergamos. Ao contrario disso, vemos uma sociedade
permeada de preconceitos com o ser humano, com o outro. Como sanar essas preocupagoes?
Como desenvolver uma educacdo em que sejam respeitadas todas as diferengas?

No presente trabalho, pretendemos abordar e debater apenas um tipo de diferenca: as étnico-
raciais. Essa tematica foi escolhida como um recorte de estudo e pesquisa, porém e importante
ressaltar que ndo estamos ignorando as outras diferencas e formas de preconceito que temos
hoje na sociedade.
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A Lei 11.645/08 valoriza a diversidade brasileira, reconhecendo a importéncia da cultura
africana e indigena para a construcao da sociedade no Brasil.

Essa lei visa construir uma escola inclusiva e ndo discriminatoria. O que ndo significa que
a histdria de outros continentes deva ser substituida e sim que nossas historias brasileiras devem
incluir raizes integradoras e formadoras, em vez de ter referéncias apenas de algumas culturas,
gue muitas vezes sdo consideras superiores as outras (MUNAGA, 2014).

As nossas a¢fes como educadores de todos os niveis de ensino, se tornam de extrema
importancia para a construcdo de uma sociedade mais justa e democratica, repudiando qualquer
tipo de discriminacdo (GOMES, 2005).

1.2 Influéncia da midia sobre as relagdes étnico-raciais

A midia é um veiculo disseminador de informac6es, culturas, esteredtipos, referéncias. Ela
¢ uma ferramenta poderosa na construcdo do imaginario coletivo (SANTOS, 2015). “A
invisibilidade é uma das marcas do racismo no Brasil e uma de suas estruturas mais eficientes
(SANTOS, 2015, p.5).”

Os discursos da midia influenciam a sociedade como um todo e ndo apenas o publico-alvo
pré-definido, para o qual as ferramentas ou os produtos de comunicagdo sdo confeccionados.
Logo, esses discursos impactam a construcdo e a reafirmacdo das identidades individuais e
oferecem modelos de comportamento a serem seguidos (KELLNER, 2001 apud ACEVEDO,
2010).

Independentemente de como as pessoas vao interpretar os discursos midiaticos em relacéo
as questdes étnico-raciais, evidentemente que é importante ter um maior nimero de pessoas
negras em destaque nas midias e redes em geral, para que assim, como os/as brancos/as ja séo
bem representados/as, os/as negros/as também possam se sentir igualmente vistos nesses
espagos (AMORIM, 2017).

1.3 Educacdo Matematica por meio da Estatistica

Para Ubiratan D’Ambrosio (2013) das diversas maneiras de fazer e de saber, algumas
privilegiam comparar, quantificar, classificar, medir, explicar, inferir, e de algum modo avaliar.
Sdo ideias matematicas e formas de pensar presentes nas pessoas. Para ele esse saber/fazer
matematico responde a fatores naturais e sociais, pois a todo instante os individuos estdo
comparando, quantificando, classificando, medindo, explicando e inferindo e, de certo modo,
avaliando, utilizando para isso instrumentos proprios.

A matematica e a estatistica sdo importantes ferramentas da sociedade moderna. Em nosso
cotidiano muitas pessoas usam a estatistica sem perceber que o fazem. Ela desempenha um
papel de crescente importancia na sociedade. Somos confrontados com tabelas, graficos e outras
informagdes sobre os mais diversos fendmenos e atividades em diversos meios de comunicagéo.
Desse modo, a apropriacdo de tais conceitos e procedimentos contribui para formacdo do
cidaddo, especialmente para o aluno da educacéo bésica.

Segundo a BNCC: “O conhecimento matematico € necessario para todos os alunos da
Educacao Basica, seja por sua grande aplicacdo na sociedade contemporanea, seja pelas suas
potencialidades na formacéo de cidad&os criticos, cientes de suas responsabilidades sociais”
(BRASIL, 2018, p. 265).

H& diversas maneiras de trabalhar a tematica da cidadania dentro do &mbito escolar. Por
meio da Educacdo Matematica, € possivel utilizar os dados estatisticos, tdo presentes no
cotidiano e nas pesquisas das relagdes étnico-raciais, como forma de construcdo de atividades
promotoras de reflexdes sobre o tema. A recolha e tratamento da informag&o sdo aspectos muito
importantes em todo processo de ensino-aprendizagem.
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2. CONSCIENCIA E REPRESENTATIVIDADE AFRO-BRASILEIRA EM UM VIES
MATEMATICO
2.1 Pressupostos Metodoldgicos

Com o intuito de criar um projeto transversal e integrador com a temaética, o presente
trabalho se dividiu em algumas etapas: apresentacdo do projeto para os 6rgdos de gestdo da
escola e outros professores de diversas areas; cronograma de a¢des de trabalho e planejamento
de aulas com a temaética integradora; coleta de dados da identidade étnico-racial dos alunos;
pesquisa e coleta de dados do consumo midiatico e do entretenimento dos alunos; analise
estatistica dos dados coletados com construcdo de graficos e tabelas; construcdo de murais e
exposicdo de trabalhos e, por fim, a preparacdo e execucdo de um dia integrador unificando
tudo que foi planejado pela gestéo e pelos professores envolvidos.

Tendo como base dados retirados da midia e referentes a casos de racismo, o professor-
pesquisador preparou uma lista de situacfes-problema matematicos envolvendo os contetdos
propostos e, que foi aplicada no dia de culminéancia do projeto como uma das atividades do
mesmo.

Os alunos participaram de trés processos de pesquisa cuja abordagem foi quantitativa, com
coleta de dados, construcdo de gréaficos e tabelas e por fim anélise de resultados. Na primeira
atividade proposta, os alunos recolheram dados referentes a declaracdo étnico-racial feita no
ato de matricula pelos responsaveis dos alunos matriculados na escola. Na segunda atividade
proposta, os alunos realizaram uma pesquisa participante, em que coletaram informagdes de
todos os alunos da escola por meio de um questionario. Foi perguntado como cada um se
identifica ou reconhece de acordo com as alternativas: preto, branco, pardo, amarelo e indigena.
Na terceira atividade, os alunos se dividiram em grupos para realizar uma pesquisa-acao entre
eles. Foram dados alguns temas de pesquisa como: séries de TV/Netflix, novelas, futebol,
produtos de beleza, entre outros.

O objetivo desta atividade era analisar estaticamente a representatividade negra no
entretenimento dos alunos. Para todas as atividades propostas foram feitas andlises e
construidos graficos em cartazes a fim de serem expostos no dia de culminancia.

Posteriormente, foram analisados qualitativamente tanto os dados coletados nessas fichas,
como outras impressdes orais expostas pelos alunos durante a aplicacdo do projeto, fazendo
também uma anélise descritiva minuciosa de todo o andamento, retratando 0 modo como 0s
alunos responderam a cada atividade proposta.

2.2 — Alguns Resultados e DescricOes das Atividades Propostas

A partir dos dados contidos na declaracdo de matricula dos alunos do Ensino Fundamental
Il e da pesquisa-questionario realizada foram construidos os seguintes graficos comparativos.



125

Gréfico 1: Distribuicao étnico-racial dos alunos conforme dados na ficha de matricula e por
autoclassificacéo

Amarelos Nao
Informados

2%

Indigenas Amarelos
4% 4%

Pardos
33%

FICHA DE MATRICULA _ _ AUTOCLASSIFICACAO
Fonte: Luis G. Soares.

A titulo de esclarecimento, serdo denominadas negras as pessoas classificadas como pretas
e pardas, em consonancia com os censos demogréaficos realizados pelo Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE).

Conforme Sales Augusto dos Santos (2002), os dados estatisticos produzidos por
instituicBes publicas brasileiras, como o IBGE e o Instituto de Pesquisa Econdmica Aplicada
(IPEA):

Indicam que se justifica agregarmos pretos e pardos para formarmos, tecnicamente, o
grupo racial negro, visto que a situacao destes dois Gltimos grupos raciais é, de um

lado, bem semelhante, e, de outro lado, bem distante ou desigual quando comparada
com a situagdo do grupo racial branco. (SANTOS, 2002:13 apud GOMES,2005).

Analisando esse topico, temos no “Grafico 17, a esquerda os dados referentes a Ficha de
matricula, onde 54% dos alunos sdo negros, 43% brancos, 1% amarelos e 0% indigenas, de
acordo com o que 0s pais ou responsaveis dos mesmos responderam no ato da matricula.

Quando a pergunta foi direcionada para os préprios alunos, obtivemos as respostas que estdo
a direita, em que 65% dos alunos se declaram negros, 27% brancos, 4% amarelos e 4%
indigenas.

Um resultado bastante curioso e instigante. A porcentagem de alunos brancos caiu 16% e a
de negros subiu 11% quando os proprios alunos responderam como se reconheciam. Quando
foi feita uma entrevista com a secretaria da escola, uma das funcionérias relatou que € possivel
perceber que no ato da matricula alguns pais ou responsaveis nao declararam o filho como preto
ou pardo, mesmo que aparentemente seu filho seja negro. E isso pode ser constatado com o
resultado da pesquisa.

A segunda tarefa dada para os alunos executarem consistia em analisar estatisticamente o
consumo midiatico e entretenimento deles mesmos sob varios aspectos, incluindo as questfes
étnico-raciais.

Os alunos foram separados em grupos, e cada grupo ficou com um tema de sua escolha. Os
grupos organizaram uma lista com as informagdes coletadas e depois apresentaram oS
resultados em cartazes com graficos e/ou tabelas (Figuras 1 e 2).

Na dindmica do projeto, foi sugerido aos outros professores da escola que trabalhassem a
tematica “Consciéncia € Representatividade Afro-brasileira” da maneira que achassem mais
adequada para relacionar com sua area especifica.
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Figura 1: Distribuicdo étnico-racial dos youtubers Figura 2: Distribuicdo étnico-racial em novelas

Fonte: Alunos da escola municipal Fonte: Alunos da escola municipal

O dia de culminancia do projeto foi um dia de integracdo da proposta da tematica
“Consciéncia e Representatividade Afro-brasileira”. Foi organizado em parceria com a
coordenadora da escola, um planejamento para cada tempo de aula do dia proposto, como sera
visto abaixo.

O primeiro tempo de aula foi destinado a preparacdo e organizacdo do dia entre 0s
professores, enquanto os alunos transitavam pelas salas para ver os trabalhos produzidos pelas
outras turmas. A partir dai, sobraram quatro tempos de aula. Para cada tempo (50 min) foi
preparada uma atividade, de forma que os alunos do 6° ao 9° ano (uma turma por ano) fizeram
um rodizio para participar de todas as atividades. Em cada uma delas havia um professor
condutor/moderador.

Atividade 1: Resolucdo de Problemas. Foi preparada uma ficha com situagGes-problema
matematicos, envolvendo os conteddos como operagdes béasicas, fracdes, porcentagem e
estatistica. A medida que cada situagdo-problema fosse resolvida, era proposta uma discuss&o
sobre o0 assunto do problema com os alunos, de forma que eles exprimissem a sua opinido sobre
os dados e valores obtidos (*).

Atividade 2: Exibicdo de videos. Foram selecionados videos curtos sobre a tematica para
serem transmitidos aos alunos e logo em seguida ser promovido um debate (proxima atividade).
Alguns videos estdo disponiveis nas redes (**).

Atividade 3: Debate direcionado e moderado por um dos professores. Atividade proposta
como um dialogo aberto, de forma que os alunos exprimissem suas opinides tanto sobre 0s
videos a que assistiram, quanto sobre outras coisas que achassem conveniente comentar.

(*)A seguir mostra-se um dos problema propostos que envolve 0s conceitos matematicos de fragdo e porcentagem:
Um estudo da Etnus ouviu 200 moradores da cidade de S8o Paulo, entre maio e julho de 2017. Segundo a pesquisa,
sete em cada dez profissionais negros ja sentiu que perdeu uma vaga de emprego por conta de sua cor. De acordo
com os dados:

a) Qual a fracdo de negros que ja sentiram perderem vagas de emprego por conta da cor? E a porcentagem?

b) Entre 8500 negros, quantos ja sentiram descriminacdo ao tentar um emprego?

(**) Um dos videos propostos foi “2 minutos para entender — Desigualdade Racial no Brasil”

Publicado em 20 de nov de 2016

Canal: Superinteressante

Link: https://www.youtube.com/watch?v=ufbZkexu7E0&t=2s

Descricéo: A cor da sua pele influencia na educacéo, satde e renda. Entenda como estamos longe de sermos
igualitarios em um pais onde o preconceito racial atinge mais da metade da populagao.
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Atividade 4: Musica como combate ao racismo. Foram selecionadas algumas musicas cujos
videoclipes foram transmitidos. Essa atividade foi aberta, pois os alunos poderiam sugerir
musicas que envolvessem a tematica para serem transmitidas na hora. quanto sobre outras
coisas que achassem conveniente comentar.

No dia seguinte ao “Dia de culminancia do projeto”, o professor pesquisador propos uma
atividade livre em suas duas turmas de 6° e 7° anos.

A atividade consistia em uma Folha em Branco. Nela os alunos deveriam registrar tudo o
que achassem conveniente relacionado as informagdes recebidas na aplicagdo do projeto
“Consciéncia e Representatividade Afro-Brasileira em um viés Matematico na Educacao
Basica”. Nao houve regras quanto a forma de preenchimento dessa folha.

CONCLUSOES

Por meio do projeto, foi possivel fazer com que os alunos se interessassem mais pelos
conteldos matematicos, pois todos estavam super-envolvidos e motivados em todas as etapas
do processo.

Além disso, a matematica dentro dessa pesquisa também funcionou como uma “ciéncia
humana e viva”, utilizando ferramentas para modelar e resolver problemas cotidianos e sociais,
pois, para além dos contetdos matematicos programados pelo curriculo de base, ela fez com
que os alunos desenvolvessem uma percepcao critica-politica sobre as relacfes étnico-racias e
refletissem sobre eles mesmos como sujeitos dessa sociedade.

Outro ponto foi a promocao de um projeto de tema transversal, integrando vérias areas do
conhecimento e desenvolvendo o processo de ensino-aprendizagem de forma interdisciplinar.
A unido e cooperacao de varios professores e funcionarios em busca de uma finalidade em
comum foram sem davidas muito gratificantes.

Efetivamente, todo o desenvolvimento do projeto foi um ganho positivo no que tange a
importancia da discussao sobre questdes étnico-raciais na escola. Foram nitidas as reflexdes
criadas ndo so pelos alunos, mas também pelos professores envolvidos com o projeto.

Por meio de propostas pedagogicas permeadas por essas questdes foi dada a oportunidade
de fortalecer, de forma significativa, a identidade de pertencimento étnico-racial das(os)
alunas(os) negras(os) no ambiente escolar.

Espera-se, por meio deste projeto, que a cultura afro-brasileira seja melhor representada nas
abordagens do ensino de Matematica e outras areas do conhecimento, e que 0 racismo seja
minimizado, contribuindo, assim, para uma educagdo mais justa e menos desigual.
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APENDICE B - QUADRO DE ACOMPANHAMENTO PARA O ENSINO

REMOTO

Pontos a serem observados

Registro

Relato da proposta
desenvolvida

A proposta foi de explicar “Poténcias de base 10” por
meio de um video, feito no aplicativo Screencastify e
postado no Google Sala de aula no inicio da aula. Apos o
video os alunos deveriam responder uma pergunta.

Apos foi aberta uma videoconferéncia, para correcdo das
Atividades do Livro sobre poténcias que foi realizada na
aula anterior pelos alunos.

E para finalizar foi indicado que eles fizerem como Licéo
de Casa duas paginas do Caderno de Atividades.

Participagdo dos alunos

A participacdo foi bem positiva, 80% dos alunos
assistiram o video e responderam a pergunta proposta. Na
videoconferéncia eles respeitaram uns aos outros e ao
professor, seguindo as orientaces dadas.

Alunos que nédo atingiram 0s
objetivos

Aluno 1 (6 C), Aluno 2 (6 A), Aluno 3 (6 A), Aluno 4 (6
B), Aluno 5 (6 B).

Esses alunos estavam presentes na videoconferéncia,
porém ndo responderam a pergunta proposta no Google
Sala de Aula. Precisam ficar mais atentos para devolver
as atividades.

Alunos ausentes

Aluno 6 (6B), Aluno 7 (6A), Aluno 8 (6C)

Esses alunos ndo responderam a pergunta no Google Sala
de Aula, nem participaram ativamente da
videoconferéncia.

Alunos que procuraram o
professor pds-aula

Nenhum aluno me procurou apos a aula

Outros comentarios

Hoje foi uma experiéncia bem positiva na
videoconferéncia. Acho que eles estdo se acostumando
com essa dindmica e estdo fazendo poucas interrupgdes.
Porém, ainda ndo permiti que eles falassem na
videoconferéncia, as davidas foram via chat. Por conta de
ter 40 alunos, preferi fazer dessa forma.

Na semana que vem com as turmas separadas, acredito
que poderei liberar a fala, fazendo com que essa dindmica
e a participagéo deles seja ainda mais proveitosa.

Fonte: Luis G. Soares, 2020
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APENDICE C - UM ESTUDO ESTATISTICO E SOCIOECONOMICO
DE PAISES SELECIONADOQS 2°

1 — Introducéo

Ja no inicio do primeiro trimestre do ano letivo de 2022, nos deparamos com 0S
conflitos da Russia e Ucrania. Segundo uma matéria?® escrita por Luiza Tenente do G1
Educacdo, em marco de 2022, professores tentaram abordar o tema nas escolas de diferentes
maneiras. Com o crescente interesse dos jovens pelo noticiario, foi comentado que nas escolas
poderia haver antecipacdo de matérias previstas para o assunto ser discutido. E por conta da
complexidade dos acontecimentos, na opinido de alguns especialistas em educagéo o tema
deveria ser tratado de maneira interdisciplinar. Além disso, os professores deveriam mediar
uma construcdo conjunta de conhecimento, para que todos da turma desenvolvessem uma
capacidade de reflexdo critica.

Na escola onde trabalho, de fato havia muita curiosidade dos alunos em entender melhor
sobre esses paises. E justamente estivamos desenvolvendo um projeto para o 8° ano do Ensino
Fundamental incluindo o contetido de Estatistica com Geografia, com analise dos dados de
paises integrantes da Copa. Como atividades introdutorias, haviamos explorado dados de
graficos do livro didatico de Geografia sobre a dindmica demogréfica global e migracGes
internacionais.

Tendo essa atividade como base e interpelados pelo conflito entre Russia e Ucrania,
fizemos uma integracdo com quatro disciplinas. Estas foram Matematica, Math — que sdo dadas
em portugués e em inglés, respectivamente — Geografia e Histdria. Nas aulas de matematica foi
proposta uma atividade em que os alunos coletaram varios dados socioeconémicos sobre a
Rassia e a Ucrania e depois os analisaram. Na aula de Geografia, fizeram discuss@es sobre os
reflexos do conflito para o crescente nimero de refugiados. E na aula de Historia, foram
comentadas as origens historicas do conflito. Tudo foi organizado em conjunto para aproximar
os alunos da realidade, descontruir estigmas e preconceitos e para que elaborassem suas
préprias reflex6es sobre o assunto.

Apds o encerramento desta atividade, demos inicio ao projeto anteriormente planejado,
gue consistia na pesquisa e analise de dados socioeconémicos dos paises selecionados para a
Copa 2022. Nas etapas seguintes serdo relatadas a descricdo, objetivos, metodologia e

resultados do mesmao.

20 Este projeto foi construido em parceria com o educadores Thiago Henrique Valério Pereira e Vinicius Modolo.
2L TENENTE, Luiza. Conflitos na Ucrania devem ser abordados em escolas, cursinhos e vestibulares. Noticia
do G1 Educagdo. 25/02/2022 Disponivel em: https://g1.globo.com/educacao/noticia/2022/02/25/conflitos-na-ucrania-
devem-ser-abordados-em-escolas-cursinhos-e-vestibulares-saiba-como.ghtml Ultimo acesso: 08 de setembro de 2022.



https://g1.globo.com/educacao/noticia/2022/02/25/conflitos-na-ucrania-devem-ser-abordados-em-escolas-cursinhos-e-vestibulares-saiba-como.ghtml
https://g1.globo.com/educacao/noticia/2022/02/25/conflitos-na-ucrania-devem-ser-abordados-em-escolas-cursinhos-e-vestibulares-saiba-como.ghtml
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2 — Descricéo do projeto

Neste projeto integrado a proposta inicial foi uma atividade individual. Nela cada aluno
deveria inicialmente procurar um conjunto de dados sobre a populacdo, a economia e 0s
indicadores sociais de um determinado pais do mundo. A partir das discussdes com 0s
estudantes, de maneira coletiva, surgiu a ideia de a atividade contemplar os paises da Copa do
Mundo de futebol masculino 2022. Vale destacar que o nimero de alunos das duas turmas do
8° ano de 2022 na Stance Dual School, conferia em 31, o que correspondia ao nimero de paises
participantes do torneio.

O trabalho foi organizado em algumas etapas:

a. Coleta dados de indicadores socioecondmicos dos respectivos paises;

b. Organizacdo em um Google Documentos de dados e respectivas descri¢es dos
elementos pesquisados;

C. Preparacdo de um poster digital (Google Apresentacbes ou Canva) de
sistematizacdo dos indicadores de cada pais, de modo que possam ser comparados entre 0s
paises;

d. Organizacdo de uma breve apresentacdo para compartilhar os conhecimentos
adquiridos sobre os indicadores socioecondmicos do pais. A apresentacdo seria realizada de
modo integrado entre ambas as turmas, mas em pequenos grupos, com o objetivo de
identificarem, compararem e analisarem os dados coletados de cada pais e 0 que isso representa
na dinamica regional e mundial.

Estabelecemos também alguns indicadores avaliativos para cada area de conhecimento.
Estes indicadores foram avaliados ndo apenas durante o projeto, mas também em consonéancia
com os conteudos curriculares propostos nas disciplinas naquele periodo.

Indicadores das &reas de Matematica e Math:

e L&, interpreta e organiza dados de pesquisas expressas em tabelas e graficos;

e Representa e calcula valores em porcentagem;

e Compreende e obtém valores de medidas central e dispersdo de uma pesquisa

estatistica.

Indicadores da area de Geografia:

e Analisa as tendéncias da dinamica demogréafica global, como natalidade,

fertilidade, mortalidade, perfil etario, e crescimento vegetativo;

e Compreende os principais indicadores de desenvolvimento econdmico e sociais e

como séo calculados os seguintes indicadores socioeconémicos: Produto Interno
Bruto, Renda per capita, indice de Desenvolvimento Humano e indice de Pobreza

Multidimensional;
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e Analisa as diferengas entre os paises considerando os indicadores socioecondémicos.

3 — Objetivos e procedimentos metodoldgicos

Como objetivos do projeto, estabelecemos que os alunos deveriam: fazer uma coleta de
dados estatisticos sobre populacdo, economia e indicadores sociais de um pais previamente
selecionado; analisar os dados desse pais fazendo um comparativo com os dados do Brasil,
organizando esses dados e analises em um documento; preparar um poster digital; montar uma
breve apresentacéo, se expondo de uma forma clara, coerente e com seguranca.

Inicialmente foi feito um sorteio com as duas turmas juntas, no qual seria destinado um
pais para cada pessoa. Trés vagas ainda ndo haviam sido definidas. O aluno que, por exemplo,
fosse sorteado com “Costa rica / Nova Zelandia”, poderia escolher entre um desses dois paises.
O Brasil nao foi escalado para o sorteio, pois apresentamos os dados socioecondmicos dele para
servir como de modelo e serem utilizados a titulo comparativo nas proximas etapas.

No quadro abaixo pode-se verificar as selecOes classificadas e as que ainda estavam em

aberto, de acordo com os grupos de A a H.
Quadro 1: Selecdes da Copa do Mundo 2022

Catar Equador Senegal Holanda
B Inglaterra Ird Estados Unidos | Pais De Gales / Escdcia/
Ucrénia
Argentina Avrébia Saudita México Polbnia
D Franca Peru / Emirados Arabes / Dinamarca Tunisia
Austrélia
E Espanha Costa Rica / Nova Zelandia Alemanha Japdo
F Bélgica Canada Marrocos Croacia
G Brasil Sérvia Suica Camardes
H Portugal Gana Uruguai Coreia do Sul

Fonte: Redagdo do Globo Esporte

Apds o sorteio, os alunos tiveram que coletar os seguintes dados de cada pais, e depois
organiza-los em um documento com suas respectivas analises fazendo um comparativo com os
dados do Brasil.

1) Densidade demografica

2) Crescimento populacional e vegetativo
3) Natalidade / Fecundidade

4) Mortalidade Infantil

5) Expectativa de vida

6) Pirdmide Etaria
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7) Produto Interno Bruto (PIB)

8) Renda per capita

9) Indices de condicBes de vida: IDH
10) indice de Pobreza Multidimensional

Nesse ponto, € importante comentar, sempre orientamos os alunos a buscar informagdes
de uma pesquisa em fontes seguras. E por isso, sempre validamos a pesquisa realizada
solicitando sempre que indicassem as fontes e as referéncias.

A pesquisa foi feita em parte como licdo de casa e outra parte em sala de aula com a
validacdo de um dos professores. Atentamos para o fato de que era essencial haver graficos

sobre os dados coletados e a analise sobre eles.

4 — Atividades de finalizacéo do Projeto

Na primeira atividade de finalizacdo do projeto, os alunos apresentaram individualmente
para a turma os dados coletados e as analises realizadas sobre cada pais. A apresentacdo deveria
ter no méximo 5 minutos.

A segunda atividade (Quadro 2) tinha como objetivo estabelecer uma comparagéo
guantitativa e comparativa dos quatro paises de cada grupo em que estavam subdivididos pelo
sorteio. Para realizar essa comparacéo os alunos deveriam utilizar como consulta a apresentacao
e 0 documento que haviam preparado sobre os paises. Abaixo disponibilizamos o roteiro da
atividade aplicada.

Quadro 2: Segunda atividade de finalizacdo do projeto

Um Estudo Estatistico e Socioeconémico dos paises selecionados para a Copa

Criada em 1928 pelo francés Jules Rimet e organizada pela Federation International Football
Association (FIFA), a Copa do Mundo figura como o maior acontecimento esportivo do
mundo. Trata-se de um evento itinerante, realizado de quatro em quatro anos e que teve sua
primeira edi¢cdo em 1930 no Uruguai. Entre os anos de 1942 e 1946, a competicdo foi
suspensa em funcdo da Segunda Guerra Mundial. A Copa do Mundo é aqui caracterizada
como um fendmeno “glocal” porque pode ser adequada a qualquer pais e simultaneamente
acompanhada por uma grande parcela da populacdo mundial. [...] Pelo fato de ser um
fendomeno “glocal”, realizado a cada quatro anos em locais escolhidos e planejados, a Copa
permite que se faca um paralelo entre os paises onde ocorre o mundial, sejam eles
desenvolvidos ou ndo, ou melhor, sejam elas sociedades tradicionais, transicionais ou
modernas. (AMARAL, 2010, p. 202)

Assim, torna-se possivel estabelecer uma comparacdo quantitativa e qualitativa entre os
paises participantes da competicao.
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Escreva abaixo os paises do seu grupo:

Agora facam uma analise comparativa entre os paises desse grupo de acordo com 0s aspectos
abaixo:

a) Diferencie a tendéncia populacional das quatro piramides etarias.

b) Diferencie o PIB e o PIB per capita dos quatro paises.

c¢) Diferencie e classifique o IDH dos quatro paises.

d) Avalie e justifique se os dados coletados representam os paises em: um pais desenvolvido,
pais em desenvolvimento ou pais emergente.

e) Para vocés, o critério econdmico é suficiente para determinar a melhoria dos indices de
desenvolvimento de um pais?

Fonte: Luis G. Soares; Thiago Pereira.

Como uma Gltima atividade, os alunos deveriam preparar um poster com as informac6es
e dados coletados sobre os paises. A ideia seria expor esses posteres em algum mural da escola
durante o evento da Copa do Mundo de 2022. Por isso, preferimos finalizar essa etapa apenas

em data proxima ao evento.

5 — Resultados e comentarios finais

Ao final de todo trimestre realizamos uma narrativa digital, um site onde ha um resumo
com a descricdo dos contetdos e atividades dos alunos realizadas no trimestre. Uma das
atividades que compuseram a narrativa foi este projeto. Para compor o site, elaboramos um
Thinglink que direcionava para cada arquivo-anélise produzida pelos alunos. Dessa forma a
pesquisa ficou organizada e disponivel para eles e para a comunidade escolar acessarem

posteriormente.
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Figura 1: Exposicdo online das pesquisas dos paises
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Fonte: https://www.thinglink.com/scene/1579645754287325185

Este projeto teve um recorte dos paises selecionados para a Copa de 2022, porém
acredito que a atividade pode ser adaptada facilmente para quaisquer outros paises, caso nao
esteja em ano de Copa do Mundo, sem que perca seu objetivo. O intuito dela afinal é realizar
esse estudo socioeconémico estatistico de paises fazendo as comparacdes dos dados de forma

integrada com os contetdos trabalhos em Geografia sobre a dinamica demografica global.


https://www.thinglink.com/scene/1579645754287325185
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APENDICE D — PROJETO INTEGRADO “VOZES EM REFUGIO”?

“A vida como refugiado pode ser dificil de imaginar. Mas, para 25,4 milhdes de pessoas

em todo o mundo, ¢ uma realidade apavorante” (ACNUR, 2022a).

O refligio é uma protecao legal oferecida pelo Brasil para cidadaos de outros paises
que estejam sofrendo perseguicdo por motivos de raga, religido, nacionalidade, grupo
social ou opiniGes politicas, ou ainda, que estejam sujeitos, em seu pais, a grave e
generalizada violacéo de direitos humanos (BRASIL, MJF, 2019).

Este foi um projeto interdisciplinar preparado para a Mostra Cultural da escola no ano
de 2022, para as turmas do 8° ano do Ensino Fundamental 2 e planejado com fundamentacao
teodrica da pedagogia dos multiletramentos. O tema geral da mostra cultural era “100 anos da
Semana da Arte Moderna” e como questdo disparadora foi projetada a seguinte pergunta:
“Como a arte moderna, em suas multiplas linguagens, atravessa o tempo, representa a vida e
promove transformagdes?”’.

Escolhemos como tdpico central para a produgdo do projeto da mostra “Os Fluxos
migratorios e de refugiados na Cidade de Sdo Paulo”, integrando as disciplinas Matematica,
Geografia, Portugués, Performing Arts e Visual Arts. Como produto final estabelecemos a
construcdo de manifestos com a tematica refugiados, em grupos com média de quatro alunos,
e a realizacdo de videos com base nos textos elaborados.

O trabalho se articula com o centenério da Semana de Arte Moderna porque, tal como
movimento de contestacdes e de antropofagia, por meio da produgéo de manifestos e produgdes
audiovisuais, se exploram multiplas vozes silenciadas de latino-americanos, africanos e sirios
em situacdo de reflgio. Esses manifestos e videos tém o intuito de amplificar anseios, demandas
e pautas de refugiados na Cidade de S&o Paulo, os quais deglutidos, regurgitados, (re)criam
nossa paulicéia.

Na disciplina de Portugués, o foco central do trabalho foi a escrita do manifesto: um
género textual argumentativo, que predomina a expressdo ou defesa de um ponto de vista de
um ou mais autores sobre algum assunto que tenha algum cunho politico, cultural ou social,
com intuito de sensibilizar ou convencer um grande publico.

As aulas sobre dindmica demografica global e migra¢des internacionais, ja citadas no
projeto de estudo estatistico e socioeconémico de paises selecionados, ministradas na disciplina
de Geografia, serviram de embasamento para os alunos nessa construgéo.

A Estatistica entra nesse projeto como uma ferramenta importante, em que os alunos

terdo que buscar dados e informacdes relevantes sobre esses fluxos migratérios e de refugiados,

22 Este projeto foi construido em parceria com os educadores: Francine Lopes, Fabiana Tolentino, Renata Passos,
Simone Gongalves, Thiago Pereira e Vitoria Teiveles.
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para entdo constatar, selecionar e criar argumentos convincentes para a producdo de um
manifesto.

Como o intuito final é ter um produto artistico para a Mostra Cultural, as disciplinas de
Visual Arts e Performing Arts entram desde busca de conhecimento cultural sobre essas nagoes
a elaboracéo performaética e visual do trabalho que seré& apresentada.

A primeira pesquisa realizada pelos alunos foi verificar quais sdo 0s grupos de
refugiados na Cidade de S&o Paulo, e escolher um deles.

Segundo o Comité Nacional para Refugiados (Conare) e 0 ACNUR (2022b), agéncia da
ONU para refugiados, desde 1985 a 2021, o Brasil reconheceu cerca de 60 mil pessoas como
refugiadas, a maioria delas sdo venezuelanos (48.789), em segundo lugar sirios (3.667),
seguidos por congoleses (1.448) e angolanos (1.363).

O ACNUR (2022c) ainda afirma que: “O reconhecimento da condi¢do de pessoa
refugiada € um processo administrativo pelo qual o Estado determina se uma pessoa que busca
protecdo internacional é considerada refugiada nos termos da lei internacional, regional e
nacional”.

Por isso ha um namero significativo de pessoas de diversas nacionalidades diferentes
das que ja foram citadas, provenientes de regides como: Haiti, Cuba, China, Gana, Bangladesh,
india, Colémbia entre outras, que ainda ndo possuem esse reconhecimento da condicdo de
pessoa refugiada (OBMigra, 2022).

Venezuela, Republica Democratica do Congo, Angola e Haiti foram as nacgdes
selecionadas pelos grupos dos alunos para realizarem o projeto “Vozes em Refagio”. Os grupos
foram formados de acordo com a escolha de um dos paises por interesse de pesquisa de cada
aluno.

Seguimos as quatro etapas da pedagogia dos multiletramentos para elaboracdo do
projeto, sdo elas: pratica situada, instrucdo evidente, enquadramento critico e préatica
transformada.

Como pratica situada elaboramos a atividade “Viagem Sonora”, onde os alunos de olhos
fechados foram guiados através de musicas de diferentes regiées como América Latina, Africa
subsaariana, Leste europeu, Oriente Médio, Norte africano e Asia Central.

Como instrucdo evidente, além de ferramentas conceituais trabalhadas nas disciplinas
planejamos uma saida pedagogica ao Museu da Migracdo do Estado de Séo Paulo, que preserva
a histdria das pessoas que chegaram ao Brasil por meio da Hospedaria de Imigrantes do Bras,
e o relacionamento construido, ao longo dos anos, com as diversas comunidades representativas

da cidade e do estado.
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Apbs a visita eles deveriam fazer uma atividade refletindo sobre as seguintes questdes:
Quem sdo e quais problemas sdo enfrentados pelas pessoas em situacdo de refigio em Séo
Paulo? Elas séo acolhidas pelo poder publico? Sofrem preconceito? Como € a aceitacao ou néo
das pessoas em situacdo de reflgio? Quais as diferentes formas de solucionar as questfes
vivenciadas por elas? Quais deveres do poder publico frente a tais problemas?

Para que os alunos utilizassem as ferramentas conceituais trabalhadas com o intuito de
agir no mundo de forma mais informada, intencional, significativa e agente, almejamos que por
meio dessa prética transformada eles tenham: tratamento com empatia e dignidade das pessoas
em situacdo de refugio; percepcdo dessas pessoas sem estereotipos, entendendo a alteridade
desses individuos; posicionamentos frente as questdes postas pelo refugio.

Como continuidade do processo metodoldgico do projeto, disparamos as seguintes
questBes para os alunos: O que as pessoas trazem dentro de si? Como os paises de origem sdo
"trazidos" pelos imigrantes ou refugiados? Vejam suas anotagdes nos cadernos das disciplinas,
lembrem-se dos relatos que ouviram no Museu da Imigracéo (cabines com videos), e os relatos
lidos no livro "Dois meninos de Kakuma",

Para aprofundar a pesquisa e conhecermos mais sobre os refugiados haitianos,
venezuelanos, congoleses e angolanos, 0s grupos deveriam pesquisar um pouco sobre a histéria
e a cultura de seus paises de origem, partindo da caracterizacdo do espago geografico e
avancando pelos aspectos e expressdes culturais.

Nesse sentido foi importante lembrarmos o conceito de cultura como "tudo aquilo que
caracteriza a existéncia social de um povo, nacdo, ou entdo grupos no interior de uma
sociedade.” Todas as caracteristicas de um grupo social, desde as atividades econémicas, as
formas de organizacdo urbana, da agricultura, habitos alimentares até os conhecimentos e
expressdes artisticas, crencas, lendas, festas; enfim, todo tipo de atividade humana que acontece
em determinado recorte populacional.

Para instrui-los, preparamos um guia de pesquisa descrito abaixo, e sugerimos que eles
dividissem tarefas e preenchessem a pesquisa conforme orientados, e, ao finalizarem, teriam
um dossié a partir do qual realizamos nas proximas etapas do projeto e mais uma versdo do
manifesto. Todas as se¢Oes envolviam também pesquisa de imagens as quais deveriam ser

salvas numa pasta do Google Drive compartilhada.
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Quadro 1: Guia de Pesquisa do projeto ""Vozes em Refugio"

Guia de pesquisa:

Responda as questbes abaixo a partir dos conhecimentos que vocés j& possuem e realizando
pesquisas na internet.

Sempre coloque o link das fontes da sua resposta, isso pode te ajudar mais tarde a retomar
informacdes e também permite que os professores possam averiguar a legitimidade das
mesmas.

1. Espago Geogréfico e Dados Socioecondémicos

Nessa secdo a Wikipedia pode ser um site Gtil para muitas questdes, lembrem-se que vocés
sempre podem pesquisar os resultados em portugués e inglés para obter mais informagoes.

1.1 Qual a nacionalidade dos refugiados que 0 seu grupo pesquisou?

1.2 Nome e localizacdo geografica do pais de origem:

1.3 Como sdo os elementos fisicos do pais, clima, vegetacgdo, solo, hidrografia?

Selecione ao menos 2 imagens para ilustrar (vocé pode experimentar olhar pelo google earth
ou maps.

1.4 O pais é urbanizado ou rural? Qual o nome das principais cidades? Selecione 2 imagens
para ilustrar (vocé pode experimentar olhar pelo google earth ou maps utilizando o recurso de
street view).

1.5 Quais séo as principais atividades economicas? Identifique dados socioecondmicos dos
paises: PIB, IDH, Indice GINI...

1.6 Qual é a distancia do pais em relacdo a cidade de S&o Paulo? VVocé pode usar o google maps
para descobrir isso.

1.7 Como ¢ feito o percurso da maioria dos refugiados para ca?

2. Historia

Nessa secdo a Wikipedia pode ser um site Gtil para muitas questdes, lembrem-se que vocés
sempre podem pesquisar 0s resultados em portugués e inglés para obter mais informacoes.

2.1 Qual é a bandeira do pais e o que ela representa? Coloque 1 imagem da bandeira

2.2 Quiais sdo as linguas faladas?

2.3 Fale um pouco sobre a estrutura histérica e politica: periodo colonial, processo de
independéncia, atual situacdo politica do pais. Selecione ao menos 1 imagem para ilustrar.

3. Cultura

Como vimos, a cultura refere-se a um amplo conjunto de atividades humanas em uma
sociedade; aqui, ha uma lista de possiveis referéncias para vocé buscar sobre o pais de origem
dos refugiados que seu grupo estudou.

Para cada questdo, escreva um pequeno paragrafo e selecione pelo menos 2 imagens para
ilustra-la.

3.1 Qual ou quais sdo as comidas tipicas?

3.2 Quiais sdo as principais religides?

3.3 Quais sdo as principais festas e celebra¢des?

3.4 Como é a moda local ou indumentaria tradicional?

3.5 Quais sdo os ritmos musicais mais populares? Quais sdo 0s instrumentos tocados?

3.6 Como séo as casas, a arquitetura e os modos de habitar?

3.7 Busquem referéncias de escritores, artistas, musicos, atores ou atletas - e respectivas obras
- do pais pesquisado. Elas sdo conhecidas no Brasil?
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Fonte: Professores orientadores do projeto

Para analisar as questfes estatisticas presentes na escrita do manifesto, foi elaborado o
seguinte indicador avaliativo: emprega argumentos cientificos e variados, em conformidade
com as discussdes realizadas na disciplina de Matematica, e articulados aos problemas
debatidos no texto.

Apos a finalizagdo da escrita, os alunos tiveram o trabalho de selecionar trechos do
manifesto, que foram gravados pelas suas proprias vozes, e imagens da pesquisa para compor
a edicdo do video final, exposto na Mostra Cultural 2022 da escola.

Outro produto que foi desenvolvido foi um Mapa Afetivo com algumas imagens
coletadas da pesquisa. Ele também foi exposto na sala da Mostra. A base deste Mapa afetivo
foi construida com auxilio dos professores de Matematica e Geografia, por meio dos dados dos
fluxos populacionais das migracdes internacionais dos paises selecionados. Os alunos
construiram as setas de diferentes tamanhos e, em parceria na aula de Visual Arts, eles fizeram
a composicao artistica do mapa.

Por fim, os alunos foram separados em duplas para prepararem a apresentacdo. Essas
duplas tiveram a funcéo de arte-educadores, fazendo a monitoria para as possiveis questdes que
instiguem a reflexdo e a curiosidade dos visitantes ao vivenciar a experiéncia proposta na sala

de exposicdo da Mostra.
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APENDICE E - REPERCUSSOES SOCIAIS E AMBIENTAIS DA
PANDEMIA: NOTICIAS QUE SE CRUZAMZ

1 — Justificativa e apresentacao do projeto

“Edipo ndo se cegou por culpa, mas por excesso de informagao™ ja diria Michel Foucault
(1978)?*. Em tempos pandémicos nunca a informagdo nos informou, assustou, comoveu,
impressionou, cansou e cegou tanto. Tudo e tanto ao mesmo tempo!

Foi nesse cenario de excessos que os alunos do sexto ano conheceram o género Noticia.
Também nesse cenario eles desencaixotaram 0s conhecimentos especificos das disciplinas
curriculares e os articularam na vida, em forma de palavras e nimeros.

Mas em tempos de tanta informacéo, como informar o novo?

O interesse comum dos professores em encontrar conexdes entre as disciplinas para se
estudar um tema atual e de interesse aos estudantes deu origem a este projeto interdisciplinar
“Repercussdes sociais e ambientais da pandemia: noticias que se cruzam”.

O tema foi escolhido tendo em vista que o contexto social atual estava afetando a vida
de todos, promovendo, por exemplo, modificacdes na maneira dos alunos interagirem entre si,
no modo de estudar e aprender. Para além das questdes escolares, o cendrio de isolamento ao
qual todos estdvamos impostos convidou a pensar as reagdes da natureza em resposta a esses
eventos comportamentais; a pensar as barreiras geograficas que estavam sendo impostas para
conter o avango da pandemia; a compreender as questdes de consumo num ambiente de crise
econdmica, dentre outros aspectos.

Noticias sobre repercussfes sociais e ambientais da pandemia invadiam diariamente a
vida dos estudantes, por meio de programas televisivos, lives na internet, Youtube, etc. Isso
exige gue a escola promova situacdes de aprendizagem nas quais o aluno seja estimulado a
fazer leituras criticas e se posicionar diante de fatos e opinides, a desenvolver autonomia e
pensamento critico. Assim, pode se situar em relacdo a interesses diversos e participar de
discussbes e debates de forma ética e respeitosa. Todos esses aspectos envolvem saberes e
habilidades de diferentes componentes curriculares.

Com esses pressupostos em mente, 0 projeto “Repercussdes sociais e ambientais da
pandemia: noticias que se cruzam” pretendeu relacionar saberes comuns das disciplinas de
Lingua Portuguesa, Geografia, Ciéncias e Matematica para se estudar essa tematica. Com o

objetivo de responder aos questionamentos suscitados, criamos assim um significado social

23 Este projeto foi construido em parceria com os educadores: Camilla Syllos, Débora Pekler, Denise Jardim,
Francielle Acerga, Jeanny Meiry Silva, Juliana Caetano e Thiago Pereira.
24 Foucault, M. 1978. Histdria da loucura na idade classica. Sdo Paulo: Editora Perspectiva.
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para a aprendizagem. Para isso, as diferentes areas do conhecimento ajudaram a buscar as
respostas dentro de suas especificidades curriculares.

Desafio lancado. Os alunos conversaram com jornalistas. Elaboraram entrevistas.
Entrevistaram. Transcreveram entrevistas. Elaboraram questionarios. Aplicaram-no.
Tabularam dados. Coletaram dados. Investigaram. Checaram fontes. Planejaram o texto.
Escreveram o texto. E reescreveram e reescreveram e reescreveram, pois é assim que nasce o
texto, como uma trama, que ponto a ponto ganha forma. Que ponto a ponto informa. Eis ai a

funcdo social da noticia: informar e enquanto se informa, forma.

2 — Integracao entre as areas: Objetivos, Metodologia e descricdo das etapas

Na disciplina de Portugués estava sendo trabalhado o género de foco “Noticia”. Assim,
com um tema selecionado previamente, cada grupo de alunos tinha que produzir uma noticia
como produto final deste projeto interdisciplinar Com intuito de divulgar posteriormente para
a comunidade escolar, a producao de cada grupo seria publicada num Webjornal da escola, tudo
criado pelos préprios alunos.

Esses temas foram selecionados de acordo com tematicas trabalhadas nas disciplinas de
Ciéncias e Geografia. Para isso, os professores dessas disciplinas repertoriaram os alunos com
estudos relacionados aos seus contetdos do curriculo escolar. As teméticas selecionadas foram:
Saude, Mobilidade Urbana, Esporte, Ambiente e Comportamento.

Essas teméticas funcionaram como se¢des do WebJornal. Em cada se¢do poderia haver
mais de uma noticia de acordo com a escolha dos grupos de alunos de trés ou quatro integrantes.

Antes de comecar o processo de escrita, os alunos deveriam aprofundar seus estudos por
meio de pesquisas, que ocorriam nas aulas das diferentes disciplinas envolvidas. Os professores
atuavam como mediadores, circulando nos grupos para auxilid-los no que fosse preciso.

A Matemadtica entra no eixo da Estatistica, inicialmente com intuito de auxiliar na leitura
e organizacao dos dados das pesquisas dos temas escolhidos pelos alunos.

Os alunos deveriam discutir como a pandemia estava repercutindo nos diferentes
contextos. Na sequéncia, os professores os ajudaram a elaborar perguntas norteadoras, isto e,
perguntas cujas respostas possibilitariam extrair o fato central para a construcao da noticia. Para
responder essas perguntas, foi necessario bastante pesquisa, e os alunos foram orientados sobre
como levantar tais respostas em sites confiaveis, como selecionar o que era mais relevante e
como registrar suas descobertas.

Enquanto recurso complementar, na elaboracdo de algumas noticias, alguns grupos
optaram por fazer questionarios ou entrevistas, a fim de coletar as opinides de pessoas a respeito

do assunto escolhido. A construcdo desse questionario foi realizada com o auxilio do Google
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Formularios. Assim os alunos tiveram que aprender a tabular esses dados e construir graficos
com o auxilio do Google Planilhas, gerando uma sintese com os resultados da pesquisa.

Para uma das noticias do eixo tematico “Saude”, os alunos resolveram elaborar um
questionario coletando opinides de alunos e professores da escola do ano de 2020. Duas
perguntas foram selecionadas para compor a noticia. A primeira tinha o intuito de analisar a
pratica regular de exercicios fisicos antes da pandemia (Grafico 1) e a segunda verificava se

esse habito mudou durante a pandemia (Gréfico 2).

Gréfico 1: Pratica de exercicios fisicos regulares antes da pandemia

As vezes

Sim

Fonte: Alunos do 6° ano de 2020 da Stance Dual School

Gréfico 2: Mudancas de habitos durante a pandemia

Nao mudou

Mudou para pior

Mudou para melhor

Fonte: Alunos do 6° ano de 2020 da Stance Dual School
Duas habilidades matematicas da BNCC programadas para ao 6° ano

contemplam esse projeto, sdo elas: interpretar e resolver situacdes que envolvam dados de
pesquisas sobre contextos ambientais, sustentabilidade, trénsito, consumo responsavel, entre
outros, apresentadas pela midia em tabelas e em diferentes tipos de graficos e redigir textos
escritos com o objetivo de sintetizar conclusdes (EFO6MA32); planejar e coletar dados de
pesquisa referente a praticas sociais escolhidas pelos alunos e fazer uso de planilhas eletrénicas
para registro, representacao e interpretacdo das informacdes, em tabelas, varios tipos de graficos
e texto (EFO6MA33).

Apos a finalizacdo da pesquisa, da coleta de informagdo e dados e da analise dos

questionarios ou entrevistas, os alunos deram inicio a etapa de producdo do texto da noticia,
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bem como a selecdo de imagens e a elaboracdo de legendas adequadas. A opgéo por trabalhar
com noticias do universo cotidiano dos estudantes teve o intuito de promover a aproximacao
entre as praticas escolares e a vida cotidiana por meio da linguagem como pratica social.

No site do WebJornal® é possivel ter acesso a todas as noticias produzidas pelos grupos
de alunos do 6° ano do Ensino Fundamental 2 em 2020 na Stance Dual School.

3 — Publicacéo de artigo por professores envolvidos no projeto?®

Alguns docentes que participaram da elaboragdo e/ou execucdo do projeto se reuniram
apos a finalizacdo do projeto e trabalharam em prol da escrita de um artigo intitulado:
“Integracdo entre os multiletramentos e a Educa¢ao Mididtica: Saberes e Praticas Docentes na
Educacao Basica”.

Este artigo foi publicado pelos autores Jeanny Meiry Sombra Silva, Juliana Caetano
Neto, Thiago Henrique Valério Pereira e Francielle Aparecida Miquilini Arcega na Revista
Docéncia e Cibercultura da UERJ no ano de 2021.

O texto do artigo tem por objetivos relatar a percep¢do dos professores ao participarem
dessa experiéncia didatica; identificar quais foram os sentidos atribuidos pelos alunos e
observar o que a producao deles revela sobre suas aprendizagens.

Indico a leitura para quem quiser saber mais detalhes e se aprofundar sobre o trabalho,
pois os docentes analisaram questdes tedricas e didatico-pedagdgicas sob uma perspectiva da

pedagogia dos multiletramentos, além da descricao do projeto ja realizada neste subcapitulo.

25 https://sites.google.com/mail.stance.com.br/sdn-stancedualnews2020/capa

26 https://www.e-publicacoes.uerj.br/index.php/re-doc/article/view/59471
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APENDICE F — SALA DE AULA INVERTIDA: DOIS EXEMPLOS
PRATICOS-DIDATICOS

1 — Ensinando “Sistemas de equacoes de 1° grau” com metodologias ativas

Ao pensar numa maneira diferente para ensinar “Sistemas de equagdes de 1° grau”
percebi que a sala de aula invertida poderia ser um bom método ativo para favorecer a
aprendizagem dos alunos. Dessa forma, resolvi introduzir o conteddo sem explicar algum
método de resolucdo de forma expositiva. Apresentei inicialmente equacfes de 1° grau com
duas incognitas, como “a + b =12”, e concluimos que ela possui infinitas solu¢des. Mas ao
mostrar outra informacdo sobre estas incognitas como “a — b =7” montamos um sistema de
equac0es, neste caso, com apenas uma solucdo. Dessa forma escrevi alguns sistemas simples e
pedi que os alunos resolvessem mentalmente, encontrando o valor das incognitas. Como nos

sistemas a seguir:

a+b=12 “){x+y=30
a—b=7 x—y:10

Para a resolucédo de sistemas como esses ndo € necessario a utilizacdo de algum método
de resolucdo, apenas por meio de alguns testes e calculos aritméticos simples € possivel
conduzir que os alunos encontrem a solucéo.

Depois, apresentei algumas situac6es-problema, como os problemas 1 e 2 descritos

abaixo, e pedi para que eles também tentassem resolver.

Problema 1: Nas duas pesagens ha equilibrio da balanca. Descubra quantas gramas tem uma

lata de sardinha.

Figura 1: Problema das balancas

/ l'. g

ang OLEO

Fonte: https://brainly.com.br/tarefa/34448969
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Problema 2: Uma fabrica produz carrinhos de bebé e triciclos. Hoje, os operarios produziram
11 unidades e, para montéa-las, usaram 40 rodas. Quantos triciclos foram produzidos?

Dessa forma, compartilhamos a solucéo e diferentes estratégias utilizadas para resolver
as questdes propostas. Em seguida, comentei dos possiveis métodos de resolucdo de sistema e
que iriamos fazer uma aula invertida, explicando o que significava. Passei como li¢do de casa
alguns materiais para os alunos estudarem, como videos no Youtube, videos e artigos no Khan
Academy e exemplos no proprio livro didatico. Também os orientei, que caso julgassem
necessario, poderiam buscar outros materiais para entender melhor os métodos de resolucao.
Alguns desses conteudos indicados para os alunos estéo listados abaixo:

e Titulo do video: Sistemas de Equacbes do 1° Grau (Método da Adicdo); Canal:
Matemética  Master com o  Prof.  Micamética.  Disponivel  em:
https://www.youtube.com/watch?v=ZoUwy29KaQw

e Titulo do video: SISTEMA DE EQUACOES do 1° grau | Método da Substituicio |
Matematica Basica \Prof. Gis/; Canal: gis com Giz Matematica; Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=WROT5t HrGA

e Titulo do Artigo: Revisdo do método de eliminagdo (sistemas de equacOes lineares);
Aplicativo/site: Khan Academy Disponivel em:
https://pt.khanacademy.org/math/algebra/x2f8bb11595b61c86:systems-of-

equations/x2f8bb11595b61c86:solving-systems-elimination/a/elimination-method-

review

Ao assistirem 0s videos, os alunos estdo com o “controle remoto” nas maos, podendo
pausar, retornar e fazer as suas respectivas anotacdes de acordo com o seu proprio ritmo. E
bastante diferente de uma aula expositiva, em que todos tém que acompanhar a exposi¢édo do
professor a0 mesmo tempo.

Na aula seguinte eles comentaram tudo o que entenderam sobre o conteldo e
resolveram questdes propostas. Nessa parte incentivei aos que conseguiram compreender
melhor os métodos de resolucdo de sistemas que explicassem aos demais que estavam com
duvidas. Formaram duplas ou pequenos grupos de maneira livre, com o intuito de todos

atingirem o dominio da habilidade.
2 — Ensinando “Conceitos Geométricos” com metodologias ativas
Expor varios conceitos e definicdes de objetos geométricos com uma linguagem

matematica pode ndo ser uma boa estratégia para que os alunos realmente compreendam seus

significados.


https://www.youtube.com/watch?v=WR0T5t_HrGA
https://pt.khanacademy.org/math/algebra/x2f8bb11595b61c86:systems-of-equations/x2f8bb11595b61c86:solving-systems-elimination/a/elimination-method-review
https://pt.khanacademy.org/math/algebra/x2f8bb11595b61c86:systems-of-equations/x2f8bb11595b61c86:solving-systems-elimination/a/elimination-method-review
https://pt.khanacademy.org/math/algebra/x2f8bb11595b61c86:systems-of-equations/x2f8bb11595b61c86:solving-systems-elimination/a/elimination-method-review
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Por isso, além da metodologia de sala de aula invertida, usei como proposta nesta
atividade mais dois aplicativos/sites para me auxiliar. O Geoogebra, um aplicativo de
matematica dindmica que combina conceitos de geometria e algebra e o GarticPhone, um jogo
de telefone sem fio online.

Como atividade inicial os alunos deveriam pesquisar na internet ou no livro o
significado dos seguintes conceitos geomeétricos:

e O que é um ponto? O que € uma reta? O que € um plano?

e Semirreta e segmento de reta.

e Segmentos consecutivos, segmentos colineares e segmentos congruentes.

e O que é um angulo? O que sdo angulos congruentes?

e Classificacdo de angulos: angulo reto, angulo agudo, angulo obtuso, angulo nulo e
angulo raso.

e Angulos complementares e angulos suplementares.

e PosicOes entre duas retas: retas paralelas, retas concorrentes, retas coincidentes, retas
perpendiculares.

e Reta transversal

e O que é um poligono?

e Defina os elementos de um poligono: lado, veértice, angulos e diagonais

Ao pesquisar cada conceito, os alunos deveriam fazer uma constru¢do do objeto
geométrico com auxilio do Geogebra Classic, disponivel em:

https://www.geogebra.org/classic?lang=pt. O objetivo era compor uma apresentacdo no Google

Slides, contendo as defini¢cdes com suas palavras e as imagens criadas.

Utilizamos as apresentacdes na aula sobre “Conceitos geométricos”. Caso alguém nao
compreendesse algum conceito ou escrevesse de forma errada, poderia nesse momento editar
em sua apresentacao.

Para finalizar a proposta, fizemos um jogo de telefone sem fio com auxilio do

aplicativo/site GarticPhone, disponivel em: https://garticphone.com/pt. Nele é possivel criar

uma sala com varios jogadores.

O jogo funcionou da seguinte forma: inicialmente escrevi num pedaco de papel um dos
conceitos geométricos pesquisados pelos alunos, como por exemplo, “Semirreta” e entreguei
um papel para cada aluno fazendo com que tivesse a maior diversidade de conceitos possiveis
dentro da turma. Depois, eles deveriam escrever a palavra no site. Em seguida, o site embaralha
as palavras e ela aparecera para outra pessoa. Ao aparecer a palavra na tela o aluno deve

desenhar algo que remeta ao que estava escrito. Na proxima etapa, o aplicativo embaralha os


https://www.geogebra.org/classic?lang=pt
https://garticphone.com/pt
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desenhos, e aparece novamente para outros alunos. Dessa vez, eles precisam escrever uma
palavra que exprima o significado daquele desenho geométrico, e assim por diante.

Ao final, o aplicativo disponibiliza os registros de todo o processo, assim é possivel ver
a palavra inicial exposta e os desenhos e outras palavras que foram realizadas ao longo de todo
o0 processo. O interessante e divertido € que podem acontecer erros ao longo do caminho e uma
“semirreta” pode virar uma reta ou segmento de reta por exemplo. Mas s6 vai ser possivel
perceber isso ao final, por isso é importante mostrar os registros do aplicativo e comentar o0s
erros, caso haja algum.

Na proposta desta atividade, além da metodologia de sala de aula invertida (quando
pesquisaram e criaram os slides com os conceitos geométricos), a tecnologia e a ludicidade

foram instrumentos auxiliares para o processo de aprendizagem dos alunos.
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APENDICE G — SALA DE AULA COMPARTILHADA: INTEGRACOES
ENTRE SERIES COM RESOLUCAO DE PROBLEMAS
MATEMATICOS?

Neste apéndice serdo expostas duas propostas elaboradas com foco na metodologia
“Sala de Aula Compartilhada” e algumas opinides dos alunos sobre a contribui¢do dessas

atividades para desenvolvimento da aprendizagem dos mesmos.

1 — Resolucéo de problemas da Prova Canguru

Todos os alunos do Ensino Fundamental 2 da Stance Dual School, escola em que
trabalho atualmente, participam ha anos do Concurso Canguru de Matematica. Este concurso €
uma competicdo anual internacional destinada aos alunos do 3° ano do Ensino Fundamental até
os da 32 série do Ensino Médio, sendo considerada a maior competicdo de Matematica do
mundo.

O Concurso Canguru de Matematica Brasil (2022) define a sua missio em seu site®®

com os seguintes objetivos:

[...] ampliar e incentivar o desenvolvimento dos conhecimentos matematicos;
contribuir para a melhoria do ensino de Matematica em todos os niveis da Educacéao
Basica; favorecer o estudo de maneira interessante e contextualizada, aproximando os
alunos do universo da Matematica; estimular a capacidade dos alunos de obter prazer
e satisfacdo intelectual na resolucdo de problemas de Matemaética pura ou aplicada.

Como professores de matematica, enxergamos a participacdo de alunos em concursos
desse porte como um grande estimulo e motivacdo para eles desenvolverem habilidades de
resolucdo de problemas da disciplina. Nesse sentido que, embora um dos intuitos desta
atividade tenha sido prepara-los para a prova, resolver problemas deste tipo com os alunos pode
contribuir para seu aprendizado de maneira geral.

A Prova Canguru é dividida em seis niveis. Como trabalhamos com turmas do 6° ao 8°
ano do Ensino Fundamental 2, contemplamos dois niveis: nivel E (Ecolier) para alunos do 5° e
6° anos do EFI e EFII e o nivel B (Benjamin) para alunos do 7° e 8° anos do EFII.

Ao verificar provas dos anos anteriores disponiveis no site, foi possivel perceber que
algumas questdes eram comuns em ambos 0s niveis. E que algumas preparadas para o nivel B
também sdo possiveis de ser resolvidas por alunos do 6° ano, ndo sendo necessario algum pré-

requisito de contetdos que séo trabalhados a partir do 7° ano.

27 Atividades elaboradas em parceria com a educadora Camilla Syllos.
28 https://www.cangurudematematicabrasil.com.br/
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Com isso preparamos uma atividade com 15 questdes, retiradas de provas anteriores dos
niveis E e B, para os alunos solucionarem.

Dessa forma, a proposta desta primeira atividade de integracdo foi estruturada da
seguinte forma: preparamos dois momentos, um com as turmas separadas nos niveis de cada
série e outro com agrupamentos de alunos das diferentes séries. Para cada momento foi
estabelecido o tempo didatico de duas aulas (100 minutos).

No primeiro momento, com as turmas separadas, 0s alunos do 7° e 8° ano resolveram
0s 10 primeiros problemas selecionados (questdes 1 a 10) da prova Canguru na sala de aula e
discutiram entre eles as solugdes. O professor compartilhou o gabarito com eles, verificando
também as solucdes propostas. E os alunos do 6° ano também tentaram resolver os mesmos 10
primeiros problemas da prova Canguru em sala de aula, porém de forma individual, sem
compartilhar as resolugdes.

No segundo momento, os alunos foram separados em grupos de forma que os
integrantes fossem formados por uma parte dos alunos do 7° ou 8° ano e outra parte de turmas
do 6° ano. Assim, definimos que os alunos do 7° ou 8° fossem os tutores dos alunos do 6° ano.
Estes deveriam conferir a resolucéo dos problemas propostos e orienta-los na forma correta de
fazer caso alguma resolugéo estivesse incorreta.

Se algum grupo conseguisse finalizar os 10 problemas rapidamente, seria proposto mais
5 problemas (questbes 11 a 15) para que seus integrantes tentassem resolver juntos na mesma

aula.

2 — Resolucéo de problemas de Légica

Como segunda atividade para essa integracdo entre série, propusemos que os alunos
resolvessem alguns problemas de raciocinio I6gico em agrupamentos, misturando as séries de
6° a 8° ano. O tempo didatico para esta atividade também foi de duas aulas (100 minutos).

Os grupos foram divididos com no méximo trés integrantes. E definimos que todos os
participantes deveriam escrever ao menos respostas de dois problemas. As respostas deveriam
ser bem detalhadas, contemplando todo o processo de discussao para chegar até o resultado.

O objetivo geral e indicador avaliativo que estabelecemos para esta atividade foi:
desenvolve o raciocinio légico, investigativo e a capacidade de produzir argumentos
convincentes.

Para atingi-lo também definimos, apresentamos e discutimos com os alunos algumas
habilidades socioemocionais, ja comentadas na secéo anterior, e subindicadores voltados para
organizacdo das respostas e escrita correta das mesmas. Foram eles:

o Escutar os outros com atengéo e empatia
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e Questionar e levantar problemas
e Pensar e comunicar-se com clareza
o Apresentar resolucdes e respostas para as questdes de forma organizada.

o Apresentar respostas textualmente bem formuladas respeitando a norma culta.

Instrucdes gerais expostas para os alunos:

1. Com sua dupla ou trio leia cada problema proposto nos préximos slides, analise as
possibilidades e escreva a solugdo completa na folha pautada.

2. Cada questdo deve ser escrita por um componente do grupo de forma alternada,
garantindo assim a participacéo de todos.

3. Faca o maximo de questdes que conseguirem.

4. Vocés serdo avaliados em todos 0s aspectos apresentados no slide anterior.

Os problemas selecionados foram retirados de um Caderno de Atividades elaborado
como produto da dissertacdo de Mestrado do Programa de Pés-Graduagcdo em Ensino de
Ciéncias e Matemaética da PUC Minas, cujo titulo é “Trabalhando o raciocinio 16gico no
primeiro ano do ensino médio: Uma contribuicdo para a organizacdo do pensamento do
estudante”,  realizada nos anos de 2014 e  2015. Disponivel em:

https://www.pucminas.br/pos/ensino/Dissertacoes/Negreiros,%20Talita%20Daniele%20Vieir

a.pdf

Apo6s a aplicagdo da atividade, fizemos uma corre¢cdo comentada com os alunos e
disponibilizamos a devolutiva dos conceitos obtidos, jA que se tratava de uma atividade

avaliativa.

3 — Opinides dos alunos sobre a integragdo

Elaboramos um Google Formularios a fim de coletar as opiniGes dos alunos sobre a
integracdo proposta.

Na primeira questdo pedimos para os alunos marcarem numa escala de 1 a 5 (1 para
nada e 5 para muito), 0 quanto a atividade integrada entre séries estava contribuindo para o
aprendizado deles. O gréafico 1 exibe os resultados destas respostas.


https://www.pucminas.br/pos/ensino/Dissertacoes/Negreiros,%20Talita%20Daniele%20Vieira.pdf
https://www.pucminas.br/pos/ensino/Dissertacoes/Negreiros,%20Talita%20Daniele%20Vieira.pdf
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Gréfico 1: Opinido dos alunos sobre a contribuicao da atividade
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Fonte: Luis G. Soares, Camilla Syllos

Foi possivel perceber que para a maioria dos alunos acreditam que a atividade tem
contribuido para o aprendizado deles, dado que cerca de 56% deram notas de 4 ou 5 na escala
estabelecida.

Na segunda questdo foi questionado para os alunos qual foi 0 maior desafio deles em
relagdo a algumas habilidades propostas para serem desenvolvidas: escutar o outro com atencéo
e empatia; questionar e levantar problemas; pensar e comunicar-se com clareza. Pelo grafico 2
podemos notar que pensar e comunicar-se com clareza foi a habilidade de maior desafio para

os alunos desenvolverem.

Gréfico 2: Maior desafio na opinido dos alunos

56,2%

@ Escutaro outro com atengdo e empatia @ Questionar e levantar problemas
Pensar e comunicar-se com clareza

Fonte: Luis G. Soares, Camilla Syllos

Numa terceira questdo foram registrados comentérios livres dos alunos contando as suas
experiéncias e percepcBes sobre as atividades integradas entre séries. Alguns desses
comentarios podem ser conferidos logo a seguir:
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Aluno 1: “Eu achei muito divertido fazer essa atividade. Foi bem dificil mas eu gostei do meu
grupo. Escutei todos do meu grupo e discutimos tudo respeitando as opinides dos outros. As
questdes estavam divertidas de fazer e meu grupo fez um 6timo trabalho”.

Aluno 2: “Eu acho que esta atividade me ajudou em problemas de 16gica e foi um pouco dificil
explicar o que eu pensei no papel. Eu gostei desta atividade, mas ndo consegui terminar porque
em algumas questdes eu fiquei confusa, ou meu grupo tinha diferentes ideias e demorou para
terminar as questoes”.

Aluno 3: “Bom, eu achei que estas atividades foram muito legais e importantes, pois com elas
eu consegui testar minhas habilidades de comunica¢do com outras pessoas. Além disso, todo
mundo compartilhou suas habilidades e assim cada um pode aprender algo novo com 0s
colegas. Foi super divertido pois nos, também pudemos fazer novas amizades e curtir muito.
Adorei!”.

Aluno 4: “Na minha opinido, as atividades integradas sdo bem divertidas, mas eu acabo nao
melhorando nenhum aspecto mesmo na minha aprendizagem. Um dos motivos que eu gosto
deste trabalho é que eu posso ter a oportunidade de conhecer mais pessoas de outras salas e
posso ajudar os que tém duvida, e isso me deixa muito feliz comigo mesma.”

Aluno 5: “No meu ponto de vista as atividades integradas em grupo trazem um ponto de vista
novo e métodos para resolver problemas de outras pessoas, assim vocé aprende mais e além

disso aprendemos a escutar, ter empatia e trabalhar em grupo com idades diferente”.

E possivel perceber diferentes opinides sobre a atividade nos comentarios citados.
Destaco que mesmo alguns ndo identificando um progresso nos conteddos matematicos,
comentam sobre os desafios e aprendizagens ao se trabalhar em um grupo com diferentes
personalidades. Para além dos objetivos matematicos ja tracados, desenvolver essas habilidades

socioemocionais complementa o sentido deste trabalho.
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APENDICE H - CONSTRUCOES GEOMETRICAS COM

PRODUCAO DE VIDEOS?
1 — Habilidades e objetivo da proposta

Dentro do curriculo de Matemaética programado pela BNCC para o Ensino Fundamental
temos entre os objetos de conhecimento as habilidades: (EFO6MAZ22) Utilizar instrumentos,
como réguas e esquadros, ou softwares para representacdes de retas paralelas e perpendiculares
e construcdo de quadrilateros, entre outros; (EFO6MAZ27) Determinar medidas da abertura de
angulos, por meio de transferidor e/ou tecnologias digitais; (EFO7MAZ24) Construir triangulos,
usando régua e compasso, reconhecer a condicdo de existéncia do triangulo quanto a medida
dos lados e verificar que a soma das medidas dos angulos internos de um triangulo é 180°;
(EFO8MAU15) Construir, utilizando instrumentos de desenho ou softwares de geometria
dindmica, mediatriz, bissetriz, angulos de 90°, 60°, 45° e 30° e poligonos regulares.

O objetivo da proposta “Constru¢des geométricas com produgdo de videos™ é fazer com
gue os alunos sintetizem o0 conhecimento sobre construcdes geométricas exposto,
experimentado e sistematizado dentro das aulas por meio de producdes de videos a fim de
funcionarem como instrumentos avaliativos e serem compartilhados em uma narrativa digital
para a comunidade escolar.

Essa proposta integra duas partes. Primeiramente, a transmissao de conteudos realizadas pelo
professor. Em seguida, a experimentacdo, pesquisa e criacdo de conteudos realizada pelos
alunos. Esta sequéncia didatica envolve, portanto, um momento de aula expositivo, onde sdo
mostrados para os alunos os conceitos geométricos e 0 passo a passo das construgdes. Utilizar
metodologias ativas durante o processo de ensino e aprendizagem néo significa que é necessario
utiliza-las ao longo de todo o processo. Alves, Oliveira e Kistemann Jr. (2021, p.19), por
exemplo, salientam: “Sabemos da importancia da transmisséo realizada pelo professor, para os
alunos, referente ao conteildo, mas as aulas devem estar além disso, a aprendizagem por meio
de questionamentos, experimentacdo, podem contribuir para uma compreensao mais ampla e

reflexiva”. Este € um bom exemplo de como integrar ambas metodologias.
2 — Sequéncia didatica

Inicialmente foram expostas as constru¢fes geométricas incluidas nas

habilidades da BNCC ja descritas. Para isso, as realizei-as tanto no quadro, fazendo com que

29 Essa proposta foi construida em parceria com a educadora Camilla Sylos
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os alunos repetissem o processo em apostilas impressas do contetdo (disponibilizadas no
APENDICE B). E entdo, eles também realizavam algumas dessas construcdes no software
Geogebra, com intuito de ter a experiéncia com instrumentos tanto fisicos como digitais.

Ap0s os alunos serem imbuidos de conceitos, construcfes e exercitarem-nos em aula,
demos continuidade para a proxima etapa de producdo de um video.

Ha varios videos no YouTube, exibindo como fazer uma construcdo geométrica
utilizando os instrumentos fisicos (régua, compasso, par de esquadros e transferidor) ou o
software Geogebra. Por isso, nessa atividade, incentivo os alunos buscarem esses materiais.

As aulas foram aplicadas no ano de 2021, portanto a escola estava funcionando num
modelo “hibrido”, apenas pelo fato de que parte das aulas era online e parte das aulas era
presencial. Entdo utilizamos uma estratégia em que os alunos trabalharam com a utilizacéo dos
instrumentos de desenho no presencial e com softwares de geometria dindmica no online.

Na proposta, cada aluno devera produzir um video, explicando o passo a passo de uma
construcdo geométrica. Como base para a criacdo dos videos, eles podem acessar o material
trabalhado nas aulas anteriores, ou buscar por novas formas de fazer nos videos do YouTube.

Foram dadas as instrucbes e organizado um quadro para garantir que todas as
construcdes fossem distintas. Poderia haver similaridades em parte das suas construgdes, mas
tivemos o cuidado para que o objeto geomeétrico final da producédo individual fosse diferente
para cada um.

Como indicadores avaliativos dessa licdo, definimos: Manuseia e utiliza os instrumentos
geométricos com precisdo; Realiza constru¢des geométricas utilizando instrumentos de
desenho ou softwares de geometria dindmica; e Constroi objetos geométricos.

As instrucdes para a gravacao de um video sobre construgdes Geométricas (Li¢do de Casa)

foram as seguintes:

« Vocé terd que gravar um video construindo e explicando duas construgdes
geométricas.

o Vocé pode fazer dois videos ou apenas um. Tente fazer no maximo em 5 minutos as
duas construcdes.

e Olhe na tabela abaixo quais as suas construces.

o Estude as construcdes que voceé terd que fazer antes de iniciar a gravacao;

« Grave o papel e 0 uso dos instrumentos, junto a sua fala explicando cada etapa
realizada.

o Entregue o(s) video(s) no Google classroom.
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Quadro 1: Exemplo de divisao de construcdes geométricas entre os alunos

Aluno Construgdo Geométrica Objeto geométrico
Construa um segmento de qualquer medida, depois construa
Aluno 1 uma reta paralela a 6cm de distancia deste segmento. Use Trace um AABC com AB =
régua e compasso. 7cm, BC=9cm e A= 30°
Construa um angulo de 84° com o transferidor e depois trace a
Aluno 2 bissetriz desse angulo com régua e compasso. Trace um AABC com AB =
7cm, B=60° e BC= 9cm°
Construa um segmento de 7,2 cm. Construa a mediatriz desse | Trace um AABC com AB =
Aluno 3 p _ -
segmento. Use régua e compasso. 5cm, BC=7cm e CA= 8cm
Construa um angulo de 134° com o transferidor e depois trace |Trace um AABC com AB =
Aluno 4 . . A ) _ _ iEo
a bissetriz desse angulo com régua e compasso. 5cm, BC=7cm e C= 45
. . Trace um ADEF com DE =
| Construa um segmento de qualquer medida, depois construa  |5cm EF= 7cm e FD= 8cm
Aluno 5 uma reta paralela a 5 cm de distancia deste segmento. Use
régua e compasso.
Construa um angulo de 48° com transferidor e depois trace a | Trace um AABC com AB =
Aluno 6 . . A . - h
bissetriz desse angulo com régua e compasso. 2cm, C=30°¢e A=45°
Construa um segmento de 5,4 cm e trace uma perpendiculara |Trace um AABC com AB =
Aluno 7 . _ _
esse segmento. Use régua e compasso. 6cm, BC=4cm e CA=7cm
Aluno 8 Construa um segmento de 4,2 cm. Construa a mediatriz desse |Trace um AABC com A
segmento. Use régua e compasso. =30°, AB= 7cm e B=60°
Construa um angulo de 104° com transferidor e depois trace @ |Trace um ADEF com DE =
Aluno 9 . . a , _ — apo
bissetriz desse angulo com régua e compasso. 7cm, EF=9cm e D= 30
Aluno 10 Construa um segmento de 7,4cm e trace uma perpendiculara |Trace um AABC com A=
esse segmento. Use régua e compasso. 60°, AB=4cm e B=40°
. . Trace um AABC com A=
Construa um segmento de qualquer medida, depois construa 60° B= 40° e C= 80°
Aluno 11 lyma reta paralela a 4cm de distancia deste segmento. Use ’
régua e compasso.
AlUno 12 Construa um segmento de 4,7 cm. Construa a mediatriz desse |Trace um ADEF com D=
segmento. Use régua e compasso. 60°, DE=4cm e E=4Q°
Construa um angulo de 36° com o transferidor e depois trace a |Trace um AABC com A
Aluno 13 bissetriz desse angulo. Use régua e compasso. =30°, AB= 7cm e B=60°
Construa um segmento de 3,8 cm e trace uma perpendicular a |Trace um ADEF com D=
Aluno 14 esse segmento. 60°, E=40° e F=80°
. . Trace um AGHI com G=
Construa um segmento de qualquer medida, depois construa 0 e AM0 & 1— QN0
RN 60°, H=40°¢e I= 80
uma reta paralela a 3,5cm de distancia deste segmento. Use
Aluno 15 régua e compasso.
Construa um angulo de 112° com transferidor e depois trace a |Trace um ADEF com DE =
Aluno 16 bissetriz desse angulo com régua e compasso. 2cm, F=30°e D= 45°
Construa um segmento de 5,5 cm. Construa a mediatriz desse | Trace um ADEF com DE =
Aluno 17 segmento. Use régua e compasso. 4cm, EF=7cm e FD= 6¢cm
. . Trace um ADEF com EF=
Construa um segmento de qualquer medida, depois construa  |7cm, F= 60° e FD= 9cm
uma reta paralela a 4,5 cm de distancia deste segmento. Use
Aluno 18 régua e compasso.

Fonte: Luis G. Soares

Deveriamos elaborar uma pagina no Google Sites da escola para expor algum trabalho
da disciplina feito ao longo do trimestre, como uma narrativa digital. Entdo, resolvemos mostrar

esta atividade realizada no momento de ensino hibrido do trimestre, em que os alunos
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realizaram como tarefa a criacdo/gravacdo de um video explicando o passo a passo de uma
construcdo geométrica. As construcGes poderiam ser com o software Geogebra ou com 0s
instrumentos fisicos, mas este ultimo foi mais incentivado pelos professores. Com isso, cada
um foi desafiado a explorar seu potencial de pesquisa, investigacao, reproducéo e precisao.

Na figura abaixo, temos imagem do site da narrativa, onde mostra resultado desta

atividade com os videos elaborados pelos alunos de uma turma do 8° ano de 2021 da escola.

Figura 1: Videos dos alunos postados na Narrativa Digital

Fonte: Luis G. Soares



158

APENDICE | - HABILIDADES SOCIOEMOCIONAIS NA
RESOLUCAO DE PROBLEMAS

Ao estudar e pesquisar sobre possiveis projetos para trabalhar no ensino remoto com 0s
alunos do 6° e 7° anos em 2019, verifiquei que no final do livro didatico adotado na ocasido,
Aribaba Plus da Editora Moderna, havia um caderno extra para professores. Nele,
disponibiliza a explicacdo de cada habilidade socioemocional, intitulada “Atividades para a
Vida”. Ha sugestdes de projetos integrados e ao final de cada capitulo do livro didatico eles
sugerem algumas situacOes problemas relacionadas com pelo menos uma dessas “Atividades
para a Vida”. Abaixo disponibilizo o0 quadro, que estd presente no final dos livros do Projeto
Aribabé Plus, com as habilidades e uma breve descricdo das mesmas. Uma delas propunha
trabalhar habilidades socioemocionais dos alunos com integracdo na disciplina de Matematica
na aplicacdo de resolucdo de problemas. Alinha-se, portanto, com as competéncias gerais da
BNCC.

Quadro 1: Atitudes para a Vida

ATITUDES PARA A VIDA

DESCRICAO

Persistir

N&o desistir. Buscar diferentes alternativas para resolver as

questBes quando as tentativas anteriores ndo deram certo.

Controlar a impulsividade

Pensar antes de dar uma resposta qualquer. Refletir sobre os

caminhos a escolher para cumprir as tarefas.

Escutar os outros com atencao e

empatia

Levar em conta as opinides e sentimentos dos demais para resolver

as tarefas.

Pensar com flexibilidade

Considerar diferentes possibilidades para chegar as respostas.

Esforgar-se por exatid&o e precisio

Conferir dados, revisar as informacdes e cuidar da apresentacéo

estética dos trabalhos.

Questionar e levantar problemas

Ficar atento ao redor, de olhos e ouvidos abertos. Questionar o que

ndo entendeu e buscar problemas para resolver.

Aplicar conhecimentos prévios a novas

situacdes

Usar 0 que ja sabia para resolver problemas novos. Associar as
novas informacbes a conhecimentos que havia adquirido de

situacBes anteriores.

Pensar e comunicar-se com clareza

Organizar os pensamentos e comunicar-se com clareza, usando 0s

termos e os dados adequados. Procurar dar exemplos para facilitar

as explicagdes.
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Imaginar, criar e inovar | Pensar fora da caixa, assumir riscos, ouvir criticas e aprender com

elas, tentar de outra maneira.

Assumir riscos com responsabilidade | Quando tiver que fazer algo novo, buscar informacgdes sobre

possiveis consequéncias para tomar decisGes com mais seguranca.

Pensar de maneira interdependente | Trabalhar junto. Aprender com ideias diferentes, participar de

discussoes

Fonte: Aribaba Plus, Editora Moderna, 2018

Todo o material dessa tematica disponibilizado pela editora me inspirou a criar um novo
projeto com atividades autorais a partir das ideias e conceitos ja desenvolvidos.

A ideia e objetivo principal é gerar uma reflexdo nos alunos em torno desses
comportamentos a fim de que os auxiliem a resolver os problemas propostos, tomar as decisdes
conscientes ao realizar uma atividade, fazer as perguntas de maneira certa e coerente, se
relacionar bem com os outros e pensar de forma criativa e inovadora.

A proposta da metodologia geral do projeto foi separada da seguinte forma:
primeiramente em cada aula é selecionado um ou mais dos comportamentos citados, como por
exemplo, a atitude para a vida “Persistir”; entdo, devera ser compartilhada a atitude selecionada
e refletir com a turma sobre o significado dessa habilidade, conduzindo uma discusséo aberta;
em seguida, é sugerido uma situacao-problema matematica, atividade ou projeto no qual eles
tenham que trabalhar o comportamento da “Persisténcia” discutido.

Podem abranger diversas tematicas e discussdes. Por isso, uma integracdo com outras
disciplinas e com o trabalho da Orientacdo Educacional e Gestdo pedagdgica da escola pode
ser bastante interessante e enriquecedor.

Nas secdes deste capitulo, descreverei duas atividades e um projeto que desenvolvi a

partir dessas habilidades.
1 - O Problema das 7 Pontes
Esta atividade foi aplicada em turmas do 6° e do 7° ano do Ensino Fundamental 2.

Habilidade socioemocional central trabalhada foi “Persistir”. Apos discutir o significado de

persisténcia com os alunos foi proposto para eles resolverem “O Problema das 7 pontes™.
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Quadro 2: Problema das 7 pontes

O PROBLEMA DAS 7 PONTES

A histéria das pontes é de 300 anos atras. Konigsberg foi uma importante cidade da Prussia, localizada ao norte

da Europa, proximo a costa do Mar Baltico, e que hoje é chamada de Kaliningrado. A cidade possuia duas ilhas

cortadas pelo Rio Pregel e, na época, seis pontes as ligavam as margens e outra fazia a ligacdo das duas ilhas entre

si. Por volta de 1735, os moradores de Kdnigsberg se desafiaram com o seguinte problema:

Como seria possivel fazer um passeio a pé pela cidade de forma a passar uma Unica vez por cada uma das
sete pontes e retornar ao ponto de partida.

[
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Fonte: https://www.bbc.com/portuguese/geral-44157282

Vamos tentar resolver esse enigma? Abra o outro arquivo do Jamboard® e com a ferramenta da

j? b

canetinha tente passar pelas 7 pontes.

Este problema foi escolhido por se caracterizar como um problema insoltvel. Foi
estipulado um tempo de 15 minutos para tentarem soluciona-lo. A ideia é verificarem que o
problema ndo tem solucdo e concluirmos em conjunto isso, verificando a existéncia de
problemas sem solucdo na matematica e que isso pode ser uma resposta.

E importante ressaltar que situacdes problema de carater matematico sem solucéo e sem
discussdo podem desestimular os alunos caso ndo sejam orientadas da forma correta, por isso
tive bastante cuidado na aplicacdo e na conclusao desta atividade.

Por isso ao identificar e confirmar que é uma situacdo-problema insolGvel, abri para os
alunos a seguinte questdo: o que deveria ser modificado no problema para que possa haver uma
solugéo?

Apobs o compartilhamento das respostas do grupo, comentei superficialmente sobre a
teoria dos grafos. A atividade foi aplicada para os anos iniciais do ensino fundamental 2, embora
esta teoria exige um conhecimento matematico mais aprofundado. Por isso a ideia foi contar

um pouco da histdria deste problema e da teoria, e a titulo de curiosidade mostrei algumas

30O Jamboard é um quadro interativo desenvolvido pelo Google, como parte da familia G Suite. Disponivel em:
https://jamboard.google.com/



https://www.bbc.com/portuguese/geral-44157282
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aplicacdes que essa teoria possui. Como conclusdo, citei que, para que o problema possuisse
uma solucdo, em cada lugar deve haver um nimero par de pontes, pois sera preciso um caminho

para "entrar" e outro para "sair".

2 — Controlando a impulsividade na resolugéo de problemas

Nesta atividade a habilidade socioemocional central proposta foi: “Controlar a
impulsividade”. Outras habilidades como: “Escutar os outros com atengdo e empatia” e “Pensar
de maneira interdependente” também foram trabalhadas.

Foi desenvolvido um Google Formulérios contendo sete situacdes-problemas com o

objetivo de trabalhar o controle da impulsividade ao responder as questdes propostas.

Sequéncia didatica da atividade:
1. Inicialmente foi exposta para os alunos a palavra “Impulsividade”, em seguida eles
participaram livremente dizendo qual o significado da palavra, registrando as respostas hum
quadro interativo. (5 minutos)
2.  Foi montado um diagrama com todas as opinides citadas. Com isso, fizemos a relacao
dessa habilidade com a resolucgéo de problemas. (5 minutos)
3. Em seguida, foi apresentado um formuléario com sete problemas matematicos aos quais
eles deviam estar atentos, pensando antes de dar uma resposta qualquer. (15 minutos)
4. Apo6s aresolucdo do formulério (individual) eles foram separados em grupos para discutir
e compartilhar suas respostas. (10 minutos)
5. Por fim, eles retornaram para a sala (Google Meet) com todos e iniciamos a discussao da
solucdo dos problemas propostos, compartilhando as respostas. (10 minutos). Caso ndo dé
tempo, essa etapa pode ser realizada depois.
6. A solucéo detalhada de cada problema foi apresentada numa aula posterior.

Dois formularios foram criados, um com problemas destinados para se trabalhar com os
alunos do 6° ano e outro para os alunos do 7° ano. Logo abaixo compartilho como exemplo, os

sete problemas da atividade do 6° ano.



Figura 1: Problema 1 da Habilidade “Controlar a Impulsividade”

Uma pessoa estava lendo um livro e
arrancou as paginas 6, 8, 84, 85, 111 e 112,

Fonte: www.matematicagenial.com

Figura 2: Problema 2 da Habilidade “Controlar a Impulsividade”

QUANTOS CELULARES PODEM SER
CARREGADOS AO MESMO TEMPO?

.matematicagenic
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Fonte: www.matematicagenial.com

Figura 3: Problema 3 da Habilidade “Controlar a Impulsividade”

Numa corrida de carros, vocé ultrapassa o segundo
colocado.
Em que lugar vocé fica apos essa ultrapassagem?

g
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www.matematicagenial.com

Fonte: www.matematicagenial.com
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Figura 4: Problema 4 da Habilidade “Controlar a Impulsividade”

Em uma cidade
contem 100 edificios.
Estao numerados de

1a100.
Quantos 6 se utilizam
em esses nimeros?

Fonte: www.matematicagenial.com

Figura 0: Problema 5 da Habilidade “Controlar a Impulsividade”

Fonte: www.matematicagenial.com

Figura 6: Problema 6 da Habilidade “Controlar a Impulsividade”
[ s |

Se em uma caixa de ovos
de 5 duzias, 3 ovos de cada
dezena sao quebrados.

Quantos ovos estao
intactos?

Fonte: www.matematicagenial.com
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Figura 7: Problema 7 da Habilidade “Controlar a Impulsividade”

Voceé sabe quantos triangulos
este gato tem?

Fonte: www.matematicagenial.com

3 - Projeto: Trabalhando habilidades socioemocionais com o Filme “Viver Duas Vezes”3!

As habilidades selecionadas para este projeto foram: “Persistir”; “Controlar a
impulsividade”; “Assumir riscos com responsabilidades”; “Pensar de maneira
interdependente”; “Pensar com flexibilidade”.

A atividade se inicia com uma tarefa de casa, em que os alunos deverao assistir um filme
em espanhol de 2019, intitulado “Viver duas Vezes”, disponivel no catdlogo da Netflix no link:

<https://www.netflix.com/title/80233408>.

A sinopse do filme, acessivel no link anterior, é a seguinte: “O longa segue o drama
Emilio (Martinez), um ex-professor universitario de matematica que estd com alzheimer,
Acompanhamos ele e a familia em uma saga para o patriarca reencontrar um antigo amor ao
mesmo tempo que tem que lidar com a doenca. Em paralelo, temos os arcos dos demais
integrantes, a filha, neta e genro”.

Um dos objetivos deste projeto foi de analisar as “Atitudes para a vida” destacadas em

cada personagem do filme.

31 Atividade elaborada em parceria com as educadoras: Leticia Marques e Teresita Nasser.


http://www.matematicagenial.com/
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Figura 8: Desenho dos personagens do Filme elaborado por uma das alunas

»

U-iven A
de%.

Fonte: Aluna do 6° ano de 2019 da Stance Dual School

Como citado na sinopse, o personagem principal do filme é um professor de matematica,
portanto, o longa possui varias cenas com citaces de contelldos ou jogos matematicos que
podem ser trabalhados com os alunos. Exemplos: Quadrado Méagico, Sudoku, Numeros Primos,
Jogo 2048, entre outros. Selecionamos as cenas que envolviam conteldos matematicos para
exibir nas aulas e discutir com os alunos.

Na escola onde trabalho, os alunos possuem em seu curriculo a disciplina Espanhol. Por
IS0, indicamos que os alunos assistissem o filme no idioma original e as cenas selecionadas
também foram trabalhadas nas aulas do idioma, de forma que os professores da matéria
pudessem trabalhar o ensino da lingua e a analise das habilidades socioemocionais dos
personagens principais.

Como atividade de resolucdo de problemas propus a resolucdo de quadrados magicos
(Figura 9), com diferentes niveis de acordo com a série. Para as turmas do 7° ano, inclui as
operagfes com numeros inteiros, e nas do 6° ano, apenas nimeros naturais.

O enunciado da atividade foi: “No filme “Viver duas vezes” o personagem Emilio ¢
professor universitario de Matematica. Ele é viciado em solucionar quadrados magicos. Pense
com flexibilidade e complete os seguintes quadrados magicos, depois discuta suas respostas
com outros colegas. Dica: Em um quadrado méagico a soma dos numeros de cada linha, coluna

ou diagonal deve ser igual”.
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Figura 9: Exemplo quadrado magico elaborado para as turmas de 7° ano

7 -9 -2

-7 11
12 -4 3
6 13 4

Fonte: Luis G. Soares.

Esta atividade também permitiu que os alunos compartilhassem seus sentimentos em
relacdo ao filme, que apesar de ser conduzido de forma leve, é bastante tocante e sensivel pelas
temaéticas que aborda. Foi nitida a reacdo dos alunos ao comentar sobre o enredo de maneira
geral, e compartilhar experiéncias como a convivéncia com familiares com alzheimer.
Consideramos que esta atividade foi para além de uma motivacdo nos estudos matematicos,
pois proporcionou momentos de discussdo reflexivos e compassivos, contribuindo para a

formacéo social e a empatia com o outro.
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APENDICE J: ROTEIRO E PROCEDIMENTOS DO PROJETO

Neste apéndice, incluo o roteiro e os procedimentos do projeto “Custo de Vida”,
discutido no quarto e quinto capitulos da presente dissertacao.

Projeto de Matematica e Geografia - 7°ano

.

“N&o da pra morar nessa cidade, o custo de vida ¢ alto demais”.

Talvez vocé ja tenha ouvido isso de alguém. Mas essa ndo € uma expressao genérica
para descrever qualquer lugar caro.

Custo de vida (ou ICV) é um indicador calculado sobre a soma dos precos medios pagos
por bens e servi¢cos em um determinado lugar.

Em outras palavras: a partir de uma cesta pré-determinada de produtos e servicos, é
calculado quanto custa para as pessoas viverem em uma cidade, estado ou pais.

O que é o custo de vida?

Basicamente, o custo de vida é um indicador de qudo caro € morar em um
determinado lugar, mantendo um determinado padréo de vida.

Esse indice deve ser examinado levando sempre em consideracdo a média salarial
do mesmo lugar.

Ou seja, uma cidade pode ter um ICV alto, mas salérios que refletem o valor elevado
das despesas — ou, no pior cenario, um ICV alto e salarios baixos.

Como ¢é calculado o custo de vida?

Ha& diversos institutos e sites que calculam e comparam o custo de vida dos lugares.
Cada um deles usa seus proprios critérios, buscando sempre avaliar quais itens sdo basicos
para a manutencdo da qualidade de vida.
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Na cidade de Sao Paulo, por exemplo, o Departamento Intersindical de Estatistica e
Estudos Socioecondmicos (Dieese) baseia sua metodologia em 10 categorias:

1. Alimentacéo; 6. Educacao e leitura;
2. Habitagdo; 7. Saude;

3. Equipamentos domésticos; 8. Recreacao;

4. Transporte; 9. Despesas pessoais;
5. Vestuario; 10.  Despesas diversas.

A partir desses grupos, séo coletados mensalmente os precos de mais de 500 itens em

diversos locais espalhados por toda a cidade.
Disponivel em: https://blog.nubank.com.br/custo-de-vida/

Agora, convidamos vocés a prepararem um planejamento mensal familiar a partir da
renda salarial e a regido do Brasil destinada ao grupo. Importante o grupo levar em consideracéo
o perfil de consumo dos integrantes do nucleo familiar.

A. Produzir um planejamento mensal familiar a partir das variaveis de renda salarial e das
regides brasileiras.

B. Assumir e performar perfis diferentes de consumidores com base nos estudos da
ANBIMA - Associacdo Brasileira das Entidades dos Mercados Financeiro e de Capitais.

C. Elaborar e interpretar gréaficos de barras, graficos de setores e histogramas, com base em
dados socioecondmicos das regides brasileiras.

D. Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, como os que lidam com

acréscimos e decréscimos simples, utilizando estratégias pessoais, calculo mental e calculadora,
no contexto de educacdo financeira.

Retomada

Na 12 semana - participamos de uma pratica - entrevista (performamos perfis diferentes de
consumidores com base nos estudos da ANBIMA - Camale&o, o Construtor, o Despreocupado,
o0 Sonhador e o Planejador ). Na sequéncia realizamos uma atividade diagndstica com exercicios
de resolugdo de problemas de matematica financeira e do conhecimento prévio sobre custo de
vida, salario minimo no Brasil e planejamento econdmico familiar.


https://www.dieese.org.br/analiseicv/icv.html
https://www.dieese.org.br/analiseicv/icv.html
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CONSTRUTOR o PLANEJADOR
o perfil dos que crescem pessoas mais abertas aqueles que se viram gente que deixa o sonho 05 que calculam sua
devagar e sempre 0 fluxo da vida nos 30 em qualquer cendrio conduzir seus passos meta de crescimenta
cer dia apds dia as congquistas se desdobrapra chegar mativado pelo futuro sempre atento as
AContecem ao acaso ao fim do més opartunidades
precisa de grandes
valores insconstantes valores que beiram valores para agir Maximiza s recursos
oessencial financeiros
poupanca apenas ideia de investimento
para emergencias entrano crédito para acontece ocasionalmente investidar constante
pagar as contas
realistae otimista , ) expectativaemocional  objetivo racional
perseverante perspectiva continua
a0 o Senhadet
CONSTRUTOR oCamaleao o PLANEJADOR
o perfil dos que crescem pessoas mais abertas aqueles que se viram gente que deixa o sonho 0s que calculam sua
devagar e sempre a0 fluxo da vida nos 30 em qualquer cendrio conduzir seus passos meta de crescimento
as conguistas se desdobra pra chegar mativado pelo futuro sempre atento as
acontecem a0 acaso ao fim do més oportunidades
precisa de grandes
valores insconstantes valores que beiram valores para agir maximiza os recursas

poupanca apenas
para emergéncias

otimista

realistae
perseverante

Para rever

0os videos

com O0s

oessencial

entra no crédito para
pagar as contas

perspectiva continua

perfis

de consumo -

ideia de investimento
acontece ocasionalmente

expectativa emocional

https://www.thinglink.com/scene/1461041803196104706

acessar

financeiros

investidor constante
objetivo racional

esse link:

Na 22 semana - vocés foram divididos em grupos, com o objetivo de percorrem cinco estacdes
- cada estacdo apresentava um material (algumas variaveis que interferem no custo de vida).

Para rever a trilha

custo de

vida -

https://www.thinglink.com/scene/1464738950944915458

Discussao inicial

acessar

esse link:

1 - O trabalho deve comecar com a realizagdo de uma tarefa: Qual a renda salarial do seu nucleo
familiar? Esse valor corresponde a qual valor na moeda real brasileiro (importante pesquisar o
valor atual do salario minimo no Brasil)? Qual a regido destinada ao seu grupo familiar?
Escolha uma das capitais para a realizacdo da atividade (ex: Regido Sudeste, capital escolhida
- Belo Horizonte).

2 - Para facilitar a producéo das categorias que vao compor o planejamento familiar-custo de
vida, sugiro a criacdo de um planejamento para o grupo, como dividir a renda em até 40% para
despesas de moradia, 30% para as despesas gerais, alimentacéo e transporte e por fim 30% para
despesas diversas ou como reserva de seguranga emergencial.

Funces dos integrantes:
Inicialmente dois estudantes serdo responsaveis pela pesquisa e coleta de dados das categorias
de custo de vida.


https://www.thinglink.com/scene/1461041803196104706
https://www.thinglink.com/scene/1464738950944915458
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Um estudante € responsavel para organizar as informacdes coletadas e decididas em conjunto
em um esquema - (ver modelo simplificado)
Um estudante sera responsavel pelo relatério manuscrito das atividades exercidas durante a
aula.

Parte | —

Parte 1l -

Cronograma:

Semana 01

Semana 02

Semana 03

Semana 04

Semana 05

Semana 06




ANEXO A — Apresentacdo do GRUPO Z do Projeto Custo de Vida

PROJETO INTEGRAOO
NORDESTE: Fortaleza - CE

MORADIA

A Localizacao: Avenida Contorno

Norte, 1800 - Conjunto Esperanca

H 7EE Fortaleza
_ ... CUSTO DO ALUGUEL CcCOM

CONDOMINIO:
R$500,00 + R$220,00 = R$750,00

TRANSPORTE

Onibus de Fortaleza
MENSAL POR PESSOA:
R$234,00

BICICLETA: R$589,00
Parcelamos em 10 vezes sem
juros: R$58,90

ALIMENTACAD

Tivemos uma variedade de
alimentos dentro da nossa conta
mensal. Dentre eles alguns
essenciais foram: Carne,
macarrao, arroz, feijdo, salada e

ovos.

HIGIENE

Como a alimentacéo, tivemos
diversos produtos essenciais
dentro de higiene. Alguns deles
foram: Shampoo, condicionador,
pasta de dente ect.

TOTAL: R$190,91

TOTAL: R$629,66
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CONTAS BASICAS
(total mensal)

TOTAL: R$630,88
COZINHA: R$129,04

Geladeira, microondas, led e
liquidificador.

LAVANDEIRIA: R$64,69

Aspirador de po, ferro de passar e led.
QUARTQS: R$76,27

Led, ventilador, abajur e radio relégio.
SALA: R$41,90

Televisao, ventilador, telefone, led
eaparelho de som.

BANHEIRO: R$318,98

Chuveiro elétrico, secador de cabelo e
led.

AGUA
TOTAL: R$241,37 apro.

cALCULo
Wxbsl . e

38L+48L+120L+240L+2 16x8,38 =nied “
25 = Tx620 = O
S x 6,88 e' -~

671 L x 30 = 20130L § x 6,16
20130 litros por més 1,3

_ ~ 2 888X 11,61
20130 : 1000 = 20.13m2 oot ¢

TOTAL: R$126,82apro.

FAIXA DE CONSUMO (m*/més)  TARIFA DE VENDA A
PRAZO COM TRIBUTOS

(MEDIO: 25 DIAS)

TARIFA R$/m*
MiINIMA

126,82




MAIS
INFORMACOES

ENSINO

Nosso ensino serd publico. Como a
escola fica muito perto de onde
moramos, facilita com a possibilidade P Darcy Ribeiro

de levar as criancas a pé. — -
LOCALIZACAO: Rua Cdénego de Lot 4
Castro, 4801 - Conj. Esperanca - e T e

Fortaleza CE

NOME DA ESCOLA: EEEP Darcy

Ribeiro

+: (85) 3292-2326

ma akeracic

nar informacbes ausentes

1 hoviirio de kuncionamento

0 Ol FIBRA 500 MEC

-

SOOIN.Aega

Intemet

INTERNET

Foi algo opcional, porém=em
optamos em ter pois ainda
tinhamos dinheiro. Escolhemos
a Ol como rede.

TOTAL POR MES: R$99,90

BEACH PARK (LASER)

gastar

Aluguel de carro:
RS 278,51

R$269,40 - Dinheiro para

R$3232.67 - esperar um ano
para conseguir esse dinheiro
RS2464,50 - all inclusive

VALOR (%)
SOBRA
LAZER

INVESTIMENTO

Higlene

Transporie

Alimentagio

Moradia

Contas basicas
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0TAL

R$2962,53 valor final
R$673,47 sobra
INVESTIMENTO ATE
2027(reserva de
emergeéncia);
R$404,08 - R$25.439,71
BEACH PARK:
R$269,40 - Para gastar
R$3232.67 - Esperar um

ano para conseguir esse

dinheiro
R$2464,50 - All inclusive
Aluguel de carro:
R$ 278,51 848, 6
S
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ANEXO B — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Declaragio e Autorizagio da Institui¢do para a aplicagdo e andlise de
atividades educacionais desenvolvidas na pesquisa

A Stance Dual School esti sendo convidada para participar, como voluntéria, do
projeto de pesquisa “Reflexdes e Praticas para uma Educagdo Transformadora: Relatos de
Experiéncias do Ensino de Matem4tica por meio de Metodologias Ativas” de
responsabilidade do pesquisador Luis Gustavo Marques Soares.

Leiam cuidadosamente o que segue e me perguntem sobre qualquer divida que vocés
tiverem. Apés serem esclarecidas sobre as informagdes, assinem ao final deste documento,
que consta em duas vias. Uma via pertence a instituigio e a outra ao pesquisador

responsavel.

A instituicdo declara ter sido esclarecida sobre os seguintes pontos:

1. O trabalho tem como objetivo geral elaborar, aplicar e analisar atividades com o uso de

metodologias ativas em diferentes modelos de ensino, a fim de desenvolver a autonomia

de uma aprendizagem matematica personalizada, almejando também proporcionar uma

visdo critica dos estudantes sob uma inter-relagdo entre a escola e a sociedade.

2. A participagdo da instituicdo “Stance Dual School” nesta pesquisa consistird em

autorizar ao professor de matematica da institui¢do, pesquisador responsavel por esse

trabalho, a analisar as atividades desenvolvidas dentro do curriculo de matematica ao

longo dos dois ultimos anos, por meio do didrio de observagdo docente, produgdes

discentes e resultados de indicadores avaliativos do processo dos estudantes.

3. Ao participar desse trabalho a institui¢do estara contribuindo para estudos educacionais

bem como suas anélises e reflexdes, tendo como uma das consequéncias a disponibilizagdo
de materiais, ideias e planejamentos de aulas do curriculo de matemética para educagio
bésica envolvendo metodologias ativas na aprendizagem.

4, Tais atividades podem ser adaptadas para condi¢des diversas, de acordo com os
recursos disponfveis, e quem saiba inspirar outros educadores a aplici-las ou
desenvolverem experiéncias a partir delas, compartilhando os conhecimentos e
contribuindo para uma possfvel educagio transformadora.

4. A participagdo da instituigdo neste projeto estd vinculada as experiéncias educacionais

desenvolvidas nos ultimos dois anos na disciplina de Matematica no Ensino Fundamental

2.
5. A institui¢do foi informada e esta ciente de que ndo ha nenhum valor econdmico, a

receber ou a pagar, pela participagao, no entanto, caso tenha qualquer despesa decorrente

da participagdo na pesquisa, sera ressarcida.

Rubrica do pesquisador: . Rubrica da diregdo da instituigao:
Pégina 1 de 2
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Declaraga S .
ra?::isidAu;onzagao da Instituicdo para a aplicacio e analise de
ades educacionais desenvolvidas na pesquisa

6-.0 r.lome € Imagens dos alunos serio mantidos em sigilo, assegurando assim a
prlvamd:clde deles, e se a instituigio desejar ter4 livre acesso a todas as informagdes e
f:sclf\re.mmentos adicionais sobre o estudo e suas consequéncias, enfim, tudo o que a
Instituicdo queira saber antes, durante e depois da participagio nesta pesquisa e
dissertagio.

7. A instituicdo foi informada que os dados coletados serio utilizados, tnica e

exclusivamente, para fins desta pesquisa, e que os resultados poderzo ser publicados.

Dessa forma, a diregdo e coordenagio da instituigio compreendem os direitos dos
participantes da pesquisa intitulada “Reflexdes e Priticas para uma Educagdo
Transformadora: Relatos de Experiéncias do Ensino de Matemética por meio de
Metodologias Ativas”, e que tem como pesquisador responsével LUIS GUSTAVO MARQUES
SOARES, estudante do Instituto de Ciéncias Mateméticas e de Computagdo (ICMC) da
Universidade de Sio Paulo (USP), o qual pode ser contatado pelo e-mail
lgustavosoares@gmail.com ou telefone (11) 945063301. Na qualidade de responséveis
pela Stance Dual School, autorizamos a participagdo dos grupos de estudantes do 7° ano
do Ensino Fundamental II de 2021 e 2022, na mencionada pesquisa e compreendemos
como e porque esse estudo est4 sendo realizado. O responsével pela pesquisa reafirma que
garante o sigilo, assegurando a privacidade dos sujeitos quanto aos dados envolvidos na

pesquisa.

Sdo Paulo, 04 de novembro de 2022.

—~

Mr\/

Assinatura

Assinatura da Coor néd/ora Pedagégica e Otientadora Educacional

bl i
I

Assinatura do responsavel da pesquisa

Rubrica do pesquisador: _ﬂ_ Rubrica da diregdo da instituigdo: 2 ) "

Pégina 2 de 2
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