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RESUMO

GAVA, P. G. A mitologia judaico-crista e o herdi japonés: a jornada mitica de Mudo Setsuna
no manga Angel Sanctuary. Dissertacdao (Mestrado) — Faculdade de Filosofia, Letras e Ciéncias

Humanas, Universidade de Sdo Paulo, Sdo Paulo, 2018.

O presente trabalho propde a analise da trajetéria do protagonista do manga Angel Sanctuary,
da autora Yuki Kaori, publicado originalmente no Japdo entre 1994 e 2000, sob a luz da jornada
do herdi de Joseph Campbell, a fim de tracar seu perfil como herdi japonés contemporaneo
de manga. PropsGe-se juntamente a analise do didlogo da obra com a mitologia judaico-crista,
principal fonte de inspiracdo e referéncias da autora para a confeccdo de sua histéria. Para
tanto, é feita uma apresentacdo dos elementos préprios das histdrias em quadrinhos e da
jornada do herdi, para que depois sejam aplicadas ao mangd Angel Sanctuary, no qual sdo
apontadas as etapas da jornada e seus arquétipos, assim como suas relacdes com as
mitologias nas quais sdo baseados. A andlise aponta para uma diferenca entre o pensamento
tipicamente japonés, que tende a encarar com naturalidade a presenca de forgas opostas num
mesmo ser e na natureza, em contraste com a forte separagdo entre Bem e Mal presente nas

religides judaico-cristas.

Palavras-chave: Mangd. Jornada do heréi. Mitologia. Judaico-cristianismo. Cultura japonesa.



ABSTRACT

GAVA, P. G. Judeo-Christian Mythology and the Japanese Hero: Mudo Setsuna’s Mythic
Journey in the Manga Angel Sanctuary. Dissertation (Master’s Degree). Faculdade de Filosofia,

Letras e Ciéncias Humanas, Universidade de Sdo Paulo, 2018.

This dissertation thesis proposes the analysis of the trajectory of the manga Angel Sanctuary’s
protagonist, from author Yuki Kaori, originally published in Japan between 1994 and 2000,
considering Joseph Campbell’s Hero’s Journey, in order to trace his profile as a contemporary
Japanese manga hero. It also proposes the analysis of the manga’s dialog with the Judeo-
Christian mythology, main source of the author’s inspiration and references for the confection
of her story. To do so, the characteristic elements of comic books and the Hero’s Journey are
presented, so that they can be applied to Angel Sanctuary, in which the journey’s steps and
archetypes are indicated, as well as their relations to the mythologies in which they are based.
The analysis points to a difference between typical Japanese thinking, that tends to face the
presence of opposing forces inside a single being and in nature with naturality, in contrast

with the well-defined separation between Good and Evil existent in Judeo-Christian religions.

Keywords: Manga. The Hero’s Journey. Mythology. Judeo-Christianism. Japanese Culture.
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Introdugao

A histdria das histérias em quadrinhos pode ser remontada até o século XIX, com o
trabalho de artistas como o japonés Hokusai, (1760-1849) o suico Rodolphe Topffer (1799-
1846), e os ingleses Charles Henry Ross (1835-1897) e Marie Duval (1847-1890), por exemplo.
Mesmo muito antes disso, a combinacdo de imagem e texto para formar narrativas é
encontrada pelo mundo todo. De acordo com Dan Mazur e Alexander Danner (2014, p.7), em

seu livro Quadrinhos:

A propensdo de contar histérias com figuras, combinando imagem e texto,
parece universal: a Coluna de Trajano, pergaminhos asiaticos, tapecarias
medievais e retdbulos, os jornais broadsheet do século XVIII e as gravuras
japonesas feitas a partir de pranchas de madeira podem sem sombra de
duvida ser identificados como “pré-histéria” dos quadrinhos.

Mesmo assim, o processo de legitimacado das histdrias em quadrinhos foi lento e, ainda
que considerada a 92 arte a partir da década de 1970 (VERGUEIRO, 2017), até hoje encontra
resisténcia no meio intelectual, artistico e académico. Por muito tempo, elas foram
consideradas divertimento para criancgas e, injustamente, ignoradas por artistas e intelectuais.
As histérias em quadrinhos, no mundo todo, abrangem um publico muito mais amplo que o
infantil, contendo obras direcionadas a pessoas de variadas idades e interesses, e dentre os
titulos voltados para criancas ha obras complexas como Little Nemo (Pequeno Nemo), do
norte-americano Winsor McCay e Astro Boy (8kBi 7 ~ 4 [/ tetsuwan atomu), do japonés
Tezuka Osamu (DANNER e MAZUR, 2014). No Brasil, estudos académicos em quadrinhos vém
sendo desenvolvidos desde a década de 1960, criando um corpus cada vez maior de pesquisas
sobre o tema.

Com o mangd nao foi diferente, e a visdao do japonés sobre suas histérias em
guadrinhos comecou a mudar quando ele recebeu grande atencdo internacional, e agora
universidades no Japdo abrigam acervos de mangas em suas bibliotecas. E o caso da
Universidade de Meiji, que doou, neste ano de 2018, dois mil mangdas para o acervo da
Biblioteca do Centro de Estudos Japoneses da Universidade de S3o Paulo (USP), cujos
trabalhos académicos voltados ao seu estudo vém crescendo (SANTANA, 2018) desde a
década de 1970, quando foi formado o primeiro nucleo de pesquisas sobre manga,

a ABRADEMII.
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As histdrias em quadrinhos, ou HQs, tém uma forca de atracdo poderosa, e as
possibilidades narrativas e artisticas dessa linguagem sdo as mais variadas possiveis. Uma HQ,
através da imagem, pode facilmente passar uma mensagem com muito mais impacto e
rapidez do que uma frase ou pardgrafo escrito. O quadrinista e escritor Lourengco Mutarelli
(1964) afirmou que, embora tenha uma preferéncia pela prosa, sente dificuldade de
expressar, por exemplo, o siléncio nas paginas escritas, coisa que fazia com muito mais
facilidade em suas obras em quadrinhos (informacdo verbal)l. A linguagem hibrida dos
quadrinhos pode ser complexa, mas o resultado dessa combinacdo de imagens e palavras
provocam reacBes e emocdes tdo logo se abra uma pagina. E pensando nas inUmeras
possibilidades de pesquisa dentro deste tema vasto e fascinante que este trabalho se debruca
sobre a analise de um titulo de manga.

Para este estudo, foi escolhido o manga Angel Sanctuary, de Yuki Kaori, publicado
originalmente pela editora japonesa Hakusensha entre 1994 e 2000, e lancado no Brasil pela
editora Panini entre 2005 e 2008. A autora faz parte de um grupo de artistas que, na década
de 1990, ultrapassou os limites dos segmentos da industria do mangd, que sdo muito
especificos e bem delimitados, e criou um género novo que combina elementos de mangas
direcionados para meninas no Japao e elementos de mangas para meninos, atingindo com
sucesso os dois publicos. Além disso, em Angel Sanctuary, ao contrdrio das demais obras da
autora, o herdi é vitorioso e alcanca o final feliz, completando o ciclo da Jornada do Herdi e
atingindo o Consolo maximo dos contos de fadas, que sao referéncias recorrentes nos mangas
de Yuki.

Este mangd apresenta a mitologia judaico-cristd como cenario da histdria, utilizando-
se de anjos, demdnios, céu e inferno para criar a aventura de seu herdi, Mudod Setsuna. E essa
aventura que sera analisada neste trabalho, assim como a utilizagdo dos elementos
mitolégicos na histdria, no intuito de verificar como a jornada heroica se desenvolve para o
herdi japonés inserido no contexto judaico-cristdo no manga.

A analise sera feita sob a luz da Jornada do Heréi, primeiramente apresentada por
Joseph Campbell em 1949 em seu livro O herdi de mil faces, dado o fato de que, por ser uma
jornada arquetipica, ela se dispGe a abranger e acolher as mitologias de todos os povos do

mundo. Assim, propomos a analise da jornada heroica de Mudo Setsuna a fim de determinar

! Informagso fornecida por Lourenco Mutarelli na oficina Breves Narrativas, em janeiro de 2017 na Casa das Rosas, S3o Paulo.
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se, e de que maneira, aJornada do Herdéi se aplica ao herdi japonés. Os elementos da mitologia
judaico-cristd na obra serdo analisados a partir de sua relacdo intertextual com as mitologias
de referéncia.

Este trabalho estd estruturado a fim de apresentar primeiramente o contexto da obra
utilizada, seus elementos enquanto histéria em quadrinhos e, entdo, a analise da jornada
mitoldgica. O primeiro capitulo se constitui, primeiramente, de uma breve apresentacdo da
histéria do manga, a exemplo de outros colegas que sentiram essa mesma necessidade em
suas dissertacdes sobre o tema, como Angelica Alves Ramos? e Gustavo Furuyama3. E também
tracado um breve panorama da utilizacdo de mitologias na ficcdo, com destaque para seu uso
nas histérias em quadrinhos, inclusive, é claro, no manga.

O segundo capitulo apresenta uma breve biografia da autora e do conjunto de sua obra
até o presente momento, apontando elementos e temas recorrentes em seus mangas.

O terceiro capitulo trata dos elementos que constituem a obra enquanto histéria em
quadrinhos japonesa, apresentando a parte narrativa com base principalmente no tratado de
Yves Reuter sobre a andlise da narrativa; e a parte de arte sequencial baseada nos trabalhos
de Will Eisner (1917-2005) e Scott McCloud (1960) sobre o tema, exemplificando com mangas
shéjo (para meninas) e shénen (para meninos), a fim de apontar suas caracteristicas distintas
para depois identificd-las no manga aqui estudado. Passa-se entdo a andlise desses conceitos
em Angel Sanctuary, chamando atencdo para a integracdo que a autora fez de elementos do
mangd feminino e masculino na mesma obra, transformando-a num manga atrativo para os
dois publicos.

O quarto capitulo trata da Jornada do Herdi e apresenta seus arquétipos e passos com
base principalmente nos trabalhos de Joseph Campbell (1904-1987), criador do monomito,
Christopher Vogler (1949) e Victoria Lynn Schmidt, que transportaram a jornada e seus
arquétipos, cada um a sua maneira, para o ambito cinematografico e literario.

No quinto capitulo se da a andlise da jornada heroica de Mudo Setsuna em Angel
Sanctuary, a luz do material tedrico citado acima, apresentando o herdi, as personagens de
apoio e a jornada em detalhes. Além disso, sdo apresentados os mundos criados pela autora

e feitos paralelos entre personagens e mundos e suas contrapartes mitoldgicas, quando

2 RAMOS, A. A. Aspectos da cultura japonesa representados no heréi do manga One Piece: anélise dos conceitos de
hierarquia, yakuza, on e giri. Dissertagao de Mestrado 2018 — PPGLLCJ — FFLCH — USP.

3 FURUYAMA, G. Mangd e a transmissdo de cultura: o exemplo de Rurouni Kenshin. Dissertacdo de Mestrado 2008 — PPGLLC)
— FFLCH — USP.
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aplicavel. Para isso, foram consultados materiais apdcrifos e can6nicos da mitologia judaica,
crista e islamica, assim como livros de contos de outras mitologias utilizadas no mangd, como
a grega e a germanica.

Quanto as referéncias candnicas de natureza judaica e cristd, foram utilizadas no corpo
do texto passagens da Biblia Sagrada Catdlica, devido ao relacionamento mais estreito do
Japdo com o catolicismo ao longo de sua histéria. As mesmas passagens em outras fontes
candnicas foram incluidas no rodapé para efeito de comparagao.

As fontes usadas nas notas de rodapé sao a versdo online da Biblia Coloquial Japonesa
(B2& B ARETER / seisho nihongo kégoyaku) publicada entre 1954 e 1955; e a Biblia
Sagrada protestante traduzida por Jodo Ferreira de Almeida em versdo online revisada e
atualizada. A escolha desta ultima se deu por indicagao do Professor Doutor Reginaldo Gomes
de Araujo?*. De acordo com ele, o Antigo Testamento dessa Biblia protestante corresponde
com mais precisdo aos textos religiosos judaicos.

Por fim, no sexto capitulo sdo apontadas as conclusdes tiradas da analise no que se
refere a jornada mitolégica do herdi japonés do manga em relacao a Jornada do Herdi e ao
judaico-cristianismo utilizado como mitologia pela autora.

Para realizar esta andlise, foram usadas duas versdes do manga Angel Sanctuary: a
tradugdo em portugués publicada entre 2005 e 2008 pela editora Panini e a versao digital do
original em japonés publicado pela editora Hakusensha em 2012, unica disponivel no
momento de realizacdo deste trabalho. Por isso, durante a analise, algumas comparacdes
entre as duas serdo apontadas, principalmente quanto a tradugdo de nomes e expressoes.

A tradugdo em portugués se aproxima mais das primeiras publicagdes encadernadas
da série, que possuem 20 volumes. No Brasil, cada um desses volumes foi dividido em dois,
resultando na publicacdo de 40 volumes brasileiros. Todos os nomes de lugares e personagens
usados aqui estdo em concordancia com a tradugao. Isso significa também que quando anjos
do sexo feminino forem mencionados durante o trabalho, serdo referidos como a anjo, de
acordo com a escolha da tradutora brasileira para o problema do substantivo anjo, que em
portugués é somente masculino, e que em japonés, tenshi (X 1£), ndo possui género definido.

A versao digital é baseada na segunda publicacdo de encadernados do mangd, que

contém 10 volumes. Ela foi escolhida tanto para verificacdo do original em japonés quanto

4 Docente do Programa de Pés-Graduagdo de Estudos Judaicos e Arabes do Departamento de Letras Orientais da Faculdade
de Filosofia, Letras e Ciéncias Humanas da USP
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pela qualidade de imagem. Porém, essa edi¢cdo apresenta diferencas essenciais em relacao
aos primeiros encadernados publicados tanto em japonés quanto em portugués, e nao
contém os posfacios e notas laterais escritos pela autora que foram publicados nas outras
edicGes. Ha também uma divergéncia na numeracao dos capitulos e na nomenclatura de
alguns deles, que sdo suprimidos nesta edicdo. Foram ocultados também os nomes dos arcos
do manga que estdo presentes nas edi¢cdes passadas. Por isso, as paginas de abertura dos
capitulos inseridas no anexo que contém uma parafrase da histéria do mangd ndo mostram a
passagem de um arco para o outro, mas essa disting¢ao foi feita com base na edi¢do brasileira
da série.

Quanto a transliteracdo das palavras japonesas neste trabalho, foi utilizado o Sistema
Hepburn de romaniza¢ao dos fonemas japoneses, salvo nas citacdes, onde foram mantidas as
romanizacGes utilizadas pelos respectivos autores. Criado pelo reverendo James Curtis
Hepburn (1815-1911), o sistema representa os sons da lingua japonesa conforme a pronuncia
da lingua inglesa, mas ainda assim é o mais usado atualmente quando a romanizagao
é necessaria.

Para melhor compreensdo da leitura das palavras japonesas romanizadas neste
trabalho, torna-se necessaria uma explicacdo de sua pronuncia. Para tanto, nos valemos da
explanac3o de Lidia lvasa® em sua dissertac3o:

- e e o devem ser pronunciadas com som fechado, como em poema;

- w é uma semivogal e tem o som equivalente a u da palavra mau;

- y é uma semivogal e tem o som equivalente a i da palavra mais;

- ch tem o som de tch, como em tchau;

- h é sempre aspirado, como em hunt do inglés;

- jtem o som de dj, como em adjetivo;

- r é sempre uma consoante vibrante alveolar, como em garota;

- s é sempre sibilante, como o ss, ¢ ou s de inicio de palavra do portugués, em passado,
moga, sapato;

- sh tem o som de x ou ch, como em chalé, xadrez;

- ge e gi pronunciam-se gue e gui.

5 IVASA, L. H. Tradugdo comentada de trés contos de Edogawa Rampo: uma investigacdo das primeiras obras da literatura
policial no Jap3o. Dissertagdo de Mestrado 2017 — PPGLLCJ — FFLCH — USP.
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Os sons longos estdo representados com o sinal diacritico macron sobre as vogais:
taiyo pronuncia-se taiyoo, como se tivesse duas vogais. Os sons ejectivos estdo representados
pela repeticdo da consoante da silaba posterior: nokku-suru pronuncia-se fazendo uma
pequena pausa no_ku-suru.

Finalmente, os nomes japoneses grafados aqui seguem o padrdo de escrita japonés,
cuja ordem é Sobrenome em primeiro lugar e depois o Nome, exceto dentro de citaces
diretas de outros autores.

A seguir, o Capitulo 1 constréi um breve panorama da histéria do mangd e da utilizacdo

de mitologias nas histérias em quadrinhos, iniciando o processo de andlise deste trabalho.
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1 Panorama geral: o manga e a mitologia

O manga como o conhecemos hoje &, assim como grande parte da arte e cultura
japonesas, “o resultado de uma série de encontros entre a cultura japonesa tradicional e as
culturas estrangeiras através dos quais as Ultimas foram importadas, absorvidas e misturadas
harmoniosamente a primeira” (TAZAWA et al, 1985, p. 1). Do emakimono, passando por Tezuka
e a evolucdo do mangd shdjo, a histéria em quadrinhos japonesa se modificou, misturou
técnicas, temas e mitologias, e se transformou no que é hoje.

Angel Sanctuary (R1% 2 X Angel Sanctuary / Santudrio dos Anjos), obra objeto
deste estudo, faz parte da categoria shojo do mangd, cujo publico alvo sdo garotas de 12 a 18
anos de idade, mas ja faz parte de um movimento unificador de desenhistas nos anos 1990
gue buscaram, e continuam buscando, romper as barreiras de classificacdo de género nos
mangas. Além disso, a obra utiliza o judaico-cristianismo como mitologia em fungao da
construcdo de uma histéria heroica.

Assim, a fim de proporcionar uma base para o estudo da jornada mitoldgica e seus
elementos judaico-cristdos em Angel Sanctuary, e também de familiarizar o leitor com as
nomenclaturas especificas do universo do manga, apresentamos primeiramente um
panorama de sua histdria no Japdo até a época em que foi escrito o manga estudado aqui, e

outro do uso de mitologias nos mangas.

1.1 Uma breve histéria do manga

A associacao entre texto e imagem é muito antiga no Japao, e os emakimono podem

ser considerados a origem do mangd. Como afirma Sonia B. Luyten (2011, p. 77):

Muito abundantes nos séculos Xl e Xll, os E-Makimono eram desenhos
pintados sobre um grande rolo e contavam uma histodria, cujos temas iam
aparecendo gradativamente a medida que ia sendo desenrolado. Dessa
maneira, era construida, com estilo original, uma histéria composta de
numerosos desenhos.
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Figura 01 — Exemplo de emakimono.

Fonte: Site Tendance Ouest?, em referéncia ao Museu Bayeux.

A prépria escrita japonesa, composta dos ideogramas kanji, importados da China e
adaptados, e os silabarios hiragana e katakana, facilitaram a aproximacdo entre texto e
imagem, e as palavras se tornaram cada vez mais parte da arte no Japao, principalmente por
meio das onomatopeias.

Essa relacdo intima “perpetuou-se, durante o periodo de Edo, com os artistas de
estampas ukiyo-e e atingiu o auge com o Manga de Hokusai” (FREDERIC, 2008, p. 754). Hokusai
(1760-1849) foi a primeira pessoa a usar a palavra manga e desenvolveu ao longo de sua
carreira um conjunto de obras chamado Hokusai Manga (3t 7 /% &, 1814), dividido em 15
volumes, que ilustrava o periodo Edo’ sob olhar do autor:

Entre os temas preferidos do Hokusai Manga, destacavam-se: a vida urbana,
as classes sociais, a natureza fantastica e a personificacdo dos animais. Tudo
isso acompanhado de desenhos de forma caricatural. Ele tinha preferéncia
por pessoas muito gordas ou muito magras, narizes longos e fantasmas. Seu
maior legado foi um manual de instrucdo da arte de desenhar (LUYTEN,
2011, p. 84).

6 Disponivel em: <https://www.tendanceouest.com/actualite-27468-emakimono-le-demontage-commence-sous-l-oeil-des-
japonais.html>.
7 0 periodo compreende os anos de 1603 a 1867.
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Figura 02 — Pagina do volume 12 de Hokusai Manga.

Fonte: Site Smithsonian Libraries®.

A Era Meiji® abriu as portas do Japdo para o mundo, e introduziu a ciéncia, tecnologia
e cultura ocidentais no pais, que as assimilou rapidamente (YAMASHIRO, 1997), inclusive as
histérias em quadrinhos europeias. Charles Wirgman (1832-1891), inglés, se estabeleceu no
Japdo e editou a revista de humor Japan Punch, introduzindo a charge politica no pais. Os
guadrinhos seriados, porém, foram introduzidos por Kitazawa Rakuten (1876-1955), que

também adotou o termo manga para designar histérias em quadrinhos.

8 Disponivel em: <https://library.si.edu/digital-library/book/denshinkaishuhov12kats>.
9 periodo que compreende os anos de 1868 a 1912.



26

Figura 03 — The Japan Punch (1862), de Charles Figura 04 — Tokyo Puck (R = 2% 7 ,1905), de
Wirgman. Kitazawa Rakuten.

LEIR=T 3

YORO-HAMA,
18650

Fonte: Site Graphic Arts Collection, Fonte: Site Quadrinheiros*®.
Princeton University'°.

Até o final da Era Taisho'?, o mangd era direcionado predominantemente ao publico
adulto, e somente entre 1924 e 1925 os quadrinhos para criancas foram introduzidos no pais.
Assim, “nos anos 30, no Japao, os quadrinhos para adultos e criancgas ja estdo nitidamente
separados” (LUYTEN, 2011, p. 99) e as categorias por idade e género foram se estabelecendo,
0s quatro grandes grupos sendo: shonen (para meninos), shéjo (para meninas), seinen (para
homens) e josei (para mulheres).

Durante a Segunda Guerra Mundial, o manga se tornou uma forma de escapismo que
a populacdo usava para esquecer por alguns instantes as dificuldades da guerra, e muitos
autores criaram histdrias e personagens comicas para aliviar a tensdo. Mas é no periodo pds
Segunda Guerra que o manga como é conhecido hoje surge efetivamente, tendo como figura
central o artista Tezuka Osamu (1928-1989), criador dos famosos mangas infantis Astro Boy
(8kBE 7 b L [ tetsuwan atomu, 1952) e A princesa e o cavaleiro (') R > D% x /[ ribon no
kishi, 1953). E ele quem consolida os olhos grandes e brilhantes das personagens,
caracteristica mais marcante do manga:

Tezuka Ossamu foi o primeiro desenhista a introduzir nas personagens, tanto
masculinas quanto femininas, os olhos grandes e amendoados. Confessa ter-
se inspirado nas atrizes do teatro de Takarazuka, cidade onde morava. Ficava
fascinado com os olhos muito maquiados das atrizes, bastante aumentados,

10 Disponivel em: <https://graphicarts.princeton.edu/2014/10/16/the-japan-punch/>.
11 Disponivel em: <https://quadrinheiros.com/2017/11/16/as-capas-mais-marcantes-de-quadrinhos/tokyo-puck/>.
12 periodo que compreende os anos de 1912 a 1926.
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que, com a luz dos refletores, davam a impressdao de conter uma estrela
brilhante em seu interior (LUYTEN, 2011, p. 112-113).

Tezuka também inseriu nas pdginas de seus mangas velocidade e dinamismo vindos da
influéncia de animacgdes e quadrinhos ocidentais, principalmente de Walt Disney, e deu nova

energia ao manga pds-Guerra (DANNER e MAZUR, 2014).

Figura 05 — Astro Boy. Figura 06 — Princesa Safiri.

Fonte: TEZUKA. Tetsuwan Atomu v. 1, 1952. Fonte: TEZUKA. Ribon no Kishi, v. 2,
1963, reedicao

Com o sucesso de Tezuka, nos anos 1950 a profissdao de artista especializado em manga,
ou mangaka, tornou-se acessivel e muitos artistas comegaram a conseguir viver desenhando
quadrinhos. Mesmo assim, houve, por volta de 1956, um movimento por parte de alguns
artistas (como Tatsumi Yoshihiro e Saito Takao) contra a hegemonia criada por Tezuka no
cendrio das histérias em quadrinhos, que produzia principalmente mangas infantis, em prol

de um conteddo mais maduro:

Embora admiradores reverentes de Tezuka, eles queriam algo mais
contundente nos seus mangas e, assim, criaram o gekiga [que significa
“imagem dramatica”, em oposicdo ao mangd, que significa “imagem
divertida”] com o objetivo de, como diz Tatsumi, oferecer “material para os
gue estdo entre a infancia e a idade adulta” (DANNER E MAZUR, 2014, p. 13).
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Figura 07 — O gekiga e a vida cotidiana. Figura 08 — O assassino de aluguel Duke Togo.

B EANTHS. UL, FAIMBTIZRL,

WARD-S || SANIE - =R

Fonte: TATSUMI. Gekiga Hyaryi (B &% ), Fonte: SAITO. Golgo 13 (= ) 713),

v. 175, 1968.

Com isso, novas categorias de manga surgiram, direcionadas a publicos especificos. O

manga shonen, voltado para meninos na faixa dos 12 aos 18 anos, evoluiu e criou-se uma

féormula seguida pela maior parte das histérias em quadrinhos do género, formando até

mesmo o lema de uma das maiores revistas shonen até hoje:

No manga shonen [...], geralmente o enredo vinha depois de um conjunto
fundamental de principios narrativos ou valores que foram resumidos na
politica editorial da Weekly Shonen Jump: “Y6jo [‘amizade’], doyuko
[‘esforco’ ou ‘perseveranca’] e shéri [‘vencedor’ ou ‘vitdria’] (DANNER E
MAZUR, 2014, p. 65-66).

O manga shdjo, direcionado a meninas na faixa dos 12 aos 18 anos de idade, que

durante os anos 1950 era escrito em sua maioria por homens, evoluiu com rapidez metedrica

entre as décadas de 1950 e 1970, introduzindo temas mais maduros e abordagens

psicoldgicas, além de que:

Formalmente também, algumas das inovagdes mais importantes e
empolgantes nas histdrias em quadrinhos japonesas na década de 1970
tiveram lugar no reino do manga shoujo. O publico feminino foi
amadurecendo, criando possibilidades e demandas de material mais
desafiador. Mas havia outro fator: a entrada em campo de um grande
numero de mulheres mangakas (DANNER e MAZUR, 2014, p. 69).
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Foi nessa época que o chamado Grupo de 24 (artistas nascidas por volta do ano 24 da
era Showa'3, ou seja, 1949) revolucionou tanto os temas abordados em mangas juvenis quanto
o modo de desenhar as sequéncias narrativas, “imprimindo as tradicionais estruturas
narrativas e as convengdes de género caracteristicas da narrativa shoujo uma abordagem de
questdes de identidade de género e sexualidade” (LUYTEN, 2011, p. 71-72). E o caso de Oshima
Yumiko (1947), que experimentou graficamente nas paginas de Banana bread no pudding
(’x+F+ 7V Ko7 75 1+ » 7 [ banana bureddo no pudingu, 1977) tanto quanto o fez nos
temas abordados no manga; e de Ikeda Riyoko (1947) em seu Rosa de Versalhes (~/L 4 1 =
D |4 5 [ berusaiyu no barra, 1972), no qual o limite entre as préprias imagens nos quadros e

paginas reflete a ambiguidade de sentimentos e distingdo de género na obra.

Figura 09 — A estudante Miura Ira. Figura 10 — Maria Antonieta e Oscar.

SEVENTEEN
DMIC —
y

Fonte: OSHIMA. Banana Bread no Fonte: IKEDA. Versailles no Bara,
Pudding, v. 1, 1977. v. 13,1972.

Os anos 1980 viram o realismo e o escapismo se encontrarem nas paginas dos mangas,
principalmente no segmento seinen, voltado para jovens adultos do sexo masculino, “como na
obra recheada de desenhos sexuais, de autoria de Kazuo Koike e Ryoichi Ikegami, o suspense
erotico Crying Freeman (1986-1988)” (DANNER e MAZUR, 2014, p. 201). Essa tendéncia se
espalhou para os mangas shojo e, nos anos 1990, as revistas femininas, apesar de ainda

tratarem de amor e fantasia, comegaram a explorar a ficgao cientifica, as histérias de mistério

13 periodo que compreende os anos de 1926 a 1989.
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e de esportes. Além disso, “a introducdo de um desenho mais realistico [...] tem desviado uma
parcela do publico composto por rapazes para as revistas femininas” (LUYTEN, 2011, p. 118).

O Japdo, que vivia um crescimento econémico e estabilidade desde sua recuperacao
apods a guerra, chamado de “milagre japonés”, comecou a década de 1990 com uma das
maiores crises econdmicas até entao:

Esta crise interrompeu o vigoroso crescimento econémico experimentado
pelo Japdo desde a década de 1950, que possibilitou a transformacdo de um
pais destruido pela segunda guerra mundial para uma das principais
economias do planeta, trajetéria ancorada na sua indUstria, que se tornou
uma das mais modernas do mundo, chegando a rivalizar (e, em alguns
mercados, ultrapassar) os concorrentes dos Estados Unidos (HATTO,
2014, p. 1).

O crescimento japonés despertou o interesse estrangeiro, principalmente nos setores
de acbes e imoveis, e durante a década de 1980 foi-se criando uma bolha especulativa no
mercado niponico. Essa bolha estoura no inicio dos anos 1990 e interrompe o crescimento do
pais por mais de dez anos, enquanto lida com dividas astrondémicas e inadimpléncias
empresariais e familiares.

Ao mesmo tempo, a sociedade japonesa, extremamente hierarquizada, se voltava
contra as histérias em quadrinhos. Apesar do florescer de temas e formas narrativas no manga
desde o pds-guerra, varias associagcdes de pais e professores comecaram a se manifestar
contra as revistas em quadrinhos e, apesar de certo contetddo considerado adulto no ocidente
ser permitido em revistas para adolescentes no Japdo, “o conteldo sexual grafico se tornara
mais presente e ndo estava mais restrito a revistas para adultos” (DANNER e MAZUR, 2014, p.
267), aparecendo nos mangds shonen e shojo, e fazendo a preocupagao de pais e mestres
tomar proporcoes dramaticas.

Essas manifestacdes, porém, ndo eram injustificadas, pois foi também nessa época que
comecgaram a aparecer em revistas shonen e principalmente shojo histérias de tematica erdtica
envolvendo criancgas. As histdrias se tornaram populares ao ponto de virarem subgéneros:
shota-con (sigla para Shotaro complex, que aborda temas sexuais sobre meninos pré-
adolescentes, ou garotos infantilizados) e loli-con (sigla para Lolita complex, que sensualiza
meninas pré-adolescentes e garotas infantilizadas). Nasceu com isso um movimento de
regulamentacdo dos mangds, que pressionava editoras a seguir um padrdo de censura de

acordo com a classificacdo indicativa da revista:
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Durante o movimento de regulacdo de 1990-1992, séries influenciadas pelo
estilo grafico dos mangds para garotas eram muito mais frequentemente
categorizadas como ‘prejudiciais’ do que mangas estilisticamente
relacionados ao gekiga, que dominam as séries adultas e para meninos. A
regulagdo dos mangas ajudou a conter o fluxo de estilos amadores de manga
dentro de revistas de baixa circulacdo, e fortificou a separacdo de mangas
amadores e mangas profissionais. (KINSELLA, 2000, traduc¢do nossa)®.

E essa a época em que foi serializado o0 mangd referente a este estudo, Angel Sanctuary.
Publicado entre 1994 e 2000 na revista shéjo Hana to Yume (it ¥ vP 8/ flores e sonhos), a
série aborda temas de identidade sexual, sexualidade e amor tabu, préprios do manga shojo,
num cenario apocaliptico cheio de lutas e sangue que, apesar desse conteludo, ndo foi

censurado e continuou sua publicacdo ininterrupta até sua conclusao.

1.2 A mitologia no mangda e em Angel Sanctuary

O uso de mitologias como base para tramas de ficcdo ja é bastante utilizado por autores
do mundo todo hd muito tempo, e com a explosao da literatura fantastica no final do século
XX, cada vez mais mitos de varios cantos do globo estdo sendo utilizados por autores
contemporaneos para criar suas histdrias.

O enorme sucesso mundial de Harry Potter, publicado pela primeira vez em 1997, fez
com que mais e mais olhares (infantis e adultos) se voltassem para o universo do fantastico,
consequentemente voltando esses olhares para as mitologias, ja que a prépria autora da série,
a britanica J. K. Rowling (1965), utilizou-se de referéncias mitolégicas em sua histdria como,
por exemplo, alguns nomes de personagens como Minerva, Andrémeda e Hermione, e animais
mitolégicos como dragdes, hipogrifos e o Cérbero, que virou uma raga de criatura nos livros
sobre o bruxo. A importancia da série e seu rico imaginario é explicada por Joao Luis Ceccantini
(2011, p.119):

O “fendbmeno Harry Potter”, além de por a leitura de novo na moda (ainda
gue nao se saiba por quantos verdes...), levando um grande contingente de
jovens leitores brasileiros a ler para além de certos modelos ja cristalizados,
teve o mérito também de colocar em xeque a precariedade de padrdes

14 Original em inglés: During the 1990-1992 regulation movement, series influenced by the graphic styles of girls’ manga were
far more frequently categorized as ‘harmful’ than manga stylistically related to gekiga, which dominates adult and boys’ manga
series. Manga regulation helped to stem the flow of amateur manga styles into low-circulation manga magazines, and fortified
the separation of amateur manga and published manga.
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rigidos que se foram criando no mercado editorial e no meio educacional,
com o consequente aprisionamento da produgdo literaria em camisas-de-
forca que sé fazem empobrecer a literatura e o processo de formacao
do leitor.

Ainda no hemisfério ocidental contemporaneo, o também britanico Neil Gaiman (1960)
reinventou os deuses de diversas mitologias no romance Deuses Americanos, publicado em
2001, no qual ele os situa no mundo contemporaneo, as margens da sociedade, sobrevivendo
como gente comum, apesar de ainda conservarem poderes misticos, cada vez mais perdendo
terreno para os “novos deuses”, como a Midia e a Informatica. Gaiman traz de volta os deuses
de diversas mitologias em posicdo muito humana, e é isso o que desperta o interesse do leitor:
saber que os deuses sofrem, que sentem, que estao préximos de nds. Nas palavras de Joseph
Campbell (2009, p.5):

O umbilical, a humanidade, aquilo que se faz humano e ndo sobrenatural e
imortal — isso é adoravel. E por essa razdo que algumas pessoas tém
dificuldade em amar a Deus; nele ndo ha imperfeicdo alguma. Vocé pode
sentir reveréncia, mas isso ndo é amor. E o Cristo na Cruz que desperta nosso
amor. [...] Sofrimento é imperfei¢do, nao é?

Também, o americano Rick Riordan (1964) baseou a trama de sua série Percy Jackson
o os Olimpianos, iniciada em 2005, inteiramente na mitologia grega, fazendo do adolescente
Percy um semideus filho de Poseidon. Riordan ainda se utilizou das semelhangas entre as
mitologias grega e romana para criar a continuagao de Percy Jackson, intitulada Os herdis do
Olimpo (2010). Mais duas de suas séries foram inspiradas em mitologias: egipcia em As
crénicas dos Kane (2010), e nérdica em Magnus Chase e os deuses de Asgard (2015).

Nas histérias em quadrinhos ocidentais, a mitologia € uma fonte rica para a criacdo de
protagonistas e antagonistas. A Mulher Maravilha, cuja primeira aparicdo em HQs se deu em
1941 na revista All Star Comics #8 da editora DC Comics, € uma Amazona criada por Zeus e
tem como grandes inimigos Ares e Circe. Thor, cuja primeira aparicao se deu em 1962 na
revista Journey into mystery #83 da editora Marvel Comics, é uma releitura do deus nérdico,
assim como de todo seu pantedo. E a obra-prima de Neil Gaiman nos quadrinhos, Sandman
(1989), da editora Vertigo, tem como personagem principal uma personificacdo do Sono que
se auto intitula Morpheus, e, assim como em seu romance posterior Deuses Americanos,
Sandman apresenta uma gama variada de deuses vivendo na periferia da

sociedade contemporanea.
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Figura 11 — Mulher Maravilha e Ares. Figura 12 — Thor e seu martelo Mjolnir.

RUCKA
SCOTT
FAJARDOOR,

Fonte: RUCKA, SCOTT, FAJARDO JR. Fonte: RODI, BIANCHI. Thor For Asgard,
Wonder Woman Rebirth, v. 12, 2017. v. 6,2011

Figura 13 — Os Deuses se reiinem no Paldcio de Morpheus.

Fonte: GAIMAN, JONES, GIORDANO. The Sandman, v. 27, 1991.
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No oriente, mais especificamente no Japao, muitos autores também se basearam em
mitologias diversas para criar suas histérias. O mangd, icone da cultura pop japonesa no
mundo todo, muitas vezes entra no universo fantastico e ali as referéncias brotam, desde
pequenas menc¢des até tramas inteiras baseadas em mitologia. Talvez o exemplo mais
conhecido dos brasileiros seja a obra de Kurumada Masami (1953) Os Cavaleiros do Zodiaco
(2B £ E R/ seinto seiya), iniciada em 1986 e produzida até hoje, que tem sua base na
mitologia grega, centrando sua histéria na reencarnacdo atual da deusa Atena e nos cavaleiros
que a cercam e lutam em seu nome. A mitologia grega também é usada como referéncia no
manga Sailor Moon (%74 ¥+t+— 7 — L — >/ bishéjo senshi séra man, 1992), de
Takeuchi Naoko (1967), em que a protagonista, uma estudante japonesa, é a reencarnacao de

Selene, a deusa da lua.

Figura 14 — Atena e seus cavaleiros. Figura 15 — Selene do Reino Lunar.

Fonte: KURUMADA. Saint Seiya, Fonte: TAKEUCHI. Bishéjo SenshiSLvi/or

v. 12, 1988. Moon, v. 12, 1995.

Outras mitologias podem ser encontradas em diversos mangds, como a mitologia hindu
em Shurato (R Z #8328 2 = 7 I/ tenka tenki shurato, 1989), de Kawamoto Hiroshi; a egipcia
em Yu Gi Oh! (55 k% £, 1996), de Takahashi Kazuki; e o xamanismo em Shaman King
(v —=<>* > 7 [ shaman kingu, 1998), de Takei Hiroyuki. E, claro, os mitos e lendas

japoneses também servem de inspiracdo para muitas histérias, como os yokai (seres

sobrenaturais do folclore japonés geralmente traduzidos como demdnio ou monstro), kitsune
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(raposas dotadas de poderes magicos e capacidade de assumir forma humana) e tanuki
(guaxinins travessos que podem assumir varias formas) em lnuyasha (K& X, 1996), de
Takahashi Rumiko, a lenda da tennyo (ser espiritual feminino equiparado a no¢do de anjo) que
tem suas vestes roubadas por um mortal em Ayashi no Ceres (*x L @+t L X, 1996), de
Watase Y0, e a figura do shinigami (literalmente, deus da morte) nas séries Death Note (7 A
/ — I / desu néto, 2003), de Oba Tsugumi e Obata Takeshi, e Bleach! (7 ') — F / burichi,

2001), de Kubo Tite.

Figura 16 — O xama Asakura Yo. Figura 17 — O meio yokai Inuyasha e a humana
Kagome.

JUMP COMICS

Fonte: TAKAHASHI. Inuyasha, v. 1, 1996.

A busca das mitologias como inspiracdo para obras de ficcdo pode ser explicada pela
natureza dos mitos e as fun¢des que sdo atribuidas a eles, como o fato de que “o mito se refere
sempre a uma ‘criacdo’, contando como algo veio a existéncia [...]; essa a razdo pela qual os
mitos constituem os paradigmas de todos os atos humanos significativos” (ELIADE, 2000, p.
22). Enfim, herdis sdo buscados em mitos.

Assim como os autores citados acima, e outros, se basearam em mitologias diversas
para criar suas historias fantasticas, ha uma gama deles que usou como base para suas obras
uma das mitologias mais conhecidas do globo, mais que isso, uma das religides mais fortes ao
redor do mundo: a judaico-crista.

Escritores como C. S. Lewis (1898-1963) se utilizaram dos mitos cristdos para compor

suas histérias como meio de manifestar sua fé, como é o caso de As Crénicas de Ndrnia (1950).
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Porém, outros se utilizaram desses mitos estritamente como mitologia e até mesmo para
contestar os valores dessas religides para criar suas histérias, como é o caso da HQ Hellblazer
(1988), do britanico Alan Moore (1953), que conta a histéria do exorcista Jonh Constantine e
seus problemas com o céu e o inferno; de Lucifer, criado por Neil Gaiman em Sandman e
protagonista de sua prépria HQ homonima (2000) em que deixa o inferno e passa administrar
um bar em Los Angeles, escrita por Mike Carey (1959), e do romance Memnoch (1995), de

Anne Rice (1941), em que seu protagonista, o vampiro Lestat, se encontra com Deus e o diabo.

Figura 18 — O exorcista John Constantine. Figura 19 — Lucifer Samael Morningstar.

LFOHN CONSTANILINE

From the
Macabre
World of
Swamp Thing

40 PJgES f)f
Sheer Tertor

by Jamie Delano & 50 h

b ]
Fonte: DELANO, RIDGWAY. Hellblazer, Fonte: CAREY, WESTON, HODGKINS, Lucifer,
v. 1, 1988. v. 1, 2000.

No Japao ndo foi diferente, mas sua relagdo intima com o budismo e seus
ensinamentos, assim como com as forcas da natureza (xintoismo), pode tornar dificil para os
japoneses conceber e aceitar os preceitos das religides cristds. Como elencadas por Geraldo
José de Paiva, as trés principais influéncias culturais japonesas indicadas pelo escritor Endo
Shiasaku que dificultam a absorgao do cristianismo no Japado sao “a inexisténcia de um Deus
Unico pessoal transcendente ao homem; a inexisténcia do senso do pecado e da culpa diante
de Deus; o sentido da morte como um retorno a natureza” (PAIVA, 2008, p. 189). Essas
diferengas afastam os japoneses das religides cristas, trazendo reflexdes contrarias as muitas
contradicdes que seu olhar enxerga em seus ensinamentos.

Assim, as ideias de Deus, diabo, anjos e demoénios vao se afastando de seu significado

original e se encaixando no jeito de pensar dos japoneses e nas figuras que ja povoam suas
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crengas. Sem entidades puramente benéficas nem puramente maléficas, os niponicos ndo
conseguem conceber nenhuma das duas coisas, e as personagens mitoldgicas citadas acima
adquirem uma ambiguidade que ndo existe no material original. Mesmo assim, a religido
catdlica teve vdrios adeptos quando foi introduzida no Japao, em 1549, pelo jesuita Francisco
Xavier. O trabalho de Xavier foi prolifero e muitos japoneses se converteram ao catolicismo.
Mas, a religido catdlica é proibida em 1587 pelo senhor feudal reunificador do Japao Toyotomi
Hideyoshi, que viu na religido estrangeira um perigo politico para o pais. A proibicdo se
intensifica e vira repressdo durante o regime Tokugawa, cujo governo expulsa os portugueses
do pais e comeca uma campanha de perseguicdao contra os convertidos ao catolicismo,
exigindo que todos japoneses se convertam ao budismo e oferecendo recompensas pela
denuncia de devotos escondidos. Em 1639, o Japao se isola e fecha seus portos para o mundo,
com excecdo dos chineses e holandeses. Assim, o cristianismo s voltaria a surgir no pais mais
de duzentos anos depois, durante a Era Meiji'> (YAMASHIRO, 1997). Por isso, as imagens
cristds que o Japao conhece e emprega em sua arte através de sua histéria sdo
majoritariamente catdlicas.

A mitologia judaica e crista é base e referéncia em muitas obras fantdsticas japonesas
e a imagem do anjo, por exemplo, é recorrente, embora utilizada com muita liberdade pelos
artistas. O termo anjo é utilizado no manga Angelic Layer (> 2 =) v 7 L A4 XY — /[
enjerikku reia, 1999), do grupo CLAMP, para se referir a um tipo de boneca, que faz parte de
um jogo de lutas popular entre criangas e adolescentes, e cujo dono, dentro do jogo, é
chamado de Deus. Em Evangelion (¥t #2 =7 » > 7 ') &+ >/ shin seiki evangerion, 1995),
manga baseado na série de animacdo de Anno Hideaki, os anjos sdo apresentados como
entidades monstruosas que ameagam destruir a Terra. Na série Wish (7 + v ' = [ wisshu,
1996), também do CLAMP, o anjo aparece como o protagonista Kohaku, que desce a Terra e é
salvo de apuros por um humano, acabando por se apaixonar por ele. Earthian (7 — > 7 '/
ashian, 1987), de Koga Yun, apresenta os anjos como seres vindos do Eden para determinar o

destino da humanidade através de um sistema de prés e contras.

15 Era em que o Jap3o reabriu seus portos para o comércio exterior. Compreende o periodo de 1868 a 1912.
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Figura 20 — Misaki e sua boneca anjo Hikaru. Figura 21 — Nagisa Kaworu, o ultimo anjo.

Fonte: CLAMP, Angelic Layer, v. 1, 1999. Fonte: SADAMOTO. Shin Seiki Evangelion,
v. 11, 20007.

Em Angel Sanctuary, porém, a referéncia a mitologia judaico-crista é a base da historia,
e a imagem dos anjos se assemelha um pouco mais aquela apresentada nos mitos, apesar da
divisdo entre masculino e feminino. As grandes asas brancas, o espirito guerreiro e até mesmo
a hierarquia intrincada da sociedade angelical sdo utilizadas pela autora para criar suas
personagens. O Céu e o Inferno sao cendrios da histdria, assim como os demdnios e anjos

caidos presentes na queda de Lucifer se encontram no elenco da série.

Figura 22 — Mudo Setsuna.

L\ 3 Kis _ .

Fonte: Lost Angel livro de ilustragdes, p. 44.
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A histéria gira em torno do jovem Mudo Setsuna, um adolescente rebelde e propenso
a entrar em enrascadas que, além de ter sido rejeitado pela mae por ser diferente, esconde
um amor proibido por sua irma mais nova, Sara. O que Setsuna ndo sabe é que é diferente por
ser a reencarnacao atual da Anjo Organica Alexiel, condenada por ter se rebelado contra Deus
a ter seu corpo congelado num cristal e sua alma reencarnada vez apds vez em seres humanos
fadados a ter uma vida sofrida e breve, apenas para morrer de forma lenta e dolorosa.

Setsuna descobre aos poucos que as pessoas ao seu redor orbitam em torno dele
apenas por ele ser a reencarnac¢ao de Alexiel, como seu melhor amigo, Kira Sakuya, que é na
verdade o espirito da espada de Alexiel dividindo o corpo com um mortal que deveria ter
morrido quando crianca, e a prépria Sara, a irma cacula por quem é apaixonado, revela ser um
dos anjos dos elementos, lJibrille, presa num corpo humano e sem memdrias de sua
natureza angelical.

A histéria, que consiste em quatro grandes arcos, comeca na Terra, onde Setsuna ja lida
com sua vida desregrada e a culpa de amar a prdpria irma, quando tanto anjos quanto
demonios comegcam a cercd-lo, na intencdo de mata-lo ou convencé-lo a se afiliar a eles.
Setsuna é chamado de Messias por muitas vezes, fazendo referéncia ao salvador que ressurgira
guando do fim dos tempos, mesmo que nunca seja mencionado o nome de Jesus. De fato,
sendo Setsuna a reencarnacdo de um anjo, mas ndo uma reencarnacao qualquer, ele é
apontado como o salvador por muitas das partes envolvidas na historia, mas em momento
algum ele é comparado ou mencionado como o Cristo, que é, alids, uma figura ausente
na série.

A permanéncia de Setsuna na Terra termina quando Sara, que confessa retribuir o amor
do irmao, sacrifica sua vida para salva-lo, quebrando o ciclo de morte e ressureicao de Alexiel,
e provando sem sombra de duvidas que ele é especial e chave para a destruigdao ou
continuacdo do mundo. Neste ponto, Setsuna age como no mito grego de Orfeu, que viaja,
ainda com vida, ao Hades para resgatar sua amada Euridice. Sua jornada heroica entdo comeca
de fato, e ele adentra mais de um Mundo Especial para salvar a irm3, e com isso acaba por
entender sua missao sobrenatural e completa-la, recebendo um poder incomensuravel e
salvando mundos com ele.

As referéncias mitoldgicas de Yuki em Angel Sanctuary mesclam elementos de varias
mitologias e o Hades, apesar de ser um mundo inferior, ndo é o Inferno. No Hades, onde se

passa o comeco da segunda parte da histéria, o anjo Uriel é responsavel por encaminhar as
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almas dos mortos ao inferno e também cuidar da arvore da vida, Yggdrasil. E por intermédio
dele que Setsuna fica sabendo que sua irma ndo esta la. Sem saber ainda que a alma de Sara
pertence a anjo librille, ele ndo entende por que ela teria sido levada ao Céu, ja que os dois
sao pecadores por serem irmaos e se amarem como homem e mulher.

Setsuna ainda visita Gehenna, reino dos demdnios chamados evils, que ndo obedecem
ao senhor do Inferno, Lucifer, e cuja representante é a princesa Kurai, mestre das trés deusas
dragdes, e vai ao Inferno onde encontra os anjos caidos de Lucifer e descobre que ele também
estd desaparecido.

No Céu, ultima parte da histdria, Setsuna enfrenta os anjos e descobre a grande
maquina louca que é Deus, dentro da torre Etemenanki. L3, ele abraca sua missdo como
Messias e salva os mundos da destruigao.

A mistura de elementos mitoldgicos variados utilizada por Yuki Kaori em Angel
Sanctuary aponta para o uso das religides judaica e cristda também como mitologia, e toca
numa percep¢do maior do que a de uma ou outra religido. Como Campbell (2009,
p. 41) afirma:

O céu e o inferno estdo dentro de nds, e todos os deuses estdo dentro de
nos. Este é o grande esforco conscientizador dos Upanixades, na india, nove
séculos antes de Cristo. Todos os deuses, todos os céus, todos os mundos
estdo dentro de nds. Sdo sonhos amplificados, e sonhos sdo manifestagGes,
em forma de imagem, das energias do corpo, em conflito umas com
as outras.

Diferentemente de autores ocidentais que, mesmo se utilizando da mitologia judaico-
cristd como pano de fundo (sem a inten¢do de propagar sua fé ou mesmo contesta-la), mas
gue estdo perto demais da religido, e viveram a vida toda em contato muito mais direto com
ela, Yuki Kaori trata a mitologia escolhida para seu enredo com muito mais liberdade, fruto de
uma pesquisa extensiva sobre o assunto. J& mesmo na escolha do titulo, Yuki mostra um
entendimento peculiar em relagdo ao vocabuldrio judaico-cristdao, percebendo de maneira
totalmente diferente a palavra santudrio. Nas palavras da autora, “’Santuario’ tem certa
estética, eu acho. Certa sensacdo de algo proibido. Algo como contrariar a Deus, um
sentimento de traicdo e afins, e me pareceu interessante” (YUKI, 2000, p. 90,

traducdo nossa)'®.

16 Original em japonés: HHME ) X, WAPIEL SN LAEOT.... .. o Lo WANBLONERUENDLEALT
o MICHARYT 247 %, REBWOI LY 2L 0l Y8,
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A palavra, ao contrario da impressao da autora sobre ela, denota o lugar mais sagrado
de um templo judaico; Igrejas inteiras consideradas importantes por comportar reliquias
valiosas e ter grande afluéncia de devotos ou sinas e gracas obtidas; a parte do templo onde
acontecem as missas; e locais do templo onde se guardam objetos venerdveis, geralmente
vedados ao publico. Na ecologia, santudrio € um local de preservacao da natureza, onde caca
e pesca sdo proibidas (MICHAELIS ONLINE). Este ultimo significado é o que consta no titulo do
manga, no qual a leitura angel sanctuary (= > > =)L+ > 7 F 2 7 ') [ enjieru sankuchuari)
é acompanhada do ideograma F# X (kinrydku), que significa santudrio da vida selvagem,
reserva ecoldgica.

Essa escolha afasta a palavra santudrio de seu significado religioso em favor do sentido
gue se refere a natureza e aos seres que pertencem a ela. Os anjos de Yuki ndo sdo etéreos,
mas feitos de matéria, sangram e morrem, se feridos. A prépria autora afirma: “ndo tenho a
menor pretensao de retratar anjos de verdade neste manga. Eles também sao diferentes dos
anjos que eu sempre imaginei dentro da minha cabecga” (YUKI, 2005, v. 1, p. 27), e confessa
sua dificuldade de determinar a verdadeira identidade dos anjos com base na leitura de suas
referéncias. Assim, ela cria sua propria versdo dos anjos exclusivamente para o mang3,
retratando-os como sdo mais comumente reconhecidos, homens (e mulheres, nesse caso)
dotados de asas, e fazendo deles seres de carne e 0sso assim como os seres humanos, com
guem também compartilham imperfeicdes fisicas, psicoldgicas, emocionais e morais.

O desenho de Yuki é fortemente inspirado na estética gotica surgida nos anos 1980
que, de acordo com Camila Dias Borges (2014, p. 8) em sua dissertacao, evoca “sentimentos e
estados como melancolia, pessimismo, morbidez, romantismo (termo utilizado no seu sentido
associado a escola literaria ultrarromantica), monstruosidade e afinidade com o espectral, o
sinistro, o vampiresco”. A androginia também é caracteristica presente no desenho de suas
personagens, principalmente as masculinas, o que provoca estranheza em relagdo aos anjos,
mesmo que na mitologia de referéncia eles sejam representados em imagens com corpos
masculinos, e descritos como seres sem sexo.

O uso dos anjos, demodnios, Céu e Inferno nesse manga é feito com base em uma
pesquisa extensiva, mas a dificuldade na compreensdo do que sdo os anjos permitiu a autora
criar sua prépria versao, fazendo deles seres muito mais préoximos dos humanos, suscetiveis a
paixdes e ddio fulminantes. Além disso, os elementos da mitologia judaico-cristd se misturam

aos de outras mitologias pela aproximacdo de seus significados, como o anjo que mora no
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Hades e o Juizo Final muitas vezes chamado de Ragnarok, que é o fim do mundo para os
deuses germanicos.
A seguir, serd apresentada uma breve biografia da autora, suas referéncias e

inspiracdes, e uma lista de suas principais obras até o momento de conclusdo deste trabalho.
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2 Sobre a autora e sua obra

Yuki Kaori (5 & & #& 2) nasceu na cidade de Téquio em 18 de dezembro e, de acordo
com seu website oficial, ndo divulgou o ano de nascimento. Alguns sites na internet inserem

essa informacdo, mas os anos sdo divergentes.

Figura 23 — Yuki Kaori.

Fonte: Site Comic Vine’.

Ndo ha muita informacdo sobre sua vida pessoal, além da cidade natal e da data de
nascimento incompleta. Mas, pelo conteddo de suas obras e algumas cartas aos leitores
contidas nas versdes encadernadas de seus mangas, podemos afirmar que os gostos de Yuki
incluem as bandas de rock japonesas do estilo Visual Kei (7 «+ ¥ = 7 )V % [ vijuaru kei /
linhagem visual), artistas cujo estilo visual é tdo importante quanto sua musica e incorporam
em ambos aspectos da cena goética ocidental dos anos 1980, vestindo-se de forma
extravagante e se utilizando de instrumentos ligados a esse movimento como violino, piano,
6rgdo e cravo; a propria estética gética vampiresca e macabra dos anos 1980; e os contos de
fadas ocidentais, aos quais ela incorpora o grotesco e o bizarro para contar histérias de

terror perturbadoras.

17 Disponivel em: <https://static.comicvine.com/uploads/scale_small/2/27783/1277988-kaori_yuki.jpg>.
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Em 1987, Yuki ganhou o 102 Prémio Hana to Yume Fresh Edi¢do Especial, promovido
pela revista Hana to Yume (7t ¥ P & [ flores e sonhos), com a histéria WHEN A HEART BEATS
(Quando um coracdo bate), e no mesmo ano teve sua primeira histéria publicada
profissionalmente, Natsufuku no Eri (28R ') — / Ellie das roupas de verdo), pela
mesma revista.

A Hana to Yume, criada pela editora Hakusensha em 1974, é especializada em mangas
para meninas na faixa etaria de 12 a 18 anos, ou manga shdjo, e uma das maiores no ramo,
juntamente com a Nakayoshi (% %> £ L / Boas amigas) da editora Kodansha, a Asuka da
Kadokawa Shoten e a Margaret (¥ — 77 L~ & [/ magaretto) da Shueisha. Dentre os titulos
publicados na revista estdo sucessos como Yami no Matsuei (Fs ™ K % / Descendentes da
escuriddo), considerado um cldssico do subgénero shonen ai (amor entre garotos), e o
elogiado Fruits Basket (7 )L—*J/\X 4y & / furiitsu basuketto / Cesta de frutas), publicado

no Brasil pela editora JBC.

Figura 24 — Setsuna e Sara em destaque na revista. Figura 25 — Alexiel em destaque na revista.

Fonte: Capa da revista Hana to Yume #21 da Fonte: Capa da revista Hana to Yume #5 da
década de 1990. década de 1990.

Yuki Kaori teve uma carreira longa dentro da editora Hakusensha, de 1987 até 2010,
periodo em que foram publicados seus mangas mais famosos, como a série Conde Cain (16 &

77 4 > [ hakushaku kain) e a obra objeto deste estudo, Angel Sanctuary (R1E£ 2 X Angel
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Sanctuary | tenshi kinryoku / Santuario dos Anjos), ambos publicados no Brasil pela
editora Panini.

Em 2010, Yuki deixou a Hakusensha e passou a publicar pela editora Kodansha, onde
permanece até hoje com o mangd em andamento kakei no arisu (%1 7 ') X/ Alice das
punicoes), livremente baseado em Alice no Pais das Maravilhas.

A obra de Yuki como um todo navega pelas tematicas do erotismo, do surrealismo e
da cena gdtica dos 1980, e enfatiza o lado psicolégico e sombrio do ser humano (Ol, 2009, p.
118-119). Angel Sanctuary é uma das poucas histérias da autora que tem, de certa forma, um
final feliz, excedendo a regra que ela mesmo chama de ndo-felizes para sempre. De fato, a
autora tinha outro final preparado para o manga, no qual ela deixa implicita a morte de
Setsuna e Sara. No ultimo posfacio da série, Yuki (2008, v. 40, p. 123) afirma:

Na verdade, havia mais um final preparado para essa histdria... Ou seja, a
versdo “ndo-felizes para sempre”. E estdvamos quase decidindo por essa
versdo... Mas, reconsideramos quando pensamos na sensag¢ado desagradavel
gue isso deixaria para os leitores que vieram acompanhando a histéria desde
0 comeco.

Ela ndo revela qual o final tragico ndo utilizado na série, mas sugere algo como o fim
de Romeu e Julieta, que conseguem ficar juntos apenas na morte, indicando que o final de

Setsuna e Sara seria mais ou menos como ilustrado na Figura 26:

Figura 26 — Setsuna e Sara envoltos em sangue e rosas.

p & A M2

Fonte: R1& 241 X Angel Sanctuary v. 10, capa. Versdo digital, 2012.
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Mas, ela opta pelo final feliz, como nos contos de fadas que a inspiram. Assim, das
muitas histoérias inspiradas por contos de fadas que Yuki escreveu e desenhou, Angel Sanctuary
permanece, até 0 momento, a Unica na qual a autora utilizou seu final tipico, no qual o herdi
conquista sua felicidade.

Sua inspiragao nas bandas de rock Visual Kei, que costumam seguir tanto visualmente
guanto em suas musicas temas sombrios, macabros e romanticos, também influencia no tom
gotico de seus trabalhos. Nas Figuras 27 e 28, por exemplo, observamos a semelhanca entre o
baterista Kami, da banda Malice Mizer, e Lucifer, de Angel Sanctuary, que veste, tal qual o
musico, roupas de couro pretas, e uma mascara que cobre seu rosto, assim como o uso dos

detalhes em vermelho.

Figura 27 — Kami, da banda Malice Mizer. Figura 28 — Lucifer, de Angel Sanctuary.

Fonte: Blog Natural High Inducement. Fonte: Lost Angel livro de ilustragGes, p. 43.

Além disso, roupas, ambientes, cenarios e referéncias ocidentais sdo frequentes em
seus mangas. Muitos se passam no ocidente, e mesmo naqueles em que a narrativa acontece
no Japdo, as referéncias ao ocidente estdo fortemente presentes. Conde Cain — e sua
continuacdo, God Child —, por exemplo, se passa na Inglaterra do final do século XIX, e Boy’s

Next Door tem como cenario a Los Angeles contemporanea.



Figura 29 — Conde Cain C. Hargreaves.
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Fonte: YUKI. God Child, v. 1, 2001.

Figura 30 — Lawrence e Adrian.
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’s Next Door, 1997.
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Angel Sanctuary, apesar de se passar em Téquio e ter em suas personagens principais

jovens japoneses, carrega uma mitologia ocidental forte como centro da narrativa: a judaica e

crista. Utilizando como base o juizo final da humanidade, e anjos e demonios que, embora

sejam uma versdo particular da autora, aproximam-se mais de suas representacoes biblicas do

gue em muitos outros mangas, Yuki conta uma histdria de superacao, amizade e vitdria diante

de um deus distorcido que muito lembra os valores de um manga shonen (para meninos).

Porém, a énfase nas emocoes das personagens, o traco bonito e bem elaborado, e o tema do

amor tabu, deixam claro que se trata de um manga shojo.

Abaixo segue uma lista das principais obras de Yuki Kaori, contendo os mangas que

foram encadernados posteriormente a sua publicagdao semanal:

Principais mangads de Yuki Kaori

Titulo da Ano / Periodo

Publicagcao da Primeira

Titulo Original Titulo Traduzido no Brasil Publicagao
WHEN A HEART BEATS | Quando um coragdo bate 1987
RO T — Ellie das roupas de verao 1987
TENL A4 %4 K | 0demédnio interior 1988
g 7141 3!)—Z |Série Conde Cain Conde Cain 1992-1994
1992-1993;
5 Parafuso 2001
Ry E Reino do cascalho 1993
BRELERD Contos de fadas cruéis 1993
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RIE X - Angel

Sanctuary Santuario dos anjos Angel Sanctuary 1994-2000

774 % die& YliveB | Hemorragia cerebral de

DR BRE W E Kaine morte negra vida branca 1996

P EFEAR - Imagem residual de um garoto -

Boy's Next Door A porta seguinte de um garoto 1997

7y N F x4J)V K |Criancadivina God Child 2001-2003

RAEFEANFPVE - Loja especializada em amantes

77y Ko7 VR noturnos - Cies sangrentos 2003-2004

0D & FED Mestre dos perfumes 0 2004-2005

V— K7+ v EFE4 |Revolugdo Ludwig 2004-2007

KRR A Espécime de fada 2005-2006

FrAvy b

=T Jardim de Camelot 2008

A8 3&E 4R H Orquestra Real de Guignol 2008-2010

O demodnio das terras

B2z R estrangeiras 2010-2013
2014 -em

BN DT ) A Alice das punicdes andamento

No proximo capitulo, serdo apresentados os elementos constituintes das historias em
guadrinhos e as caracteristicas distintas do manga shdjo e shonen, a fim de identifica-los no

objeto deste estudo, Angel Sanctuary.
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3 Os elementos narrativos e de arte sequencial em Angel Sanctuary

As histdrias em quadrinhos, assim como outras formas de se contar histdrias, sdo uma
linguagem que engloba varios géneros narrativos, compartilhando essa caracteristica com a
literatura, o teatro e o cinema, por exemplo. De acordo com o pesquisador italiano Daniele
Barbieri (2017, p. 178):

A divisdo por géneros é distinta e independente da divisdo por linguagens, e
é preciso ndo confundir as duas coisas. Com a linguagem dos quadrinhos se
pode contar histérias relativas a muitos géneros, e o mesmo género de
histéria pode ser contado em muitas linguagens.

Mas, diferentemente da literatura, as HQs nao tém sua base apenas nas palavras, pois
se utilizam também de imagens para compor sua histdria. Em alguns casos, uma histéria em
guadrinhos pode ser contada totalmente sem palavras, como é o caso na graphic novel A
chegada (2006), do australiano Shaun Tan (1974), que conta, apenas com imagens, a historia
de um imigrante chegando sozinho a um lugar estranho e aparentemente incompreensivel.

Na maioria das vezes, porém, é o equilibrio entre texto e imagem que compde o cerne
dos quadrinhos e o efeito final da leitura de HQs resulta “nao das palavras por si mesmas nem
das imagens por si mesmas, mas de suas rela¢des” (BARBIERI, 2017, p. 177).

Por isso, este capitulo apresenta conceitos de elementos narrativos e de arte
sequencial, para depois identificd-los na obra em foco neste estudo, no intuito ndo sé de
promover a familiarizagdo com esses conceitos, mas também de evidenciar a relagdo dos dois

dentro de uma so linguagem, e como seus elementos funcionam dentro dos quadrinhos.

3.1. Narrativa

As histérias em quadrinhos sdo uma linguagem narrativa porque contam uma histéria.
Porém, diferente da prosa, que tem seu maior alicerce nas palavras, os quadrinhos tém como
seu maior alicerce a imagem e sua relagao com o texto. Por isso, a presenga do narrador, parte
essencial da prosa, se torna turva e dificil de enxergar nas HQs, pois a narracdo se da

principalmente e as vezes totalmente pelas imagens.
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Podem-se identificar facilmente quase todos os elementos da narrativa nas histérias
em quadrinhos, como o enredo, enunciado e enunciagdo, espaco, tempo e personagens. Mas
o narrador esta mais escondido, caso ndo seja uma das personagens, e aparece na forma das
cenas apresentadas em imagens sequenciais, como no cinema.

O enredo consiste no conjunto dos fatos que compdem uma histéria, e é chamado por
muitos nomes. De acordo com Massaud Moisés, “’enredo’, ‘intriga’ e ‘trama’ podem ser
considerados sinbnimos e empregados no sentido de ‘histéria’, de plot, ou mesmo de
‘assunto’” (MOISES, 2006, p. 266). Para Othon M. Garcia (2006, p. 257):

O enredo (intriga, trama, histéria ou estoria, urdidura, fabula) é aquela
categoria da narrativa constituida pelo conjunto dos fatos que se encadeiam,
dos incidentes ou episédios em que as personagens se envolvem, num
determinado tempo e num determinado ambiente, motivadas por conflitos
de interesse ou de paixdes. E, em si mesmo, um artificio artesanal,
estruturado por um nexo de causa e efeito entre as peripécias que se
enovelam e caminham para um desfecho. Enredo é, em suma, o que
acontece, é a narrativa mesma.

Assim, uma estrutura geral pode ser aplicada ao enredo narrativo linear: exposicao
(introducdo, apresentacdo), em que sdo apresentados os fatos iniciais e as personagens;
complica¢do (desenvolvimento), em que sdo desenvolvidos os conflitos; climax, em que o
maior conflito chega ao ponto méximo de tensdo; e desfecho (desenlace, conclusdo), em que
o conflito é solucionado, para o bem ou para o mal. A literatura moderna e contemporanea
guebra essa linearidade, apresentando narrativas ndo lineares, fragmentadas, e subjetivas,
entre outros tipos, mas como o mito e a jornada do herdi seguem o esquema linear,
destacamos este modelo aqui.

Muitas histdorias em quadrinhos seguem a estrutura do enredo linear, baseando suas
tramas em conflitos e se desenvolvendo a partir dai numa sequéncia cronoldgica, quebrando-
a, as vezes, apenas com flashbacks bem marcados visualmente.

Yves Reuter separa dois aspectos gerais pelos quais pode ser analisada qualquer
narrativa: enunciado (produto acabado e fechado) e enunciacdo (ato de comunica¢do que
gerou o enunciado). Assim sendo, entendemos o enunciado como a obra completa, a narrativa
com come¢o, meio e fim; e a enunciagdo como o ato de um autor de se comunicar com alguém
em uma certa época e lugar. Aqui, a andlise sera concentrada no enunciado, mas sem ignorar
a enunciacdo, pois “muitas vezes, o sentido de um enunciado sé pode ser realmente

compreendido em func¢do da situa¢do de enuncia¢dao” (REUTER, 2004, p. 37).
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O espaco na narrativa, de acordo com Reuter, pode ser compreendido de acordo com
duas entradas: sua relagdo com o espaco real e suas fungdes no interior do texto. Sua relacdo
com o espago real pode ser bastante proxima, como no caso de romances histéricos e realistas,
ou extremamente distante, no caso de fabulas e contos de fadas. De forma diferente, géneros
como a ficgdo cientifica, a fantasia e o terror, criam universos fantdasticos tdo detalhados que
ddo a impressao de realismo ou funcionam numa base realista que aproxima o nosso mundo
com outros mundos.

As func¢Ges do espaco dentro das narrativas sdo numerosas e seguem o género da
historia contada: pode ser variado, no caso de aventuras ou didrios de viagem, e bem reduzido,
como em tramas psicoldgicas. Mas, em todos 0s casos, o0 espaco se organiza e se divide em
funcdo da histéria.

Do mesmo modo, o tempo €, para Reuter, relacionado com o tempo real. Ele pode se
passar no presente ou no passado em romances historicos, e mesmo no futuro, no caso da
ficcdo cientifica. Ha o caso da ucronia, proprio das narrativas fantasticas, que ocorrem em
tempo e lugar ficticios.

Espaco e tempo estdo intimamente ligados na narrativa, e “talvez seja interessante
pensar, entdo, em uma coexisténcia de espacialidade e temporalidade, de estatico e dinamico,
corte e fluxo, simultaneidade e sucessao” (OLIVEIRA e SANTOS, 2001, p. 48), principalmente
guando se trata das historias em quadrinhos.

A personagem é um ser de ficgdo, um habitante da realidade ficcional, feito de uma
matéria e que habita um espaco diferentes dos do ser humano, mas que tem uma ligacdo
intima com a nossa realidade. A personagem esta intimamente ligada ao enredo, e vice-versa,
jd que “o enredo existe através das personagens; as personagens vivem no enredo” (CANDIDO,
2011, p. 53). Ainda, de acordo com Anatol Rosenfeld (2011, p. 21), “é [...] a personagem que
com mais nitidez torna patente a ficcdo, e através dela a camada imagindria se adensa e
cristaliza”. De fato, a verossimilhanca, que é fator essencial para a boa narrativa, reside no
equilibrio entre semelhanca e estranhamento tanto do enredo quanto da personagem em

relagdo ao real, portanto:

Um texto verossimil ndo é necessariamente aquele que cria um mundo
parecido com o real, mas o que desenvolve uma coeréncia prdpria, uma
l6gica especifica, segundo a qual mesmo inferéncias a principio absurdas —
em relagdo a outras légicas — fazem sentido para quem |é. (OLIVEIRA e
SANTOS, 2001, p. 28)
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Nas HQs, como na prosa, as fungdes da personagem sdo iniUmeras e variam conforme
o género da histdria, mas é na imagem que o leitor vai conhecer ndo so suas caracteristicas
fisicas, como também suas feicOes, expressdes e reacdes diante dos acontecimentos e de
outras personagens.

O narrador é, como a personagem, um ser ficcional. “Um ser de papel que, como
articulador da narragdo, determina o ponto de vista” (OLIVEIRA e SANTOS, 2001, p. 4). E
também um ser visual, ou de funcao visual, ja que, no caso da prosa, descreve com palavras
as imagens do enredo e das personagens da narrativa e sua sequéncia. Ele pode ser uma figura
onisciente que conta a histdria de fora, pode ser uma das personagens do enredo, protagonista
ou ndo, pode escancarar sua presenga no texto, e pode ser praticamente invisivel.

No caso das histérias em quadrinhos, o narrador com frequéncia fica invisivel em
palavras, mas se identifica através das cenas escolhidas para desenvolver o enredo e da ordem
em que essas cenas sao mostradas, se aproximando a linguagem cinematografica. A sequéncia
de imagens estaticas na arte sequencial se assemelha a camera que registra as imagens em
movimento do cinema. Como diz Rosenfeld (2011, p. 31), “[...] a camara, através de seu
movimento, exerce no cinema uma funcdo nitidamente narrativa [...]. Focaliza, comenta,
recorta, aproxima, expoe, descreve”.

Passamos agora a identificacdo dos elementos de arte sequencial que, juntamente com

os elementos narrativos, compdem as historias em quadrinhos.

3.2 Arte sequencial

Por se tratar de uma histéria em quadrinhos, o manga apresenta suas caracteristicas
elementares: requadro, calhas, baldes de didlogo e de pensamento, onomatopeias,
recordatdrio, e a no¢do conjunta de espaco e tempo. Além disso, por ser um manga, possui a
ordem de leitura japonesa, incorpora reticulas e onomatopeias nos desenhos, que sdo parte
da arte visual dos quadrinhos, sendo umas das mais expressivas do mundo. O manga shojo,
ainda, apresenta requadros que expressam subjetividade em sua disposi¢ao, utiliza o espacgo
em branco como Ma (cheio de significados possiveis), e se utiliza da anatomia expressiva e de

perspectivas visuais inusitadas para expressar estados emocionais variados.
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O requadro é a caracteristica principal dos quadrinhos e que faz com que eles sejam o
que sdo. E chamado requadro toda a moldura que faz parte do conjunto que forma uma pagina

sequencial de quadrinhos:

Figura 31— O requadro.

Fonte: Site Sapos voadores quadrinhos®®,

Os espacos entre os requadros dentro de uma pagina sdo chamados de sarjetas ou

calhas (BUSCEMA e LEE, 2014):

Figura 32 — As sarjetas entre os requadros.

Fonte: Desenho proéprio.

E nesses espacos que ocorre o fendmeno da conclusdo, ou seja, observar as partes e
perceber o todo. E ali que, conscientemente, o leitor completa com sua prépria imaginagdo o
que acontece entre um requadro e outro. Enquanto na TV e no cinema a conclusdao é
involuntaria, ja que as imagens paradas ou pontos de luz se movem continuamente com
grande rapidez e a torna imperceptivel, nas HQs ela ndo é nem continua e muito menos
involuntaria. Entre um requadro e outro, o leitor esta constante e conscientemente concluindo
movimentos e ac¢des dentro da narrativa (MCCLOUD, 1995). Como McCloud exemplifica

em quadrinhos:

18 Disponivel em: <http://www.saposvoadores.com.br/2012/06/6-elementos-basicos-para-criar-uma-historia-em-
quadrinhos.html>.
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Figura 33 — Sobre a sarjeta e a conclusao.
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Fonte: MCCLOUD. Desvendando os quadrinhos, 1995.

Os campos onde sdo inseridos os didlogos entre as personagens sdo chamados baldes
de didlogo (BUSCEMA e LEE, 2014). O baldo tradicional tem formato ovalado, horizontalmente
nos quadrinhos ocidentais e verticalmente nos orientais, para acomodar a ordem da escrita, e
possuem seta indicativa apontando para a personagem que estd falando. Além do tradicional,
ha muitos outros tipos de baldes de didlogo, cada um expressando uma emocao ou estado

de espirito:



Figura 34 — Tipos variados de balGes de didlogo no manga
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Fonte: YAMAMOTO. Elementos visuais no shoujo mangd, 2015

Os baldes onde sdo inseridos os pensamentos das personagens sdao chamados de

baldes de pensamento (BUSCEMA e LEE, 2014). No mangd, as bolhas que apontam para a

personagem que pensa muitas vezes ndo aparecem e é apenas pelo contexto visual e escrito

que o leitor reconhece quem é o dono dos pensamentos inseridos neles

Figura 35 — Tipos variados de balGes de pensamento no manga

o

—

s

Insight, ideia, percepgao,
agitagdo, nervosismo.

\|////

W
AN

A\

N

Desespero, medo, temor,
mau pressentimento.

Tranquilidade, serenidade

(emocgdes positivas e
negativas).

Fonte: YAMAMOTO. Elementos visuais no shoujo mangd, 2015

Alegria, entusiasmo,
felicidade.

55



56

As onomatopeias sdo, de acordo com as varias definicdes reunidas por Naumin Aizen
(1977), palavras ou conjuntos de fonemas que imitam sons de qualquer natureza. Recurso
usado em abundancia nas HQs, a onomatopeia é um esforco de todo quadrinista de, “usando
inimeras variagles, representar o som num meio estritamente visual” (MCCLOUD, 1995, p.
134). Aqui, ndo apenas a palavra, mas “o letreiramento, tratado ‘graficamente’ e a servico da
historia, funciona como uma extensdo da imagem” (EISNER, 1999, p. 10), fazendo da
onomatopeia ao mesmo tempo parte da arte visual e representagdao de som. As onomatopeias
nos quadrinhos americanos e brasileiros, por exemplo, produzem um efeito bastante diferente
das dos mangas, por conta da prépria escrita dos dois idiomas e das escolhas mais comuns de

estilos de letra feitas pelos artistas de cada pais:

Figura 36 — Som de dedos no teclado na HQ americana.

Fonte: JOHNS et al. Teen Titans, v. 1, 2004.

Figura 37 — Som do vento nas arvores no manga.

A y um /

Fonte: MIDORIKAWA. Natsume Yijincho, v. 1, 2005.




Figura 38 — Som de explosao na HQ americana.

Fonte: JOHNS et al. Teen Titans, v. 1, 2004.

Figura 39 — Som de explosdo na HQ brasileira em estilo manga.

Fonte: CASSARO, AWANO. Holy Avenger, v. 1, 2012.

Figura 40 — Som de explosdo no manga.

ok 8 3

7 [ W 7/
4 J Pear L ’ ‘/
././ b7, f 3

~ A
i
¥ et AN

_

Fonte: TOGASHI. Yi Y Hakusho, v. 11, 1994.
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A classificacdo das onomatopeias também varia entre ocidente e oriente. De acordo
com Aizen (1977), elas podem ser classificadas conforme varios pontos de vista: morfoldgico,
em que sdo divididas entre as que constituem um vocabulo assistido por vogais (Pow para
soco) e as que nao constituem vocabulos, escritas somente com consoantes (Tk tk para o som
do teclado, como mostrado na Figura 36); genético, em que sao divididas entre as puramente
fonéticas (Baboom ou Kabum para explosdo, como visto nas Figuras 38 e 39) e as fonético-
ideoldgicas (Smash para destruicdo, e que também é o verbo para destruir, quebrar, esmagar
em inglés); semantico, em que sdo divididas em primarias, as que imitam sons propriamente
(Miau para o som da voz do gato), e secunddrias, as que ao invés de imitar sons, evocam ag¢oes
ou estados fisicos (Quiver para tremor), aproximando-as mais a palavras miméticas do que a
efeitos sonoros.

No Japdo, as onomatopeias sdo classificadas em dois grupos: giseigo, ou onomatopeia
de voz, que sdo as palavras que imitam vozes humanas e de animais (/2 x A / nyan para o
som da voz do gato); e giongo, ou onomatopeia de som, que sao as palavras que imitam sons
de objetos e da natureza (' 7 7 7 / zaaaa para vento, chuva ou dgua corrente, como visto
na Figura 37). Adicionalmente, existem duas categorias de palavras miméticas, que ndo imitam
som, mas expressam em palavras coisas silenciosas: gitaigo, mimese de estado e condicao,
gue sdo as palavras que expressam estado, mudanca e movimento de seres animados e
inanimados (£ < ¢ { / moku moku para fumaca se expandindo no céu); e gijongo, mimese
de emocdo, que sdo as que expressam sentimentos humanos (¢ = { X / kusa kusa para o
sentimento de depressdo por causa de algo desagradavel) (LUYTEN, 2001-2002).

O recordatorio é “o texto dirigido ao leitor mas que nao faz parte do didlogo”
(BUSCEMA e LEE, 2014, p. 14) nem dos pensamentos imediatos das personagens,
representados pelos baldes de pensamento. Dentro do recordatério, podem ser inseridos os
mondlogos internos de uma personagem, indicagdes simples de mudanca de tempo e espaco,

e uma narrac¢ao. Nesse caso, o narrador pode ser externo ou uma das personagens do enredo.



Figura 41 — Recordatdrio usado como indicagdo de tempo e espaco.
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Fonte: GAIMAN, KEITH, DRINGENBERG. The Sandman, V. 1, 1989.

Figura 42 — Recordatdrio de indicagdo usado como tempo e espago, mas ja com tragos de narragao.
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IN A FICTIONAL LAND
CALLEDNEW YORK CITY,

YoUu Go
FASTERZ

CAN'T YOU PLEASE
I, 10 BE HOLPING ONTO
YOUR WATER, 5IR 2 YoUl
ARE VERY MUCHTO BE
MAKING ME ANERVOUS
PRIVER.

Fonte: WILLINGHAM et al. Fables, v. 1, 2009.



60

Figura 43 — Recordatério: narrador externo
onisciente e interventivo.

e
HE LIED ABOUT HIS ASE
T GNUIST HEB ALMOST .

T
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Fonte: GAIMAN, KEITH, DRINGENBERG. The
Sandman, V. 1, 1989.

Figura 45 — Recordatodrio: narrador externo para
efeito de recapitulagdo.
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Fonte: AOKI, AYAMINE. Get Backers, v. 1, 1999.

Figura 44 — Recordatorio usado por um narrador
personagem.

Fonte: BEYRUTH. Astronauta: Magnetar, 2014.

Figura 46 — Recordatdrio como mondlogo interno
da protagonista.
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Fonte: CLAMP. Card Captor Sakura, v. 12, 2000.
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Como ja visto, tempo e espaco estdo intimamente conectados na narrativa, mas no
caso dos quadrinhos, essa ligacdo se torna jungdo. De acordo com McCloud (1995, p. 100),
“quando aprendemos a ler quadrinhos, aprendemos a perceber o tempo espacialmente, pois,
nas histérias em quadrinhos, tempo e espa¢o sdo uma Unica coisa”. Ou seja, através da
sequéncia de requadros, o leitor tem a sensacdo de que, movendo-se pelo espaco, estd
também se movendo pelo tempo.

Mas nao é a simples sequéncia de requadros que define a passagem do tempo, basta
colocar varios requadros em branco em sequéncia para comprovar isso. De acordo com
Eisner (1999, p. 28):

A imposicao das imagens dentro do requadro dos quadrinhos atua como
catalisador. A fusdo de simbolos, imagens e baldes faz o enunciado. [...] O ato
de colocar a agdo em quadrinhos separa as cenas e os atos como uma
pontuacdo. Uma vez estabelecido e disposto na sequéncia, o quadrinho
torna-se o critério por meio do qual se julga a ilusdo de tempo.

Os requadros sangrados, que extrapolam a margem da pdagina, fazem com que o tempo
deixe de estar contido dentro de um requadro definido pelas quatro linhas do retangulo, e
escapa para o espaco infinito. Um quadro de conteddo mudo e sem indicacdo de duragao, que
ja passa uma sensacdo atemporal, estando sangrado, tem esse efeito composto. “Essa técnica,
usada com frequéncia no Japao, sé recentemente foi adotada no ocidente” (MCCLOUD, 1995,
p. 103). A Figura 47 exemplifica o uso do requadro sangrado que elimina a restricao das linhas,
e 0 menino corre em direcdo ao infinito. J& a Figura 48 amplia pelo requadro sangrado a

sensacdo de atemporalidade do momento.
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Figura 47 — O pequeno Louco corre Figura 48 — Sakura recebe a noticia de que Shaoran vai se mudar.
em dire¢do ao desconhecido.

Fonte: COELHO. Louco: Fuga, 2015. Fonte: CLAMP. Card Captor Sakura, v. 12, 2000.

A ordem de leitura nos quadrinhos acompanha geralmente a ordem de leitura da
escrita. Nos quadrinhos ocidentais, a leitura é feita da esquerda para a direita e de cima para
baixo. No oriente, é feita da direita para a esquerda e de cima para baixo. E como um zigue

zague que comeca pela esquerda no ocidente e pela direita no oriente:

Figura 49 — Sequéncia de leitura da HQ ocidental. Figura 50 — Sequéncia de leitura do manga.

Fonte: BOLLAND, MOORE. Batman: the Fonte: CLAMP. Gohéo Drug, v. 1, 2001.
killing joke, 2008.
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Embora exista uma sequéncia de leitura geral para o mangd (da direita para a esquerda
e de cima para baixo), 0 manga shojo introduziu uma flexibilidade e subjetividade na ordem
de leitura dos balGes e requadros de imagens dentro de sua narrativa, de forma que eles
podem ser lidos em diversas ordens sem interferir no entendimento da pdgina. Na Figura 51,
as imagens extrapolam os requadros, que ndo representam uma sequéncia clara de
acontecimentos, mas sim o estado emocional conturbado da personagem, que se mistura

com lembrangas:

Figura 51 — Subaru sofre com a perda da irma gémea.

Fonte: CLAMP. Tokyo Babylon, v. 7, 1994.

O manga se desenvolveu de maneira prdpria e quase independente dos quadrinhos
ocidentais no Japdo, e uma das diferencas mais aparentes, além dos grandes olhos brilhantes,
é o fato de que os mangas sao produzidos em preto e branco, enquanto as HQs no Ocidente
sdo em sua grande maioria produzidas em cores.

A producdo em preto e branco dos mangds deu grande espago as hachuras, que
imprimem movimento as imagens, e as reticulas, que imprimem texturas e sombras,
enriguecendo as obras e se tornando um dos pontos-chave para a diferenciacdo de géneros e

estilos nos mangas. Por exemplo, num manga shonen, as hachuras sao mais recorrentes e
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carregadas, como ilustrado na Figura 52, em que hachuras sdo usadas em quase todos os
requadros para acentuar o movimento da luta. J& em um manga shojo, as reticulas sdo mais
usadas e de forma delicada, como ilustrado na Figura 53, em que reticulas sdo usadas para

formar uma teia ou um manto, acentuando a suavidade da musica que envolve o ambiente.

Figura 52 — Kurama em luta. Figura 53 — Michiru toca seu violino.
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Fonte: TOGASHI. Yi Yi Hakusho,
v. 11, 1994.

A onomatopeia no manga parece menos padronizada esteticamente do que nas HQs
ocidentais convencionais, e se mescla a imagem para produzir efeitos de sons inimeros e
desenhados de forma a parecerem o som imitado. O esforco do quadrinista ocidental de
reproduzir sons no papel esbarra na prépria forma das letras e silabas do nosso alfabeto, no
entanto, ele tem a vantagem das cores na construgdo de seu impacto. No Japdo, as
onomatopeias sdo grafadas em dois silabarios diferentes: o katakana e o hiragana. Ambos sdo
usados tanto nos mangds femininos quanto masculinos, mas o nimero de ocorréncias diverge
entre um segmento e outro. O katakana, mais quadrado, é usado frequentemente nas lutas
dos mangds shonen, e o hiragana, mais arredondado, em cenas emocionais nos mangas
shojo (PRATHA et al, 2016).

Ha muitos tipos de requadros contendo significados diferentes. Nos quadrinhos

ocidentais, hd um padrdo para esses significados que difere do padrao japonés. Nos comics, o
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retangulo com tracado reto corresponde ao presente, enquanto os de linhas onduladas
correspondem geralmente ao passado, assim como o fundo preto nas paginas. No manga,
coincidem geralmente o requadro representativo de presente e o fundo preto para passado,
mas outros tipos de requadros e mesmo a falta deles também podem identificar presente e
passado na narrativa, assim como sonhos e devaneios. Neles, é mais o contexto do que o
formato do requadro que vai indicar ao leitor o tempo da narrativa, como na Figura 54, em
gue a Unica marca visual do flashback é uma reticula esfumacada no primeiro quadrinho, e na
Figura 55, em que o presente é inundado pela imagem da recordacao da princesa no fundo

vazado da pagina dupla.

Figura 54 — Kotori relembra a infancia.

Fonte: CLAMP. X, v. 1, 1996.
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Figura 55 — Hikaru tem a Princesa Emerddo viva em seu pensamento.

Fonte: CLAMP. Magic Knight Rayearth 2, v. 1, 1995.

Eisner (1999, p. 46) afirma também que “o propdsito do requadro ndo é tanto
estabelecer um palco, mas antes aumentar o envolvimento do leitor com a narrativa”. No
manga shodjo isso se expande de tal forma que se é totalmente imerso nos pensamentos e
emocdes das personagens, com a constru¢ao de requadros sobrepostos, até mesmo numa
mesma imagem que ultrapassa as linhas do quadro, transbordando os sentimentos
da personagem.

O Ma é um elemento especifico da cultura japonesa e permeia todas as instancias da
vida do individuo japonés. Sob sua luz, o vazio, que no pensamento ocidental implica na
auséncia de matéria, significado ou valor, é visto como carregado de significado, pois se existe
o nada, o nada é algo. O vazio é o espaco que algo deixou ao partir e a possibilidade de algo a
seguir, e o siléncio estd entre um som que se foi e o outro que vira.

Aqui, serd usada a definicdo semidtica do Ma, que afirma que ele “configura-se como
um entre-espaco prenhe de possibilidades” (OKANO, 2012, p. 24). A noc¢do de uma
espacialidade Ma é imprescindivel para entender a construcdo de cenas nos mangas,

principalmente o shdjo, ja que ela “pressupde uma montagem, que pode se manifestar como
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intervalo, passagem, pausa, ndo acgao, siléncio etc” (OKANO, 2012, 26), e o manga shojo se
utiliza desse recurso para, por exemplo, expressar e ampliar emoc¢Oes ndo ditas pelas
personagens, muitas vezes se juntando aos requadros sangrados para transbordar
sentimentos e possibilidades em uma Unica cena.

De acordo com Kato Shuichi (2012, p.221), “a técnica de desenhar um objeto numa
parte da tela [...], deixando um grande espa¢o em branco” é uma caracteristica marcante da
pintura do nordeste asidtico, e esse conceito de que “a parte desenhada realca a parte nao
desenhada” (KATO, 2012, p. 221) é bastante explorado pelo mangd shojo. Nele, requadros em
branco sdo frequentes e expressam sentimentos diversos de acordo com o que é mostrado
antes ou depois deles. Na Figura 56, o cendrio da lugar ao espaco em branco entre as
personagens, enfatizando tanto a pergunta feita quanto a resposta ainda ndao dada, como se
elas estivessem suspensas no tempo e no espago entre a pergunta e a resposta. Na Figura 57,
o cenario dd lugar ao espaco em branco para enfatizar o siléncio da volta para casa em meio a
neve, ao mesmo tempo marcando o fim de um momento turbulento e levando a possibilidade

de mais turbuléncia por vir.

Figura 56 — Sakura pergunta se Shaoran esta partindo. Figura 57 — Natsume e Nyanko sensei
caminham na neve.
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Fonte: CLAMP. Card Captor Sakura, v. 12, 2000. Fonte: MIDORIKAWA. Natsume Yijincho,
v. 1, 2005.
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A perspectiva no mangd shojo é muito utilizada para ilustrar varios estados emocionais,
gue é uma das funcdes descritas por Eisner (1999) para esta técnica, e os angulos variados e
por muitas vezes inusitados podem evocar sentimentos muito especificos em quem |é.

Postura do corpo e expressao facial sdo elementos cruciais nos quadrinhos, e seu
emprego conjunto bem utilizado é essencial para a narrativa. No manga shojo, além dos
angulos utilizados nos requadros, a postura e expressao facial das personagens tém papel
fundamental para a identificacdo e imersao do leitor com os conflitos internos e externos
vividos pelas personagens.

Como exemplos, na Figura 58, a perspectiva diferenciada nos trés quadros da pagina
aproxima o leitor tanto de uma quanto da outra personagem e amplia a expectativa do
momento; e na Figura 59, a expressdao corporal aliada ao close up no pacote mostra a
ansiedade da personagem e o apego pelo o item em suas maos. A Figura 60 mostra expressao
facial e expressdo corporal que revelam angustia e apego a pessoa amada. Na Figura 61, a
mistura de perspectiva variada e anatomia expressiva mergulha o leitor no conflito interno da
personagem. E finalmente, na Figura 62, a expressao corporal, facial e perspectiva variada

expressam o remorso e sofrimento da personagem.

Figura 58 — Shaoran se prepara para declarar seu amor.
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Fonte: CLAMP. Card Captor Sakura, v. 12, 2000.
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Figura 59 — Sakura e Tomoyo conversam sobre Figura 60 — Usagi abraga Mamoru.

Shaoran.
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Fonte: TAKEUCHI. Bishojo Senshi Sailor Moon,

Fonte: CLAMP. Card Captor Sakura,
v. 13, 1994,

v. 12, 2000.

Figura 62 — Umi se desculpa com Clef.

Figura 61 — Subaru conhece a verdade
sobre Seichiro.

Fonte: CLAMP. Tokyo Babylon, v. 7, 1994. Fonte: CLAMP. Magic Knight Rayearth 2, v. 2, 1995.
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3.3 Identificacdao dos elementos narrativos e de arte sequencial em Angel Sanctuary

Angel Sanctuary é um manga shéjo. Visualmente, o trago feminino, limpo e andrégino,
e os formatos variados dos quadros que compdem as paginas (Ol, 2009) sao caracteristicas
tradicionais desse segmento, assim como temas narrativos como o amor tabu e a sexualidade.
Mas, Yuki Kaori se utiliza de elementos narrativos e graficos caracteristicos dos mangas shonen,
como o excesso de onomatopeias e paginas visualmente carregadas (Ol, 2009), além da trama
épica e sangrenta de salvacdo ou destruicdo do mundo, criando assim, juntamente com
artistas como Takahashi Rumiko (1957) e o grupo CLAMP (formado na década de 1980), um
estilo que acaba “diminuindo as diferencgas entre estes dois grandes segmentos, criando uma
nova categoria de publica¢des, que poderiam ser classificadas por ‘unissex’” (Ol, 2009, p. 117).

Pensando nessa mescla de elementos femininos e masculinos, sera feita a identificacao
dos elementos narrativos e de arte sequencial em Angel Sanctuary. Além disso, o enredo sera
analisado pelo prisma da jornada do herdi de Joseph Campbell.

Primeiramente, é pertinente apresentar um panorama da enunciacdo da obra. Angel
Sanctuary, como ja mencionado, foi escrito e desenhado por Yuki Kaori e serializado na revista
de mangd shojo Hana to Yume entre 1994 e 2000.

Em meio a grande crise econdmica japonesa nos anos 1990 e apesar da revolta das
familias contra o mangd, Angel Sanctuary passou pelo pente fino da regularizacdo ja
estabelecida pelas editoras japonesas e foi publicado sem interrupc¢ao até sua conclusao no
ano 2000. As cenas de sexo, poucas, ndo sao explicitas, e a violéncia mostrada, as vezes em
cenas bastante pesadas, ndo incomodaram o suficiente para que a série fosse cancelada ou
transferida para uma revista adulta.

O escapismo fantdstico da obra também reflete o periodo em que foi escrita,
considerando o histérico do mangd como alivio para periodos dificeis na histéria do Japao.
Além disso, um mal que foi crescendo junto com o desenvolvimento tecnoldgico nipénico
atingiu fortemente a sociedade: o tecnostress, “ou seja, a sindrome decorrente do medo ou
do envolvimento demasiado com computadores” (LUYTEN, 2011, p. 30). De acordo com o
jornal online Japan Times:

Em 1998 (o0 ano mais recente em que numeros sdo disponiveis), o Ministério
da Saude, Trabalho e Bem-estar aferiu 12.000 trabalhadores de terminais de
computador — pessoas cujo trabalho envolve ficar muito tempo na frente do
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computador. Desses, 36,3 por cento disseram que se sentiam estressados
pelo uso de computadores. Isso aumentou 46,4 por cento entre
trabalhadores que ficavam mais de seis horas por dia ao computador. (ITO,
2002, traduc¢3o nossa)*®

O tecnostress permeia a histdria de Yuki do comeco ao fim, e se torna visivel logo no
comeco da trama na forma de um jogo de video game chamado Digital Angels que estd
matando adolescentes que se viciam no game. Além disso, toda a sociedade angelical do
manga tem a aparéncia estéril e mecanica da maquina, e muitos dos anjos mais respeitados
sdo cientistas que fazem testes biotécnicos e genéticos nos laboratérios do Céu. Mesmo o vildo
final da trama toma a forma de uma maquina. Deus, corrompido e enlouquecido, passa a
habitar uma maquina.

Finalizando, a personalidade rebelde de Setsuna permite aos leitores adolescentes
fugir com ele da rotina pesada de estudos no Japdo, em que a escola é em periodo integral e
vdrias atividades extracurriculares sdo exigidas dos alunos. E comum, mais nos mangas
shonen, que o protagonista seja um jovem rebelde que mata aulas e arruma encrencas, pois
dentro da sociedade japonesa, totalmente contida e responsdvel, € no manga que os desejos
de libertacdo do sistema se realizam. Um exemplo bem conhecido dos brasileiros é Urameshi
Yasuke, protagonista do manga Ya Ya Hakusho (¥4 5% #% ¥ & &), de Togashi Yoshihiro, publicado
no Brasil pela JBC.

Como ja mencionado, esta analise ird enfatizar o enunciado, mas acreditamos que os
esclarecimentos acima sobre o contexto da enunciacdo permitirdo maior entendimento do
enredo e personagens da obra.

Passando agora ao enunciado, sera apresentado um resumo do enredo seguindo o
esquema exposicdo, complicacdo, climax e desfecho, concentrado no conflito principal da
histdria, ja que, por ser uma obra extensa, ha muitas tramas que se desenvolvem ao mesmo
tempo e se entrelagam umas as outras, como na novela televisiva.

No inicio da histéria, que coincide com a exposicdo, o leitor é apresentado as
personagens principais do enredo: o protagonista, Mudo Setsuna, sua irma e interesse

amoroso, Mudo Sara, o melhor amigo de Setsuna, Kira Sakuya, as evils Kurai e Aracne, € o

19 Original em inglés: In 1998 (the most recent year for which figures are available), the Ministry of Health, Labor and Welfare
surveyed 12,000 video display terminal workers — people whose jobs involve them spending a lot of time in front of a
computer. Of these, 36.3 percent said they felt stressed by the use of computers. This increased to 46.4 percent among
workers who spent more than six hours a day on a computer.
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principal antagonista, o Anjo Inorganico Rosiel. E aqui também que s3o introduzidos os dois
conflitos principais do protagonista, e, por conseguinte, do enredo: o conflito pessoal, na
forma do amor proibido que sente por sua irm3, e o conflito universal, na forma da revelacao
de que Setsuna é a reencarnac¢do da Anjo Organica Alexiel e apontado por muitos como o
Messias salvador da humanidade.

A complicacdo vem, ao mesmo tempo, com os esforcos da mae de Setsuna para separar
os irmdos apaixonados, e o despertar de Rosiel, hd muito adormecido sob a Terra. O conflito
do amor proibido é resolvido em parte pela declaragdo de amor dos irmdos e a fuga. Porém,
Sara é morta por uma seguidora de Rosiel e, para que Setsuna possa salva-la, o grande anjo
Adam Cadamon aparece numa visdo e congela o tempo na Terra. A partir deste momento,
Setsuna parte numa jornada para encontrar a alma de Sara que comeca no Hades, vai ao
Inferno e culmina no Céu, e na qual ele aprende aos poucos sobre a importancia de sua missao
maior como salvador e o quanto os amigos que fez durante a historia dependem dele.

Nesta que é a maior parte da jornada, Setsuna passa por muitos obstaculos e provas
que abrem seus olhos para os sacrificios feitos para que ele obtivesse a iluminacdo, e esses
momentos o despertam para o objetivo maior de sua existéncia, que vai muito além de seu
amor humano por Sara e toca o transcendental, o auto-sacrificio, e o tornam verdadeiramente
um herai.

O climax chega com o confronto entre Setsuna (e consequentemente Alexiel) e Rosiel
nos pontos mais altos do Céu, onde o verdadeiro inimigo, oculto durante toda a histéria, é
revelado. Aqui, ha um anticlimax quanto a Rosiel, que se revela apenas mais uma vitima do
grande vildo: o Deus Criador. Aqui, o Deus cristdo é apresentado como um ser ndo corpéreo
obcecado com seu poder de criacdo e enlouquecido pelo medo de perdé-lo. E a ele quem
Setsuna deve enfrentar e destruir para que a prépria criagao nao seja obliterada.

Por fim, no desfecho, Rosiel tem o descanso que deveria ter tido eras atras, e o Deus
Criador é derrotado por Setsuna, com a ajuda de seus amigos, e o tempo na Terra volta a andar
com a ultima prece de Adam Cadamon. A alma de Sara é devolvida ao seu corpo e Setsuna
corre para encontra-la. Nem tudo estd como antes, mas o tom de encerramento da histéria é
de final feliz.

O espaco na trama de Yuki varia entre quatro grandes planos existenciais: a Terra, o
Hades, o Inferno e o Céu. A histéria se passa, desde o comeco, entre esses mundos, que ja sdo

mostrados paralelamente a jornada do protagonista por outras personagens da histéria. No
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decorrer da narrativa, Setsuna conhece os quatro planos e passa por eles, mas mesmo no
inicio quando ele ainda conhece apenas a Terra, o Céu e o Inferno ja sdo apresentados através
de cenas que dizem respeito a outras personagens.

O tempo, como se trata de uma histéria em quadrinhos, é essencialmente o agora. Nao
ha narrador para marcar um tempo passado ou presente, e 0s quadros em sequéncia contam
a histéria em cenas, como nos filmes, como se a histdria estivesse acontecendo no exato
momento em que é lida. Os recordatdrios sao raramente usados para fins narrativos e indicam
datas e lugares ou passagens explicativas do contexto da histéria, citacdes de outros textos, e
mondlogos internos. O tempo presente somente é quebado eventualmente por flashbacks
bem marcados visualmente para revelar algum acontecimento passado importante.

Visualmente, espaco e tempo se tornam uma sé coisa dentro dos quadrinhos e o
encadeamento de imagens em quadros desloca o leitor ndo apenas no espaco como também
no tempo, sentido pelas mudancas de ambiente e o crescimento interno das personagens, ja
que em termos de historia, o tempo na Terra esta parado.

O narrador aqui é heterodiegético e oculto na narrativa em arte sequencial, em muito
parecido com tipo de narrador usado no cinema. As cenas em sequéncia sdo o elemento que
mais se aproximam do narrador em Angel Sanctuary, sendo responsdveis pelo foco, recorte,
descricao, close ups e outros recursos tipicamente narrativos.

A sequéncia narrativa segue a jornada do herdi desenvolvida por Joseph Campbell
(1904-1987), Christopher Vogler (1949) e Victoria Lynn Schmidt, apesar do narrador ndo
acompanhar somente o protagonista, focando paralelamente em outras personagens e
lugares. As personagens se encaixam nos arquétipos definidos por eles, e impulsionam a
historia para que o protagonista aja de acordo com seu destino grandioso.

Quanto as personagens, sao apresentadas no primeiro arco praticamente todas as
indispensaveis para o desenrolar da histéria e que a acompanharao até o final. O protagonista
e herdi da trama é Mudo Setsuna, sua amada é Mudo Sara, o nucleo terrestre se completa
com Kira Sakuya (no inicio), Saiki Ruri e Kato Yue, apresentando o dilema humano de Setsuna
que é amar sua irma. As evils Kurai e Aracne apresentam o conflito céu x inferno a Setsuna, e
o nucleo de Gehenna se completa com os gémeos Voice e Noise. Catan desperta Rosiel, o
grande antagonista, e o elenco angelical apresentado inclui Alexiel (mesmo que apenas seu

corpo inerte), Zafkiel, Rasiel, Kirie, Metatron, Sevotharte, Jibrille, e Adam Cadamon. O Unico
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representante do Inferno a aparecer no inicio da histéria é Lucifer, na forma de Kira Sakuya,
mas essa revelacao sé é apresentada muito mais adiante na histéria.

O desenho de personagens de Yuki é tipicamente shdjo e, como ja mencionado, tem
forte influéncia da estética gética, principalmente vinda de seu gosto pessoal pelas bandas de
rock do estilo Visual Kei, que costumam seguir tanto visualmente quanto em suas musicas
temas sombrios, macabros e romaéanticos. Também oriundas dessa influéncia sdo as
personagens andrdoginas que permeiam a histéria, e seu vestudrio, principalmente dos anjos e
demonios, como por exemplo, o anjo Rosiel, desenhado com o mesmo estilo de casaco e os

mesmos cabelos claros e ondulados que o primeiro vocalista da banda visual kei Malice Mizer:

Figura 63 — Tetsu, da banda Malice Mizer. Figura 64 — O Anjo Inorganico Rosiel.

Fonte: Site V-Rock Downloads. Fonte: Lost Angel livro de ilustragdes, p. 88.

Também tipicamente shojo sdo os olhos grandes e expressivos, como nas Figuras 65 e
66, que mostram o trago fino e delicado, cheio de detalhes nas roupas e cabelos, e nos olhos
expressivos de Sara, e o cabelo esvoacgante e olhos expressivos de Alexiel; os corpos esguios
tanto das personagens femininas quanto masculinas, como ilustrado na Figura 67; e a beleza
do desenho das personagens, mesmo das poucas que seriam consideradas feias em outros
segmentos, como o shonen, por exemplo, como exemplificado na comparagao entre as Figuras

68 e 69, que mostram Kuwabara Kazuma, do mangd shonen Yi Yi Hakusho, que tem os tracos
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tipicos do herdi feio, brigdo mas de bom coragdo, como os olhos e iris pequenos, e o formato
da boca em expressOes exageradas, e Kato Yue, de Angel Sanctuary, que exibe as mesmas
caracteristicas de personalidade e 0 mesmo tipo de desenho de personagem, mas que no trago

de Yuki acaba por ficar visualmente mais bonito, delicado e sensual.

Figura 65 — Mudo Sara. Figura 66 — A Anjo Organica Alexiel.
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Fonte: Lost Angel livro de ilustragdes, p. 35.

Fonte: Lost Angel livro de ilustragdes, p. 88.
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Figura 67 — Elenco parcial.

Fonte: Lost Angel livro de ilustragdes, p. 40-41.
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Figura 68 — Kuwabara Kazuma. Figura 69 — Kato Yue.

. - A 1
Fonte: TOGASHI. Yi Y Hakushé, v. 11, 1994. Fonte: R1& B4 X Angel Sanctuary v. 9, p.
169. Versdo digital, 2012.

Apesar disso, Angel Sanctuary apresenta muitas paginas em uma sequéncia de
requadros parecida com a do shonen, mais retilinea e sequencial, como na Figura 70, em que
a cena de luta se aproxima do mangd shonen por sua natureza mais sequencial e pelo uso de
hachura para dar movimento, e na Figura 71, que apresenta uma ordem de requadros mais

reta e sequencial do que geralmente utilizado no shojo.

Figura 70 — Cena de briga de rua. Figura 71 — Ruri enxerga a aura de Setsuna.
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19. Versdo digital, 2012. Versdo digital, 2012.
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Neste manga, a técnica de requadros utilizados de maneira subjetiva aparece muitas
vezes na forma de sobreposicbes numa mesma imagem, destacando o sentimento da
personagem, como na Figura 72, em que um requadro retangular vertical preto corta o ombro
de Sara, no qual é inserida sua indagacdo Feliz...? (3 %... ? / shiawase...?), enfatizando sua
tristeza pela decisdo de se afastar do irmdo, e na Figura 73, em que um requadro retangular
horizontal reticulado corta o peito de Kurai, no qual seu pensamento toma a forma do nome

de Setsuna, enfatizando sua dor pelo amor ndo correspondido.

Figura 72 — Sara decide se afastar de Setsuna.

R

-

S
ST T A
SR A A

Fonte: R1& 2 X Angel Sanctuary v. 1, p. 370. Versdo digital, 2012.
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Figura 73 — Kurai reflete sobre seu amor por Setsuna.

nctuary v. 3, p. 112. Versdo digital, 2012.

Fonte: R1& B4 X Angel Sa
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O Ma, muito utilizado no manga shdjo, é pouco utilizado em Angel Sanctuary, o que
aproxima a obra do shonen, que também tem como caracteristica essa falta de espacos em
branco na narrativa. Mesmo assim, quando esses espagos aparecem, sao para expressar
momentos de muito significado na histéria. Na Figura 74, o espaco em branco entre os
primeiros requadros e o terceiro representa uma pausa, um momento de ndo a¢do, no qual
Setsuna hesita, seu pensamento jogado no branco sem a presenca de baldes, afirmando a si
mesmo: s6 néo quero te  ferir.. (BT RANT VDI, /
kizutsuketakunankanainoni...); o momento se vai juntamente com o branco, que vira um

dégradé de tons de cinza que culmina no beijo proibido entre os irmaos.

Figura 74 — Setsuna beija Sara.

~HOTH

Fonte: R{& B X Angel Sanctuaryv. 1, p. 170.
Versao digital, 2012.

A perspectiva sensivel do mangd shojo esta presente em Angel Sanctuary, enfatizando
os sentimentos das personagens, como ilustrado na Figura 75, em que a perspectiva dos dois
requadros aponta para o desespero de Setsuna ao ser separado de Sara e a distancia forgada
entre eles, mostrando apenas partes ao invés do todo. O topo de sua cabeca batendo na porta

fechada, e os pés em frente a ela, impotente diante da barreira psicoldgica e moral que ela
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representa. Seu rosto ndo aparece nenhuma vez, como se sua expressao fosse terrivel demais

ou intima demais para aparecer, mas sua dor é aparente exatamente por isso.

Figura 75 — Setsuna é separado de Sara pela mae.
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Fonte: R1% B X Angel Sanctuary v. 1, p. 97. Versdo digital, 2012.

As reticulas, parte essencial do manga shodjo, estdo massivamente presentes,
destacando e ampliando sentimentos, como os olhos sem brilho e preenchidos de branco ou
cinza que transmitem choque, ou panico e surpresa (YAMAMOTO, 2015), ou as reticulas cinza
claras com fundo branco que remetem ao amor puro numa cena entre namorados. Os olhos
sem brilho e reticulados em cinza na Figura 76 expressam o choque de Setsuna ao ver a morte
do amigo. Esse requadro também tem perspectiva invertida e mostra Setsuna de cabeca para
baixo, aumentando a sensac¢do de incredulidade. O ultimo quadro, todo reticulado com cinza,
deixa toda a cena mais escura, dando a ilusdo de que o tempo desacelera ou mesmo para
diante do choque. Ja na Figura 78, o uso de reticulas cinza claras em fundo branco remete ao

amor puro que Setsuna e Sara sentem um pelo outro.
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Figura 76 — Kira morre diante de Setsuna. Figura 77 — Destaque para os olhos reticulados
de cinza.

Fonte: R{& = X Angel Sanctuary v. 1, p. 277. Fonte: R1% B X Angel Sanctuary v. 1, p. 277.
Versao digital, 2012. Versdo digital, 2012.

Figura 78 — Sara cai nos bragos de Setsuna.

Fonte: R{& B4 X Angel Sanctuary v. 1, p. 27. Vers3o digital, 2012.
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Paginas carregadas de onomatopeias sdo mais comuns nos mangas shonen, devido
principalmente a emulacdo dos sons de batalha (e neles essas onomatopeias tendem a ser
grandes e rabiscadas, dando um tom agressivo a elas), e esse mesmo uso pode ser visto em
Angel Sanctuary. No primeiro requadro da Figura 79, o grito de Setsuna é desenhado a mao,
mesclando-se a arte para intensificar sua voz desesperada e, no ultimo requadro, o barulho da
bota de Rosiel esmagando a cabega de Kira (77 ~ / ga-) é desenhado de forma a acompanhar
a violéncia do movimento. Na Figura 80, ha onomatopeias em quase todos os requadros,
remetendo a sons variados como o do movimento dos fios elétricos que Rosiel usa em sua
fuga que impulsionam o ar (&£ = = / byu-) no primeiro e ultimo requadros, e do redemoinho
formado por eles (77 77 77 | gagaga) no quarto requadro, que protege e efetua a fuga do

Anjo Inorganico.

Figura 79 — Rosiel ataca Kira. Figura 80 — Rosiel foge de Gehenna.
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Fonte: R1& B4 X Angel Sanctuary v. 7, p. Fonte: R1% B4 X Angel Sanctuary v. 7, p. 306.
303. Versdo digital, 2012. Versdo digital, 2012.

Tanto no manga shojo como no shdnen, a anatomia expressiva € extremamente
importante, um elemento essencial para o desenvolvimento da histéria e para o envolvimento

do leitor com ela. Assim como o narrador exprime com palavras a expressdo de uma
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personagem diante do conflito, o artista sequencial usa a imagem para mostrar essa
expressdo. No primeiro requadro da Figura 81, ndo se vé os olhos de Setsuna, que percebeu
estar vivendo dentro de um sonho, mas ainda reluta em acordar, e, no segundo quadro, apenas
a expressao de suplica da Sara do sonho ja diz que ela pede que ele fique. Na Figura 82, sem
conter uma palavra sequer, nem mesmo onomatopeias, a sequéncia mostra o despertar do
sonho, a Sara do sonho se desfazendo em agonia para virar apenas cacos, enquanto corre para
um Setsuna triste prestes a acordar, voltando a um mundo onde sua amada esta morta. Nas
duas Figuras, a imagem dos cacos esta presente, remetendo ao anel de vidro vermelho que se
guebrou quando Sara morreu, simbolo da dor da perda que faz com que Setsuna perceba que

nao esta vivendo algo real.

Figura 81 — Setsuna sonha com Sara ainda viva.

q N\
a 7\

5 » ‘/@f\ o
&  HOTLE-E [ 7]

~
g

ma:&//

.y

TowCARIR

/

et 00 SO
T g ek

EEERR )

Fonte: R1% B X Angel Sanctuary v. 2, p. 229.
Versdo digital, 2012.
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Figura 82 — Setsuna desperta do sonho.

Fonte: R1E B X Angel Sanctuary v. 2, p. 232-233. Vers3o digital, 2012.

A seguir, serd brevemente apresentado o papel da intertextualidade na obra.

3.4 A questdo da intertextualidade

A intertextualidade é um conceito ainda em formacao, e autores diferentes a enxergam
de maneiras variadas, definindo-a como tessitura, entrelacamento, dialogo, entre outros
significados. Julia Kristeva, criadora do termo, define a intertextualidade da seguinte forma:
“todo texto se constrdi como mosaico de cita¢des, todo texto é absorcdo e transformacao de
um outro texto” (2005, p. 68). Uma nogao ampla que dificulta a analise das rela¢des entre os

textos. Nas palavras de Tiphaine Samoyault (2008, p. 9-10):

E impossivel assim pintar um quadro analitico das relacdes que os textos
estabelecem entre si: da mesma natureza, nascem uns dos outros;
influenciam uns aos outros, segundo o principio de uma geragdo ndo
espontanea; ao mesmo tempo nao hd nunca reproducdo pura e simples ou
adocdo plena. A retomada de um texto existente pode ser aleatdria ou
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consentida, vaga lembranca, homenagem explicita ou ainda submissdo a um
modelo, subversdo do canon ou inspira¢do voluntaria.

Assim, pode-se entender a intertextualidade como um didlogo, implicito ou explicito,
entre o texto novo e inumeros outros que vieram antes dele. Gérard Genette divide esse
conceito em dois: intertextualidade como o texto que esta contido efetivamente em outro na
forma de citacdo, alusdo ou mesmo plagio; e hipertextualidade como o texto que deriva de
outro por transformacao, cujo texto do qual deriva pode ser identificado, mas ndo aparece
efetivamente no texto novo (SAMOYAULT, 2008).

De qualquer forma, é a partir da intertextualidade que se dao as correlacdes entre os
textos. Essas relacdes podem se dar de varias formas, entre as quais se encaixam a parddia e
a parafrase. Affonso Romano de Sant’Anna (2003) aponta ainda a estilizacdo e a apropriacao.
De acordo com ele, a parafrase e a estilizacdo possuem uma relacdo de semelhanca com o
texto (ou textos) anterior, enquanto a parddia e a apropriacdo possuem relacdo de diferenca
em relacdo ao texto de referéncia:

Também se pode estabelecer outro paralelo: parafrase como efeito de
condensacdo, enquanto a parddia é um efeito de deslocamento. Numa hd o
reforco, na outra a deformacao. Com a condensacao, temos dois elementos
gue se equivalem a um. Com o deslocamento temos um elemento com a
memoria de dois (SANT’ANNA, 2003, p. 28).

Na parafrase, hd um deslocamento minimo de sentido, que é maior na estilizagdo.
Nenhuma das duas, porém, se afasta do significado do texto referido. J& na parddia, o
distanciamento é tdo grande que gera uma inversao do sentido do texto referido, muitas vezes
marcada pela ironia. A apropriacdo seria a parodia extrema, que descaracteriza e dessacraliza
completamente a obra de referéncia (SANT’ANNA, 2003).

Angel Sanctuary é um manga que dialoga explicitamente com outras obras tanto em
texto quanto em imagem, num didlogo as vezes estilistico, as vezes parddico, configurando
assim seu carater intertextual e interdisciplinar, que envolve psicologia, teologia e mitologia,
além de referéncias a obras classicas e de cultura pop.

Um exemplo imagético de estilizacdo no manga é a referéncia aberta da autora ao filme
Labirinto: a magia do tempo (Labyrinth, EUA, Reino Unido, 1986), dirigido por Jim Henson e
estrelado por Jeniffer Connelly e David Bowie. Yuki revela que se inspirou no labirinto das

cenas finais do filme para criar o recinto do Rei dos Deménios (YUKI, 2006, v. 17), utilizado no
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arco Jahannam do mangda. Com isso, ela faz referéncia indireta a obra Relatividade, de M. C.
Escher (1898-1972), na qual o artista holandés desenha um conjunto de escadas e portais

impossiveis que serviu de inspiracdo para a cena citada do filme.

Figura 83 — O labirinto do castelo.
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Fonte: R{% B J X Angel Sanctuary v. 5, p. 35.
Versao digital, 2012.

A escadaria invertida no filme de Jim Henson pertence e é controlada pelo Rei dos

Goblins, antagonista da histdria, e representa um obstdculo para que a heroina, Sarah, resgate



86

seu irmdozinho raptado. Em Angel Sanctuary, a funcdo de obstaculo das escadarias
permanece, dificultando a aproximacdo de quem quer que seja do Lorde do Inferno. Seu
controle, porém, estd nas maos de Belial, demoénio cujo amor pelo mestre é profundo e
doentio. A prépria figura de Belial, que também aparece na Figura 84, remete a outra obra, ja
gue ela se veste em variacGes do que seria o Chapeleiro Maluco de Alice no pais das maravilhas
(1865), e chega a se apresentar como Mad Hatter. Belial ndo é uma reinterpretagao da
personagem de Lewis Carroll (1832-1898), mas ela se inspira no tema da loucura especifica do
Chapeleiro para se vestir e se comportar, mesclando-o com a figura do bobo da corte medieval,
fazendo e falando coisas que a principio ndo fazem muito sentido.

As referéncias parddicas aparecem na grande maioria das personagens da histdria,
repleta de anjos cruéis e demonios inocentes. O préprio Lucifer € uma personagem carismatica
com quem se pode identificar, e pode ser considerado um heradi tragico dentro do manga, além
de ser o Mentor e Auxiliar de Setsuna. Enquanto isso, o Deus Criador é um ser doentio,
autoritdrio e sadico, obcecado pela ideia da prépria supremacia e temeroso de suas
préprias criagoes.

Apresentados e identificados os elementos narrativos e de arte sequencial em Angel
Sanctuary, assim como a noc¢do de intertextualidade na obra, sera feita a andlise da narrativa
do mangd, bem como de elementos especificos de arte sequencial pertinentes, parte por parte
de acordo com a divisdo geral do manga e, principalmente, em comparacdo com a Jornada do

Herdi, que serd introduzida a seguir.
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4 A jornada do heréi

Apresentada primeiramente por Joseph Campbell e desenvolvida posteriormente por
outros estudiosos, a Jornada do Herdi identifica nos mitos do mundo inteiro uma mesma base
e um mesmo propdsito para o herdi.

Joseph Campbell (1904-1987) se dedicou aos estudos mitoldgicos por toda a vida e
talvez seja o mais importante estudioso da mitologia comparada até hoje. No livro O herdi de
mil faces, publicado pela primeira vez em 1949, ele apresenta o conceito do monomito, ou a
jornada do herdi, mostrando com exemplos de mitologias diversas as semelhancas nucleares
entre todas as histdrias miticas.

Eis a esséncia do monomito: se tirarmos a roupagem cultural dos mitos do mundo todo,
encontraremos essencialmente a mesma histéria. Nas palavras de Campbell (1989, p. 15):

Quer escutemos, com desinteressado deleite, a arenga (semelhante a um
sonho) de algum feiticeiro de olhos avermelhados do Congo, ou leiamos, com
elevo cultivado, sutis tradugdes dos sonetos do mistico Lao-tse; quer
decifremos o dificil sentido de um argumento de Santo Tomads de Aquino,
qguer ainda percebamos, num relance, o brilhante sentido de um bizarro
conto de fadas esquimad, é sempre com a mesma histdria — que muda de
forma e ndo obstante é prodigiosamente constante — que nos deparamos,
aliada a uma desafiadora e persistente sugestado de que resta muito mais por
ser experimentado do que serd possivel saber ou contar.

Baseando-se na psicanalise de Sigmund Freud (1856-1939) e C. G. Jung (1875-1961),
Campbell adota o termo arquétipo para se referir as imagens e padrdes de personagens que
aparecem nos mitos, tanto o do herdi em si quanto daqueles que o ajudam ou atrapalham em
sua jornada de crescimento e renascimento, e afirma que “a funcdo primaria da mitologia e
dos ritos sempre foi a de fornecer os simbolos que levam o espirito humano a avancar”
(CAMPBELL, 1989, p. 21).

Em 1990, a psicoterapeuta e pesquisadora Maureen Murdock (1945) publicou o livro
The heroine’s journey: woman’s quest for wholeness, em resposta a jornada do herdi de
Campbell, que trata majoritariamente de mitos masculinos. Tendo como base os passos e
arquétipos introduzidos em O herdi de mil faces, mitos de diversas culturas, e depoimentos de
pacientes, Murdock construiu a jornada da heroina, que difere em aspectos-chave da jornada

do herdi, e é por natureza uma jornada para o interior, em que “a heroina deve se tornar uma
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guerreira espiritual”?® (MURDOCK, 1990, p. 11, traducdo nossa), aprendendo a balancear seus
aspectos femininos e masculinos.

Ainda na década de 1990, o roteirista de cinema Christopher Vogler (1949-), encantado
pela obra de Campbell, adaptou a jornada mitica do herdi para roteiristas e contadores de
historias em 1992, revisando e ampliando sua andlise em 1998 no livro A jornada do escritor:
estruturas miticas para escritores, no qual ele enxuga os passos da jornada e destrincha
arquétipos para que possam ajudar escritores a compor suas historias de ficcdo. De acordo
com ele, a jornada mitica contida na obra de Campbell fornece ferramentas essenciais para

escritores, pois:

O modelo da Jornada do Herdi é universal, ocorrendo em todas as culturas,
em todas as épocas. Suas variantes sdo infinitas, como os membros da
propria espécie humana, mas sua forma basica permanece constante. [...]
Seus detalhes sdo diferentes em cada cultura, mas sdo fundamentalmente
sempre iguais (VOGLER, 2006, p. 33).

Assim, seguindo os passos do monomito, um escritor pode rechear sua histéria de
detalhes pessoais e especificos, e ainda assim contar uma histéria de tematica universal.

O mesmo fez a psicologa e tedrica Victoria Lynn Schmidt, autora de varios livros sobre
a escrita, com a publicagdao de 45 master characters: mythic models for creating original
characters (45 personagens-chave: modelos miticos para a criagdo de personagens originais)
publicado em 2001.

Schmidt adaptou ndo sé a jornada do heréi para escritores contemporaneos, como
também a jornada da heroina, apresentando arquétipos de protagonistas femininos e
masculinos, bem como arquétipos de personagens de suporte. Construiu também os passos
da jornada mitica masculina (baseada principalmente no mito de Gilgamesh) e da feminina
(baseada principalmente no mito de Inanna)?!, indo além e exemplificando herdis em jornadas
femininas e heroinas em jornadas masculinas, no que chamou de gender-bending,
literalmente dobra de género (SCHMIDT, 2001).

Tanto Vogler quanto Schmidt, ao adaptar a Jornada para o uso de escritores, adotam a

divisdo em trés grandes atos, conforme feito no cinema, séries de TV e livros de fic¢ao.

20 Original em inglés: The heroine must become a spiritual warrior.
21 0 her6i mesopotamico Gilgamesh e a deusa suméria Inanna sdo mencionados com frequéncia em O herdi de mil faces de
Campbell como exemplos intrinsecos da jornada do herdi.
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A divisdo em atos também é utilizada por Yuki Kaori na obra alvo deste estudo, portanto serd
adotada na analise.

Ha de se considerar também os aspectos dos contos de fadas, influéncia explicita de
Yuki que permeia toda sua obra até agora. Seus elementos indispensaveis foram elencados
por J. R. R. Tolkien (1892-1973) e desenvolvidos e ampliados por Bruno Bettelheim (1903-
1990). Tolkien (2010) afirma que os elementos fundamentais que o conto de fadas deve
oferecer sdo: fantasia (capacidade de criar imagens fora da realidade cotidiana, dotadas de
estranheza cativante), recuperacdo (da primeira visdo de elementos familiares que se
tornaram corriqueiros, devolvendo-lhes a importancia), escape (de dificuldades, do cotidiano
e da vida real) e consolo (na realizacdo de desejos como voar, respirar na agua, falar com os
animais, e o consolo do Final Feliz). A estes, Bettelheim (2012) adiciona a ameaga, que pode
ser tanto fisica quanto moral para o heréi do conto de fadas.

A partir dessas concep¢des do monomito e dos elementos do conto de fadas,
apresentaremos o herdi e sua jornada para que depois seja aplicada na obra objeto desse

estudo, Angel Sanctuary, comecando pelo protagonista.

4.1 A jornada e seus arquétipos basicos

A jornada mitica do herdi segue um fluxo ciclico. Nela, o herdi deixa seu Mundo

Comum, adentra o Mundo Especial da aventura, e volta ao Mundo Comum, transformado e

portador da mudancga benéfica. Campbell a resume nos seguintes diagrama e resumo:

Figura 85 — O ciclo da jornada do herdi.

-

1. CASAMENTO SAGRADO"
2. SINTONIA COM O PAI
3. APOTEOSE

4 ROUBO DO ELIXIR

O chamado
Passagem pelo limiar | da aventura
Batalha com o irmao / Ebxic
Batalha com o dragao | Auxiliar
Desmqm_bramemo getorno‘ -
Lo [ [ LIMIAR DA AVENTURA | | pecectee's®
}ornzfizono mar Luta no limiar
da escuridio Provas (de retorno)
Jornada no reino B Fuga
do maravilhoso Auxiliares
Ventre da baleia J

Fonte: CAMPBELL. O

herdi de mil faces, 1989.
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O herdi mitoldgico, saindo de sua cabana ou castelo cotidianos, é atraido,
levado ou se dirige voluntariamente para o limiar da aventura. Ali, encontra
uma presenca sombria que guarda a passagem. O heréi pode derrotar essa
forga, assim como pode fazer um acordo com ela, e penetrar com vida no
reino das trevas (batalha com o irmdo, batalha com o dragdo; oferenda,
encantamento); pode, da mesma maneira, ser morto pelo oponente e descer
morto (desmembramento, crucificagdo). Além do limiar, entdo, o herdi inicia
uma jornada por um mundo de forgcas desconhecidas e, ndao obstante,
estranhamente intimas, algumas das quais o ameacam fortemente (provas),
ao passo que outras lhe oferecem uma ajuda magica (auxiliares). Quando
chega ao nadir da jornada mitoldgica, o herdi passa pela suprema provagao
e obtém sua recompensa. Seu triunfo pode ser representado pela unido
sexual com a deusa-méde (casamento sagrado), pelo reconhecimento por
parte do pai-criador (sintonia com o pai), pela sua prépria divinizacdo
(apoteose) ou, mais uma vez — se as forgas se tiverem mantido hostis a ele —
, peloroubo, por parte do heréi, da béngdo que ele foi buscar (rapto da noiva,
roubo do fogo); intrinsecamente, trata-se de uma expansdo da consciéncia
e, por conseguinte, do ser (iluminagdo, transfiguragdo, libertagdo). O
trabalho final é o do retorno. Se as forcas abencoaram o herdi, ele agora
retorna sob sua protecdo (emissario); se ndo for esse o caso, ele empreende
uma fuga e é perseguido (fuga de transformacdo, fuga de obstaculos). No
limiar de retorno, as forgas transcendentais devem ficar para tras; o herdi
reemerge do reino do terror (retorno, ressurrei¢cdo). A béngao que ele traz
consigo restaura o mundo (elixir) (CAMPBELL, 1989, p. 241-242).

Neles, fica clara a natureza ciclica do monomito, em que o herdi parte de seu mundo

comum para dentro do mundo da aventura e volta a ele modificado e portador da mudanca

para seu grupo. Mas, para alcancar o conhecimento e forca para mudar o mundo, o herdi

precisa passar por dificuldades, vencer obstaculos, se descobrir capaz e merecedor do

presente dos deuses. Essa jornada para dentro que o livra de duvidas e coloca em suas maos

a transformacdo de si e do mundo, é disposta em trés partes por Campbell da seguinte forma:

A Partida

VhOUNEPDOURWNRE

O chamado da aventura

A recusa do chamado

O auxilio sobrenatural

A passagem pelo primeiro limiar

O ventre da baleia
Iniciacao

O caminho de provas

O encontro com a deusa

A mulher como tentacdo

A sincronia com o pai

A apoteose



6. A béncdo ultima

O Retorno

1. Arecusado retorno

2. A fuga magica

3. O resgate com auxilio externo

4. A passagem pelo limiar do retorno
5. Senhor dos dois mundos

6. Liberdade para viver

Maureen Murdock (1945) usou o conceito desenvolvido por Campbell para criar a

Jornada da Heroina, voltada exclusivamente a aventura interna feminina, organizando-a da

seguinte forma:

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.

Separac¢do do feminino

Identificacdo com o masculino

O caminho de provas

A dadiva ilusdria de sucesso

Mulheres fortes podem dizer ndo

A iniciacdo e descida até a deusa

Anseio urgente de se reconectar com o feminino
Curando a fenda mae/filha

09. Encontrando o homem de coragao interior

10. Além da dualidade??

A jornada de Murdock passa por muitos estdgios distintos da de Campbell, mas

ambos herdi e heroina chegam ao mesmo destino, transcendendo a dualidade e se

tornando universais.

Os passos descritos por Campbell sdo transformados em 12 etapas por Christopher

Vogler, que os compara a um tipico arco de personagem, afirmando que a jornada do herdi é

um bom guia para o desenvolvimento de um arco de personagem realista (VOGLER, 2006):

Arco de Personagem

1. Consciéncia limitada do problema
2. Aumento dessa consciéncia

3. Relutancia em mudar

4. Superando a relutancia

5. Compromisso com a mudanca

Jornada do Heréi

Mundo Comum

Chamado a Aventura
Recusa

Encontro com o Mentor
Travessia do Primeiro Limiar

22 Original em inglés: 1. Separation from the feminine/ 2. Identification with the masculine/ 3. The road of trials/ 4. The illusory
boon of success/ 5. Strong women can say no/ 6. The initiation and descent to the goddess/ 7. Urgent yearning to reconnect
with the feminine/ 8. Healing the mother/daughter split/ 9. Finding the inner man with heart/ 10. Beyond duality.
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6. Experimentando a primeira mudanga Testes, Aliados, Inimigos

7. Preparando para a grande mudanga Aproximagao da Caverna Oculta

8. Tentando a grande mudanga Provagao

9. Consequéncias da tentativa (melhorias e

recuos) Recompensa (Apanhando a Espada)
10. Nova dedica¢do a mudanca Caminho de Volta

11. Tentativa final da grande mudanca Ressurreicao

12. Dominio final do problema Retorno com o Elixir

Vogler também divide a jornada em atos, adaptando-a ao modelo de roteiro

cinematografico, conforme a figura abaixo:

Figura 86 — A jornada do heréi em atos.
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Fonte: VOGLER. A jornada do escritor, 2006.

A mesma divisdo em atos também é feita por Victoria Lynn Schmidt em sua adaptacao
da jornada para escritores, tanto para a jornada masculina quanto para a feminina, que ela

reduz a 9 etapas cada:

Jornada Feminina Jornada Masculina
Ato I: Contengdo Ato |: Desafio
1. llusdo de um mundo perfeito 1. O mundo perfeito

2. Traigdo ou Realizagao 2. Amigos e inimigos
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3. O Despertar - preparando-se para a

jornada 3. O chamado

Ato II: Transformagado Ato II: Obstaculos

4. A Descida - passando pelos portdes do

julgamento 4. Pequeno sucesso

5. O olho da tempestade 5. Convites

6. Morte - tudo estd perdido 6. Provagoes

Ato lll: Emersao Ato lll: Transformacao

7. Apoio 7. Morte - bifurcacdo na estrada

8. Renascimento - o momento da verdade 8. Desperto ou Rebelde
9. Circulo Completo - retorno ao mundo
perfeito 9. Vitdria ou fracasso

Todas diferem em organizacdo e estagios, mas levam ao mesmo destino:

transcendéncia ao heréi bem-sucedido; estagnacao ou tragédia ao herdi mal-sucedido.

4.1.1 A Jornada Passo a Passo

O inicio da jornada se da no Mundo Comum, sendo ele bom ou mau para com o herdi.
E a realidade em que ele vive, a sociedade a que pertence, sendo ele respeitado ou rejeitado
por sua comunidade. Esse mundo é apresentado, assim como é mostrado o herdi em seu
cotidiano, para estabelecer as bases de sua vida até quando o encontramos no comeco
da histdria.

O Chamado da Aventura é o que vai apresentar a oportunidade de afastamento do
Mundo Comum, da vida cotidiana. Este acontecimento “significa que o destino convocou o
herdéi e transferiu-lhe o centro de gravidade do seio da sociedade para uma regido
desconhecida” (CAMPBELL, 1989, p. 66).

Relutante em deixar sua vida cotidiana, por mais insatisfatéria que possa ser, muitos
herdis recusam o chamado. A Recusa do Chamado pode transformar um heréi em vitima a ser
salva, preso em seu eu assim como a sociedade o vé e deseja que ele seja, sem oportunidades
e sem saida. Mas, o destino continua a chamar, e o verdadeiro herdi, mesmo que relutante,
acaba aceitando a convocacao, ainda que primeiramente por um motivo pessoal.

E neste ponto que o herdi recebe um auxilio sobrenatural, ou, encontra-se com seu

Mentor. De acordo com Cambbell (1989), na maioria das vezes esse auxilio vem na forma de
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um ancido que fornecera protecdo e ajuda contra as forgas a serem derrotadas. Para Vogler
(2006, p. 39), “a funcdo do Mentor é preparar o herdi para enfrentar o desconhecido. Pode
Ihe dar conselhos, orientacdo ou um equipamento magico”.

Depois de devidamente instruido e preparado, o herdi faz a travessia do Primeiro
Limiar, e 14 enfrenta o Guardido do Limiar. E neste ponto que o herdi, conscientemente e com
determinacdo, deixa o Mundo Comum para adentrar o Mundo da Aventura, o desconhecido,
apesar dos perigos que sabe que encontrara 3.

A aventura é, sempre e em todos os lugares, uma passagem pelo véu que
separa o conhecido do desconhecido; as forgas que vigiam no limiar sdo
perigosas e lidar com elas envolve riscos; e, no entanto, todos os que
tenham competéncia e coragem verdo o perigo desaparecer (CAMPBELL,
1989, p. 85).

E essa coragem descrita por Campbell que faz do herdi especial, diferente das outras
pessoas, a coragem de encarar o desconhecido em favor de um propdsito maior. Se logo de
inicio a motivacao do herdi é puramente pessoal, ao decidir atravessar o limiar da aventura,
ele ja tem consciéncia de que seu destino é maior do que ele mesmo, e parte em sua jornada
ndo sé para encontrar e descobrir suas proprias forcas e derrotar suas fraquezas, como
também, e mais ainda, para salvar ou modificar beneficamente o Mundo Comum de
onde saiu.

E sendo jogado dentro do desconhecido, que Campbell chama de Ventre da Baleia, que
o herdi passa para a esfera do renascimento, que constitui uma forma de auto aniquilacdo. E
onde ele vai morrer como a pessoa comum (por mais extraordindria que seja) e renascer como
o herdi universal.

A entrada no Mundo da Aventura encerra a primeira parte da jornada do herdi, o
primeiro ato da histdria, e inicia o segundo ato, e o herdi ja ndo pode mais voltar atrds a partir
desse ponto.

Sem saber ao certo o que ird encontrar, o herdi mergulha no desconhecido. L3,
enfrentara testes, encontrard aliados e combatera inimigos. Essa é a Estrada de Provas que o
herdi deve enfrentar para chegar ao seu objetivo final.

O herdi é auxiliado, de forma encoberta, pelo conselho, pelos amuletos e
pelos agentes secretos do auxiliar sobrenatural que havia encontrado antes
de penetrar nessa regido. Ou talvez descubra, pela primeira vez, que existe
um poder benigno, em toda parte, que o sustenta em sua passagem sobre-
humana (CAMPBELL, 1989, p. 102).
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Todo o Caminho de Provas tem o intuito de deixar cada vez mais claro para o herdi que
sua luta ndo pertence mais a esfera pessoal, € uma dura e longa estrada de conhecimento e
aceitacdo de quem ele é e do que precisa fazer.

A provacdo é um aprofundamento do problema do primeiro limiar e a
guestdo ainda esta em jogo: pode o ego entregar-se a morte? [...] A partida
original para a terra das provas representou, tdo-somente, o inicio da trilha,
longa e verdadeiramente perigosa, das conquistas da iniciacdo e dos
momentos de iluminacdo (CAMPBELL, 1989, p. 110).

O herdi, entdo, se aproxima da Caverna Oculta. E nela que reside seu maior inimigo e
onde se encontra o verdadeiro conhecimento. E ali que ele vai enfrentar seus maiores medos
e desafios, e descobrir o alcance de sua forga.

A grande Provagdao vem a seguir. O herdi é testado de todas as formas por seu maior
inimigo e ndo parece que ele serd capaz de vencé-lo. “Aqui se joga a sorte do herdi, num
confronto direto com seu maior medo. Ele enfrenta a possibilidade da morte e é levado ao
extremo numa batalha contra uma forca hostil” (VOGLER, 2006, p. 42).

Neste ponto, o herdi se depara com a Mae e com o Pai. Encontra-se com a figura
feminina que pode tanto ser a Deusa ou a Tentacdo. “A mulher representa, na linguagem
pictérica da mitologia, a totalidade do que pode ser conhecido. O herdi é aquele que aprende”
(CAMPBELL, 1989, p. 117), portanto, a compreensdo do que a mulher representa é a
compreensao do conhecimento em si. A mulher como tenta¢do provém da ma interpretacdo
de seu significado por parte do herdi, e somente ao entendé-la plenamente, ela se torna
benigna e essencial.

Esse amadurecimento emocional pode proporcionar ao herdi a sintonia com o pai, o
ser superior, e sua aparéncia monstruosa e punitiva desaparece para dar lugar a uma imagem
de amor e misericérdia.

Esse conflito interior vem na forma da quase derrota do herdi, em que ele quase morre
nas maos do inimigo, e é a forca conciliadora do Pai e da Mae dentro dele mesmo que faz com
gue ele se levante e derrote o mal.

E a conciliagdo dos dois lados, feminino e masculino, que transforma o heréi em um
ser iluminado. Essa é a apoteose do herdi para Campbell, a eliminacdo da dualidade, a
transformacdo ultima do plano pessoal para o plano universal.

O herdi que encontra com os deuses e deusas ndo busca o encontro com eles em si, e

sim a graca embutida neles, pois suas formas vém e vdo, mas sua esséncia é sempre a mesma.



96

Essa esséncia é a bencdo ultima que o herdéi recebe depois do momento de iluminagao
completa, é o verdadeiro presente dos deuses.

O herdi derrota o inimigo e colhe sua recompensa de direito. “Pode ser uma arma
especial, como uma espada mdgica, ou um simbolo, como o Santo Graal, ou um elixir que ira
curar a terra ferida” (VOGLER, 2006, p. 43), ou “o conhecimento e a experiéncia que conduzem
a uma compreensao maior e a uma reconciliagao com as forgas hostis” (VOGLER, 2006, p. 44).

Com o Retorno do herdi a sua comunidade se inicia o terceiro e ultimo ato. Depois de
recebida a recompensa, o heréi deve voltar ao seu mundo de origem e transmitir o
conhecimento adquirido, dar ao seu povo o elixir da mudanca benéfica. Porém, muitas vezes
o herdi encontra em si mesmo a resisténcia ao retorno, e o recusa. Muitos ficam no Mundo da
Aventura e nunca voltam com o prémio a sua terra natal, mas, via de regra, o herdi tem que
voltar ao ponto em que comegou. Assim:

Se o herdi obtiver, em seu triunfo, a béncao da deusa ou do deus e for
explicitamente encarregado de retornar ao mundo com algum elixir
destinado a restauracdo da sociedade, o estagio final de sua aventura sera
apoiado por todos os poderes do seu patrono sobrenatural. Por outro lado,
se o troféu tiver sido obtido com a oposi¢cdo do seu guardido, ou se o desejo
do herdi no sentido de retornar para o mundo ndo tiver agradado aos deuses
ou demonios, o ultimo estagio do ciclo mitoldgico serd uma viva, e com
frequéncia cémica, perseguicdo (CAMPBELL, 1989, p. 198).

Se a conquista do herdi teve a bencdo dos deuses e ele tem a consciéncia de que deve
voltar ao seu mundo, a viagem de volta sera tranquila ou até mesmo imediata. Caso se demore
e ndo queira voltar, ou caso seja perseguido pelos deuses pela conquista de seu objetivo e
deva fugir, o heréi pode ainda contar com um auxilio externo para resgatd-lo do Mundo
Especial. Em outras palavras, o mundo vai ao seu encontro e o leva de volta, a vida o chamara
de volta e o resgatarad do sonho ou estado de morte do Mundo da Aventura.

Assim, o herdi passa pelo Limiar do Retorno, e como suas aventuras se passam fora do
Mundo Comum, “seu retorno é descrito como uma volta do além” (CAMPBELL, 1989, p. 213).
Vogler chama essa passagem de Ressurreicdo, pois o herdi renasce para o mundo como tal. A
dificuldade aqui é a de transmitir o conhecimento adquirido, pois o que faz pleno sentido no
Mundo da Aventura nem sempre vai fazer sentido no Mundo Comum. Por isso mesmo, muitos
ndo retornam, e os que o fazem correm grande risco de ndo serem compreendidos.

Enfim, o herdi retorna ao seu mundo com o elixir:



97

O Elixir € uma pogdo magica com o poder de curar. Pode ser um grande
tesouro, como o Graal, que, magicamente, cura a terra ferida, ou pode,
simplesmente, ser um conhecimento ou experiéncia que algum dia podera
ser (til a comunidade (VOGLER, 2006, p. 46).

Com isso, o herdi se torna o senhor de dois mundos: o Mundo Comum e o Mundo

Especial da aventura, livre para ir e vir entre um e outro. Essa liberdade se estende a sua

vida, pois:

Ele ndo confunde a aparente imutabilidade no tempo com a permanéncia do
Ser, nem tem temor do momento seguinte (ou da “outra coisa”), como algo
capaz de destruir o permanente com sua mudanca. [...] Assim se permite que
0 momento seguinte venha a ocorrer (CAMPBELL, 1989, p. 236).

Apenas levando sua conquista de volta ao mundo comum e dividindo-a com seu grupo

o herdi completa sua jornada e pode desfrutar da liberdade para viver, caso contrario, “o heroi

esta fadado a repetir a aventura” (VOGLER, 2006, p. 46).

Assim finda a Jornada do Herdi, o ciclo do monomito. Esse ciclo ndo é absoluto e esta

sujeito a mudancas, estagios fora de ordem, omissdo de estédgios, repeti¢cdo etc. De acordo

com Campbell (1989, p.242):

As mudancgas que permeiam a escala simples do monomito desafiam a
descricao. Muitos contos isolam e ampliam grandemente um ou dois
elementos tipicos do ciclo completo [...]; outros encadeiam um certo nimero
de ciclos independentes e os transformam numa série simples [...].
Diferentes personagens ou episddios podem ser fundidos(as), assim como
um elemento simples pode reduplicar-se e reaparecer sob muitas
formas diferentes.

Na ficcdo, Vogler (2006) afirma que a jornada do herdi é um esqueleto a ser preenchido

com os detalhes de uma histéria individual, que essa estrutura em si ndo deve chamar a

atencdo e seus passos ndo devem ser seguidos a risca, e que sdo os valores da jornada que

sao importantes.

Passamos agora a descricdo de alguns dos arquétipos encontrados na Jornada do Herdi.
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4.1.2 Os arquétipos

Os arquétipos sdao o componente fundamental do inconsciente coletivo de C. J. Jung,
no qual ele afirma que em nivel mais profundo existe um inconsciente que ndo tem raizes
pessoais, mas € sim inato, universal, contendo padrdes de comportamento idénticos em todos
os seres humanos, sendo que os arquétipos sdao os conteldos desse inconsciente, descritos
como “tipos arcaicos — ou melhor — primordiais, isto é, de imagens universais que existiram
desde os tempos mais remotos” (JUNG, 2002, p. 16).

Jung menciona os mitos e contos de fadas como uma das formas de expressdao dos
arquétipos, mesmo que ja se tratem de “formas cunhadas de um modo especifico e
transmitidas através de longos periodos de tempo” (JUNG, 2002, p. 17), ja organizadas pelo
consciente, constituindo, assim, uma representagao indireta do seu conceito de arquétipo.

Mesmo assim, Campbell utiliza essa palavra para descrever os tipos encontrados
dentro do seu monomito, e assim o fazem os tedricos posteriores da jornada do herdi. Os
arquétipos, para Campbell, fazem parte do universal, “sdo precisamente aqueles que
inspiraram, nos anais da cultura humana, as imagens basicas dos rituais da mitologia e das
visdes” (CAMPBELL, 1989, p. 27) e é um conceito que, de acordo com Vogler, “é uma
ferramenta indispensavel para se compreender o propdsito ou fungdo dos personagens em
uma histdria. [...] Os arquétipos fazem parte da linguagem universal da narrativa” (2006, p.
48). Ainda, para Schmidt, “para o escritor, arquétipos sdo as impressdes digitais para a
construcao de personagens bem definidos, sejam elas herdis, viles, ou personagens de
apoio”?® (SCHMIDT, 2012, traduc¢3o nossa).

Vladimir Propp (1895-1970) conclui, apds apresentar uma série de exemplos de contos
populares, que “podemos estabelecer a inferéncia de que um conto frequentemente atribui
acdes idénticas a varias personagens”?* (PROPP, 2009, p. 20), e é baseado nisso que Vogler
(2006) pensa os arquétipos da Jornada do Herdi como funcgdes, separando-o da imagem de

uma figura Unica e distribuindo uma mesma fungao arquetipica a varias personagens. Assim,

23 Original em inglés: To a writer, archetypes are the blueprints for building well-defined characters, be they heroes, villains,
or supporting characters.
24 Original em inglés: we can draw the inference that a tale often attributes identical actions to various personages.
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de acordo com ele, é possivel liberar a narrativa, permitindo que uma mesma personagem
exerca diferentes funcées durante a historia.

Schmidt revisita os arquétipos da psicologia de Jung, baseados nos deuses gregos, e
adiciona a eles o arquétipo do Messias, “o ser poderoso e iluminado que nao é explorado pelo
pensamento junguiano”?®> (SCHMIDT, 2012).

A seguir, serd apresentada uma gama de arquétipos que povoam o mundo da aventura
e podem aparecer durante a jornada, combinando os tipos descritos por Campbell, Vogler

e Schmidt.

4.1.2.1 O heroéi

Etimologicamente, a palavra herdi vem do grego antigo heros, cuja raiz significa servir
e proteger, ou seja, o arquétipo de herdi é o de “alguém que esta disposto a sacrificar suas
préprias necessidades em beneficio dos outros” (VOGLER, 2006, p. 52). E, se no inicio o herdi
é “inteiramente ego, [...] identidade pessoal que pensa que é distinta do resto do grupo”
(VOGLER, 2006, p. 52), ele é também “o homem ou mulher que conseguiu vencer suas
limitacOes histéricas pessoais e locais e alcangcou formas normalmente validas, humanas”
(CAMPBELL, 1989, p. 28), transcendendo o ego e renascendo como ser eterno, universal.

Como protagonista da jornada, o heréi deve ter “qualidades admirdveis, para que
queiramos ser como eles” (VOGLER, 2006, p. 53), mas “também precisam ser seres humanos
Unicos, e nao criaturas estereotipadas ou deuses metdlicos, sem manchas e previsiveis”
(VOGLER, 2006, p. 53), e, de acordo com Victoria Lynn Schmidt, “toda grande protagonista
aprende e cresce com suas experiéncias dentro de uma histdria”2® (2012, tradug3o nossa). E o
herdi quem deve passar pelo maior crescimento durante a jornada, é ele quem deve realizar
as acdes decisivas da histdria, é ele quem deve sacrificar seu eu em favor do grupo. E ele quem

deve se tornar o portador da forca de transformacao:

Por vezes, a passagem do herdi mitolégico pode ser por cima da terra;
fundamentalmente, é uma passagem para dentro — para as camadas
profundas em que sdo superadas obscuras resisténcias e onde forgas
esquecidas, ha muito perdidas, sdo revitalizadas, a fim de que se

25 Original em inglés: the powerful enlightened being who is not explored in Jungian thought.
26 Original em inglés: Every great protagonist learns and grows from her experiences within a story.
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tornem disponiveis para a tarefa de transfiguracdo do mundo (CAMPBELL,
1989, p. 28).

O herdi monomitico é dotado de dons especiais, e pode tanto ser reconhecido em seu
meio como ser desprezado. Fato é que seu mundo sofre de uma deficiéncia simbédlica para a
gual ele, ao fim de sua jornada, terd os meios para solucionar, promovendo a regeneracao de
toda sua sociedade (CAMPBELL, 1989).

Assim, como protagonista da jornada, o herdi consiste de defeitos e qualidades, e
descobre a forca para mudar durante o caminho, superando inumeras dificuldades e
obstaculos, e se transforma no agente da mudanc¢a e no portador da regeneracdo de
seu mundo.

A variedade de tipos de herdis é grande, “incluindo os que querem e ndo querem ser
Herdis, os solitarios e os solidarios, os Anti-herdis, os Herdis tragicos e os catalisadores”
(VOGLER, 2006, p. 57).

O herdi que quer ser herdi terd motivacao durante toda sua jornada, mesmo que
pareca perdé-la em algum ponto por um momento; ja os que nao querem, comegam sua
jornada sem motivagao nem envolvimento, mas devem encontrar um motivo para seguir em
frente em algum ponto e se tornarem herdis por vontade prépria. O anti-herdi ndo é o oposto
do herdi convencional, e sim um tipo especifico de herdi. Ele é marginalizado pela sociedade
em que vive, ndo se comporta como acham que ele deveria, mas tem caracteristicas que fazem
dele alguém com quem se pode identificar. Pode ser alguém que luta contra seus defeitos, mas
falha vez apds outra. O herdi que sucumbe a seus defeitos é considerado um heréi tragico. O
herdi catalisador € uma excec¢do a regra de que o herdi passa pela maior mudanca de todos na

historia, isso por que sua fungdo maior é a de provocar a mudanca nos outros (VOGLER, 2006).

4.1.2.2 O Mentor

A figura da Velha ou Velho Sabio &, para Campbell, a encarnac¢ao da ajuda sobrenatural
gue impulsiona o herdi para a aventura, é aquele que fornece artefatos ou meios para que o
herdi esteja preparado para comecar a jornada. Essa figura é chamada por Vogler e Schmidt

de Mentor, e sua funcdo é a de ensinar e dar presentes (sempre que merecidos) ao herdi, e



101

geralmente o acompanha até certo ponto da jornada, até que chegue o momento em que o
herdi deva seguir sozinho.

O Mentor é alguém que tem um conhecimento do qual o herdi precisa, e pode ter
objetos importantes que o ajudardo na jornada. Ele pode aparecer sob a forma de um velho
mestre, uma senhora mistica, um cientista ou inventor, xamas ou curandeiros, entre outros,
ou mesmo como simbolo da consciéncia do herdi, motivando-o sempre a seguir em frente.

As personagens que funcionam como mentores podem ou nado se dispor a esse papel
e, apesar de ser uma figura quase sempre positiva, que esta disposta a ajudar e se identifica
com o heréi, pode também se apresentar como um Mentor Negativo:

Em sua pior forma, o Mentor ama o status e prestigio que recebe por seu
poder de ajudar o herdi. H4 uma hierarquia estabelecida, e o Mentor
geralmente tem dificuldade de se libertar dela caso o herdi o supere?’
(SCHMIDT, 2012).

O Mentor do anti-heréi também aparece como um anti-mentor, que passard
conhecimentos e valores invertidos a ele. As vezes, o Mentor é apenas uma mascara de um
antagonista e passa informacgdes e valores erréneos ao herdi, a fim de desorienta-lo.

Assim como os outros arquétipos, a funcdo do Mentor é flexivel, “um trabalho que
pode ser desempenhado por varios personagens diferentes, no decorrer de uma histéria”
(VOGLER, 2006, p. 68). Assim, até mesmo um vildo pode tomar a fungao de Mentor por algum

tempo e desempenhd-la como um Mentor tipico o faria.

4.1.2.3 O Guardiao do Primeiro Limiar

Todo herdi enfrenta obstaculos durante a jornada, e o Guardido do Primeiro Limiar é o
primeiro deles. Ele pode vir na forma de aliados do grande vildo, figuras neutras que habitam
a fronteira entre o Mundo Comum e o Mundo Especial, ou mesmo ajudantes secretos que
aparecem neste momento para testar a resolucao do herdi em relagao a sua jornada.

Esses defensores guardam o mundo nas quatro dire¢des — assim como em
cima e embaixo —, marcando os limites da esfera ou horizonte de vida

27 Original em inglés: At his worst, the Mentor loves the status and prestige he gets from his power to help the hero. He wants
to be involved every step of the way and to hold onto his power over the hero. There is a hierarchy established, and the
Mentor usually has a hard time letting go of it if the hero outgrows him.
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presente do herdi. Além desses limites, estdo as trevas, o desconhecido e o
perigo [...] (CAMPBELL, 1989, p. 82).

A fungdo primordial do Guardiao é testar a determinagao do herdi ao entrar no Mundo
da Aventura, e o heréi bem-sucedido ndo sé supera o desafio imposto pelo Guardido, como
também aprende com ele e reconhece tal encontro como uma fonte de forca para continuar

seguindo adiante.

4.1.2.4 O Arauto

Este arquétipo representa o préprio Chamado da Aventura, e é por meio dele que o
herdi, até entdo solidamente inserido em seu Mundo Comum, percebe a existéncia do Mundo
Especial e é chamado para ele. O Arauto ndo precisa ser necessariamente alguém, mas é uma
energia que se manifesta para o herdi: pode ser um acontecimento, uma pessoa, uma
condicao ou uma informagdo nova que é impossivel de ser ignorada. A partir dela, a mudancga
é significativa e inevitavel.

O arquétipo do Arauto pode entrar em cena em praticamente qualquer
ponto da histdria, mas é empregado com maior frequéncia no primeiro ato,
para ajudar a impelir o herdi a aventura. Seja um chamado interior, um
desenvolvimento externo ou um personagem com noticias de mudanca, a
energia do Arauto é necessaria em quase toda histéria (VOGLER, 2006, p. 77).

Seja qual a forma que o Arauto adote, ele é o responsavel por apresentar a aventura

ao herdi, a indicar o que deve ser feito, introduzindo a premissa da aventura.

4.1.2.5 O Camaleao

O arquétipo do Camaledo é a personificacdo da deusa, e da mulher como tentacdo de
Campbell. E o outro, de inicio incompreensivel para o herdi, e que representa a possivel
reconciliacdo com o sexo oposto, o reconhecimento da masculinidade na mulher e da

feminilidade no homem.
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O Camaledo pode se apresentar primeiramente como amistoso, e depois se tornar
arisco, ou vice-versa. E sua caracteristica mudar o tempo todo, pelo menos no ponto de vista
do herdi, e tentar entendé-lo pode ser uma tarefa ardua, mas ao conseguir, o herdi cresce e se
torna mais iluminado.

A manifestacdo do Camaledo pode aparecer como um homem ou uma mulher
sedutora, ou alguém gue mude constantemente sua aparéncia ou comportamento, causando

intriga e duvida no herdi, cuja tarefa é decifra-lo e, assim, entender melhor a si mesmo.

4.1.2.6 A Sombra

Este é o arquétipo representante dos sentimentos e medos reprimidos, dos aspectos
gue o herdi ndo gosta em si mesmo, e do poder que eles tém sobre ele. “A Sombra espelha as
falhas de carater do herdi ou seu lado negro para que ele possa confrontar e superar suas
deficiéncias”?® (SCHMIDT, 2012), fazendo com que, de inicio, o heréi tenda a evita-la.

Sua funcdo é desafiar o heréi em nivel de igualdade. “As Sombras criam conflito e
trazem a tona o que o herdi tem de melhor, ao coloca-lo numa situacdo que ameaca sua vida”
(VOGLER, 2006, p. 84), e é nesse momento que o herdi deve confrontar a Sombra e superar
suas proprias insegurancas.

A Sombra, em seu aspecto negativo, pode se manifestar em vildes, inimigos e
antagonistas. Os dois primeiros estdo em conflito direto com o herdi, mas o antagonista pode

vir na forma de um aliado que simplesmente discorda das a¢des do herdi. O crescimento vem

da derrota de um vildo ou do entendimento com um antagonista.

4.1.2.7 O Picaro

Este arquétipo incorpora a vontade de pregar pecas e o desejo de mudanga.

Geralmente compete a eles chamar a aten¢dao “para o desequilibrio ou o absurdo de uma

28 QOriginal em inglés: The Shadow mirrors the hero’s character flaws or dark side so he can confront and overcome his
shortcomings.
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situacdo psicoldgica estagnada” (VOGLER, 2006, p. 87), levando perspectiva para o herdi, assim
como o alivio comico, quebrando tensdes muito prolongadas.

Schmidt divide o Picaro em dois: o Coringa e o Bobo. Os dois incorporam o sentimento
da mudanca e o elemento cOmico, mas a vontade de pregar pegas estd apenas contida no
Coringa. Ele “é um encrenqueiro com espirito afiado. Ele adora contar piadas sobre e pregar
pecas no herdi”?® (SCHMIDT, 2012). J4 o Bobo n3o tem a inten¢3o de provocar o herdi por meio
do humor, sendo apenas desastrado. Ele também ndo antagoniza o herdi, como faz o Coringa,
e geralmente tem boas inten¢des. Ele tenta ajudar, mas acaba atrapalhando, o que
inevitavelmente causa atrito entre ele e o herdi em certo ponto da histdria, mesmo que
demore a acontecer.

Esses s3ao apenas alguns dos arquétipos citados por Campbell, Vogler e Schmidt em
suas obras e que impulsionam o herdi — também ele um arquétipo — para frente em sua
jornada. A seguir, esses arquétipos e a prdpria jornada heroica serdo analisados dentro do

manga objeto deste estudo, Angel Sanctuary.

29 Original em inglés: The Joker is a troublemaker with a sharp wit. He loves to tell jokes about and play pranks on the hero.
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5 A jornada do herdi em Angel Sanctuary e seus elementos mitoldgicos

Angel Sanctuary come¢a como uma histéria épica do bem contra o mal, mas se
desenvolve de um modo em que nem tudo € o que parece ser, os herdis sdo falhos, os vildes
inspiram compaixao, e ninguém é totalmente bom ou mau.

De acordo com E. M. Meletinski (1918-2005), reduzir mitos e contos maravilhosos
como um embate do bem contra o mal é uma simplificacdo grande e indevida, e que “trata-
se, antes, desde o comeco, da contraposicdo ‘proprio’/’alheio’, ‘caos’/’cosmos’ (2002, p.
107), e é exatamente a luta contra o caos instalado no reino dos Céus, que reflete em todos
os outros mundos, que se revela em Angel Sanctuary.

Assim, os passos da jornada do herdi podem ser identificados dentro do manga, bem
como seus arquétipos basicos. O herdi é relutante de inicio, mas parte em direcdo ao
desconhecido em sua aventura, passa por provacoes e dificuldades, toma decisdes dificeis e
cresce psicolégica e emocionalmente no decorrer da histéria, impedindo que um grande mal
aconteca ao seu mundo.

Mas, ao contrdrio do que se espera do herdi, o protagonista de Angel Sanctuary nao é
um modelo a ser seguido, nem tem qualidades claras que despertariam admira¢cao imediata.
Mais do que isso, ele apresenta uma falha que a sociedade considera desprezivel: esta
apaixonado pela prépria irma. Isso por si s6, de uma perspectiva do consenso social, o levaria
inevitavelmente a um fim destrutivo caso ndo superasse esse sentimento. Porém,
inversamente ao que se espera, esse herdi menos que perfeito alcancga o final feliz sem abrir
mao de seu amor.

Neste manga também podem ser identificados os elementos basicos dos contos de
fadas elaborados por Tolkien e Bettelheim, e é até agora a Unica obra de Yuki Kaori que
contém o elemento do Consolo do Final Feliz, que Tolkien afirma ser essencial para um conto
de fadas completo (TOLKIEN, 2010).

A seguir, serao apresentados o cenario mitolégico de Angel Sanctuary, as personagens
principais, suas fungdes arquetipicas e suas contrapartes mitoldgicas, quando aplicdvel, assim

como sera feita a analise da obra através do prisma da Jornada do Herdi.
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5.1 Os mundos de Angel Sanctuary

Os mundos apresentados por Yuki Kaori em Angel Sanctuary correspondem a Terra
como ela era na época em que foi publicado o mangd, ao Céu e ao Inferno, e sao baseados
principalmente nas mitologias judaica e cristd, tendo algumas nomenclaturas tiradas de outras
mitologias, como a grega e a germanica. Alguns nomes sdo de autoria da prépria Yuki, como
¢ o caso de quase todos os niveis infernais.

A nomenclatura apresentada por Yuki foi traduzida para o portugués levando em
consideracdo sua grafia na mitologia base. Por isso, as duas versdes diferem foneticamente.
Além disso, alguns nomes apresentam a leitura fonética dos nomes mitolégicos aos quais se
referem, mas sdo acompanhados de ideogramas que possuem sua propria leitura fonética
japonesa. Nesses casos, o ideograma existe para dirigir o significado da palavra ao sentido
desejado pela autora, mas sua leitura original em japonés é substituida pelos nomes
mitoldgicos nos quais ela se baseou para criar os mundos.

Deste modo, Assiah se |é 77 v > 7 — / asshia, e vem acompanhada do ideograma
¥ 8 3 / busshitsukai, que significa mundo material. Hades se 1&é ~1 7 1 — X [ heidizu, e é
acompanhada do kanji 2 @ 7 / seiyikai, que significa aproximadamente mundo da estrela
fantasmagdrica ou mundo da estrela oculta. O Supremo Céu recebe o ideograma £ 5 R /
shikoten, que significa supremo céu, mas sua leitura parte do inglés supreme heaven, e se Ié
A7) =24 ~~T7 > [ supurimu hebun. Yetzirah se & 1 = A 7 — [ letsuird,
acompanhada do kanji 72 & - / keiseikai, que significa mundo da formagéo. Shamain se |é
v x <7 4 . [ shamaimu; Raquiah se 1&é 7 % 7 / rakia; Shahakim, > ~ -~ * 4 [/ shahakimu;
Machonom, < 2 / . [ makonomu; Mathey, < 7 « [/ mati. Skid Rowselé X ¥ v Ko7 /
sukiddorou, e vem acompanhada do ideograma & K. % / hinminkutsu, que significa gueto ou
favela, assim como a palavra em inglés. Monte Megiddo se |8 X ¥ N & f= / megido no oka, e
foi traduzido literalmente. Pris3o Suspensa é a traduc3o em portugués de ¥ Z =R /
chakakaird, assim como Alto Conselho dos Serafins é a traducdo de & R1% & 5 2 / serafimu
saikékai. Briah se 1& ~X') 7 — / berid, e é acompanhada do kanji £1i& % / so6zokai, que
significa mundo da criagdo. Atziluth selé 7 1 )L b [ atsuiruto, acompanhada do ideograma

& R/ shinseikai, mundo da divindade. Araboth se 1& 7 7 R I~ [/ araboto, e Etemenanki se
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@ =7 X + > X [etemenanki, acompanhada do kanji ¥ ? & [ kami no té, que significa torre

de Deus. Jahannam se |1&é 2 «~ >~ + [ jahanna, acompanhada do ideograma %X / jigoku,
palavra japonesa para inferno.

Os seis primeiros niveis do Inferno possuem nomes japoneses, criados pela autora. A
traducdo em portugués manteve os nomes japoneses, acrescidos de sua traducdo separada
por virgula: Anagura é a leitura japonesa do ideograma %, que significa pordo ou subsolo, e
foi traduzido como caverna; Hara é a leitura do kanji i%, que significa estémago e foi traduzido
como ventre; Chinmoku é a leitura de £ 2%, que significa siléncio; Shinomon é a leitura de
Ft.DFY, que significa portdo da morte; Shinokagenomon é a leitura de %t.? % D F7, que
significa portdo da sombra da morte, mas foi traduzido como sombra do portdo da morte; e
Hametsu é a leitura de #% %, que significa destruicdo. Reino de Gehennase lé 7 ~+ 2 H /
gehena kékoku, e Sheol se |& > 7 77 )L [ shiouru, e é acompanhada pelo ideograma + % /
shikyd, que significa utero.

O mapa dos mundos criado por Yuki pode ser comparado aos da Divina Comédia de
Dante Alighieri (1265-1321), na qual Céu, Purgatério e Inferno sdo divididos em niveis e
apresentados em circulos concéntricos. Além disso, assim como no Inferno de Dante, em que
guanto mais profundo o circulo infernal, mais grave o pecado, no Jahannam de Yuki, quanto
mais profundo o nivel infernal, mais toxica é a atmosfera, permitindo apenas aos mais vis
demonios habita-los.

A imagem a seguir, modificada3® para conter a nomenclatura da tradu¢do em
portugués juntamente com sua nomenclatura original em japonés, nomeia os mundos e seus

niveis, assim como ilustra sua disposicdo em relagdo um ao outro:

30 Desenho original da autora, nomenclatura em portugués e japonés de insercdo nossa.
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Figura 87 — Mapa dos mundos de Angel Sanctuary.
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Fonte
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A seguir serdo apresentados os mundos de acordo com a ordem dos arcos do manga.

Assiah:

O meio do mapa criado por Yuki é ocupado pela Terra, chamada de Assiah, em
referéncia ao Asiyah, Mundo da Acdo. O Asiyah é o quarto e ultimo dos mundos espirituais da
Cabala, “onde governam os Ofanim e onde eles promovem a audicdo de preces, apoiam os
empreendimentos humanos, e combatem o mal”3! (JEWISH ENCYCLOPEDIA, traducdo nossa),
sendo o0 mais préximo do mundo material.

Em Angel Sanctuary, o Assiah é o planeta Terra, o préprio mundo da matéria. A leitura
Assiah (7 v ¥ ¥ —) é associada ao kanji de Mundo Material (47 & %), dirigindo seu
significado a fim de ressaltar sua natureza corpdrea e palpdavel. Este Mundo abriga os corpos
humanos e suas almas que, ao contrario da crenca cristd, sdo aptas a reencarnacao.

Mesmo sendo um conceito que ndo faz parte do judaismo e do cristianismo, a
reencarnacao se faz presente na histéria como um acontecimento natural. Provavelmente, a
ideia da reencarnagdo seja tratada com tanta naturalidade pela autora por causa de suas
raizes budistas. No budismo, ha a ideologia do samsara, um fluxo de reencarnacdoes em
repeticao perpétua, mas que nao implica na repeticdo de acontecimentos, estando atrelado
a uma relagao de causa e efeito (KATO, 2012). Deste modo, depois de julgada pelo Enmadaio
(BB KX / Grande Rei Enma) no Mundo Espiritual (& 7 / reikai), a alma passa por um
periodo de fruicdo ou punicdo até voltar a Terra reencarnada.

Da Terra, é mostrado apenas o ambiente em que o protagonista esta inserido: o Japao
no ano de 1999, principalmente a cidade de Tdquio, onde vive inicialmente e cuja destruicdo

€ o estopim para o fim do mundo.

Hades:

O mapa ndo mostra o Hades, que permanece com sua posi¢ao escondida dentro da
histéria. E um mundo inferior subterraneo para onde as almas humanas vio a fim de esperar
julgamento. A leitura Hades (~ 1 7 + — X') é acompanhada do ideograma seiyikai (£ & &),

cuja traducdo aproximada seria mundo da estrela fantasmagorica ou mundo da estrela oculta,

31 Original em inglés: where the Ofanim rule and where they promote the hearing of prayers, support human endeavor, and
combat evil.
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ilustrando tanto a natureza sobrenatural do Hades quanto sua localizagdo encoberta
em mistério.

O Hades é o mundo inferior da mitologia grega, governado pelo deus homénimo e
responsavel pelas almas dos mortos. O destino de toda alma humana é o Hades, onde serdao
julgadas por seus feitos e enviadas a regides diferentes de acordo com eles. O Tartaro é o local
de julgamento, e onde permanecem as almas impiedosas, que receberdo castigos de acordo
com seu crime. Os Campos Elisios sdo o local para onde as almas boas e os herdis sdo enviados,
onde poderdo desfrutar de tempo sempre ameno e belas planicies. E o Campo de Asfédelos é
para onde vdo as almas que ndo alcancaram feitos significativos nem cometeram crimes
graves, onde vagarao para sempre sem castigos ou recompensas (POUZADOUX, 2001).

No manga, o Hades é também o mundo dos mortos para onde sao enviadas todas as
almas humanas para esperar julgamento, mas ndo as confina dentro de si, tendo portais que
mandam a alma para o Paraiso ou para o Inferno temporariamente até que estejam
preparadas para voltar ao Mundo Material.

Dentro do Hades se encontram a grande arvore Yggrasil, banhada pela fonte
Hvergelmir, assim como o Crisol de Almas.

Proveniente da mitologia ndrdica, Yggdrasil € uma enorme arvore sagrada localizada
no centro do universo e que conecta os nove mundos dos mitos germanicos. Entre eles, no
topo da arvore se encontra a morada dos deuses, Asgard; no tronco estd o mundo material
onde vivem os seres humanos, Midgard; e suas raizes mais profundas tocam o mundo dos
mortos, Hel, e o mundo de gelo Niflheim. Além disso, as raizes de Yggdrasil tocam os
pogos Urdarbrunnr e Mimisbrunnr, e a fonte Hvergelmir, de onde todas as dguas brotam

(BULFINCH, 2002).
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Figura 88 —A arvore Yggdrasil em meio a fonte Hvergelmir.

Fonte: R1% B X Angel Sanctuary v. 3, p. 28-29.
Versao digital, 2012.

A Yggdrasil, no mangd, é a morada secreta do anjo auto exilado Uriel, Guardido dos
PortGes do Inferno, e é cercada pela fonte Hvergelmir, capaz de apagar da existéncia qualquer
alma que nela se banhar, protegendo a drvore e seus habitantes.

O Hades também abriga o Crisol de Almas (%% ¢ 3% / tamashii no rutsubo), local de
armazenamento das almas que aguardam julgamento. O Crisol é uma grande esfera que
comporta todas as almas humanas que chegam ao Hades e as guarda até que estejam prontas

para serem julgadas.

Figura 89 — O Crisol de Almas.
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Fonte: R1% 244 X Angel Sanctuary v. 3, p. 244.
Versao digital, 2012.
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De acordo com o diciondrio Michaelis Online, o crisol, ou cadinho, pode ser: um vaso
refratario prdprio para fundir metais ou calcinar minerais a altas temperaturas, utilizado em
operacgles quimicas ou fisioquimicas; local ou momento de provas ou testes, em que se é
submetido a grande sacrificio ou condi¢cdes extremas. O termo é usado na Biblia na
comparacao do processo de purificar a prata com a provacdao da humanidade: “Um crisol para
a prata, um forno para o ouro; é o Senhor, porém, quem prova os cora¢des”3? (BIBLIA,
Provérbios, 17: 3), possibilitando a interpretacdo de que é apenas a temperaturas extremas,
ou seja, duras provagdes, que o carater do homem é revelado, seja ele impureza ou prata
polida. Assim, o Crisol de Almas junta duas referéncias intrinsecas da histdria: a do local de
provacles, aqui relacionada a mitologia judaico-cristd, e a do instrumento cientifico,

relacionada no manga a Deus e a sociedade angelical.

Jahannam:

Logo abaixo do Assiah, no mapa, estd Jahannam, o Inferno. A leitura Jahannam
(v 2~ 7) é acompanhada do kanji de inferno (3t %X), realcando seu significado de lugar
de tormento.

Jahannam é o inferno do islamismo, onde os injustos e infiéis residirdo para sempre
em tormento até o Dia do Juizo. E um lugar de chamas e calor intenso e varios niveis de
sofrimento para diferentes niveis de descrenca e pecado. S3o sete os portdes que levam a ele
e seu abismo é tdo profundo que nao se sabe onde é o fim (RUSTOMIJI, 2009). De acordo com
o Alcorao, “para todos havera graus concordantes com o que houverem feito. Teu Senhor nao
estd desatento a tudo quanto fazeis” (ALCORAO, Al Na’Am, 6, 132).

No mangd, o Inferno é a morada dos deménios, diabos e criaturas infernais. E dividido
em sete niveis, dos quais a grande maioria é governada por Lucifer. Anomenclatura dos niveis
do Inferno é de autoria de Yuki, com exceg¢do do ultimo.

O primeiro nivel, Anagura (% / 7 + 7" 7), significa literalmente pordo / subsolo, e é o
mundo infernal mais préximo da Terra. Por isso, funciona como um espelho, e é afetado
diretamente pelo que acontece no Assiah, seja bom ou ruim. E o Gnico mundo infernal que

ndo estd sob o governo de Lucifer, e abriga o reino de Gehenna, cuja familia real, habitantes

32 Citacdo tirada da Biblia Sagrada Catdlica. Passagem nas outras obras consultadas, para efeito de comparagdo: “O crisol
prova a prata, e o forno, o ouro; mas aos cora¢des prova o SENHOR.” (Biblia Almeida); “$8 # 3 4 4 £t DL %5 21X, & %R
LbLEDIIIF, ADLERLLEDILETH %, ” (Bibliaem Japonés).
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do paldcio Pandemodnio, tem um laco estreito com suas divindades, trés dragdes sagradas

ligadas a natureza.

Figura 90 — O Reino de Gehenna.

=

tal, 2012.

Fonte: 93 B IX An;]él .Sal’vctudryv.256.érs'ao d.i

0O nome do Reino de Gehenna é baseado no vale Geena, localizado em torno da cidade
de Jerusalém, no qual pagdos realizavam rituais de sacrificio humano, e que mais tarde se
tornou um depdsito de lixo cujo fogo era mantido aceso para que os dejetos fossem
queimados (JEWISH ENCYCLOPEDIA). O local foi associado com o inferno e muitos tradutores
biblicos traduziram a palavra geena como tal, embora eles ndo tenham realmente o mesmo
significado. Jesus descreve a geena como um local de destruicdo eterna, “onde o seu verme
n3o morre e o fogo ndo se apaga”3? (BIBLIA, Marcos, 9: 48).

Ser langado a geena nao é o mesmo que ser langado ao inferno, pois o fogo do vale
ndo representa tormento eterno, e sim a destruicdo eterna da alma, sem possibilidade de
ressurreicdo no Dia do Juizo Final. Essa caracteristica relaciona o vale de geena ao lago de fogo
descrito no livro do Apocalipse ao ponto de que podem ser considerados a mesma coisa, ou o
mesmo simbolo. O inferno é onde as almas mas e indignas esperam o juizo final. O lago de
fogo é seu castigo ultimo, a segunda morte da qual ndo existe volta: “os tibios, os infiéis, os
depravados, os homicidas, os impuros, os maléficos, os iddlatras e todos os mentirosos
terdo como quinhdo o tanque ardente de fogo e enxofre, a segunda morte”3* (BIBLIA,

Apocalipse, 21: 8).

33 Citag3o tirada da Biblia Sagrada Catdlica. Passagem nas outras obras consultadas, para efeito de comparacdo: “onde n3o
Ihes morre o verme, nem o fogo se apaga.” (Biblia Almeida); “3:3KCTld, 7 U#253 9, REHEZ L2 2N, ”
(Biblia em japonés).

34 Citacdo tirada da Biblia Sagrada Catdlica. Passagem nas outras obras consultadas, para efeito de comparagdo: “Quanto,
porém, aos covardes, aos incrédulos, aos abominaveis, aos assassinos, aos impuros, aos feiticeiros, aos iddlatras e a todos os
mentirosos, a parte que lhes cabe sera no lago que arde com fogo e enxofre, a saber, a segunda morte.” (Biblia Almeida); “ L
L, B I wE, FELAVWE, BONEIHE, AKRL, 22T 90%F, LW 58, BGBR2EFELE,
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No manga, Gehenna é o nome do reino dos evils, uma raca demoniaca nao ligada a
Lucifer e adoradora da natureza. O palacio real é chamado Pandemonio, em referéncia ao
Paraiso perdido de John Milton (1608-1674), no qual o majestoso paldcio e capital do inferno
se chama Pandamonium. Por ser localizado na camada mais préxima do Assiah, e por ter uma
relacdo préxima com a natureza, o reino foi fragilizado pela poluicdo da Terra pelos seres
humanos, deixando-os vulneraveis. Sua quase destruicdo, porém, se deu na época em que a
Anjo Organica Alexiel se rebelou contra os Céus. Um exército de anjos foi enviado a Gehenna
para exterminar a linhagem real dos domadores de dragdes, resultando na quase extingao
dos evils.

Os cinco niveis subsequentes do inferno ndo sdo explorados na histéria, apenas
mencionados a fim de explicar que quanto mais profunda a camada infernal, mais téxica se
torna a atmosfera. No ultimo nivel, o Sheol, apenas os demdénios mais poderosos e o préprio
Lorde das Trevas sao capazes de habitar.

No judaismo, Sheol é um local de purificacdo ou punicdo, localizado o mais distante
possivel do Céu, em meio a escuriddo. Nao pode ser comparado ao inferno, ja que no Sheol
em si ndo ha sofrimento, apenas um sono profundo de esquecimento, imobilidade e ndo-
existéncia, como descrito no livro do Eclesiastes:

Porque, enquanto um homem permanece entre os vivos, ha esperanga; mais
vale um cdo vivo que um ledo morto. Com efeito, os vivos sabem que hao de
morrer, mas 0os mortos ndo sabem mais nada; para eles ndo ha mais
recompensa, porque sua lembranca esta esquecida. Amor, édio, ciime, tudo
ja pereceu; ndo terdo mais parte alguma, para o futuro, no que se faz debaixo
do sol®® (BIBLIA, Eclesiastes, 9: 4-6).

Tudo o que tua mdo encontra para fazer, faze-o com todas as tuas
faculdades; pois que na regido dos mortos, para onde vais, ndo ha mais
trabalho, nem ciéncia, nem inteligéncia, nem sabedoria®® (BIBLIA,
Eclesiastes, 9: 10).

TNUHBY)E2F)HIZE, REAEADRZ TV LA, MLDZANFRNTHhL, _NNBFEZDRTH D]

” (Biblia em japonés).

35 Citacdo tirada da Biblia Sagrada Catdlica. Passagem nas outras obras consultadas, para efeito de comparacdo: “Para aquele
gue esta entre os vivos ha esperanga; porque mais vale um cao vivo do que um ledo morto. Porque os vivos sabem que hao
de morrer, mas os mortos ndo sabem coisa nenhuma, nem tampouco terdo eles recompensa, porque a sua memoria jaz no
esquecimento. Amor, ddio e inveja para eles ja pereceram; para sempre nao tém eles parte em coisa alguma do que se faz
debaixo do sol.” (Biblia Almeida). “+ N TE I} 2 F (I LHIZIILLNH L, £IFLHRIE, SEL L LIZESI N
LThb, EFTVWELEEIRANIF2fo- W5, LNLRBEFAFL L0 £/, ECMOEZT
L2rEhV, ZORBIZKRLIFNLIZE, DWIIENLNE, 0% E, BLAE, NELE, T TIZHEZ
ITHETC, WS EIEICEOTIZHLN LT NTOFIZ, KRAIZNDH L Z )%\, 7 (Biblia em japonés).

36 Citagdo tirada da Biblia Sagrada Catdlica. Passagem nas outras obras consultadas, para efeito de comparacdo: “Tudo quanto
te vier a mdo para fazer, faze-o conforme as tuas forgas, porque no além, para onde tu vais, ndo ha obra, nem projetos, nem
conhecimento, nem sabedoria alguma.” (Biblia Almeida). “+ X {h LD FD % L ) 2Fd, 722 L Lut, b7
EOITCERICIE, b8, 38t Rt B 005 TH S, 7 (Bibliaem japonés).
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O Sheol de Angel Sanctuary é o nivel mais profundo do Inferno, lar dos Sat3s®/, os
demonios mais poderosos da corte do Lorde Lucifer. A leitura Sheol é acompanhada do
ideograma de ttero (T &), pois é a fonte de poder de todo o Jahannam. Este lugar difere da
ideia de vazio e ndao-consciéncia pelo simples fato de ser o lar de seres viventes. O ideograma
de utero, que contraria a propria ideia da morte, é usado pois o corpo de Lucifer estd
espalhado e fundido com a terra do Inferno, a partir do Sheol, onde descansa, sem alma. O
Lorde dos Demonios se fundiu a terra para que deixasse de ser indspita e pudesse abrigar a
ele e seus caidos. Mas, depois da grande guerra de Alexiel contra Deus, o corpo sem alma de
Lucifer comegou a consumir a prépria terra que criou, destruindo-a pouco a pouco. Assim,
volta-se a ideia da morte.

Dentro do Sheol ha um grande labirinto que da acesso as dimensdes particulares de
cada um dos sete Satds. E também onde fica a gigantesca tumba Gdlgota, onde estdo
enterradas as 998 noivas de Lucifer.

Na Biblia, Gélgota, ou Calvario, se refere a colina nos arredores de Jerusalém onde
eram executados os condenados a morte e onde Jesus Cristo foi crucificado:

Conduziram Jesus ao lugar chamado Gdlgota, que quer dizer lugar do cranio3®

(BIBLIA, Marcos, 15: 22).

Levaram entdo consigo Jesus. Ele proprio carregava a sua cruz para fora da
cidade, em dire¢do ao lugar chamado Calvario, em hebraico Gdlgota®
(BIBLIA, Jodo, 19: 17).

37 Sat3 é um substantivo que em hebraico quer dizer adversario. Com o tempo, foi associado a uma entidade maligna e
sedutora, para entdo se tornar sinénimo do Diabo. No mangd, Sata é um titulo dado aos demonios mais poderosos do inferno.
38 Citagdo tirada da Biblia Sagrada Catdlica. Passagem nas outras obras consultadas, para efeito de comparagdo: “E levaram
Jesus para o Gélgota, que quer dizer Lugar da Caveira.” (Biblia Almeida); “%2 L {14 =X %2 I)V T ¥, ZDE®RIL, I
29NN, X\ FTIZEN TIT - 2, ” (Biblia em japonés).

39 Citagdo tirada da Biblia Sagrada Catdlica. Passagem nas outras obras consultadas, para efeito de comparagdo: “Tomaram
eles, pois, a Jesus; e ele préoprio, carregando a sua cruz, saiu para o lugar chamado Calvario, Gélgota em hebraico,” (Biblia
Almeida); “4 T AR LT NLFTFERZ2HE -, SN IXN (NTIWETIEINTSY) r\WIFBAIZEH TR
7=, ” (Biblia em japonés).
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Figura 91 — Gdlgota, o altar de sacrificio.
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Fonte: R1% B X Angel Sanctuary v. 6, p. 10-11.
Versdo digital, 2012.

No manga, Gélgota também é um lugar de morte, mas diferente da referéncia biblica,
nao é um local de execucao, e sim de sacrificio. Nele estdo sepultadas as chamadas noivas de
Lucifer, garotas escolhidas pelo demoénio Belial para serem sacrificadas em beneficio da terra
instavel do Jahannam. A Figura 91 ilustra como as paredes do abismo onde se encontra o

corpo gigantesco de Lucifer foram transformadas em tumulos para os corpos sacrificados.

Supremo Céu:

Logo acima do Assiah esta o Supremo Céu, lar dos anjos e do Deus Criador. A leitura
Supreme Heaven (% 7°') — &~ 7 /) estd acompanhada do kanji shikéten (£ % R), que
significa supremo céu.

O plano divino é dividido em trés niveis que, juntos, contém sete firmamentos, e
“todos servem de morada dos anjos, divididos em prisdo, guetos, anjos comuns e anjos
superiores” (YUKI, 2006, v. 13, p. 61).

O nivel mais baixo do Supremo Céu, e mais proximo da Terra, se chama Yetzirah, e
contém os cinco firmamentos mais baixos: Shamain, Raquiah, Shahakim, Machonom
e Mathey.

Em Shamain, o firmamento mais préximo da Terra, se localiza o Skid Row (B B % /
A X v Kw ), traduzido como gueto, um lugar em ruinas, abandonado pela sociedade

angelical. E onde vivem os anjos rejeitados pela sociedade, dos quais a maioria é fruto do
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relacionamento sexual entre anjos. Esses frutos proibidos sdo chamados de Improper Child
(crianca impropria), ou I-Child, e possuem caracteristicas variadas que os distinguem dos
demais anjos. A principal diferenga é que a maioria das |-Child tem os olhos vermelhos, seja a
iris ou a esclera. Dessas Improper Child, algumas poucas manifestam poderes astrais tdo fortes

quanto inusitados. A esses anjos se dd o nome Aeon.

Figura 92 — Skid Row, no Shamain.

Fonte: R1% B X Angel Sanctuary v. 6, p. 81. Vers3o digital, 2012.

Raquiah é a capital do Yetzirah, e onde fica o quartel general da organizacao rebelde
Anima Mundi**. Sua base secreta de operac¢des funciona dentro do Obelisco Memorial
dedicado aos anjos que perderam sua vida na guerra, localizado no Monte Megiddo, um
grande descampado conhecido também como o cemitério das almas angelicais.

Megiddo, também chamado Armageddon em grego, é mencionado apenas uma vez
na Biblia cristd, no Livro do Apocalipse: “Eles os reuniram num lugar chamado em hebraico
Har-Magedon”*? (BIBLIA, Apocalipse, 16: 16), e é apontado como o local da batalha entre o

Bem e o Mal no fim dos dias.

40 Em portugués éon: periodo de tempo imensuravel, eternidade. Ser intermediario entre Deus e o0 mundo perceptivo, para
0s gnosticos e neoplatonicos (Michaelis Online).

41 Alma do Mundo em Latim. Termo cunhado por Platdo ao apresentar o conceito cosmoldgico de uma alma compartilhada
ou forga universal pela qual é manifesto o pensamento divino.

42 Citacdo tirada da Biblia Sagrada Catdlica. Passagem nas outras obras consultadas, para efeito de comparagdo: “Entido, os
ajuntaram no lugar que em hebraico se chama Armagedom.” (Biblia Aimeida); “= 2D E 1, ~7IWNE T/ NIV TF N ¥
WIPTIZ, E/2H % 8% L /2, ” (Bibliaem japonés).
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Figura 93 — O Obelisco Memorial, no Campo Megiddo.
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Fonte: R1E 24 X Angel Sanctuary v. 6, p. 250. Vers3o digital, 2012.

No Machonom, segundo firmamento mais alto de Yetzirah, estd localizada a mansao
onde Sevotharte mantém Sara, no corpo de Jibrille, aprisionada num quarto fechado, assistida
e vigiada por muito tempo até conseguir fugir.

Mathey é o firmamento mais alto do Yetzirah, e é onde se localiza a Prisdo Suspensa,
a mais renomada instituicdo carceraria do Mundo Celestial. A penitenciaria é dividida em ilhas
suspensas no ar, flutuando sobre um lago de acido. Foi nela que o corpo inerte de Alexiel,
aprisionado dentro do Cristal dos Anjos, ficou preso durante eras até que Kurai e Aracne o
resgatassem. E nela, atualmente sob responsabilidade do anjo Sariel, que sdo aprisionados
Zafkiel e Sara. E também o lugar onde é realizada Amputacdo das Asas (1% ¥ L / hane
otoshi), a pena maxima dada aos condenados no Supremo Céu, e a mais cruel. As asas de um
anjo sdo, além de simbolo da natureza angelical, o receptaculo de seu sistema imunoldgico.

Sem elas, seu corpo se decompde lentamente até que a dor o transforme num ghoul.
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Figura 94 — A ilha principal da Prisdo Suspensa.
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Fonte: R1% 244 X Angel Sanctuary v. 7, p. 143.
Versdo digital, 2012.

Parte da mitologia drabe, o ghoul/ é um monstro metamorfo morto-vivo que habita
desertos, lugares abandonados ou cemitérios, e se alimenta de carne humana viva ou morta
(AL-RAWI, 2009). No mangd, os ghouls sdo anjos que foram condenados a perder suas asas.
Essa perda faz com que o anjo perca sua consciéncia e se torne um monstro morto-vivo com
0 Unico instinto de se alimentar de corpos espirituais, tentando saciar sua sede de uma
existéncia perdida.

O nivel intermediario se chama Briah, e contém o sexto firmamento, Zebul, onde se
reune o Grande Conselho dos Serafins, e se localiza o Palacio do Julgamento e a Mansao
Branca, moradia de Sevotharte e Metatron.

O nivel superior é chamado Atziluth e abriga o sétimo firmamento, Araboth. Este nivel
superior do Mundo Celestial foi lacrado depois do desaparecimento de Deus, e permanece
inacessivel até que aconteca a Grand Cross, um alinhamento planetario e elementar raro que
pode abrir as portas de Atziluth. L3, se encontra o Jardim do Eden, onde Alexiel foi mantida
prisioneira durante a primeira parte de sua vida, e a torre sagrada Etemenanki, morada do
Deus Criador, e onde esta aprisionado o anjo perfeito Adam Cadamon.

A Grande Cruz, ou Quadratura, é, na astrologia, o posicionamento em quadrado
equilatero de quatro planetas que, no momento de sua formacgao, representam cada um os

quatro elementos. Os signos do zodiaco atingidos pela Grande Cruz variam de acordo com a
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posicao dos planetas envolvidos, e os efeitos desse alinhamento nos nativos de tais signos sao
de natureza negativa, tornando esse um periodo de dificuldade e indecisdo.

No mang3d, a Grand Cross é um alinhamento mistico que tem o poder de abrir as portas
de Atziluth mais uma vez. O ritual de alinhamento pode ser feito por dois grupos de anjos: os
quatro anjos dos elementos, ou os doze anjos do Zodiaco.

De acordo com a nota da Biblia Catdlica, “Eden significa estepe, mas evoca a idéia de
delicias” (Centro Biblico Catdlico, 1993, p. 50), e se refere ao Paraiso, onde se localizam a
Arvore da Vida e a Arvore da Ciéncia do Bem e do Mal:

Ora, o Senhor Deus tinha plantado um jardim no Eden, do lado do oriente, e
colocou nele o homem que havia criado. O Senhor Deus fez brotar da terra
toda sorte de arvores, de aspecto agradavel, e de frutos bons para comer; e
a arvore da vida no meio do jardim, e a arvore da ciéncia do bem e do mal*?
(BIBLIA, Génese, 2: 8-9).

L4 viviam Ad3o e Eva até serem expulsos por provarem do fruto proibido da Arvore da
Ciéncia. E para que n3o pudessem voltar e provar também do fruto da Arvore da Vida, trancou
os portdes do jardim e colocou querubins armados a defender o local:

E o Senhor Deus disse: “Eis que o homem se tornou como um de nés,
conhecedor do bem e do mal. Agora, pois, cuidemos que ele ndo estenda a
mdo e tome também do fruto da arvore da vida, e o coma, e viva
eternamente.” O Senhor Deus expulsou-o do jardim do Eden, para que ele
cultivasse a terra donde tinha sido tirado. E expulsou-o; e colocou ao oriente
do jardim do Eden querubins armados de uma espada flamejante, para
guardar o caminho da arvore da vida** (BIBLIA, Génese, 3: 22-24).

O Eden de Angel Sanctuary é uma ilha, e seu jardim é na verdade uma prisdo de altos
muros. No centro do jardim esta a Arvore do Conhecimento, cujas raizes s3o um dos olhos de

Adam Cadamon, que a sustenta e alimenta, fazendo de seus frutos uma parte do corpo do

43 Citag3o tirada da Biblia Sagrada Catdlica. Passagem nas outras obras consultadas, para efeito de comparacéo: “E plantou o
SENHOR Deus um jardim no Eden, na diregdo do Oriente, e p6s nele o homem que havia formado. Do solo fez 0 SENHOR Deus
brotar toda sorte de arvores agradaveis a vista e boas para alimento; e também a arvore da vida no meio do jardim e a arvore
do conhecimento do bem e do mal.” (Biblia Almeida); “£ % 2 ® F R DON /2, T TV IZ—2DRZFIT (., 2DE - 1=
AezZ ZIZBhNE, TEELLWIE, RTELL, BYNLZIZRWTNTORELENLIZZSH, BICEOFR
DRy, ERBSwmLAY #2234 57, ”(Bibliaem japonés).

44 Citacdo tirada da Biblia Sagrada Catdlica. Passagem nas outras obras consultadas, para efeito de comparagdo: “Entio, disse
0 SENHOR Deus: Eis que o0 homem se tornou como um de nds, conhecedor do bem e do mal; assim, que ndo estenda a mao,
e tome também da 4rvore da vida, e coma, e viva eternamente. O SENHOR Deus, por isso, o lancou fora do jardim do Eden, a
fim de lavrar a terra de que fora tomado. E, expulso o homem, colocou querubins ao oriente do jardim do Eden e o refulgir
de uma espada que se revolvia, para guardar o caminho da &rvore da vida.” (Biblia Almeida); “E % 2 i b/, TR
L. Aldbhbhorr ) ok jich), ERBZ2wL30r -k, MEIFEHE, SORNL TR TR,
ARAICES N0 N\ , 22 TCELLMEBRLZZTVORNLEBVWEHL T, APNBLNAEZOL2H# I
L, WlAZEWHL, T 7y 0BRDRIZ, Z7IWELAY, BE2EDHL XYy 2B W, 94DKDELZFLH
L M7=, ” (Biblia em japonés).
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anjo, sendo assim proibido a todos os seres celestiais. O lugar é também chamado de
Santudrio dos Anjos, e remete ao entendimento de Yuki quanto a palavra santudrio, que fez

do Eden um carcere para alguém a quem Deus considerava um inimigo.

Figura 95 — A Ilha do Jardim do Eden.
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O Etemenanki era um templo dedicado ao deus Marduk® na Babildnia. Tinha sete
andares e alegava-se ter mais de 90 metros de altura, e foi destruido por intempéries
(GEORGE, 2005). E normalmente associado & Torre de Babel, destruida por Deus e
abandonada pelos homens depois do castigo divino. O Livro do Génese descreve a construcao
da Torre, cuja intencdo era tocar o Céu e agrupar os homens num sé lugar, ndo apenas
irritando o Criador pela intencdo de chegar até sua morada, como também contrariando seu
mandamento a Addo, Eva, Noé e a humanidade nova, seus descendentes: “Sede, pois,
fecundos e multiplicai-vos, e espalhai-vos sobre a terra abundantemente”*® (BIBLIA, Génese,
9: 7). Por isso, enquanto dentro da Torre, Deus embaralha sua linguagem, para que nao
consigam mais se comunicar facilmente, e os dispersa para cantos distantes da Terra, como
havia antes comandado:

Foi dali que o Senhor os dispersou daquele lugar pela face de toda a terra, e
cessaram a construcdo da cidade. Por isso deram-lhe o nome de Babel,
porque ali o Senhor confundiu a linguagem de todos os habitantes da terra,
e dali os dispersou sobre a face de toda a terra*’ (BiBLIA, Génese, 11: 8-9).

4> Marduk era o deus supremo do pantedo mesopotamico, ascendendo a tal posto depois de vencer a disputa entre os deuses
pelo controle da Terra, particularmente por sua vitoria sobre a serpente dos mares, Tiamat.

46 Citacdo tirada da Biblia Sagrada Catdlica. Passagem nas outras obras consultadas, para efeito de comparagdo: “Mas sede
fecundos e multiplicai-vos; povoai a terra e multiplicai-vos nela.” (Biblia Almeida); “&» % 72737212, £ L. S 2 L. /3
IZEEN Y, oo EI25 2 L1 o 7 (Biblia em japonés).

47 Citacdo tirada da Biblia Sagrada Catdlica. Passagem nas outras obras consultadas, para efeito de comparagdo: “Destarte, o
SENHOR os dispersou dali pela superficie da terra; e cessaram de edificar a cidade. Chamou-se-lhe, por isso, o nome de Babel,
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Figura 96 — Etemenanki, a Torre de Deus.

Fonte: R1% 244 X Angel Sanctuary v. 10,
p. 176. Versao digital, 2012.

No manga, Etemenanki é a torre sagrada onde reside o Deus Criador e seus filhos mais
queridos, dos quais, no passado, apenas uns poucos escolhidos podiam adentrar sua sala de
audiéncia e estar em sua presenca. La, permanece preso o santo Seraphita*®, Adam Cadamon,
cuja cabeca gigantesca é a fonte da Arvore da Vida, de onde todos os anjos nascem. No Ultimo
andar da torre se encontra o Registro Akashic.

No hinduismo, os Registros Akashicos sdo um conjunto de conhecimentos que
abrangem passado, presente e possiveis futuros de todas as almas do universo, armazenados
no éter. Corresponde ao conceito de inconsciente coletivo de C. G. Jung, na psiquiatria. No
mangad, o Registro Akashic é um imenso computador que registra todos os acontecimentos do
mundo, e programa as acdes de humanos, anjos e demdnios conforme as informagbes que

guarda, permitindo total controle sobre os seres vivos.

porque ali confundiu o SENHOR a linguagem de toda a terra e dali o SENHOR os dispersou por toda a superficie dela.” (Biblia
Almeida); “2 ) L{EMNMKLEZ2ZINLE2OEE TIIRLINAEDT, KLIFE 2B L0200, ZNIC
LT Z2DEDLZ ANV rFidnri, ENZ I TRHOFTEZILINENL TH D, FEZINLEL 224

DHE CIZER S S/, ” (Biblia em japonés).

48 Referéncia ao protagonista do romance de Honoré de Balzac, Séraphita (1834), no qual o perfeito andrégino
Séraphitlis/Séraphita é considerado o exemplo perfeito da humanidade, sendo homem e mulher ao mesmo tempo.
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Figura 97 — O Registro Akashic.

Versdo digital, 2012.

Assim como o Assiah, os niveis celestiais aqui foram baseados nos quatro mundos da
Cabala. Atziluth é o mundo das emanacgdes, no qual Deus age diretamente, sem a necessidade
de intermediarios; Beriah, ou Briah, é o mundo das cria¢des, no qual Deus comeca a agir
indiretamente, através dos anjos, ja que é um plano de existéncia mais denso, apesar de nao
ser material; Yetzirah é o mundo das formacdes, no qual a vontade de Deus é realizada
também por anjos; e o Asiyah é o mundo das agdes, a partir do qual a criacdo é transportada
para o Mundo Material (JEWISH ENCYCLOPEDIA).

O conceito dos sete céus pode ser rastreado até as religides mesopotamicas antigas, e
estd presente no islamismo, judaismo e cristianismo, entre outros. Cada céu é guardado por
um anjo e é o lar de profetas islamicos como Jodo Batista, Enoque e Jesus. O judaismo, cuja
nomenclatura serviu de base para Angel Sanctuary, nomeia os sete céus da seguinte forma:
Shamayim, governado por Gabriel; Ragia, governado por Zacariel e Rafael; Shehagim,
governado por Anahel; Machonom, governado por Miguel; Matey, governado por Sandalfon;
Zebul, governado por Zachiel; e Araboth, governado por Cassiel (DAVIDSON, 1971).

Os céus em Angel Sanctuary constituem territdrios celestiais todos habitados por

anjos, traduzidos como firmamentos, e que obedecem a uma clara hierarquia: o mais baixo
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firmamento é repleto de guetos onde se abrigam os anjos marginalizados, e o nivel mais alto

é exclusivo do Criador e alguns poucos escolhidos.

5.2 Mudo Setsuna: o heréi

O nome Mudb Setsuna (&:& #]7) ja diz muito sobre a personagem: Mudé tem o
significado de cruel, insensato e Setsuna significa instante, momento. Setsuna é um garoto que
vive no momento e fala o que lhe vem a mente, e acaba sendo cruel sem querer muitas vezes,
além de ser bastante inconsequente.

De acordo com Yuki Kaori, “Setsuna é um personagem muito facil de desenhar, pois
ndo tem uma personalidade complexa como a de Cain (de God Child, do manga anterior da
autora). Ele fica bravo, ri e esbraveja em atitudes muito bem definidas” (YUKI, 2005, v. 1, p.
55), ou seja, é um garoto honesto e transparente, o que causa mais problemas a ele do que
coisas boas.

Fisicamente, Setsuna é alto e esguio, padrdo em personagens de mangas shdjo, e tem
os cabelos e olhos naturalmente claros, heranca do avo inglés. Essa peculiaridade faz com que
seus colegas de escola estranhem sua aparéncia e faz dele alvo de bullying, o que ele nao
tolera. De fato, sua primeira aparicao na histdria € em uma briga causada exatamente por

seus cabelos claros que se destacam tanto.

Figura 98 — Mudo Setsuna e sua heranga europeia.

Fonte: Lost Angel livro de ilustracdes, p. 37.
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A Figura 98 ilustra a descendéncia europeia de Setsuna, seus cabelos quase loiros e os
olhos cor de mel. Frequentemente ele € mostrado usando camisas brancas por causa do
uniforme escolar, e as asas brancas sao recorrentes nas ilustracdes em cores da personagem,
ressaltando sua natureza angelical.

As personagens de manga costumam ter cabelos coloridos sem que seja algo fora do
comum dentro da histéria, sendo antes uma forma de ilustrar na aparéncia a personalidade e
poderes das personagens, como no caso das trés protagonistas de Guerreiras Mdgicas de
Rayearth (BE7£5+ L 1 7 — A [ majikku naito reidasu): Hikaru tem os cabelos vermelhos
como a chama que caracteriza seu poder magico e sua personalidade vibrante e corajosa; Fu
tem os cabelos loiros claros a fim de representar o vento invisivel fonte de seu poder e seu
jeito timido e suave; e Umi tem os cabelos longos e azuis, representando a dgua que lhe da
poder e sua personalidade instavel, que passa do mais raso ao profundo no decorrer da série.
Em Angel Sanctuary, no entanto, a cor natural dos cabelos das personagens humanas sao
exatamente a cor de cabelos que um japonés teria, e impacta na maneira como os outros
veem os irmados Mudo, ja que eles, por terem cabelos e olhos claros, ndo parecem japoneses.
O Unico outro humano que tem os cabelos loiros, Kato Yue, é um adolescente rebelde que
descolore o cabelo propositalmente no estilo punk rock.

Nascido em uma familia de classe média alta, Setsuna frequenta uma escola particular
para garotos de 6tima reputacdo (YUKI, 2005, v. 4). Seus pais sdo divorciados e ele mora com
0 pai, enquanto sua irma Sara mora com a mae. No entanto, é como se o garoto morasse
sozinho, pois o pai esta sempre fora com a nova namorada e raramente lhe da atencao.

O relacionamento dificil que ele tem com os pais, e que provavelmente foi o motivo da
separacado deles, se da por conta do fato de que Setsuna é diferente: ele nunca ficou doente
nem se machucou na infancia, e ja quase matou um universitdrio que quis abusar de sua irma
guando eram criancas. Sua mae nunca sentiu que ele fosse mesmo seu filho, e depois desse
incidente, comecou a afastar Sara dele. Nas palavras dela, “é como se o diabo o protegesse”
(YUKI, 2005, v.1, p. 42).

Além de estar praticamente jogado no mundo, sem o apoio do pai e rejeitado pela
mae, Setsuna ainda sofre com o sentimento proibido por Sara. Ele tem a consciéncia dolorosa
de que ama a prépria irma e tenta disfarcar de todas as maneiras que pode, mesmo nao sendo

muito bom nisso devido a sua natureza honesta e direta. A Unica pessoa que parece estar do
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seu lado mesmo em relagcdo ao sentimento incestuoso é seu colega de escola Kira Sakuya,
veterano por quem Setsuna sente grande respeito e admiragao.

O anti-herdi é “alguém que pode ser um marginal ou um vildo, do ponto de vista da
sociedade, mas com quem a platéia se solidariza, basicamente” (VOGLER, 2006, p. 58), e um
protagonista que vai contra os padrdes rigidos de comportamento da sociedade japonesa
pode despertar mais do que solidariedade, tornando-se uma valvula de escape poderosa para
a austeridade do convivio social japonés.

Ares, o Protetor, é o arquétipo descrito por Schmidt que da mais valor ao fisico do que
ao mental, sente tudo intensamente e protege seus entes queridos com ferocidade.

Ele vive pisando em ovos, como se todos estivessem perseguindo-o. Ele é
como uma bomba reldgio prestes a explodir. Ao mesmo tempo, ele pode ser
ferozmente leal e protetor, fazendo as mulheres se sentirem especiais e bem
cuidadas® (SCHMIDT, 2012, traducdo nossa).

Esse é exatamente o sentimento que Setsuna passa, o de alguém que estd sempre a
beira do precipicio, de sentimentos intensos e extrema lealdade aqueles que ama. A familia é
um assunto complicado para ele, ja que ndo se sente proximo nem do pai nem da mae, e seu
amor pela irma nado é fraternal, e sim romantico, mas isso faz com que sua fidelidade a ela seja
plena e incondicional. Setsuna tem apenas um amigo que considera verdadeiro, Kira Sakuya,
e por ele também faria qualquer coisa, até mesmo sacrificar sua prépria felicidade.

Setsuna, a principio, esta inserido no ambiente escolar japonés como qualquer
adolescente que leia 0 manga Angel Sanctuary, e sua atitude rebelde chama atencdo, ja que
na realidade seria impensavel para o estudante japonés se comportar como ele. Além disso,
Setsuna é arrastado de sua rotina para cumprir uma missdo celestial, deslocando também o
leitor do ambiente cotidiano para o ambiente sobrenatural. Assim como nos contos de fadas,
o comportamento e o chamado sobrenatural de Setsuna proporcionam Fantasia e Escape, ja
que os herdis de manga sao “concebidos a partir do mundo real, nos quais as pessoas podem
encontrar, além de uma miniatura de suas vidas, os ingredientes para vivenciar suas fantasias”
(LUYTEN, 2012, p. 30), estimulando a imaginacdo e a fuga momentanea da pressdo

esmagadora da vida escolar no Japao.

49 Original em inglés: He lives on eggshells, as if everyone were out to get him. He’s like a ticking time bomb just waiting to
go off. At the same time, he can be fiercely loyal and protective, making women feel special and cared for.
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A missdo sobrenatural de Setsuna vem com a revelacdo de que ele é a reencarnagao
de uma anjo rebelde chamada Alexiel, e que ele tem aparentemente o poder de salvar ou
destruir Terra, Céu e Inferno. A prépria Alexiel € uma figura anti-heroica, precedendo Setsuna

nessa funcao.

Figura 99 — Alexiel, a Anjo Organica.

Fonte: Angel Sanctuary v. 14, capa. Tradugao em portugués, 2006.

A Anjo Organica Alexiel (R# X1 7 L 7 o =)L [ yiki tenshi arekushieru) vivia
reclusa no Jardim do Eden, em Atziluth, separada de seu irm3o gémeo Rosiel. Ela, como Anjo
Organica, gozava de plena saude, enquanto seu irmdo, como Anjo Inorganico, estava fadado
a ter sua mente e corpo decompostos pouco a pouco. Ainda lUcido, Rosiel pede a irma que,
guando ele n3o tivesse mais controle sobre suas acbes, ela o matasse, mas Alexiel ndo
consegue realizar a promessa, encerrando Rosiel numa prisdo nas profundezas da Terra. Apds
essa rebelido, na qual ela ajudou evils a sobreviver a guerra contra os anjos, Alexiel € marcada
com o selo do anjo caido e condenada a ter seu corpo congelado num cristal guardado no Céu
e sua alma reencarnada vez apds vez em seres humanos fadados a ter vida curta e morte
violenta. Alexiel, apesar de sempre ter tido a mente forte, era passiva prisioneira do Criador
motivada apenas pelo desejo de proteger o irmao, mas com a visita inesperada de Lucifer, que
se apaixona por ela, Alexiel eventualmente se liberta da prisdo e se rebela contra Deus.

Para se certificar de que o destino de sua alma nao fosse perturbado, um anjo de baixo

escaldo era designado a ser seu anjo da guarda em cada reencarnacdo, reportando ao Alto
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Conselho dos Anjos. Isso muda quando o ultimo anjo da guarda de Alexiel é assassinado e
Sevotharte esconde a alma da Grande Querubim Jibrille no corpo de Mudo Sara, assegurando-
se da vigilancia de Alexiel e se livrando da presenca incoOmoda da querubim.

Nos mitos, anjos sao ajudantes e mensageiros de Deus, mediadores entre o Criador e
a humanidade. Na mitologia crista, referéncia da autora para a nomenclatura e hierarquia
angelical, os anjos sdo classificados em triades. A primeira triade é composta pelos anjos mais
proximos de Deus e contempla, nessa ordem, os Serafins, Querubins e Tronos; na segunda
triade estdo os principes celestiais, denominados Domina¢des (ou Dominios), Virtudes e
Potestades (ou Poténcias); a terceira triade é composta dos anjos mais préximos do mundo
material e dos seres humanos, chamados Principados, Arcanjos e Anjos (DAVIDSON, 1971).

Yuki Kaori resume a hierarquia celestial de Angel Sanctuary no seguinte esquema:

Figura 100 — Hierarquia celestial de Angel Sanctuary.
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Fonte: Angel Sanctuary v. 2, p. 71.
Tradugdo em portugués, 2005.

Nele, a hierarquia mostra que, acima de todas as categorias, inclusive da mais alta de
todas que sdo os Serafins, estdo os gémeos Alexiel e Rosiel — tanto que a volta de Rosiel
automaticamente o coloca no comando de todos os anjos no lugar de Sevotharte —, e acima
deles ainda esta o Santo Adam Cadamon, chamado também de Seraphita, o anjo perfeito.

A figura do anjo caido remete aqueles seres angelicais que se rebelaram contra Deus
ou o desacataram de forma imperdodvel. Lucifer e seus seguidores sdo os mais conhecidos

anjos caidos, lancados a terra e banidos para sempre do convivio com o Senhor. Outras figuras
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muito associadas a essa imagem sao os Grigori, ou Vigias, anjos enviados a Terra para observar
e cuidar dos seres humanos. No entanto, um grupo desses Vigias deixa seu posto de
observadores e comeca a se relacionar com os homens, ensinando a eles conhecimentos
proibidos, como astrologia e confeccdo de armas, além de se relacionar sexualmente com as
mulheres: “Quando os homens comegaram a multiplicar-se sobre a terra, e lhes nasceram
filhas, os filhos de Deus viram que as filhas dos homens eram belas, e escolheram esposas
entre elas”*? (BIBLIA, Génese, 6: 1-2). Esses filhos de Deus, e sua descendéncia meio anjo meio
humana (gigantes chamados nefilim), foram os responsaveis por tamanho desgosto de Deus
gue ele manda o dillvio para varrer a terra, salvando apenas a familia do justo Noé e um
punhado de animais.

Em Angel Sanctuary, os Grigori, ou Gregole, sdao anjos de hierarquia tao inferior que
nem mesmo possuem corpos, e suas almas apenas vagam pela atmosfera celeste sem rumo.
Alguns deles sdo agraciados com corpos para que sirvam de soldados ou Irmas, empregadas
de oficiais superiores.

J4 os anjos caidos, ou decadentes, sdo marcados pelo simbolo peccato, uma marca
permanente que denota seu pecado, seja ele qual for. A maioria dos anjos decadentes se
tornou demoébnio ao seguir Lucifer para o Inferno, mas anjos ainda admitidos no Mundo
Celestial podem também carregar a marca. No caso de Alexiel, seu corpo marcado no peito
pelo simbolo do anjo caido passou eras aprisionado no Céu antes de ser roubado pelas evils
Kurai e Aracne.

Alexiel pode ser vista como o arquétipo do Camaledo, pois suas intencdes sao
reveladas apenas no final da histéria, e muito do que é dito sobre ela durante a série estd
incorreto, o que faz com que sua imagem varie de acordo com quem fala dela. A sensualidade
também é associada a ela, sua beleza conquistou muitos entre anjos e demonios, mesmo que
ndo seja direcionada ao heréi. Também, ela representa o outro dentro do préprio Setsuna, e

sua negacdo em relacdo a ela é tdo grande que apenas no fim ele a aceita como parte de si.

50 Citagdo tirada da Biblia Sagrada Catdlica. Passagem nas outras obras consultadas, para efeito de comparacdo: “Como se
foram multiplicando os homens na terra, e lhes nasceram filhas, vendo os filhos de Deus que as filhas dos homens eram
formosas, tomaram para si mulheres, as que, entre todas, mais lhes agradaram.” (Biblia Almeida); “A#7¥3 D 5 & TIZ35 2
WO, MELENPELIZENEE, WOTELIEADORELDELVWODZAEL, BDOFLHRLZEIZHY - /-,

” (Biblia em japonés).
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Contudo, ser a reencarnacao de Alexiel confere a Setsuna a alcunha de Messias, e a
salvacdo do mundo lhe é imposta pelas partes interessadas na histdria, mesmo que no inicio
ele sé queira salvar a alma de sua irma.

A figura do Messias como salvador ou redentor de um povo aparece abundantemente
nos Livros Proféticos judaicos e cristdaos, nos quais sdo identificadas sua descendéncia, suas
caracteristicas e suas acoles. Isaias é o profeta que mais detalha o conceito e a vinda do
Messias, afirmando sua descendéncia do Rei Davi, e a paz que se seguird a sua chegada: “Seu
império sera grande e a paz sem fim sobre o trono de Davi e em seu reino. Ele o firmard e o
mantera pelo direito e pela justica, desde agora e para sempre. Eis o que fara o zelo do Senhor
dos exércitos”>! (BIBLIA, Isafas, 9: 6).

Enquanto para os judeus a chegada do Messias é vindoura, para os cristaos as profecias
se concretizaram em Jesus de Nazaré, sua revelacdo, missdo, morte e ressurreicdo. Mais do
que o Messias, ou Cristo®?, Jesus é também o filho de Deus. De acordo com o Evangelho
segundo S3o Mateus, Pedro afirma as duas naturezas de Jesus, messidnica e divina: “Disse-
Ihes Jesus: ‘E vés quem dizeis que eu sou?’ Simdo Pedro respondeu: ‘Tu és o Cristo, o Filho de
Deus vivo!’”53 (BIBLIA, Mateus, 16: 15-16).

No mang3, a alcunha de Messias de Setsuna ndo é questionada pelos adversarios, que
também o consideram uma figura messianica, mas que se for bem-sucedido em sua missao
acabard com sua autoridade e com seu governo. Assim, todos o chamam de Messias, estando
do lado dele ou ndo. Setsuna é considerado Messias até mesmo por Alexiel, sua encarnacao
original. Ela afirma que observou todas as suas encarnagdes até agora e acredita que Setsuna
é finalmente quem ela esperava. O ciclo de mortes violentas que foi quebrado quando
Nanatsusaya a matou de forma piedosa na encarnagao anterior a Setsuna, assim como o
sacrificio de Sara para salvar sua vida, fazem de Setsuna um ser diferente das outras

encarnagdes de Alexiel, todas apenas humanas. Setsuna se encontra entre o humano e o

51 Citagdo tirada da Biblia Sagrada Catdlica. Passagem nas outras obras consultadas, para efeito de comparacdo: “para que se
aumente o seu governo, e venha paz sem fim sobre o trono de Davi e sobre o seu reino, para o estabelecer e o firmar mediante
0 juizo e ajustica, desde agora e para sempre. O zelo do SENHOR dos Exércitos fara isto.” (Biblia Almeida, Isaias 9:7); “% %
SN T rFRrid, Blinb-> TR) W, FETOMIZEL T, ZOEZED, 5L V1%, 2 LZ2IZAF

YEHREZ2E -/ Ihzn, IhaekiEND, Z2BEOZDHONINELINEDTH S, ” (Bblia em
japoneés, Isaias 9:7).

52 pa traducido grega da palavra messias, kristds (xpLotoc).

53 Citagdo tirada da Biblia Sagrada Catélica. Passagem nas outras obras consultadas, para efeito de comparag3o: “Mas vés,
continuou ele, quem dizeis que eu sou? Respondendo Simdo Pedro, disse: Tu és o Cristo, o Filho do Deus vivo.” (Biblia
Almeida); “Z 2 CTA Z RS IZEbE, T2 TE, bLENEEILELEENRYET Y] o VEY - XT
oMNEZCE-7=, b2z, £ 5%OFX Y Z MTHJ . ”(Bibliaem japonés).
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angelical, detendo o sentimento da humanidade e o poder dos anjos, tornando-o um
ser mediador.

Como todo herdi bem-sucedido, Setsuna passa por um grande crescimento interno,
nunca abandonando o sentimento por Sara, mas tomando consciéncia de sua importancia
como Messias e abracando sua missdo maior de salvar o mundo, mesmo que movido pelo
sentimento de proteger todos os novos amigos que fez durante a jornada. Como protetor, ele
salva o mundo ndo em funcdo do mundo em si, mas para que todos os que se tornaram
importantes para ele tenham a chance de ser felizes. A ideia de apreciar e desejar salvar o
mundo onde vivem os meus amigos é recorrente nos mangas shonen, e esta presente, por
exemplo, em Os Cavaleiros do Zodiaco.

Seu amor incestuoso pela irma, que é retribuido, causa muito sofrimento a Setsuna no
comego da histéria, por ser tabu, e ele mente para proteger Sara dos sentimentos que nutre
por ela. Sara também passa pelo mesmo sofrimento, pois tem igual consciéncia de que seu
amor é proibido, e nunca o confessa ao irmao, se escondendo atrds de uma vontade fraternal
de manter contato, mesmo que as escondidas e sem o consentimento da mae.

O incesto é abundante entre os deuses de diversas mitologias, principalmente aqueles
ligados ao inicio do mundo como o conhecemos. A mitologia grega apresenta uma sucessao
de relagdes incestuosas nos mitos de origem do mundo: Gaia, a Terra, deu a luz
espontaneamente a Urano, o Céu. Urano desposa a mae e gera com ela, além de outros filhos,
os Titas. Cronos, o Tempo, mais novo dos Titas, casa-se com sua irm3, Reia, a mae dos deuses.
Seu filho mais novo, Zeus, casa-se com a irma mais velha, Hera, e ambos comandam o Olimpo.
Na mitologia egipcia, a deusa Isis e seu irmao Osiris sdo conjuges. No Jap3o, as divindades
criadoras das ilhas que formam o arquipélago japonés, lzanami e seu irmdo lzanagi, sdo
um casal.

Entre os deuses, o incesto é visto como natural e parece nao haver proibicdes nem
restricdes quanto a isso. Também, nas sociedades arcaicas, o casamento entre irmaos ndo era
necessariamente malvisto e, “no mito, o incesto é caracteristico fundamentalmente dos
primeiros ancestrais que viveram até a regulamentacdo das relagdes matrimoniais”
(MELETINSKI, 2002, p. 44), e antes continha o significado de maturacdo do herdi que, com
isso, estava pronto para ocupar o lugar do velho lider do grupo.

O primeiro exemplo biblico, do livro do Génese, reflete uma realidade anterior a

proibicdo severa desse tipo de lago: Abrado e Sara, irmaos por parte de pai e casados perante
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a Deus. Quando Abimelec, rei de Gerara, toma Sara para si sem saber de sua unido com
Abrado, que com medo da hostilidade de estranhos disse a todos que Sara era sua irmd, Deus
o visita e o impede de ter relagcdes com ela a fim de ndo sofrer um castigo severo: “Mas Deus
apareceu em sonhos a Abimelec e disse-lhe: ‘Vais morrer, por causa da mulher que roubaste,
porque é casada’”>* (BIBLIA, Génese, 20: 3). Mas n3o ha mencio de castigo a Abrado, mesmo
gue quando confrontado por Abimelec sobre sua verdadeira relacdo com Sara, revela que a
moca é ao mesmo tempo esposa e irma: “Alias, ela é realmente minha irm3, filha de meu pai,
mas n3o de minha m3e; ela tornou-se minha mulher”s® (BiBLIA, Génese, 20: 12).

Ha outros exemplos de relagGes incestuosas nos primeiros livros da Biblia, e a proibicdo
so é explicitada no capitulo 18 do livro Levitico, quando é abominada por Deus a unido entre
membros da mesma familia, inclusive ndo consanguineos.

Do mesmo modo, a histéria do Japao é repleta de casos de incesto, principalmente
dentro de feudos e clas, a fim de preservar uma familia ou uma dinastia. Era comum que o pai
se casasse com a filha depois da morte da mae, e também o casamento entre irmaos. A repulsa
pelo ato incestuoso veio, provavelmente, com a abertura dos portos japoneses no inicio da
Era Meiji, quando o Japdo foi inundado pelas culturas ocidentais. Hoje, o incesto é visto, em
geral, como tabu, mas ainda persiste no imagindrio japonés.

Para os herdis mortais, esse ato passou a ser considerado hediondo e criminoso. A
histéria mais conhecida é a de Edipo, que se casou com sua mie sem saber e, quando a
verdade veio a tona, ele furou os préprios olhos em desespero, e Jocasta cometeu suicidio.

Na literatura ocidental, o incesto aparece em histdrias tragicas, como a de Turin e
Niénor, em Os filhos de Hurin (2007), de J. R. R. Tolkien. Nela, os irmaos separados mesmo
antes do nascimento de Niénor se encontram ja adultos e, ignorantes da verdadeira
identidade um do outro, se apaixonam e se casam. Na literatura japonesa, casos de incesto
aparecem, por exemplo, no romance NP (1990), da autora contemporanea Yoshimoto Banana

(1964), sobre uma jovem tradutora as voltas com um misterioso conjunto de contos escritos

54 Citagdo tirada da Biblia Sagrada Catdlica. Passagem nas outras obras consultadas, para efeito de comparacdo: “Deus, porém,
veio a Abimeleque em sonhos de noite e lhe disse: Vais ser punido de morte por causa da mulher que tomaste, porque ela
tem marido” (Biblia Almeida); “¥ 22 HIARDFIZTEX L ZICBRBATE LN, L FIEB L ANEHDL
DY 2T RIS\, LA RDHLH5TH S , ” (Bibliaem japonés).

55 Citagdo tirada da Biblia Sagrada Catélica. Passagem nas outras obras consultadas, para efeito de comparagdo: “Por outro
lado, ela, de fato, é também minha irm3, filha de meu pai e ndo de minha mae; e veio a ser minha mulher” (Biblia Almeida);
“FEBEEXIFZIEAYLIIZHELOKRLDTT, bELOXROBTT N, OBRTIEH) ETHA, 2 LT, bEL
DEIZL 5 2D TH, ” (Biblia em japonés).
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em inglés por um autor japonés que cometeu suicidio, e se envolve com a familia do falecido
enguanto tenta traduzir seu ultimo conto.

Nos mangas, o incesto entre irmdos é recorrente principalmente no segmento shojo,
em que a tematica do amor tabu é amplamente explorada. Em Tokyo no Casanova (3£ = O
774/ 23 [/ O Casanova de Toquio, 1983), de Kuramochi Fusako (1955), por exemplo, Tamiko
e seu irmdo mais velho Akira se envolvem romanticamente depois de descobrirem que um
deles é adotado; Em True Love (Amor verdadeiro, 2013), de Sugiyama Miwako, Ai e Yuzuru
consumam seu amor muito antes que a revelagdao de que ndo sao irmdos de sangue seja
contada a eles; e em Koi Kaze (75 . / Vento de amor, 2001), de Yoshida Motoi (1976), n3o
apenas dois irmaos consanguineos se apaixonam um pelo outro, como também hd a questao
da diferenca de idade entre eles, Saeki, um agente matrimonial de 27 anos de idade e Nanoka,
uma estudante de 15 anos.

No caso de Setsuna, que estd inserido num cendrio de fundo judaico e cristao, o
sentimento de culpa pelo amor que sente pela irma é intensificado pela ideia de que a alma
do incestuoso é condenada ao inferno. De fato, Sara morre no final do primeiro arco da
histéria, e Setsuna parte em busca da alma da irma descendo ao Hades na crenca de que ela
esteja |3, ja que ndo somente se amavam os irmaos, como ja tinham consumado esse amor.

O incesto facilmente tornaria Setsuna um herdi tragico, que fatalmente chegaria a um
final triste, possivelmente com sua morte ou a de Sara, se tivesse sido moldado pelos padrdes
ocidentais, e a autora revelou que tinha em mente um final tragico, que estaria mais de acordo
com o conjunto de sua obra. Mas, mesmo estando ele envolto no cendrio biblico e sua punigao
muito especifica reservada aos incestuosos, Setsuna ndo se torna um heréi tragico devido ao

amor tabu entre ele e sua irm3, e alcanca o final feliz.

5.3 As personagens de apoio, suas fung¢Ges arquetipicas e suas contrapartes mitolégicas

Aqui sdo apresentadas algumas das principais personagens de apoio de Angel
Sanctuary, suas contrapartes mitolégicas caso existam, e suas fung¢des arquetipicas dentro da
jornada de Setsuna. Conforme afirma Christopher Vogler, um arquétipo da jornada nao é fixo
numa sé personagem, mas sim uma fun¢ao que pode ser exercida por varias (VOGLER, 2006).

Deste modo, as personagens descritas abaixo, bem como as que serdo apresentadas apenas
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na descricdo e analise da jornada, funcionam como arquétipos diferentes dependendo do

momento da narrativa.

Mudd Sara ({38 £ ¥£) / Grande Querubim Jibrille (¥ R1E &K~ 7V —)L):

Figura 101 — Mudo Sara, acompanhada de Figura 102 — Grande Querubim lJibrille.
Setsuna.

Fonte: Lost Angel livro de ilustragdes, p. 51. Fonte: Lost Angel livro de ilustragdes, p. 16.

Irma mais nova de Setsuna e seu interesse amoroso. Tem personalidade forte e
energética, mas ainda é delicada e passiva no inicio da histéria. Ela retribui o amor do irmao e
sabe que por isso sera condenada, mas depois de se debater contra esse sentimento, ela o
admite e decide ficar com Setsuna mesmo assim. Sara morre para salvar a vida do irmao,
selando assim a grande mudanca no ciclo de reencarnacdes de Alexiel.

Sara compartilha o nome com a esposa/irma de Abrado, primeiro exemplo biblico
desse tipo de laco numa época em que ndo era considerado pecado. Ndo ha mencao por parte
da autora de que Sara tenha sido nomeada em referéncia a personagem biblica, mas seu nome
em si ja pode indicar que seu destino ndo seja tragico, ja que o casamento de sua xara biblica
com o irmdo nunca foi motivo de vergonha ou punicdo para nenhum dos dois.

Além disso, Sara é a reencarnacao forcada da Grande Querubim guardia da agua,
Jibrille, cujo corpo permanece em estado vegetativo no Mundo Celestial. Para garantir seu
poder na hierarquia angelical, o agora Grande Serafim Sevotharte imobilizou o corpo de Jibrille

e mandou sua alma as escondidas para o Assiah, para encarnar na irma da atual reencarnacao
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de Alexiel, a fim de vigia-la sem que ninguém soubesse, substituindo assim o anjo da guarda
convencional designado a verificar o curso correto da vida curta e violenta sentenciada a
Alexiel. Assim como o irmdo, Sara tem lampejos de memodrias e sensacdes de sua encarnagao
original, mas ao contrario de Setsuna, a consciéncia de Jibrille nunca chega a se manifestar
por mais de alguns segundos durante a histdria.

A grafia Jibrille foi escolhida pela tradutora por soar mais feminina, mas a referéncia
para este nome é Jibril, pronulncia arabica para Gabriel no islamismo. A prépria Yuki escolheu
a pronuncia drabe por acha-la mais feminina do que a judaica e cristd Gabriel.

O anjo Gabriel, tanto no judaismo quanto no cristianismo, é geralmente associado a
revelacdes, e tido como o mensageiro de Deus. Foi ele quem explicou as visdes de Daniel a ele
ao comando de Deus: “Ora, enquanto eu contemplava essa visao e procurava o significado, vi,
de pé diante de mim, um ser em forma humana, e ouvi uma voz humana vinda do meio do
Ulai: ‘Gabriel, gritava, explique-lhe a visdo’”¢ (BIBLIA, Daniel, 8: 15-16). Também foi ele quem
anunciou a Zacarias o nascimento de Jodo Batista, e a Maria que ela daria a luz o filho de Deus:

No sexto més>’, o anjo Gabriel foi enviado por Deus a uma cidade da Galiléia,
chamada Nazaré, a uma virgem desposada com um homem que se chamava
José, da casa de Davi; e o nome da virgem era Maria. Entrando, o anjo disse-
Ihe: “Ave, cheia de graca, o Senhor é contigo”®® (BIBLIA, Lucas, 1: 26-28).

Ele € um dos anjos de hierarquia superior nas tradi¢cdes religiosas judaico-cristas e
islamicas, principalmente de Maomé, e, junto com Miguel, é o Unico mencionado por nome
no Antigo Testamento. E o anjo da anunciac3o, ressurei¢do, misericérdia, vinganca, morte e
revelacdo. Ainda, de acordo com uma lenda babil6nica, Gabriel foi privado de sua morada no
Céu por ndo ter obedecido a uma ordem exatamente como ela foi dada, mas a situacdo foi

tempordria (DAVIDSON, 1971).

56 Citagdo tirada da Biblia Sagrada Catdlica. Passagem nas outras obras consultadas, para efeito de comparagdo: “Havendo
eu, Daniel, tido a visdo, procurei entendé-la, e eis que se me apresentou diante uma como aparéncia de homem. E ouvi uma
voz de homem de entre as margens do Ulai, a qual gritou e disse: Gabriel, dd a entender a este a visdo.” (Biblia AiImeida); “#
NN IR, Z0FBR2 %L I ROTWER, RL, ADLIICRZ2FD, bELOAEIZL
Sl HELEYIANOBEOHMNLADENEC, FIEIbLDEZHWAE, 7)) TIILL, 202 2DA
IZ1B 54 L) o ” (Biblia em japonés).

57 De gravidez de Isabel, esposa de Zacarias, ja gravida de Jodo Batista.

58 Citacdo tirada da Biblia Sagrada Catdlica. Passagem nas outras obras consultadas, para efeito de comparacdo: “No sexto
més, foi o anjo Gabriel enviado, da parte de Deus, para uma cidade da Galiléia, chamada Nazaré, a uma virgem desposada
com certo homem da casa de Davi, cujo nome era José; a virgem chamava-se Maria. E, entrando o anjo aonde ela estava,
disse: Alegra-te, muito favorecida! O Senhor é contigo.” (Biblia Almeida); “><x# A B (2, #{E 7 7 ) =)L, 90 s >
bINT, FHFLYWIA) ITXDEDO—REDEVIZEE, COXKIFIFISETROETHL2I LT V) AD
VWO THFIZR s TwWT, B2 )Yrnwsf, ENT) YO ILIZIEZTCE-~, TBREnvL, 5T
o, ENSNLYERIZESNETT . 7 (Bibliaem japonés).
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Sara segue sua prépria jornada heroica dentro da histéria, mas em relagdo a Setsuna,
ela representa primeiramente o que seria considerado uma grande falha do herdi, ja que é
seu interesse amoroso proibido. De inicio, ela age como uma donzela em perigo, e mesmo
dando sua vida para salvar o irmao, sua alma ainda chama por ele incessantemente para que
a resgate. Sua jornada pessoal a transforma numa pessoa mais forte e, reconhecendo os erros
gue cometeu pelo caminho em sua ansia de encontrar Setsuna, ela acaba vestindo o manto
de Artemis, o arquétipo da amazona descrito por Schmidt (2012), no sentido de passar a se
importar com as pessoas, especialmente as mulheres e criangas, que a ajudaram em seu
caminho, responsabilizando-se por elas e indo ao seu auxilio. Ela da indicios desse
comportamento ja no inicio da série, em seu relacionamento com Saiki Ruri, a amiga da qual
ela nunca desistiu, mesmo quando parecia que sua amizade havia sido destruida. Mas, a
realizacdo dessa responsabilidade pelas pessoas a sua volta so veio com a pequena aprendiz
de Irma Moon’Lil, que ficou em seu lugar para que ela pudesse correr ao encontro de Setsuna.

Seu amor por Setsuna nao esmorece, mas ela reconhece que ha tarefas importantes a

serem cumpridas, tanto por ela quanto por ele, antes que possam finalmente ficar juntos.

Kira Sakuya / Lucifer (S BEMAR /)L 2 7 7 —):

Figura 103 — Kira Sakuya, encarnacdo atual de Lucifer.

\ ,/l )A ]
Fonte: Lost Angel livro de ilustragdes, p. 10-11.

Veterano de escola e melhor amigo de Setsuna, Kira ja é introduzido na historia com a
imagem de Mentor, mesmo que o herdi ainda ndo saiba. Foi ele que o presenteou com brincos

gue, sem o conhecimento de Setsuna, ndo deixavam que ele perdesse o controle nas brigas
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em que se envolvia e acabasse matando alguém. E ele quem da a Setsuna um amuleto de
pedra vermelha, na verdade seu verdadeiro corpo, que se transforma na espada sagrada
Nanatsusaya mitama no tsurugi®® (-£ % 7] #7232 %| / espada espiritual sagrada de sete ramos),
dando-lhe o instrumento de batalha necessario para enfrentar os obstaculos do Mundo
da Aventura.

Depois, é revelado que ele é na verdade o espirito dessa espada, usada pela anjo
Alexiel, e que a segue através de suas reencarnag¢des mortais, dividindo o corpo com humanos
prestes a morrer, pois ela esconde dele sua verdadeira identidade ha muito esquecida.
Somente depois da metade da histdria é revelado que Kira é na verdade Lucifer, Senhor do
Inferno, anjo caido dos Céus por se rebelar contra Deus.

Ainda na época em que ele era um anjo admirado por todos, Lucifer ndo sentia empatia
por ninguém, mas agia conforme as regras mandavam. Porém, Deus revelou a ele que seu
destino seria se rebelar contra ele e se tornar o Lorde do Inferno e, horrorizado com sua sina
e o conhecimento prévio de Deus sobre ela, Lucifer realmente se rebela e parte em busca de
Alexiel para mata-la, ja que diziam ser ela uma das preferidas do Criador. Porém, chegando a
torre Etemenanki, ele vé nos olhos de Alexiel o mesmo sentimento que o dele, identificando-
se pela primeira vez com um de seus semelhantes. E por amor a ela que ele continua a seguir
seu destino e fazer exatamente como foi designado por Deus, se rebelando e caindo ao
Inferno para ser o Rei dos Demonios, e promete voltar para busca-la.

Ja como Lorde do Inferno, Lucifer encena a captura da prdpria alma, vestindo-se com
o0 manto de um ser desconhecido que a recolhe, deixando um enorme corpo vazio para tras,
e volta a Etemenanki para buscar Alexiel, mas é aprisionado pelo Criador na espada sagrada e
sua memoria é apagada, como castigo. Mesmo assim, como Nanatsusaya, ele luta ao lado de
Alexiel em sua rebelido, e a segue através de suas reencarna¢des depois da sentenca dada
pelos anjos a ela, ficando sempre ao seu lado.

Ser Kira Sakuya também faz com que ele se aproxime mais da humanidade, ja que é
sua encarnac¢ao mais duradoura e ele teve muito tempo para conviver com a alma humana do
garoto com quem fez o acordo que lhe salvara a vida, e aprendeu aos poucos o que é a

amizade e o amor de um filho para com seu pai. Kira gosta de ser humano e estar junto ao

9 0 nome e o formato original da espada de Alexiel s3o baseados na Espada de Sete Ramos (-t X 77), que teria sido um
presente do reino antigo de Baekje (localizado onde é hoje o sudeste da Coreia) a lenddria Imperatriz Jingl, que viveu durante
o periodo Yayoi (300 a.C-250d.C.).
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amigo Mudo Setsuna, por quem passou a nutrir real sentimento, ao contrario das outras
encarnacdes de Alexiel, e suas acGes pendem sempre a protegé-lo, e mesmo quando ele
desperta como Lucifer, os sentimentos ainda sdo o que rege suas acdes. Ele quer eliminar o
Criador pelas injusticas cometidas, quer salvar Alexiel, e se sacrifica por Setsuna, de quem nao
se esqueceu e por quem nao deixou de sentir carinho, apesar de negar até o final.

Na mitologia judaica e crista, o nome Lucifer passou a ser associado ao demoénio,
adversario de Deus e tentador dos homens. A palavra lucifer, em latim, significa que traz a luz,
ou Lucifer, designando a Estrela da Manhd, planeta Vénus. A palavra foi “erroneamente
equiparada ao anjo caido (Satd) devido a uma ma interpretacdo de Isaias 14:12 [...]. O nome
Lucifer foi aplicado a Sat3 por Sto. Jerénimo e outros Padres de Igreja”® (DAVIDSON, 1971, p.
176, traducdo nossa), e a partir de entdo passou lentamente a ser associado ao Diabo.
TraducgGes posteriores abandonaram o nome, traduzindo o termo como estrela da manhd,
astro brilhante, entre outros, mas mesmo assim, ele foi difundido como sinénimo de Satanas.

A passagem onde a palavra aparece pertence ao Livro de Isaias, e fala especificamente

da queda do Rei da Babil6nia:

Ent3do! Caiste dos céus, astro brilhante, filho da aurora! Entdo! Foste abatido
por terra, tu que prostrava as nag¢des! Tu dizias: escalarei os céus e erigirei
meu trono acima das estrelas. Assentar-me-ei no monte da assembleia, no
extremo norte. Subirei sobre as nuvens mais altas e me tornarei igual ao
Altissimo. E, entretanto, eis que foste precipitado a morada dos mortos, ao
mais profundo abismo®* (BIBLIA, Isaias, 14: 12-15).

A histdria comumente associada a queda de Lucifer continua no Livro de Ezequiel, e
pertence a Ode funebre ao Rei de Tiro. Ela descreve seu esplendor e potencial, para depois

narrar sua decaida e ruina:

Eras um querubim protetor colocado sobre a montanha santa de Deus;
passeavas entre as pedras de fogo. Foste irrepreensivel em teu proceder
desde o dia em que foste criado, até que a iniquidade apareceu em ti. No
desenvolvimento do teu comércio, encheram-se as tuas entranhas de

60 Original em inglés: erroneously equated with the fallen angel (Satan) due to a misreading of Isaiah 14: 12 [...]. The name
Lucifer was applied to Satan by St. Jerome and other Church Fathers.

61 Citacado tirada da Biblia Sagrada Catdlica. Passagem nas outras obras consultadas, para efeito de comparagdo: “Como caiste
do céu, ¢ estrela da manh3, filho da alva! Como foste langado por terra, tu que debilitavas as nagdes! Tu dizias no teu coragdo:
Eu subirei ao céu; acima das estrelas de Deus exaltarei o meu trono e no monte da congregacdo me assentarei, nas
extremidades do Norte; subirei acima das mais altas nuvens e serei semelhante ao Altissimo. Contudo, seras precipitado para
o reino dos mortos, no mais profundo do abismo.” (Biblia Almeida); “BPR DT, PAITOPBRE L, H LA ERNLES
LE-7, 8502028 LAEFL, LA VWLRTHIENTLE-A, HDLAEIFIINND) BIZE -
. h7ZLERIZOITN, bELOITEZ2SZ(HDODEDLIZE X, WORLLE2DLIZEL, TOWEES
1IN, WEFBEIEDLIIZLLI]) . L L AdERICEIN, ROBKRIZIAXNLNS, 7 (Bblia em
japonés).
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violéncia e pecado; por isso eu te bani da montanha de Deus, e te fiz perecer,
6 querubim protetor, em meio as pedras de fogo. Teu coracdo se inflou de
orgulho devido a tua beleza, arruinaste a tua sabedoria, por causa do teu
esplendor; precipitei-te em terra, e dei com isso um espetaculo aos reis. A
forca de iniquidade e de desonestidade no teu comércio, profanaste os teus
santuarios; assim, de ti fiz jorrar o fogo que te devorou e te reduzi a cinza
sobre a terra aos olhos dos espectadores. Todos aqueles que te conheciam
entre os povos ficaram estupefatos com o teu destino; acabaste sendo um
objeto de espanto; foste banido para sempre!®? (BIBLIA, Ezequiel, 28: 14-19).

A narrativa da batalha ocorrida no Céu é descrita no Livro do Apocalipse, na qual
Miguel e seus anjos derrotaram o adversario e baniram-no dos Céus juntamente com
seus seguidores:

Houve uma batalha no céu. Miguel e seus anjos tiveram de combater o
Dragdo. O Dragdo e seus anjos travaram combate, mas nao prevaleceram. E
ja ndo houve lugar no céu para eles. Foi entdo precipitado o grande Dragao,
a primitiva Serpente, chamado Demoénio e Satands, o sedutor do mundo
inteiro. Foi precipitado na terra, e com ele os seus anjos® (BIBLIA, Apocalipse,
12:7-9).

Assim se constrdi a histéria do anjo caido que se tornou o rei dos demodnios e regente

do Inferno, a quem é atribuida inveja do ser humano, criado a semelhanga de Deus, e orgulho

62 Citacdo tirada da Biblia Sagrada Catdlica. Passagem nas outras obras consultadas, para efeito de comparacdo: “Tu eras
querubim da guarda ungido, e te estabeleci; permanecias no monte santo de Deus, no brilho das pedras andavas. Perfeito
eras nos teus caminhos, desde o dia em que foste criado até que se achou iniqliidade em ti. Na multiplicagdo do teu comércio,
se encheu o teu interior de violéncia, e pecaste; pelo que te langarei, profanado, fora do monte de Deus e te farei perecer, ¢
querubim da guarda, em meio ao brilho das pedras. Elevou-se o teu coragdo por causa da tua formosura, corrompeste a tua
sabedoria por causa do teu resplendor; lancei-te por terra, diante dos reis te pus, para que te contemplem. Pela multiddo das
tuas iniqiidades, pela injustica do teu comércio, profanaste os teus santuarios; eu, pois, fiz sair do meio de ti um fogo, que te
consumiu, e te reduzi a cinzas sobre a terra, aos olhos de todos os que te contemplam. Todos os que te conhecem entre os
povos estdo espantados de ti; vens a ser objeto de espanto e jamais subsistirds” (Biblia Almeida); “» 7= L 13 H W72 % M %
AN/ FROTINT Y —HIZEWE, LRI OELLLICWT, KOBOM 2 I WA, bLldE LN
FENL, bUEOFIZENRVWEINEZBE TR/ Z0BEI0WHRTELETh-77, DUEDOERNEALIZL D
Y. DREOFIZRENHE (. DLFLEELZRLE, 2P 2, bELEDLEZHOLNL /TR
LTRFEL, FHEOT7IVTEH0 2/ KOBOHMNLEBEVWEHLAE, HLAEITEROELIDEHIZOGHIY)
VEZOEBEDEDIZESOREZFTLAEPZIZ, bELIEOLAEEMIIEITIL, EELORICEVWTRAEY Y
Lz DLFERFELCRZEZELIRLESSCDFIZL A/ U0 EFTLEDPZ, bELIdOLZDFN
LRKEZHL AL EZ2RE, HLAEZRLZIXNTCOFEOM T/ L2 LOR Y LE, $5820RD I 5
ThLr-z2mbBILIEHNEICOVWTELSL, HDLAIIBLNEK) 2FIF, AFIZHIHIETS] . ” (Bblia em
japonés).

63 Citagdo tirada da Biblia Sagrada Catdlica. Passagem nas outras obras consultadas, para efeito de comparagdo: “Houve
peleja no céu. Miguel e os seus anjos pelejaram contra o dragdo. Também pelejaram o dragdo e seus anjos; todavia, ndo
prevaleceram; nem mais se achou no céu o lugar deles. E foi expulso o grande dragdo, a antiga serpente, que se chama diabo
e Satands, o sedutor de todo o mundo, sim, foi atirado para a terra, e, com ele, os seus anjos” (Biblia Almeida); “= (., R T
NS 72, IV TN ZOEEELYN, RYB-E2DTHL, REZDEALEREBLAN BT On
Sfe Z LT, PEPORIZBESEDE LN -, ZOERTHER, T bbb, BRYN, 2L
N, 2HREZRbOTFLRAKIL, WICRITESIK, 20258, £ 528 1CRITESNA, 7 (Bblia em
japonés).
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de sua natureza angelical como parte dos primogénitos de Jeovd. Com essa motivacdo, Lucifer
passa a atormentar e tentar os homens, por pensar que eles tenham diminuido seu status.
Kira é um Mentor para Setsuna no inicio da histdria, mas quanto mais sua identidade
se revela, mais ele se torna um potencial Adversario. Mas, é sé depois que seu corpo humano
morre e ele volta a sua identidade de Lucifer, com a ajuda de Rosiel, que ele se torna um
obstaculo para o herdi, agindo como aliado do Anjo Inorganico até quase o fim da jornada, no
qual ele revela sua verdadeira intencdo: chegar o mais perto possivel do Criador e mata-lo.
Neste ponto ele se torna um Aliado e ajuda Setsuna a seguir em frente as custas da

propria vida.

Kurai (/L F):

Figura 104 — Kurai, Princesa de Gehenna.

Fonte: Lost Angel livro de ilustragdes, p. 45.

Princesa dos evils e 142 Mestre das Trés Deusas Dragdes, Kurai aparece primeiramente
como um garotinho enérgico e apaixonado pela anjo Alexiel. A confusdo se da por causa das
roupas vestidas pela princesa, e ela se encaixa na expressao americana tomboy (menina que
se veste e age como menino) por toda a primeira parte da histéria. E o amor que ela comeca
a nutrir por Setsuna que a faz desabrochar sua feminilidade. Kurai desenvolve um
relacionamento curioso com a demoénio andrégina Belial, que vé a beleza da menina e a

escolhe como Noiva Infernal para seu mestre Lucifer. Apesar das intengdes fatais de Belial, ela
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sente carinho e fascinacao pela pura Kurai, e Kurai por sua vez parece confiar em Belial o
bastante para contar a ela seus segredos e angustias.

O nome Kurai é, na verdade, para ser lido como Cry, eminglés, de acordo com a autora.
Porém, para manter a sonoridade original da pronuncia japonesa, a tradutora do manga em
portugués optou por grafar seu nome de acordo com a fonética da lingua japonesa.

Kurai comeca como Arauto da Aventura, junto com sua prima Aracne, apresentando o
conflito por vir e pedindo para que Setsuna se junte a ela na batalha. No arco de Jahannam,
Kurai pode tanto ser considerada como um Obstaculo, por desviar o heréi de seu propdsito
primeiro, quanto como uma Auxiliar, por ampliar o horizonte do herdi quanto a sua verdadeira
posicdo na jornada. No final, ela age como um Aliado importante para o sucesso da missdo

do Messias.

Aracne (X /L E):

Figura 105 — Aracne e seu demoénio-aranha.

Fonte: Lost Angel livro de ilustracgdes, p. 84.

Pertencente a raca dos evils, Aracne é a personagem que desafia as barreiras de género
do jeito mais convencional na histéria: ela nasceu homem, continua fisicamente homem, mas
se veste como mulher e se sente como tal. Mesmo dona de uma beleza estonteante e muito
sensual, Aracne atua majoritariamente como alivio cOmico durante boa parte da histéria, até

gue seu segredo é descoberto e ela tem que lutar contra seus entdao amigos. Ela adora exibir
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sua sensualidade através de um guarda-roupa extenso de pecas curtas, e por vezes
consideradas vulgares, e tem a lingua afiada e respostas rapidas quando se trata de se
defender de comentdrios pejorativos quanto a sua vestimenta e atitudes. Aracne flerta muito
Kira Sakuya, antes de ele voltar a ser Lucifer, mas é repelida toda vez. Ainda assim, os dois
mantém uma relag¢do cordial.

Apresentada como prima da Princesa dos Dragdes, Aracne é na verdade seu irmao,
que foi criado acreditando ser ele o Mestre das Trés Deusas Dragdes. Ao descobrir a verdade,
ela elabora um plano longo de vinganga, associando-se ao Inferno e ficando ao lado de Kurai
como informante, a mando de Belial. A Satad lhe dd um demoénio auxiliar, ligado a ela pela
marca do Inferno, na forma de uma aranha gigante. Assim, ela adota uma nova identidade,
matando o verdadeiro Aracne e tomando seu lugar como primo da princesa, e finalmente
podendo se vestir de acordo com o que sente. Seu édio pela irma é suplantado pelo amor que
a convivéncia com ela fez florescer, e Aracne acaba se sacrificando como Noiva Infernal no
lugar de Kurai.

Na mitologia grega, Aracne foi uma eximia tecedora que se gabava de seu trabalho,
dizendo-o superior ao da deusa Atena. A deusa, insultada com o comentdrio, promoveu uma
disputa entre as duas para atestar qual a melhor teceld. A trama de Aracne se prova melhor e
mais bela que a de Atena, mas ela encara a vitdria com arrogancia, por isso Atena desperta
nela um sentimento de culpa e vergonha tdo grande que ela tenta o suicidio. Mas, Atena nao
permite que ela morra e, como castigo por sua soberba, Aracne é transformada em aranha
pela deusa, condenada a tecer sua teia até o fim de seus dias sem nunca completar sua trama
(POUZADOUX, 2001).

Aracne é, junto com Kurai, um Arauto da Aventura, apresentando o Mundo Especial
para Setsuna. A revelagdo de sua traicao a transforma em Obstdaculo, e ela passa a tentar
transformar o Messias num sudito forcado do Inferno de qualquer maneira, seja como um
morto-vivo sem consciéncia ou uma casca vazia sem memorias. Ela passa para a posicao de
Auxiliar guando seu amor por Kurai supera sua sede de vinganca e ela se sacrifica no lugar da
irma como Noiva do Inferno, salvando tanto Kurai quanto Setsuna da armadilha de Belial, e

adiando o colapso inevitavel do Inferno.
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Enrad (FEE F):

Figura 106 — A face de Enrad.

Fonte: R1% B X Angel Sanctuary v. 2,
p. 305. Versdo digital, 2012.

Governante do Hades, o Enrad (] # £.54) é a “materializacdo dos espiritos superiores
gue foram purificados” (YUKI, 2005, p. 101), o que confere a ele uma aparéncia peculiar.

O Enrad é baseado na figura do rei do inferno do budismo japonés, o Enmaé (4 & £
/ Rei Enma), ou Enmadai6 (%] & X £ / Grande Rei Enma). Esse inferno é parecido com o Hades
da mitologia grega, pois é um lugar de julgamento, mas ele prepara a alma para a
reencarnacao, e nisso se assemelha mais ao Hades criado por Yuki. A imagem do Enmao é a
de um homem grande de rosto vermelho e expressao carrancuda.

Do mesmo modo, e por sua esséncia multipla, o Enrad de Angel Sanctuary é
apresentado como uma figura intimidadora, composta de muitas cabecas, cuja principal é a
de um homem velho e sério. Ele é o responsavel pelo recolhimento das almas humanas recém-
chegadas ao Hades e pelo seu armazenamento enquanto esperam julgamento, no grande

Crisol de Almas, e pelo destino delas.

64 Nomenclatura usada na China, onde o nome do rei do inferno é Yanluo, usando esses mesmos ideogramas.
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Junto com Uriel, o Enrad exerce a func¢do de Guardido do Primeiro Limiar, testando a
vontade e forca do herdi no inicio de sua jornada. Enrad desempenha esse papel
conscientemente, ao contrario de Uriel, e sua intencdo é verificar se Setsuna é mesmo o

Messias e se ele é forte o bastante para derrotar o inimigo derradeiro.

Guardido dos Portdes do Inferno Uriel (& R1¥ 7 ') = )L):

Figura 107 — Uriel, o anjo do elemento terra.

b

»
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Fonte: R 1% 244 X Angel Sanctuary v. 3, p. 104.
Versdo digital, 2012.

Uriel, cujo nome significa chama de Deus, é um dos principais anjos da tradi¢do nao
canodnica, “de classificacdo variada como um serafim, querubim, regente do sol, chama de
Deus, anjo da presenca, presidente do Tartaro (Hades), arcanjo da salvacdo (como em I
Esdras), etc”® (DAVIDSON, 1971, p. 298, traducdo nossa). A ele também é atribuida a guarda
do trovdo e do terror, e a presidéncia sobre o arrependimento.

Em Angel Sanctuary, Uriel é o grande anjo da guarda da terra, incumbido de proferir
as sentencgas dadas aos anjos caidos condenados por seus crimes no Mundo Celestial. Isso
porque o som de sua voz marca permanentemente o destino da alma, distorcendo-o para que
a sentenca aconteca ao invés do curso original da vida, ou vidas, do ser castigado por ele.

Depois de condenar Alexiel ao seu ciclo de reencarna¢do e morte violenta, Uriel arrancou as

65 Original em inglés: ranked variously as a seraph, cherub, regent of the sun, flame of God, angel of the presence, presider
over Tartarus (Hades), archangel of salvation (as in 11 Esdras), etc.
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proprias cordas vocais e fugiu do Céu para se refugiar no Hades, onde serve como Guardido
dos Portdes do Inferno sem o conhecimento dos anjos. Uriel é descrito da seguinte forma,

conforme sua fama entre os anjos:

O anjo da peniténcia, o anjo negro Uriel. O frio e racional executor que julga
os mortos pecadores, aqueles que contrariaram o caminho de Deus e os
envia para o inferno. Dizem que ele ica os pecadores pela propria lingua e os
joga nas chamas eternas de Jahannan, sem dé nem piedade. O nome Uriel
significa “chama de Deus”. Essa chama nada mais é que o “fogo do inferno”
(YUKI, 2006, v. 10, p. 11).

Ha um claro exagero quanto a sua frieza e ao método de jogar as almas no inferno,
mas a descricdo é bastante similar a do anjo mitoldgico, inclusive a respeito de sua conexdo
com o Hades. Sua aparéncia é a de um anjo negro, tanto que Setsuna pensa a principio que
suas asas sao pretas, o que o aproximaria da imagem de um anjo da morte, mas percebe que
ndo é o caso. Na verdade, Uriel tem “a pele escura e os cabelos e asas castanhos, como o
tronco de uma arvore centendria. Os olhos serenos, esmeraldas, translicidos como a luz do
sol entre as folhas” (YUKI, 2006, v. 10, p. 15), estando assim muito mais intimamente ligado a
vida do que a morte, apesar de sua funcdo designada pelo Céu.

Uriel, junto com Enrad, funciona como Guardido do Primeiro Limiar, testando a forga
e resolucdo de Setsuna quanto ao seu objetivo primeiro na jornada, que é salvar Sara. Ele,
porém, entra em conflito com Setsuna sem nenhum objetivo de testa-lo. Uriel estd apenas
consumido pela raiva e dor que sente, e sé quer ser deixado em paz, mesmo que para isso
tenha que eliminar quem o perturba. Depois que Setsuna o liberta desse sentimento, ele passa
a agir como Auxiliar, ajudando-o a sair do Hades, e como Mentor, informando-o do paradeiro

da alma de Sara e providenciando transporte para fora do Hades.
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Grande Serafim Sevotharte / Layla (KK R1E / 7 1 7):

Figura 108 — Sevotharte.

Wt s

Fonte: Lost Angel livro de |Iustragoes, p. 12—13.

Serafim que tomou conta dos Céus e conseguiu o controle sobre os anjos através de
sua tutela particular do Grande Serafim Metatron. Seu nome, assim como os de Rosiel e
Alexiel, foi inventado pela autora especificamente para a série.

A origem de Sevotharte é um mistério acentuado pela mascara que sempre cobre seu
rosto. A farsa montada por ele é descoberta na fase final da histéria, e até entdo ninguém
sabe de onde ele veio, mas o Grande Serafim Metatron, ainda uma crianc¢a, nutre por ele uma
enorme afeicdo. Sua missdo particular é tornar o Céu, agora na auséncia de Deus, puro e
branco novamente. E um dos grandes antagonistas da série, funcionando como Sombra do
herdi, opondo-se a Setsuna por causa de sua natureza humana e impura, e conduzindo os
reinos celestiais com frieza e sem misericordia com os pecadores.

Na verdade, o rigoroso Anjo Branco obcecado com a pureza é Layla, uma anjo cuja
histéria é contada em fragmentos desde o arco de Hades. Juntando os pedacos, sabemos que
Layla foi uma anjo cientista muito inteligente que trabalhou no projeto que daria um corpo
fisico para o gémeo de Metatron, Sandalphon, e ela costumava cantar para o feto incubado.
Correta e obediente as leis divinas, Layla rejeitava e negava seus proprios sentimentos para
com o Grande Trono Zafkiel, embora ndo conseguisse sempre disfarcar. Invejada por muitos,
Layla foi estuprada por ex-colegas de trabalho demitidos por ineficiéncia e, mesmo sendo a

vitima, por sua desonra, foi marcada no rosto com o selo do anjo caido. Ela ainda acusou um
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anjo que a socorreu de ter participado do estupro, pois ele tinha confessado seu amor por ela,
o que ela considerava abominavel, e por que qualguer um que tivesse testemunhado sua
vergonha deveria desaparecer. Inclusive ela mesma. Assim, ela pediu para o feto incubado de
Sandalphon que fizesse Layla desaparecer, e que desse a ela for¢as para tornar o mundo
branco. Surge entdo o rigido e nobre Sevotharte, no lugar da fragil e desgragada Layla.

Em hebraico, a palavra lailah significa noite. De acordo com o Zohar, “Lailah é ‘um anjo
designado a guardar os espiritos em seu nascimento’. Na tradicdo lenddria judaica, Lailah é
um anjo demoniaco da noite, o ‘principe da concep¢do’, a ser comparado a Lilith, demoénio
feminino da concepc¢3o”® (DAVIDSON, 1971, p. 172, traducdo nossa). No Génese, porém, ha
uma interpretacdo em que Abrado e sua tropa foram auxiliados por um anjo chamado Lailah
na ocasido do resgate de seu primo apds a guerra em que Sodoma e Gomorra foram
saqueadas, fazendo de Lailah um anjo bom ao invés de um anjo mau.

Sevotharte é uma das grandes Sombras do herdi, contrapondo a espontaneidade de
Setsuna com seu extremo rigor, e a aceitagao de sua condicdao de pecador pela repulsa a
qualquer tipo de impureza. Sua derrota, porém, ndo é obra do herdi, e vem pelas maos de
Sara, que o acusa de ser um impostor, e de Rosiel, que tramou sua queda passo a passo. Ja
Layla, violentada novamente, desta vez por Sandalphon, encontra na morte o mundo branco

que sempre procurou.

66 Original em inglés: Lailah is “an angel appointed to guard the spirits at their birth.” In Jewish legendary lore, Lailah is a
demonic angel of night, the "prince of conception," to be compared with Lilith, demoness of conception.
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Grande Serafim Metatron e Serafim Sandalphon [ K} Rig & £ ¥ ~ 9 o ¥ & R4F 4

VIV T x U]

Figura 110 — Sandalphon.

Fonte: R1% 244 X Angel Sanctuary v. 2, Fonte: R1% 244 X Angel Sanctuary v. 9, p. 145.
p. 59. Versdo digital, 2012. Versao digital, 2012.

Os gémeos Metatron e Sandalphon foram criados por Deus com o propdsito de
combater o poder de Alexiel e Rosiel, filhos de Adam Cadamon cujo poder era temido pelo
Criador. Assim, além de separar os irmaos Organico e Inorganico e tentar semear o édio entre
eles, Deus criou Metatron e Sandalphon. Da mesma forma que Alexiel, Metatron nasceu com
um corpo sauddvel, embora eternamente infantil, enquanto Sandalphon, assim como Rosiel,
nasceu com um corpo disforme. Mas, diferente do Anjo Inorganico, seu corpo nunca chegou
a se sustentar sozinho, ja que consiste apenas de uma cabega gigante de onde pendem asas
cheias de olhos vermelhos, e teve de ser mantido numa incubadora, chamada Berco (% /) &
/ yurikago), para poder sobreviver. O Projeto Sandalphon, do qual participava Layla, consistia
em experimentar no corpo inatil de Sandalphon até encontrar um meio de melhora-lo, para
gue o anjo pudesse usa-lo devidamente.

A mente de Sandalphon, porém, tem a capacidade de entrar nos sonhos de seu irmao,
Metatron. O Grande Serafim costuma ter sonhos premonitérios, assim como projegées astrais
para outros sonhos e outras dimensdes. Deste modo, Sandalphon tem acesso a informagdes

que podem ajuda-lo a conseguir um corpo novo. E por isso que Sevotharte exige que Metatron
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tome remédios diariamente, para inibir a consciéncia de Sandalphon e impedi-lo de possuir o
corpo do irmdo.

Nos escritos ndo candnicos, Metatron é talvez o maior dos comandantes celestes, e ja
foi chamado de “rei dos anjos, principe da face ou presenca divina, chanceler do Céu, anjo do
compromisso, chefe dos anjos da guarda, e YHWH menor”®’ (DAVIDSON, 1971, p. 192,
traducdo nossa). Na tradicdo rabinica, Sandalphon é um dos grandes principes angelicais,
irmdo gémeo ou meio-irmao do anjo Metatron, e mestre da musica divina.

Yuki aproveitou dos anjos apenas seu parentesco, e talvez a aparéncia inusitada de
Sandalphon, provavelmente inspirada nas descri¢cdes dos querubins, ao invés das dos serafins,
nas quais eles tém quatro asas e sdo cheios de olhos como carvdo em brasa (JEWISH
ENCYCLOPEDIA). O elemento musical também é relacionado a Sandalphon no manga.

Sandalphon é um grande Adversario na histéria, ndo sé para o herdi, como para os
outros vildes. Ele deseja acima de tudo um corpo funcional, o que faz dele um perigo para
Sevotharte; caso consiga esse corpo, ele pode se tornar praticamente indestrutivel, o que é
um problema para Rosiel; e como ele escolhe Sara como sua futura mae, se torna um
adversario terrivel para Setsuna. Metatron, ao contrario, € um menino doce e inocente, que
sO quer o bem de quem ama. Ele age como um Aliado importante de Setsuna para que ele

consiga afastar Sandalphon de Sara, que ele passou a considerar uma amiga.

67 Original em inglés: king of angels, prince of the divine face or presence, chancellor of Heaven, angel of the covenant, chief
of the ministering angels, and the lesser YHWH.
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Rosiel, o Anjo Inorganico (&4 R{# o > T )L):

Figura 111 — O Anjo Inorganico Rosiel.

Fonte: Lost Angel livro de ilustragdes, p. 28-29.

Rosiel é o irmdo gémeo de Alexiel, a Anjo Orgéanica. Sua origem estd na divisdo do
poder de Adam Cadamon em duas partes opostas, na forma de seres poderosos que seriam a
chave para Etemenanki. Tanto seu nome quanto o da irma foram inventados pela autora
especificamente para Angel Sanctuary.

Adam Cadamon, por reproducdo assexuada, gerou os gémeos Alexiel e Rosiel. Ainda
no ventre, Alexiel sugou toda a energia da mae para si e, quando os dois nasceram, ela gozava
de perfeita saude, com poder de regeneracdo enorme e imediato, enquanto seu irmao nasceu
num corpo envelhecido, que dependia de uma maquina para sobreviver. Assim, ela se tornou
a Anjo Organica, de mente s3 e corpo indestrutivel, enquanto Rosiel se tornou o Anjo
Inorganico, seu corpo fragil e fadado a degenerar ao contrario, rejuvenescendo até a morte.

Cansado de sofrer, ele foi até sua irma e tomou-lhe o corpo, pedaco por pedaco, a fim
de usa-lo como seu ao invés do amontoado de carne enrugada que ele era. Alexiel, por sua
vez, deixou que o irm3do montasse seu corpo a partir do dela, afinal, cada pedacgo roubado era
imediatamente regenerado. Mesmo assim, a degeneracdo de Rosiel ndo se extinguiu, e a forga
negativa de sua existéncia continuou a deteriorar seu corpo emprestado, rejeitando sua
matéria organica.

Ele foi um anjo exemplar até a Segunda Grande Guerra Celestial, e governava com

sabedoria e compaixdo. Mas, prevendo a degeneracdo de sua mente, ele pede a Alexiel,
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mesmo ela ndo respondendo aos seus chamados, que o mate quando chegar a hora. Nesse
meio tempo, ele se apieda de um gregole e lhe dd um corpo, chamando-o Catan que, de
acordo com a autora, significa aquele que guia. Catan se torna o secretdrio pessoal de Rosiel
e o segue até o final, sendo responsavel pelo seu despertar no Assiah e pela perda da razdo
de seu mestre nos capitulos finais da série.

Por sua natureza negativa, a degeneragao do corpo e seu esforgo para permanecer
vivo mesmo as custas do corpo da irm3, ele é comparado a Hiruko, a criangca sanguessuga, um
dos filhos imperfeitos dos deuses Izanami e lzanagi que foram abandonados em favor dos
novos filhos perfeitos que deram origem ao Japao (CAMPBELL, 2008).

Rosiel funciona como uma Sombra, mas ndo para Setsuna e sim para Alexiel. Todo o
mal que ele causa a Setsuna é com o Unico intuito de despertar a consciéncia da irma, para
gue ela possa finalmente mata-lo como ndo o fez no fim da Segunda Grande Guerra. Seu amor
por Alexiel ndo é incestuoso, mas é doentio. A irma perfeita que ele tanto ama o faz se odiar
num nivel profundo, e ele tenta emuld-la de todas as formas que pode. Seu édio por si mesmo
é o que faz com que ele peca que Alexiel o mate, antes que a loucura tome conta de sua mente
de maneira irreversivel. Obcecado pela propria beleza, que é na verdade a beleza de Alexiel,
ele afunda na loucura pouco a pouco, odiando cada vez mais a si mesmo e a todos os que o
consideram belo. O Unico que escapa a esse 6dio é Catan. Como Adversdrio, Rosiel tenta a
todo custo fazer com que Setsuna o odeie, mandando que sua subordinada mate Sara, e ele

mesmo tirando a vida de Kira e revivendo-o como servo e adversario do Messias.
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Adam Cadamon / Seraphita (E2f8& /& 7 7 4« ¥ ):

Figura 112 — Adam Cadamon.
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Fonte: R1% B X Angel Sanctuary v. 10, p. 272.
Versdo digital, 2012.

Na Cabala do judaismo, Adam Kadmon é o primeiro homem espiritual, em correlagao
a Ad3o, o primeiro homem material. Também chamado de homem arquetipico e homem
celestial, Adam Kadmon é a personificacdo de todas as manifestacdes divinas, nem homem
nem mulher, ou antes os dois. De acordo com os estudos dos fariseus, o homem original
nasceu andrégino, e a separac¢ao dos sexos se deu apenas depois da operagao que deu vida a
Eva (JEWISH ENCYCLOPEDIA). Assim, como o homem espiritual e o homem material sdo
intrinsecamente ligados, ambos carregam a mesma marca: em Adam Kadmon, a ideia da
androginia, e em Ad3o a androginia em si.

Essa androginia relacionada a Adam Kadmon é aproveitada por Yuki em Adam
Cadamon, que tem a aparéncia de um anjo de luz e presenc¢a muito fortes. Ele é descrito por
Rosiel como tendo “cabelos dourados que formam ondas como os campos de trigo. Um
sorriso caridoso como o da Virgem Maria. Um ser espiritual com uma beleza estonteante, nem
homem nem mulher” (YUKI, 2005, v. 2, p. 26), e aparentemente ndo tem sido visto desde
tempos remotos.

E Catan quem explica a histéria do poder de Adam Cadamon:
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Muito tempo atrds, quando a Terra ainda era apenas o Caos, havia sé uma
magia, que ndo era separada em branca e negra. Anjo e Diabo eram apenas
uma entidade espiritual, mas eles se separaram e comecaram a viver em
lugares diferentes um do outro. Suas magias também evoluiram conforme
seus estudos e, ao longo dos tempos, distinguiram-se como magia branca e
magia negra. O lenddrio Adam Cadamon, [era] o Santo Eremita que
conseguia manipular essa magia universal que foi perdida em tempos
remotos (YUKI, 2005, v.2, p. 28).

Chamado também de Seraphita, Adam Cadamon foi o primeiro anjo criado por Deus,
sua primeira e Unica experiéncia bem-sucedida, perfeito em sua androginia, carregando em si
tanto o feminino quanto o masculino, e dotado de poder e misericérdia incomensuraveis. Seu
paradeiro é desconhecido desde o desaparecimento do préprio Deus.

Adam Cadamon é o grande Arauto da Aventura, informando ao heréi da missao que o
aguarda, e veste momentaneamente o manto de Adversario nos capitulos finais da série,

apenas para se tornar um Auxiliar de Setsuna nos ultimos momentos de sua missdo.

5.4 A jornada do herdi japonés no cenario judaico-cristao

A partir de agora, sera analisada a jornada heroica de Mudo Setsuna em meio ao
cendrio judaico-cristdo em que se insere. Detalhes da histéria serdo descritos aqui conforme
a necessidade para o entendimento dos momentos criticos da jornada do herdi dentro da
narrativa e, como se trata de uma obra de acesso restrito, uma parafrase da histéria sera
apresentada no anexo ao final deste trabalho.

Neste capitulo, serdo apontadas as etapas da jornada do herdi, as funcbes das
personagens de apoio, tanto as ja descritas acima quanto as que serdo apresentadas somente
aqui, e as referéncias mitoldgicas utilizadas pela autora que ainda nao foram descritas no
subcapitulo 5.1, a fim de analisar o quanto da jornada do heréi aparece no manga, assim como
se a propria figura do herdi e seu desfecho na histdria correspondem ao arquétipo do heréi e
sua jornada. Pretende-se também comparar a versdao dos elementos mitolégicos utilizados

pela autora com a mitologia fonte da referéncia.
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54.1Arcol: Assiah [ E K/ 7 v ¥ x —]

O primeiro arco do manga se intitula Assiah, e se refere ao Mundo Material em que a
historia comeca, a Terra. Apesar de ja exibir alguns dos outros mundos, a Terra é onde se passa
a maior parte da acdo neste inicio, apresentando o Mundo Comum do heréi, que no caso de
Setsuna nunca foi tdo comum, mesmo que sem seu conhecimento.

A primeira pagina, antes mesmo que a histéria comece, sintetiza todo o primeiro arco:
o pano de fundo cristdo e a imagem messianica representados pela cruz; a volta do Anjo
Inorganico Rosiel, e a maneira com que ele o faz, representadas pelos fios eletrénicos
emaranhados na cruz, como se a ferissem; e o chamado a aventura na forma do imperativo
desperte... (B & £ 3 - - - [ mezameyo...) que se sobrepde a imagem, podendo significar
tanto um apelo ao préprio herdi para que desperte sua verdadeira forca e forma, quanto uma
adverténcia sobre a volta do grande oponente do passado, que esta prestes a acordar de seu

sono sob a Terra.

Figura 113 — Sintese do primeiro arco de Angel Sanctuary.
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Fonte: R1& 244 X Angel Sanctuary v. 1, p. 7.
Versdo digital, 2012.
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No arco de Assiah, o Mundo Comum do herdi, Setsuna, é apresentado e seus conflitos
pessoais comecam a ser ilustrados. Em Téquio, no ano de 1999, enquanto jovens de sua idade
continuam a morrer por causa de um jogo eletrénico misterioso, Setsuna é apresentado em
meio a uma briga de rua, ja que seus colegas de escola se incomodam com sua aparéncia
mestica. A primeira apari¢cdo de Sara também é violenta, e a garota chega estapeando o irmao
por ter se atrasado para seu encontro mensal. Ela traz consigo a colega de classe Saiki Ruri,

uma garota timida, inteligente e sensitiva, que serd chave para o despertar do vilao Rosiel.

Figura 114 — Primeira aparicdo de Setsuna Figura 115 — Primeira aparicdo de Sara e Ruri.
e Kira.
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17. Versdo digital, 2012. Versdo digital, 2012.

O primeiro capitulo apresenta o herdi e seu cotidiano, e estabelece suas relagdes com
as personagens que ja se encontram ao seu redor. Kira Sakuya é o veterano e melhor amigo
de Setsuna, com quem ele sente que pode contar para qualquer coisa; varios colegas, com
destaque para Yoji e Kato, sdao antagonistas violentos que estdao sempre tentando rebaixa-lo;
e Sara é a irma enérgica por quem ele é relutantemente apaixonado desde crianca. O
relacionamento complicado de Setsuna com os pais € mencionado, deixando claro o medo e

ddio que sua mae sente em relagao a ele.
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As evils Kurai e Aracne aparecem na Terra a observar Setsuna, assim como faz o anjo
Catan, subalterno de Rosiel que o estd ajudando a despertar. Essas forgas passam
despercebidas de Setsuna enquanto ele lida com o caos de sua vida didria, ignorando os sinais
de seu destino sobrenatural.

Apenas depois que Ruri é contatada por Rosiel através do jogo eletrénico Digital Angels
RAE B X (Anjos Digitais Santuario dos Anjos) e tem parte do Anjo Inorganico dentro de si
a tomar conta de seu corpo, é que Setsuna é confrontado diretamente pelos poderes
sobrenaturais residentes do Mundo Especial.

E por intermédio de Ruri, j4 possuida por Rosiel, que Setsuna tem o primeiro contato
consciente com o Mundo da Aventura e os seres que o habitam, mesmo que eles ja estivessem
agindo ao seu redor sem seu conhecimento dentro do Mundo Comum. E a primeira vez que
ele confessa a Deus seu desejo por Sara, é a primeira vez que tem um vislumbre fragmentado
de lembranca da sua vida como Alexiel, e é a primeira vez que manifesta uma fracdo que seja

de seu poder angelical de forma explicita.

Figura 116 — Setsuna desperta parte de seu poder angelical.

Como ilustrado na Figura 116, Setsuna vé um carrasco encapuzado levantar uma
espada de cristal em forma de cruz contra alguém de cabelos compridos. E na ansia de que

essas imagens que ele ndo entende saiam de sua cabeca que ele forma, de maneira
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inconsciente, uma esfera que protege a ele e a Sara tanto do golpe espiritual quanto dos cacos
de vidro das janelas da capela onde estdo. Essa manifestacdo de poder e lembrancas indica ao
herdi sua natureza especial, a diferenca entre ele o ser humano comum.

O despertar de Rosiel é um ponto chave desse primeiro capitulo, pois é ele que
desencadeia os eventos que levam Setsuna ao Mundo da Aventura. E através de Ruri, a quem
ele chama de Lapis Lazuli®®, que Rosiel se manifesta no Mundo Material, consumindo-a aos
poucos, e recuperando seu poder de emular seu antigo corpo, bem como de molda-lo como
quiser, dado que tenha adquirido informacao corporal e espiritual suficiente da pessoa. Desta
forma, usando os corpos de todos os jovens portadores do jogo eletronico, e do grande poder
espiritual de Ruri, Rosiel finalmente desperta.

Ainda assim, Setsuna se recusa a acreditar em Kurai quando ela revela sua natureza
divina, funcionando abertamente como Arauto da Aventura. Ele volta sua atengdo somente
para Sara, focando na decisdo de protegé-la a qualquer custo, como sempre fizera, mesmo
que seja dele proéprio.

Mas a aventura insiste em se apresentar a ele. Rosiel, na forma de Ruri, transforma
Yoji, o colega encrenqueiro de Setsuna, em um golem® e manda ele e seus colegas
sequestrarem Sara, levando-a para uma fabrica abandonada. L3, Kira, Kurai e Aracne sdo
testemunhas da intervencao divina. Como Setsuna ainda ndo desperta como Alexiel, Rosiel
ameaga matar Sara para que isso aconteca.

E neste momento que surge pela primeira vez a presenca grandiosa de

Adam Cadamon.

68 A pedra Lapis Lazuli é considerada uma gema de grande poder espiritual, muito usada como amuleto no antigo Egito.
69 Nas lendas judaicas e da Cabala a partir da Idade Média, o golem é um ser animado feito de material inanimado, feito e
controlado por sacerdotes, e que obedece a ordens simples, mas é dificil de controlar.
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Fonte: R1& 244 X Angel Sanctuary v. 1, p. 128-129. Vers3o digital, 2012.

O ser antigo que ndo é homem nem mulher vem ao auxilio de Setsuna, impedindo que
as marionetes de Rosiel machuquem Sara, enchendo a fabrica abandonada de luz divina. A
aparicao do Santo Seraphita atesta novamente a natureza especial de Setsuna, dessa vez
mesmo entre 0s anjos.

Kurai tenta mais uma vez argumentar com Setsuna para convencé-lo de que ele é
Alexiel e que prometeu ajuda-la a vingar o reino de Gehenna, mas ele a rejeita novamente,
dizendo que mesmo que ele seja a reencarna¢ao da Anjo Organica, ndo se interessa pelos
problemas da vida passada, e que tem seus préprios problemas para resolver no presente.

Esta é a primeira vez que Setsuna recusa conscientemente o Chamado da Aventura.
Kurai funciona como o Arauto desde a primeira vez que teve contato com ele, apresentando
aos poucos o Mundo Especial e a missdo a ser cumprida, mas é nesse momento que ela o
convida, com todas as palavras, a adentrar o Desconhecido. E Setsuna recusa, se apegando
com forga a sua vida humana e seus problemas mundanos, mesmo que eles sejam mais graves
do que os de uma pessoa comum.

Kira finalmente aparece das sombras para tirar satisfacdo com as evils, mas insulta
Aracne e ela o mata cortando-o em pedacos. Deixado sozinho para apodrecer, o corpo de Kira
se regenera e ele volta a vida. A revelacdo da natureza sobrenatural de Kira também acusa
sua funcdo arquetipica até agora. Como veterano de Setsuna, Kira sempre foi uma figura

protetora e educadora para ele, fazendo dele um mentor da vida cotidiana. Mas seu papel de
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Mentor vai além do Mundo Comum, e a regeneracao de seu corpo que o traz de volta a vida
é um primeiro indicio da participacdo que ele tera na jornada heroica.

Entretanto, Setsuna ainda ndo esta pronto para partir em sua jornada sobrenatural, e
fixa toda sua atencdo em Sara. Ele a leva para casa e vela seu sono, ainda com as palavras
amarguradas de Kurai na cabega. Mas ele ndo consegue aceitar que seja a reencarnagao de
um anjo, que essa seja a explicacdo para todo o sofrimento ao seu redor, e para a rejeicdo da
mae. Em sua firme Recusa do Chamado, ele se volta para Sara, a Unica que chorou por ele,
sofreu por ele, e quis fugir de casa com ele quando seus pais estavam prestes a se separar. A
Unica que se preocupava com ele. Ironicamente, é pensando em ndo querer feri-la que ele a

beija enquanto dorme, e é flagrado pela mae.

Figura 118 — Para afastar o pecado. Figura 119 — Setsuna rejeita Sara.
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Toda a Figura 118 ilustra o subtexto biblico para as préximas acdes que Setsuna vai

tomar. O texto sintetiza trés passagens biblicas do Novo Testamento sobre se livrar do pecado:
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E se tua mao direita é para ti causa de queda, corta-a e lanc¢a-a longe de ti,
porque te é preferivel perder-se um sé dos teus membros, a que o teu corpo
inteiro seja atirado na geena. 7° (BIBLIA, Mateus, 5: 30);

Por isso, se tua mao ou teu pé te fazem cair em pecado, corta-os e langa-os
longe de ti; € melhor para ti entrares na vida coxo ou manco que, tendo dois
pés e duas maos, seres langado no fogo eterno.”* (BIBLIA, Mateus, 18: 8);

Se o teu olho for para ti ocasido de queda, arranca-o; melhor te é entrares
com um olho de menos no Reino de Deus do que, tendo dois olhos, seres
lancado a geena do fogo.”? (BIBLIA, Marcos, 9: 47)

A alusdo biblica cai como um peso sobre as costas de Setsuna que, ainda acreditando
gue o sentimento de Sara para com ele é de natureza diferente do dele por ela, a rejeita
deliberadamente, na intencdo de afastd-la de suas intencGes pecaminosas
para sempre.

Como ilustrado na Figura 119, Setsuna corta sua relagdo com Sara como se arrancasse
um membro de seu corpo, suas palavras duras contradizendo totalmente o sentimento que é
escancarado na pagina. Destacada em branco no fundo preto, estd a verdade imutavel: Eu
amo a Sara (&3 %) B 7347 = 7= [ ore wa sara ga sukida). Em meio a pensamentos de auto
encorajamento, Setsuna pretende estilhacar tudo, dizendo a sua irma que “Sé porque te beijei
engquanto dormia vocé acha que eu gosto de vocé? Larga mdo de ser convencida. Detesto
mulher burra” (YUKI, 2005, v. 2, p. 78).

Setsuna vai ao encontro de Kira e conta ao amigo sobre ser a reencarnacdo de um anjo,
mas que ndo consegue se preocupar com isso, pois eles ndo precisam de sua ajuda, e sim da
de Alexiel, e as Unicas pessoas que se importam com ele sdo Sara e o préprio Kira. O veterano
desabafa, deixando a entender que também guarda um segredo, e da um presente a Setsuna:

uma pedra vermelha que serve de amuleto.

70 Citag3o tirada da Biblia Sagrada Catdlica. Passagem nas outras obras consultadas, para efeito de comparagdo: “E, se a tua
mao direita te faz tropecar, corta-a e langa-a de ti; pois te convém que se perca um dos teus membros, e ndo va todo o teu
corpo para o inferno” (Biblia Almeida); £t L H» XD EDFNF LR IL LD L, 2 N2> THETR IV, AHFED
—H ko TE, 2HMHBRICELREILWTN, LAY - THRTH S, (Bibliaemlaponés).

71 Citagao tirada da Biblia Sagrada Catdlica. Passagem nas outras obras consultadas, para efeito de comparagdo: “Portanto, se
a tua mado ou o teu pé te faz tropecar, corta-o e langa-o fora de ti; melhor é entrares na vida manco ou aleijado do que, tendo
duas maos ou dois pés, seres lancado no fogo eterno” (Biblia Almeida); £ L b7~ AR F L AIFARN, SELZLI LS
oL, ZnEM->TH LIV, AF, AENZL-2FEFE T, REOKIZRITRENL L DIZ, AF. ARREIC
o TIN5 HY L\, (Biblia em japonés).

72 Citacao tirada da Biblia Sagrada Catélica. Passagem nas outras obras consultadas, para efeito de comparacdo: “E, se um dos
teus olhos te faz tropegar, arranca-o; € melhor entrares no reino de Deus com um sé dos teus olhos do que, tendo os dois
seres lancado no inferno” (BibliaAlmeida); £ L. W7D R ENF L2 IHE L2045, Z2nzRIEL LIV, HEBRN
ZLHoEETHBRIZETF NSNS L)L, RBIZL > THOEIZNSF L\, (Biblia em japonés).
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Esse é o primeiro grande ato de Kira como Mentor sobrenatural de Setsuna, cumprindo
essa funcdo ao dar um presente mistico a ele, mesmo ndo revelando a verdadeira natureza e
poder do objeto.

Setsuna rejeita Sara pensando no bem da irma. A consciéncia de Alexiel desperta pela
primeira vez e ela mata Kato, outro colega de Setsuna transformado em golem por Rosiel, e
Setsuna, ao tomar seu corpo de volta, presencia Kira morrer e voltar a vida, descobrindo que
seu melhor amigo é um ser imortal que segue a alma de Alexiel por todas as suas encarnacdes.
Sentindo-se abandonado e traido, ele tenta o suicidio.

Zafkiel”®, que é um anjo com patente de Trono, o impede, se passando por um simples
padre. E ele quem convence Setsuna a voltar e encarar as coisas de outro jeito, e enxergar que
nunca esteve sozinho de verdade. Aqui, Zafkiel age como um Auxiliar, funcdo que
desempenhara por grande parte da narrativa.

Setsuna volta atras e se confessa para Sara, que retribui seu amor e aceita fugir com
ele. Com a ajuda de Kira, os irmdos fogem, sem saber que o veterano se entrega a policia pelo
assassinato de Kato. Eles vao para longe, deixando de ser irmaos para se tornarem um casal
onde ninguém os conheca, decidindo se chamarem apenas por seus nomes préprios e nao
mais se referirem um ao outro como irmdo e irma. Com isso, eles também fogem
temporariamente do destino sobrenatural de Setsuna, que continua a recusar o Chamado.

Ao longo da histdria, a singularidade de Setsuna é reconhecida por varias personagens,
e o proprio Kira, que acompanhou Alexiel por todas as suas reencarnagoes afirma que ele é
diferente das outras e, por isso, pode muito bem ser o Messias que todos estavam esperando.
Mas, Setsuna ndo é a encarnac¢ado de Alexiel com o potencial para quebrar o ciclo eterno de
nascimento e morte imposto a ela por Deus. Ele é, ao invés disso, o resultado dessa quebra.

Na encarnagao anterior a ele, Alexiel foi uma jovem prostituta no Japao feudal, vendida
por sua familia, que temia seus poderes espirituais. Ela se apaixonou por um jovem filho de
samurai, ele retribuiu seu amor, e os dois planejavam fugir juntos, mesmo que ela tivesse a
sensacdo de que precisava encontrar alguém ali. Eles chegaram a fugir, mas foram
encontrados, e o jovem samurai foi morto. Naquele momento, uma parte da forga de Alexiel

despertou e ela conseguiu fugir de seus perseguidores.

73 0 anjo Zafkiel é o chefe da ordem dos tronos e um dos 9 anjos que governam o Céu e também um dos 7 arcanjos.
(DAVIDSON, 1971).
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O jovem samurai foi visitado pelo espirito que acompanha Alexiel encarnagdo apods
encarnacao e aceitou o acordo proposto. Foi seu ultimo desejo que quebrou o ciclo de
violéncia imposto por Deus a Alexiel. Ele pede ao espirito que diga a mog¢a que a ama com suas
palavras, seu corpo e seu cora¢ao, e que a mate sem lhe causar dor. Mesmo sem entender o
pedido, o espirito obedece. A jovem reconhece agora que ele era por quem ela esperava, e 0s
dois se amam. Quando ele se prepara para mata-la, Alexiel desperta e consente com a morte
misericordiosa que ele se dispde a dar, elogiando sua coragem de desobedecer a um comando
de Deus.

E a morte rapida e indolor da jovem prostituta, fruto de um desejo de apenas amor
por ela, que salva sua alma para a préxima reencarnacio. E por causa dela que, por mais que
Setsuna esteja propenso a morrer violentamente, ele escapa desse destino toda vez, evitando
a sentenca imposta a Alexiel e podendo se tornar o salvador do mundo. E o espirito antigo
gue vem a ser Kira Sakuya quem proporciona a mudancga no destino de Alexiel, e desencadeia
a nova guerra entre o Céu e o Inferno, pois muito provavelmente foi essa mudanca na energia
da alma de Alexiel que fez com que a consciéncia de Rosiel despertasse nas profundezas
da terra.

Ao saber da prisdo de Kira, Setsuna volta a Téquio para salvar o amigo, mesmo
colocando em risco sua felicidade com Sara. Esse é um primeiro indicio do herdi que Setsuna
ira se tornar, a primeira vez que ele ndo escolhe Sara acima de todas as coisas.

Esperando por eles estd Kirie’4, a nova ajudante de Rosiel, que, desesperada pela
aprovacao do Anjo Inorganico, atrai Setsuna e Sara para uma fabrica deserta e tenta assassinar
Sara. Setsuna a impede, jogando-a ao chdo. Enquanto eles pensam que Kirie estd desmaiada,

ela dispara sua arma espiritual contra Setsuna, e Sara se joga na frente para protegé-lo.

74 Nome baseado no anjo Kyriel, um dos anjos que governam as mansdes lunares (DAVIDSON, 1971). A autora optou por
modificar a grafia para Kirie por soar como um nome feminino japonés.
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Figura 120 — Sara protege Setsuna. Figura 121 — Sara cai em meio aos cacos
vermelhos do anel.

P\ INNNSS s Al
Fonte: R1% B X Angel Sanctuary v. 2, p. Fonte: R1%& B X Angel Sanctuary v. 2, p. 183.

182. Versao digital, 2012. Versdo digital, 2012.

Setsuna olha, impotente, Sara cair a sua frente, o anel de vidro que Ihe deu na infancia
espatifando-se em cacos vermelhos, a prépria cena cortada em fragmentos que apenas dao a
entender o que esta acontecendo, como ilustrado na Figura 121. Na hora da morte, em que o
rosto de Sara quase desaparece em meio a cor branca, ela se esquece da promessa de ndo
chamar seu amado de irmdo e busca consolo na forma em que o chamava quando crianca.
Assim, pede desculpas ao seu maninho ($ J. 5 = A [ onichan), e morre se perguntando se

algum dia conseguira ser feliz.
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Figura 122 — Sara morre nos bragos de Setsuna.

Fonte: R1& 244 X Angel Sanctuary v. 2, p. 188-189. Versdo digital, 2012.

Do mesmo modo que Kira na encarnacdo anterior, Sara salva Setsuna de uma morte
violenta, mesmo sem saber do ciclo, deixando o futuro ainda mais turvo. No entanto, a
premonicdo vista pelo Céu e pelo Inferno se concretiza, e Téquio é engolida pela luz que
emana de Setsuna. A consciéncia de Alexiel continua dormente, mas a dor da perda e o édio
pelas forgas que tiraram dele a mulher amada acionam seu poder de destruigdo, e Kirie ndao
escapa com vida.

Setsuna entra num estado de transe, flutuando para dentro de um sonho utépico onde
ninguém havia morrido e Sara ndo era sua irma. La, ndo haviam anjos e demonios, apenas o
dia a dia escolar. Tudo parecia igual, melhor, mas alguns detalhes ndo se encaixavam. Ruri era
simpatica e extrovertida, Kato e Yoji ndo implicavam com ele, Kira sorria com sinceridade e
ndo tinha a marca de sangue no peito. Mais do que isso, o chamava de Mudo, e ndo por seu
primeiro nome. O amuleto ndo existia, mas ele era importante, ele era a vida do Kira. E o anel
de Sara era de rubi legitimo. A imagem do vidro vermelho se espatifando é tao forte que faz
com que Setsuna reconheca aquela realidade como sonho. Ele ficaria ali para sempre sem
problemas se pudesse, mas sente que alguém o chama e volta a realidade, carregando o corpo
de Sara, a pedido de Kira.

Esta é a ultima negacdo de Setsuna. O sonho do mundo perfeito no qual ele vivia feliz
e despreocupado ao lado da mulher amada. Ele, ao recusar o sonho, esta finalmente pronto

para encarar a aventura e partir para o Mundo Especial.
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Adam Cadamon reaparece, assumindo a funcdo de Arauto derradeiro da aventura do
herdi. Ele oferece um meio de salvar o mundo da destruicdo, voltando o tempo até o
momento seguinte da morte de Sara, em que Toquio ainda ndo estd destruida, mas o Salvador
ja foi revelado pelo sacrificio da garota. O anjo de luz revela a identidade de Kira como a
espada Nanatsusaya e pede que Setsuna o mate, pois sua existéncia & maldita. Mas, mesmo
com a béncdo de Kira para fazé-lo, Setsuna se recusa a matar o amigo, de quem agora se
lembra de encarnac¢des anteriores, e cura suas feridas. Além disso, ele negocia com Adam
Cadamon a salvacdao do mundo. Sua proposta é a seguinte: ele o manda para o submundo
para resgatar a alma de Sara, e sé ent3do ele vai se ocupar dos anjos e demonios.

Adam Cadamon aceita, informando que a alma de Sara estd no Hades, a primeira
parada dos mortos no mundo espiritual, e faz com que o amuleto de Setsuna, verdadeiro
corpo de Kira, se transforme numa adaga. Setsuna deve ser golpeado no peito com ela, e
entrara num estado de animacdo suspensa, permitindo que sua alma parta para o Hades em
busca de Sara. Kira entdo o golpeia, e a seguranca de seu corpo fica nas maos dele e de Kurai,
enquanto Setsuna parte para o reino dos mortos como Orfeu’> foi para resgatar sua

amada Euridice.

75 Orfeu é um grande poeta e musico que, ao perder a esposa Euridice desce até o Hades e implora ao deus que Ihe devolva
a amada, em forma de cangdo. Emocionado, Hades permite que Euridice volte com Orfeu para o mundo dos vivos, com a
condicdo de que o poeta ndo olhasse para tras até terem saido da terra dos mortos. Mas, como ela estava muito quieta, ele
olhou para tras apenas para se certificar de que ela 0 acompanhava. No mesmo instante, Euridice é tragada novamente para
dentro do Hades e ndo é mais permitido a Orfeu resgata-la. Inconsolavel, Orfeu recusou qualquer outra mulher, pensando
apenas em Euridice e, ultrajadas, as ménades o matam. Assim, na morte Orfeu reencontra Euridice e eles passam a eternidade
juntos nos Campos Eliseos.
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Figura 123 — Setsuna é atingido pela adaga sagrada.
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Assim, como ilustra a Figura 123, Setsuna é atingido pela adaga e seu corpo adormece
instantaneamente, enquanto a grande presenca de Adam Cadamon o aben¢oa em sua
jornada, impelindo-o a conquistar a confianga dos anjos e deménios que virdo a ser seus
apostolos, seus seguidores na luta contra o mal.

Aqui acaba o primeiro arco, Assiah, e o herdi é retirado do Mundo Comum para dentro
do Mundo Especial. Setsuna relutou até que ndao houvesse mais como ignorar seu destino
sobrenatural, e barganhou com o grande Arauto da Aventura, aceitando salvar o mundo
apenas se antes pudesse salvar sua amada, e é por ela que ele finalmente mergulha na jornada
heroica. Com o presente magico dado a ele pelo Mentor Kira a protegé-lo da morte, ele

atravessa o Primeiro Limiar da Aventura para encontrar inevitavelmente seu Guardido.

5.4.2 Arco 2: Hades [E& R / ~1 7 1 — X]

O segundo arco de Angel Sanctuary coincide com o inicio do segundo ato da jornada
do herdi, no qual ele deixa tudo o que conhece para tras e adentra o desconhecido, onde
enfrentara diversos obstaculos e provas, desvios e adversarios, e encontrard aliados que o

auxiliardo em sua busca. Setsuna, consciente de seu destino divino, sai de seu préprio mundo,
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ja impregnado pelo sobrenatural, e atravessa o limiar para o primeiro dos mundos especiais
gue visitarad em sua jornada. Seu primeiro propdsito é ainda salvar Sara, e sua alma alcanca o
Hades em busca dela.

E também neste segundo arco que outras mitologias s3o incorporadas a mitologia
principal. Assim, ndo sé o Hades se transforma num mundo existente dentro do contexto dos
anjos e demonios, como figuras de outras mitologias passam a estar presentes nesse mesmo
universo, por exemplo da nérdica e budista.

Doll, uma boneca de fibra vegetal imbuida com alma de anjo, apresenta o primeiro
obstaculo de Setsuna no mundo inferior, impelida pelo grande amor e respeito que sente por
seu mestre, o Guardido dos Portdes do Inferno, Uriel.

O segundo obstaculo que Setsuna enfrenta no Hades é o proprio Uriel, que vem em
defesa de Doll e tenta matar Setsuna, controlado pela prépria persona’® que criou para si em
tempos remotos a fim de conseguir executar seu terrivel trabalho. Depois de se livrar da
mascara, Uriel leva Setsuna até sua morada dentro da Yggdrasil. L3, ele passa a agir como
Aliado do herdi, revelando o verdadeiro paradeiro de Sara, que foi resgatada do Crisol a
pedido de Zafkiel e levada para o nivel Yetzirah do Mundo Celestial, e oferecendo seu dragdo,

Nidhog, como transporte.

76 Mdscaras sobrenaturais que se fixam no rosto da pessoa, e se assemelham em efeito ao conceito de C. G. Jung, no qual a
persona é uma personalidade construida e apresentada aos outros, mas que pode diferir enormemente da verdadeira
personalidade do individuo.



168

Figura 124 — Uriel se livra da persona.
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Fonte: R1% B # X Angel Sanctuary v. 3, p. 95.
Versdo digital, 2012.

O terceiro e ultimo obstaculo é Enrad, o governante do Hades. Nesse ponto, Setsuna e
Kato — que recebeu um corpo de fibra vegetal de Uriel ao chegar ao Hades e foi enviado como
guia de Setsuna por Enrad — ja sabem que ele tramou sua batalha no intuito de que se
aniquilassem um ao outro, e partem em sua direcdo com um plano para sairem do Hades a
tempo de Setsuna voltar a salvo para seu corpo. Setsuna deixa Kato sobre o Crisol de Almas e
vai ao encontro de Enrao, ameacando estilhacar o Crisol caso ele ndo os concedesse passagem
para fora do Hades. E durante essa discussdo que Setsuna sente seu corpo morrer. Mesmo
assim, ele volta a Anagura as custas do sacrificio de Kato, que desiste de sua nova vida para
ajudar Setsuna.

A aparente morte do herdi normalmente vem nos estdgios finais da jornada, mas aqui
ela aparece logo no inicio como mais um obstaculo a ser vencido. De fato, a sensa¢ao de que
o herdi morreu ndo é sentida neste estagio da histdria, ja que a alma de Setsuna continua viva
e determinada a descobrir o que aconteceu com seu corpo.

Setsuna retorna a Anagura com a semente dada a ele por Nidhog em seus ultimos

momentos, mas acorda num corpo que ndo é seu. Com a morte de seu corpo humano, quando
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Kira o chama de volta para a vida, sua alma acaba por adentrar o corpo suspenso de sua
encarnacdo original. Assim, a consciéncia de Setsuna passa a habitar o corpo de Alexiel.

O arco de Hades termina com o deménio Mad Hatter na camada mais profunda do
Inferno, comemorando a descoberta de Kurai. Para ele, a princesa é perfeita para se tornar a
Noiva do Inferno, deixando as Dragdes Sagradas e o Messias sob o poder do Inferno.
Revelando sua verdadeira identidade, Belial jura fidelidade eterna a Lucifer.

Em hebraico, belial é um adjetivo que significa sem valor, indigno. O termo filhos de
Belial é utilizado para se referir a pessoas de md indole, como por exemplo os idélatras, com
o significado de filhos da Indignidade, também substituido por homens maus ou termos
similares, como nesta passagem sobre o castigo aos iddlatras: “alguns malvados sairam do
meio de vos e seduziram os habitantes de sua cidade, dizendo: vamos servir outros deuses —
deuses que vds ndo conheceis””” (BIBLIA, Deuterondmio, 13: 13), no qual o termo foi
substituido por alguns malvados.

O termo se tornou personificacdo de um demonio, ou do demdnio, dependendo da
literatura. Na Biblia cristd, a seguinte passagem cita o nome prdéprio Belial como sinbnimo de
Satanas: “que compatibilidade pode haver entre Cristo e Belial? Ou que acordo entre o fiel e
o infiel?”78 (BIBLIA, Il Corintios, 6: 15). Foi anjo da ordem das Virtudes, e depois da queda se
tornou um dos grandes Anjos Caidos.

No mang3, Belial foi uma anjo importante, de grande virtude, mas que as escondidas
seduzia e levava outros anjos a loucura. Lucifer foi o Unico que viu sua falta de valores, e teve
nojo. Isso apenas fez com que Belial se apaixonasse por ele, que a via como ela se sentia:
indigna e suja. Ela o seguiu para o Inferno depois da queda, e é sua mais fiel serva desde entao.
Sua beleza é andrdgina, e se assemelha em esplendor a sua descricdo no Paraiso perdido de
Milton, no qual Belial é extremamente belo e aparentemente digno, o que na verdade é falso
e superficial (DAVIDSON, 1971). Belial funciona como Mentor, Auxiliar e Adversario de Setsuna
ao mesmo tempo, colocando-se em seu caminho em certos momentos e impelindo-o para

frente em outros.

77 Citacdo tirada da Biblia Sagrada Catélica. Passagem nas outras obras consultadas, para efeito de comparag3o: “que homens
malignos sairam do meio de ti e incitaram os moradores da sua cidade, dizendo: Vamos e sirvamos a outros deuses, que ndo
conheceste,” (Biblia Almeida); “&£ 2 L E W AXNH LN D ) bl T, HRENEDRL TN -7 HIND
WL, bbb NdiT- (HZLI) YT, ZDBIEDARZFRL A2 2w 51d, 7 (Bblia em
japonés).

78 Citagdo tirada da Biblia Sagrada Catdlica. Passagem nas outras obras consultadas, para efeito de comparagdo: “Que
harmonia, entre Cristo e o0 Maligno? Ou que unido, do crente com o incrédulo?” (Biblia Almeida); “* ') A b ¥~ 7 )L ¥
LADREFND Lo, FEPY TMEPY L ADEIENDH %5, ” (Biblia em japonés).
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A revela¢do de sua identidade e de suas intengdes para com Kurai, assim como a volta
de Setsuna ao mundo dos vivos, fecham o arco de Hades e d3o inicio ao terceiro arco

da historia.

5.4.3 Arco 3: Jahannam [3&5X / ¥ v />~ F]

Todo o terceiro arco do mangd ainda se insere no segundo ato da jornada do herdi,
detalhando mais obstaculos a serem vencidos e aliados conquistados durante sua passagem
pelo Inferno. Aqui também sdo reveladas algumas informacdes importantes para o desenrolar
da histdria, como as verdadeiras identidades de Kira e Sara, e o local onde estd aprisionado
Adam Cadamon, destino final da aventura do heréi.

Setsuna acorda no reino de Gehenna, em Anagura, apenas para descobrir que habita
o corpo de sua encarnacgao original, a Anjo Organica Alexiel. L3, seu corpo humano se encontra
em suspensao dentro de um circulo magico, a fim de ndo apodrecer. L3, ele enfrenta e perdoa
o evil Voice por ter matado seu corpo, e recebe uma ajuda inusitada. Belial, um dos grandes
Satds do Inferno, se apresenta a ele e, agindo momentaneamente como Mentor, informa que
ha um jeito de ressuscita-lo, com a ajuda do grande anjo guardido do ar, Raphael, que habita
o Raquiah, o segundo firmamento contido no terceiro nivel celestial, Yetzirah. Ao mesmo
tempo, agindo como antagonista, ela revive na mente de Setsuna a mesma duvida que ele
tinha no comeco: estdo ao meu redor apenas por que sou Alexiel?

Depois de fugir para o Assiah de um tumulto em Anagura, Setsuna e Voice encontram
Michael e eles comecam uma batalha quase imediatamente, ja que o anjo do fogo exige
explicacdes sobre quem sdo e por que estdo com o corpo do Messias, e Setsuna se recusa a
explicar. Michael age como um Adversdrio para o herdi, dificultando seu avango na jornada,
mas ele nada tem a ver com as forgas antagOnicas principais que desejam a destruicao
do Messias.

Essa luta deixa Voice mortalmente ferido e desperta o poder de Alexiel, assim como
suas trés asas brancas, marca dos gémeos Organico e Inorganico descendentes de Adam
Cadamon. Raphael resgata Michael antes que esse poder o destrua.

Os anjos Miguel e Rafael figuram entre os mais poderosos das mitologias onde estao

inseridos. Miguel é o mais importante de todos os anjos, seja no judaismo, cristianismo ou
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islamismo. Ele é o responsdvel pela expulsdo do Dragdo dos Céus e relacionado ao arbusto em
chamas visto por Moisés. Rafael é um dos trés grandes anjos da tradicao pds-biblica, e no
Zohar é apontado como o anjo encarregado de curar a terra e os homens. E também o
guardido da Arvore da Vida no Jardim do Eden, anjo da prece, do amor, do jubilo e da luz. Mas,
acima de tudo, é o anjo da cura (DAVIDSON, 1971).

Em Angel Sanctuary, Michael é o anjo do elemento fogo, irmdo gémeo de Lucifer, e
herdi angelical por sua vitdria contra o irmao na Primeira Grande Guerra Celestial. Raphael é
o anjo do elemento ar, e anjo da cura, um mulherengo que evita se envolver com assuntos
politicos do Céu. Os dois sdo grandes amigos e, apesar de discutirem quase o tempo todo em
que estdo juntos, consideram um ao outro a Unica pessoa em quem podem realmente confiar.

E no momento em que Setsuna libera o grande poder de Alexiel que a alma de Sara,
liberta de seu estado suspenso em Yetzirah, aparece diante dele, reavivando nele a urgéncia
de encontra-la. Mas, ela é atraida inevitavelmente para seu corpo original, como aconteceu
com Setsuna, e Sara acorda no corpo da anjo da dgua librille. Aqui é revelada a natureza
angelical de Sara, tirando-a da posicdo de simples humana pecadora e falha do herdi
na historia.

De volta a Anagura, Voice é salvo da morte apenas para encontrd-la nas maos de
Aracne, que se revela uma traidora e seguidora de Belial. Kurai decide se entregar como Noiva
Infernal em troca de um suposto elixir que reviveria o corpo humano de Setsuna, e parte com
Belial para o Sheol. Setsuna faz uma pausa em seu objetivo de ir até o Supremo Céu em busca
da alma de Sara e parte para o Sheol com Noise e Aracne a fim de resgatar a princesa dos evils.

Aqui a jornada de Setsuna faz uma curva, e seu objetivo muda momentaneamente.
Sua missdo como Messias, que ele ainda ndo aceitou por completo, e mesmo sua busca por
Sara sofrem uma pausa enquanto ele se empenha em regatar a nova amiga de um destino
cruel que ela escolheu pensando no bem dele. Kurai se torna entdo um Obstaculo para a
missdo particular de Setsuna, consequentemente se tornando uma Auxiliar em sua missdo
universal como herdi.

No Sheol, Aracne guia Setsuna e Noise até o rio Lete’®, que terdo de atravessar para
chegar ao palacio de Lucifer. Mas ela tem ordens de atirar Setsuna ao rio do esquecimento,

para que seu poder seja usado pelo Inferno a vontade quando ele perder todas as memorias.

79 Na mitologia grega, o Rio Lete (Rio do Esquecimento) é um dos rios do Hades, e nele é apagada a meméria das vidas
passadas das almas cujo veredito é reencarnar.
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Sua tentativa revela sua posicdo como espia e, durante a breve luta dentro do barco, ela falha
e se vai, deixando Setsuna e Noise sozinhos para encontrar Kurai.

Setsuna e Noise chegam ao local da cerim6nia de casamento a tempo de ajudar Kurai,
e Noise confronta Aracne, que tenta invocar as DragGes Sagradas, sem sucesso, e é atingida
pela adaga da evil. Enquanto isso, Setsuna consegue resgatar Kurai, mas os dois ficam
suspensos, amparados apenas pela espada sagrada Nanatsusaya, que os impede de cair no

abismo. Numa das paredes desse abismo, gigantesca, estd esculpida a cabeca de Kira.

Figura 125 — Atual forma de Lucifer.

Fonte: R 1% 244 X Angel Sanctuary v. 5, p. 378.
Versdo digital, 2012.

Belial age como Auxiliar novamente e os salva do precipicio, revelando o motivo para
a cerimoOnia: a alma de Lucifer se foi e seu corpo em decadéncia esta consumindo o Inferno.
As noivas servem como selo para adiar sua inevitavel destruicado.

Para salvar Setsuna, Kurai estd pronta para se sacrificar como Noiva do Inferno, mas é
impedida por Aracne, que se rebela contra Belial e se candidata ao posto de Noiva. Afinal, de
acordo com ela, “todos sabem que os sacrificios em rituais sagrados tém que ser jovens e
puros. Em outras palavras, sendo jovem e puro, ndo necessariamente precisa ser mulher”

(YUKI, 2007, v.21, p. 20). Assim, afirmando que, apesar de ndo parecer, é virgem, Aracne se
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despede de Kurai e se precipita no abismo, morrendo pela princesa que odiava tanto e passou
a amar de todo o coracdo.

O sacrificio de Aracne é o primeiro que tem significado maior para Setsuna como
Messias, pois a evil o responsabiliza pela protecdo de Kurai a partir de sua morte, mesmo que
ele ainda ndo entenda o que isso quer dizer. Seu amor por Sara o cega a tal ponto que ele nao
é capaz de enxergar as responsabilidades que tem com aqueles que o rodeiam e o ajudam, na
esperanca de que sejam ajudados por ele também. Aracne é a primeira a dar uma

responsabilidade real a ele na posi¢ao de Messias.

Figura 126 — O sacrificio de Aracne.
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Fonte: R1% 244 X Angel Sanctuary v. 6, p. 24.
Versdo digital, 2012.

O solo do Inferno estremece, mas nao desaba, e 0os amigos se separam em meio a
confusdo. Setsuna sente que alguém o chama, mas ndo consegue reconhecer quem é. Suas
lembrancas parecem confusas e ele percebe estar nas aguas do rio Lete. Assim, quando se

levanta para encontrar Kira a beira do rio, ele ndo é mais Setsuna, e sim Alexiel.
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Figura 127 — Alexiel revela a Kira sua verdadeira identidade.
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Fonte: R1% 241 X Angel Sanctuary v. 6, p. 39.
Versdo digital, 2012.

Como ilustrado na Figura 127, Alexiel finalmente revela a ele sua verdadeira
identidade: Lucifer, Lorde do Inferno. Revela, também, que sabia que a alma do anjo caido
estava encerrada na espada quando a resgatou de sua prisdo. Ela entdo tenta mata-lo, a fim
de eliminar o homem que num futuro préximo se tornara um obstaculo para Setsuna, a guem
ela mesma reconhece ser, de todas as suas reencarna¢des anteriores, o verdadeiro Messias,
e que esta prestes a ressuscitar. Tudo para quebrar a maldicdo que Deus imp0ds sobre ela e
Rosiel desde o nascimento.

Setsuna recobra seu corpo humano com a ajuda de Raphael, Michael, Uriel e Sara —
gue usa o poder de Jibrille —, e renova sua promessa de busca-la onde quer que esteja. Uriel
também deixa Kato, revivido no Hades por ele, na companhia de Setsuna.

Assim termina o arco de Jahannam, que para a jornada do herdi representa mais um
desdobramento dos testes e obstaculos que o herdi deve enfrentar em seu segundo ato,
desviando-o de seu objetivo pessoal e mostrando a ele o tamanho de sua importancia no
sentido mais amplo da jornada. E um arco repleto de revelacdes que determinam o caminho
ndo apenas de Setsuna a partir de agora, mas também os de Sara e Kira, principalmente,

preparando-os para o Ultimo e mais longo arco do manga.
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5.4.4 Arco 4: Supremo Céu[EF/R [ A7) — & ~T7 V]

O quarto e ultimo arco de Angel Sanctuary é dividido em trés partes menores, que
correspondem aos trés niveis celestiais existentes no Supremo Céu: Yetzirah, Briah e Atziluth.
No decorrer deles, o segundo ato da jornada do herdi continua, e Setsuna ainda enfrenta
diversos obstaculos e adversarios antes de enfrentar seu inimigo derradeiro, assumindo de
uma vez por todas o manto de Messias e tentando com todas as forgas fazer com que todos
sejam felizes, culminando no terceiro e Ultimo ato da jornada, em que ele volta bem-sucedido
ao convivio do seu grupo de origem.

A seguir, serdo descritas e analisadas as trés partes do Supremo Céu separadamente,

concluindo a jornada do heréi.

5.4.4.1 Arco 4: Supremo Céu: Yetzirah [JE R F [/ 1 =V 1 7 —]

Esta primeira parte do ultimo arco de Angel Sanctuary se passa no nivel mais baixo do
Mundo Celestial, Yetzirah, e trata principalmente da organizacdo rebelde e de resisténcia
contra o atual governo angelical e suas a¢des hediondas, chamada Anima Mundi. E aqui que,
finalmente, Setsuna reconhece e abraca seu destino como Messias, em consequéncia da
epifania de Sara, que admite e se responsabiliza por seus atos egoistas. Conclui-se também a
participacdo de Zafkiel na histdria, e é revelada a verdadeira identidade do misterioso Anjo
Branco Sevotharte.

Aqui, Zafkiel serve de Mentor para Setsuna, compartilhando informacgdes e fornecendo
0s meios para que o herdi possa adentrar o Mundo Celestial, colocando-o de volta a sua
missao principal como Messias, mesmo que ainda tenha que usar Sara como isca.

De volta a Anagura, depois de completa a ressurreicdao do corpo de Setsuna, Zafkiel
entra em contato com ele através de seu subordinado, Rasiel®, e explica a situa¢do no Céu: a

volta de Rosiel como governante, o verdadeiro poder nas maos de Sevotharte, e a captura de

80 Nos mitos, Raziel é o anjo dos mistérios, das regides secretas e chefe dos Mistérios Supremos (DAVIDSON, 1971), e
essa caracteristica de certa forma se transporta para a personagem do manga, cujos imensos poderes de empatia sdo de
origem misteriosa.
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Jibrille pelo Anjo Branco. Informa também que Sara é na verdade a reencarnacao forcada da
anjo da agua lJibrille, e que sé vive porque Sevotharte ndo pode simplesmente mata-la sem
gue haja uma revolta entre os anjos de alto escaldo, sem falar no desequilibrio que causaria
nos quatro elementos.

Setsuna parte para Raquiah e se junta a Anima Mundi, mas rouba um de seus veiculos
para ir sozinho atras de Sara. Ela, por sua vez, foge do cativeiro trocando de lugar com
Moon’Lil, a aprendiz de irma que a assistia. Sara é guiada pela resisténcia até Zafkiel, enquanto
Setsuna invade sua prisdo e enfrenta Sevotharte, que é auxiliado pela aura aterradora de
Sandalphon. Setsuna escapa, mas antes denuncia sem querer Zafkiel como membro da
organizacdo rebelde.

Setsuna consegue fugir do Anjo Branco, que é a figura da Sombra para ele em sua
perfeicdo estéril e apatica, e volta ao Raquiah. Em meio ao campo florido do Monte Megiddo,
ele finalmente se reencontra com Sara. Os dois renovam seus votos de amor eterno, e Sara
jura ndo saber nada sobre Jibrille, culpando Sevotharte por sua encarnacao indevida. Eles
partem para o Obelisco, mas descobrem que Setsuna foi seguido pelo exército de Sevotharte,
e eles abrem fogo contra os irmdos, que correm para o veiculo de fuga apresentado

por Zafkiel.

Figura 128 — A epifania de Sara.
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Sara fica para tras e é salva por uma Baleia Nebular®!, que d4 sua vida por ela. Ao
mesmo tempo, as flores do campo comecam a se abrir, fazendo-a pensar em Moon’Lil.
Conforme ilustrado na Figura 128, é neste momento, abracada ao corpo morto da baleia que
a salvou em meio ao campo florido que remete a Moon’Lil, que Sara transcende seu papel de
donzela em perigo e se torna o arquétipo de Artemis, abrindo seus olhos para aqueles que a
protegeram e ajudaram mesmo com grande custo. E neste momento que ela decide se
responsabilizar por seus atos e se deixar levar por Sevotharte, a fim de socorrer Moon'Lil,
mesmo sem saber se ela ainda vive. Sara se torna heroina antes do irmao e é por causa dela
gue ele também passa a enxergar sua responsabilidade para com todos os que o apoiam. Ela
nunca renuncia ao seu amor por Setsuna, mas decide fazer valer o sacrificio de todos os que
a ajudaram enquanto ela sé pensava em si e em seu amor. Em suas préprias palavras:

A gente ndo pode mais fugir de tudo e de todos como antes, Setsuna. Para
chegarmos até aqui, tanto eu quanto vocé tivemos a ajuda de muita gente.
Ferimos os sentimentos e aproveitamos da boa vontade de muitas e muitas
pessoas. Eu usei aquela menina... da forma mais vil possivel! Tudo para fugir
daquele lugar, ignorando as consequéncias. Eu a usei para o meu proéprio
bem. Se eles a matarem... eu... jamais me perdoarei! N3o se preocupe. Sei
que nos encontraremos de novo. E sé confiar nisso. Até |3, trate bem as
pessoas que o rodeiam, Setsuna. Tente ser sensivel, e verd que ha pessoas
gue cuidam de vocé, mesmo feridas e magoadas por causa disso. Eu te amo,
Setsuna... venha me buscar quando vocé se tornar um verdadeiro Messias.
(YUKI, 2007, v. 24, p. 89-90)

Perplexo, Setsuna vé os soldados de Sevotharte levarem Sara, e tenta deixar o veiculo
de fuga para ir ao seu encontro, tornando-se um alvo facil. Mas, Zafkiel, a fim de fazer a si
mesmo um exemplo do discurso de Sara, se pde na frente das balas, saltando do veiculo, e
ordena que seus subordinados rebeldes fujam com o Messias, ele mesmo também se
deixando capturar.

Sara escolheu ser recapturada para salvar Moon’Lil, responsabilizando-se por seus
atos. Zafkiel se deixou capturar para que Setsuna fosse salvo. Os membros o Anima Mundi
encarregados de mandda-lo de volta para Anagura, onde ficard a salvo de Sevotharte,
sacrificaram suas prdéprias vidas para colocd-lo num transportador e retorna-lo ao reino de
Gehenna. Aos poucos, e as custas de muitos sacrificios, as palavras de Sara comegam a fazer
sentido para Setsuna, e ele enxerga todo o rastro de magoa e dor que causou até agora as

pessoas que o ajudaram, em nome de seu amor cego e egoista pela irma.

81 Baleias voadoras que vivem da umidade criada pela neblina entre os niveis mais elevados do Yetzirah.
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O Caminho de Provas do herdi tem o propdsito de fazé-lo perceber que sua jornada
ndo deve ser pessoal, mas sim universal. Para Setsuna, este é o ponto de sua aventura no qual
ele entende que ha muito mais em jogo do que sua prépria felicidade. E neste momento que
ele vé sua arrogancia e desconsideracdo para com aqueles que o ajudaram até aqui,
finalmente sentindo o peso de suas decisdes e agles, e despertando a urgéncia de corrigir

seus erros.

Figura 129 — Os sacrificios em torno de Setsuna. Figura 130 — Percepgao e arrependimento.
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A Figura 129 ilustra o momento em que Setsuna percebe quantas pessoas foram
feridas por causa de seu egoismo. No primeiro quadro estdo Kira — que nutre por ele um
sentimento mais profundo do que por qualquer outra encarnacdo de Alexiel —, Kato — cuja
morte foi resultado direto de sua descendéncia angélica e que sd vive também por sua causa
—, e os evils, representando Kurai — cujos sentimentos sao evidentes para ele —, e todo o reino
de Gehenna, que o aceitou como Messias. No segundo quadro, as costas de Sara representam
sua resolucdo de se afastar dele para lidar com seus prdprios erros. O terceiro quadro mostra
a captura proposital de Zafkiel, ele também um sacrificio para que Setsuna desperte como

Messias. E no quarto quadro esta a senhora que liderou o Anima Mundi até o transportador,
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sacrificando sua vida para protegé-lo. Levando as maos ao rosto, Setsuna finalmente enxerga
gue “tudo isso foi o resultado da minha arrogante pretensdo...!!” (YUKI, 2007, v. 25, p. 38).

A Figura 130 ilustra inteiramente o estado emocional de Setsuna em vista dessa
realizacdo. Em meio a um fundo escuro em tons granulados de cinza, sua alma nua cai ao chao
sem saber como reparar o erro, e seu pensamento se volta para aqueles a quem ignorou por
tanto tempo: “Eu poderia partir meu corpo em pedacos e, assim mesmo, ndo bastaria. Afinal,
0 que eu poderia fazer pra compensar a todos...?!” (YUKI, 2007, v. 25, p. 39).

Setsuna cai em depressdao, mas depois de uma conversa esclarecedora com Kira e Kato,
ele comeca a pensar como um lider, e propde planos de acdo para derrotar o exército dos
anjos. Assim, ele deixa Kurai a negociar com os Satas e parte para o Supremo Céu atrds de
Rasiel e Zafkiel.

Sevotharte e Zafkiel trocam revelacGes antes que o Trono tenha suas asas cortadas, e
o Anjo Branco afirma que Deus ndo esta dormindo, e sim desaparecido juntamente com a
ultima morada, Atziluth. Zafkiel, por sua vez, diz saber a identidade de Sevotharte: Layla.
Zafkiel é morto por Rasiel antes que perca a razao, e Adam Cadamon revela a ele, antes da
morte, que Rasiel, o I-Child com poderes de Aeon, é seu filho.

Assim, dois dos grandes antagonistas da série sdo revelados: Sevotharte, que é na
verdade a anjo cientista Layla, e Deus, cujo desaparecimento aponta primeiramente para um

abandono de seus préprios filhos.

5.4.4.2 Arco 4: Supremo Céu: Briah [BlZ 7 / X)) 7 —]

A segunda parte do Supremo Céu se passa no nivel médio do Mundo Celestial, onde se
encontra o sexto céu, Zebul, e trata principalmente do julgamento de Jibrille, do destino final
de Sevotharte, e a morte de Kira e ressurreicdo de Lucifer. Ocorre também o despertar de
Sandalphon, consequéncia direta da queda de Sevotharte. Aqui, o Caminho de Provas da
jornada se aprofunda e um dos grandes antagonistas da série encontra seu fim.

De volta a Anagura, Setsuna encontra Rosiel a roubar o corpo de Alexiel. Durante a
luta, Kira salva Setsuna do golpe fatal do Anjo Inorganico e seu corpo humano finalmente se

guebra. Ele ndo consegue mais se regenerar e morre definitivamente diante de Setsuna.
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Figura 131 — Os ultimos pensamentos de Figura 132 — Kira morre.
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Na Figura 131, Kira, j4 muito machucado por Rosiel e sentindo sua morte chegar,
contempla Setsuna correndo em sua direcao, preocupado. A pagina de fundo branco reflete
a verdade de seus pensamentos, admitindo que, apesar de seu grande amor por Alexiel, seus
sentimentos para com Setsuna s3ao de outra natureza, e igualmente importantes. Mas ndo ha
mais tempo para ele e, conforme ilustrado na Figura 132, a m3o de Rosiel atravessa seu peito,
no momento em que Setsuna consegue alcangar o amigo para tentar socorré-lo. Assim, morre
o ultimo corpo humano de Lucifer, aquele que foi um amigo leal para Setsuna e aprendeu
sobre o sentimento humano com ele.

A morte definitiva de seu corpo e identidade humanos é o ultimo ato de Kira como
Auxiliar do herdéi, salvando-o novamente de uma morte violenta. Ao mesmo tempo, é essa
morte que torna a premonicao de Alexiel real: a partir de agora, Lucifer se torna um Adversario
para Setsuna.

A derradeira morte de Kira desencadeia a destruicdo do Inferno, ja que ele dependia
de sua forga vital para existir. Assim, os Satds do Sheol realizam um ritual para que o que

restou do Inferno seja transportado para o Mundo Celestial.
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A verdadeira forma da espada sagrada Nanatsusaya se revela para Setsuna, agora sem
a interferéncia do espirito de Lucifer. Com ela, o Messias se encaminha para o local de
julgamento de Sara, enquanto a verdadeira identidade de Sevotharte é revelada, de acordo
com o plano de Rosiel. Sandalphon emana sua presenc¢a no tribunal, indo ao encontro de
Layla. Usando o corpo de seu irmao, Metatron, Sandalphon usa Layla para gerar um corpo
novo e funcional para ele. Assim, um dos grandes Antagonistas do herdi, e figura de Sombra,
Sevotharte tem seu fim orquestrado por outro Antagonista, Rosiel, e sua derrota ndo vem
pelas maos de Setsuna.

Rosiel apresenta seu novo aliado, um cavaleiro negro que o auxilia a capturar Layla.
Kato o ataca, e o cavaleiro retira seu elmo, revelando ser Lucifer, no corpo restaurado de Kira.
Para perplexidade de Setsuna e Kato, ele lembra perfeitamente de seu tempo como humano,

mas nado parece se importar mais com isso.

Figura 133 — Lucifer retorna.
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Na Figura 133 é ilustrado o momento da revelagdao de que o novo servo de Rosiel é
Lucifer, cujo corpo foi restaurado e emulado sinteticamente pelo Anjo Inorganico, tornando-
o um escravo de sua vontade. Assim, a previsao de Alexiel no rio Lete se concretiza e Kira volta
como oponente de Setsuna. A partir desse momento, Lucifer passa a ser um Adversario do

herdi, se colocando em seu caminho inUmeras vezes a mando de Rosiel.
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O arco termina com a morte de Layla, que encontra no suicidio a paz e pureza que
tanto procurou. Sevotharte, que foi um grande Adversario, é derrotado por outro Adversario,
e Layla, vitima do sistema injusto e machista da sociedade angelical encontra na morte o Unico

ser que realmente a amou, o espirito de Nidhog.

5.4.4.3 Arco 4: Supremo Céu: Atziluth [fFER / 7V 1 L ]

A terceira e ultima parte do Supremo Céu passa do segundo ato da Jornada do Herdi
para o terceiro, e conclui a aventura de Mudo Setsuna, que completa sua missao de salvar a
Terra e os Mundos Especiais.

Aqui, Sandalphon aparece como um Adversdario mortal para Setsuna e para Rosiel. Ele
se apossa do corpo de Sara —sua alma ja restaurada ao corpo humano por Raphael —, deixando
um pedaco de sua consciéncia dentro dela, e arrasta seu corpo grotesco até Rosiel, que
o absorve, pensando té-lo derrotado com isso. Mas, essa absor¢cdao faz com que a
degeneracdo de Rosiel acelere, e ndo apenas sua loucura se torna mais intensa, seu corpo
rejuvenesce descontroladamente.

A busca pelo nivel mais alto do Céu comega e leva herdis e vildes até o Palacio dos
Anjos do Zodiaco e aos portdes de Atziluth.

Setsuna chega ao Paldcio apenas para encontrar as portas de Atziluth abertas,
resultado do ritual Grand Cross, realizado com as marcas gravadas no corpo dos anjos
zodiacais. Lucifer, que arrancou os pedagos importantes do corpo dos anjos do Zodiaco para
poder abrir caminho até Atziluth, esta na frente das portas, carregando o corpo de Alexiel,

enquanto Rosiel ja adentrou o Céu Supremo e os aguarda as portas da torre Etemenanki.
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Figura 134 — As portas para Atziluth se abrem.
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Este € o momento em que o herdi se aproxima da Caverna Oculta, onde enfrentara seu
derradeiro inimigo, sofrera a maior das provagdes, e encontrara a verdade, e o conhecimento.
Atziluth é esse lugar, no qual Setsuna descobrira ndo sé a verdade sobre Alexiel e Rosiel, como
sobre todos os anjos e o préprio Deus. E em Etemenanki que ele enfrentara seu maior inimigo,
parcialmente oculto até entdo, e sofrerd a provacao ultima, enfrentando a morte.

Depois de um embate contra Lucifer e seus seguidores, os portGes estdo quase se
fechando quando Kato, com suas ultimas forcas, o segura para que Setsuna possa passar.
Sentado a apoiar as costas nos portdes fechados do Paraiso, Katd morre pela ultima vez. Em
seu ultimo momento, ele vé Kira a cumprimenta-lo por finalmente ter lutado por algo na vida.

Assim acaba a participacdo de Kato na histdria, um Auxiliar do herdi até o fim, ajudando
Setsuna sempre, sem exercer nenhuma outra fungao, mesmo que temporariamente, depois
de inserido no Mundo Especial.

Atziluth é um lugar silencioso e deserto, abandonado ha tempos e lacrado para que
ninguém conseguisse chegar até ele. Uma vez 13, Setsuna voa para longe de seus amigos,
atraido inexplicavelmente até a ilha do Jardim do Eden.

Dentro da Caverna Oculta, a primeira parada de Setsuna lhe traz conhecimento, e
dentro do Eden ele conhece a verdadeira e completa histéria de Alexiel. Filhos de Adam

Cadamon, Alexiel e Rosiel seriam a chave para derrotar o Criador, obcecado com sua propria
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divindade, e acabar com suas experiéncias atrozes com os anjos e o mundo. Em seu DNA esta
a chave para a Torre Etemenanki.

Uma vez na Torre, Rosiel se encontra com Deus e, em sua loucura, mata Catan, que o
seguiu fielmente em sua ansia de ajudar. L3, Lucifer investe contra o Criador, revelando que
sua serviddo a Rosiel era uma farsa para leva-lo aguele momento.

Com a aparente morte de Deus, Adam Cadamon se manifesta, aparecendo diante de
todos, e explicando a verdadeira natureza de seu aprisionamento:

O Criador era uma forma de energia que existia desde o principio na
dimensdo do universo. Em algum momento, essa energia adquiriu vontade
propria e quis fundar seu préprio reino num pequeno planeta chamado
Terra, onde ele seria o senhor absoluto de tudo. Para isso, comecou a realizar
algumas experiéncias. Vidas que evoluiam das mais diversas formas.
Experiéncias cruéis que consistiam em gerar novas espécies e extermina-las
em seguida, provocando propositalmente catastrofes naturais em seu
habitat. Tudo isso sé para ter sua prépria miniatura de Jardim de brinquedo,
no qual ele seria a Unica existéncia suprema. No entanto, quando o Criador
comegou a pensar em exterminar os humanos, como fez com tantas outras
espécies que desapareceram da face terrestre, eu me pronunciei contra. O
Criador ficou furioso, pois ja estava incomodado com a simpatia e confianga
gue eu havia conquistado junto aos anjos, e resolveu me tirar de sua
presenca para sempre. Antes de isso acontecer, eu usei minhas ultimas
forcas para dividir o meu poder em dois polos antagdnicos e os atribui a dois
seres gémeos, 0s quais criei por reproducdo assexuada. E neles guardei a
chave para abrir a Etemenanki. Depois disso, fui aprisionado nesta torre, e os
gémeos Alexiel e Rosiel foram criados separados, porque o Criador temia que
os dois unissem forcas. (YUKI, 2008, p. 87-89)

O Santo Seraphita diz que nao ha mais nada a temer agora que Deus esta morto, e
Rosiel se atira em seus bragos, apenas para ser golpeado por ele. Uriel e Michael adentram a
sala de audiéncias, alertando para que todos fiquem longe de Adam Cadamon, pois ele esta
louco. Mas Rosiel é atingido, o que o tira do transe em que estava e ele finalmente se dd conta
de que matou aquele a quem amava como a um filho, e havia mandado para longe a fim de
nao machuca-lo. Isso faz com que ele perca totalmente a razdo e, como programado por Deus
— posando como Adam Cadamon —, comeca a liberar um poder incomensuravel que destruird
tudo. Seraphita ainda revela que tem Sara em seu poder, e a leva para o Ultimo andar da torre,
para o Registro Akashic, no intuito de observar o fim dos mundos.

Setsuna sente uma tristeza profunda e de repente sabe o que fazer. Aqui, ele encara a
possibilidade de sua morte e opta por ela, consciente de que é o Unico jeito de acabar com a

furia de Rosiel. Ele entende que ndo pode matar o Anjo Inorganico, que a Unica que pode
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ajudar é Alexiel, e desiste de seu corpo e de sua consciéncia para evitar que nao so6 a Terra,
mas todos os outros planos de existéncia, sejam destruidos. Este € o momento em que o herdi
enfrenta seu maior medo, e se sacrifica para que o mundo possa viver. O maior medo de
Setsuna é ndo poder se reencontrar com Sara e viver junto a ela. Mesmo assim, ele desiste

desse desejo e caminha rumo a morte na certeza de que é a coisa certa a fazer.

Figura 135 — A decisdo de Setsuna. Figura 136 — Setsuna vai ao encontro de sua morte.
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Versdo digital, 2012. Versdo digital, 2012.

Fonte: R1% B X Angel Sanctuary v. 10, p. 303.

A Figura 135 ilustra o momento de realizagao de Setsuna, que sente com intensidade
a tristeza de Rosiel por estar naquele estado de furia louca e sem poder parar. Ele entende
que o poder para acabar com o sofrimento de Rosiel estda em suas maos, mas ndo em sua forca
e armas para derrotd-lo, e sim no seu poder de devolver a alma e consciéncia de Alexiel ao
corpo original, para que ela prépria termine o que comegou eras atras.

Conforme ilustrado na Figura 136, Setsuna leva o corpo de Alexiel para perto de Rosiel,
que esta fora de controle e envolto em destruicdo, se apresentando a ele como sacrificio
necessario para que a dor do Anjo Inorganico finalmente cesse, e ele pare de destruir tudo o

que existe. Ndo ha um segundo de hesitacdo por parte de Rosiel, e ele mata Setsuna.
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Figura 137 — Rosiel mata Setsuna.

Figura 138 — Alexiel mata Rosiel.
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Alexiel desperta e os irmdos se reencontram. Ela finalmente conta a verdade para

Rosiel: ela ndo podia falar com ele, pois foi a condigao que Deus imp06s para que salvasse sua

vida, e que ela nunca o odiou, ao contrario, seu sentimento por ele sempre foi de amor

profundo. Mas, é chegada a hora de terminar o sofrimento, e Alexiel perfura o irmao com a

Nanatsusaya, destruindo seu corpo corrompido.
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Figura 139 — Setsuna volta a vida. Figura 140 — Os irm3os se retinem.
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Como ilustrado na Figura 139, um grande feixe de luz inunda o espaco onde se
encontram os irmaos, e o corpo degenerado de Rosiel desaparece no ar. Mas, o inimigo oculto
vive. Deus, que se encontra no Registro Akashic, ainda pretende acabar com tudo, e o heréi
ainda tem sua missdo a cumprir. Alexiel decide descansar junto do irmao, cuja alma agora
carrega em seu ventre, e antes de dormir novamente, revive o corpo de Setsuna, devolvendo-
Ihe a consciéncia de modo permanente.

Alexiel abriga a alma Rosiel e, a pedido de dele, a de Catan, em seu ventre, unindo-se
a ele e selando-o ao mesmo tempo, para que possam dormir em paz, conforme ilustrado na
Figura 140. Setsuna, revivido e desperto, recebe o poder de Alexiel e de Rosiel, conciliando os
dois poderes, como Deus tanto temia. Assim, o herdi concilia o feminino e o masculino, sai do

ambito pessoal e entra no ambito universal, e se torna iluminado.
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Figura 141 — As seis asas.

Fonte: R1% 244 X Angel Sanctuary v. 10, p. 318.
Versao digital, 2012.

Na Figura 141 é representada a unificagao do poder de Alexiel e de Rosiel na forma de
seis asas brancas. Setsuna chora pelo destino dos gémeos e por Rosiel, a quem tanto odiou, e
que deu seu poder a ele como presente de despedida. Agora, com as forcas unidas de Alexiel
e Rosiel, ele tem o poder de eliminar o Criador. Aqui, o heréi transcende a dualidade e se torna
universal, obtendo o poder necessario para curar o Mundo.

Setsuna descobre que o Registro é na verdade um imenso computador que contém
toda a histéria do mundo. Era com ele que Deus conseguia realizar milagres, prever
acontecimentos e manipular a vida na Terra. Deus ja estd incorporado a maquina, e tem total
controle sobre Sara, ainda sob a influéncia de Sandalphon. Setsuna finge mata-la e o Deus-
maquina entra em pane, ndo computando a acao do Messias. Lucifer se aproveita disso para
se infiltrar na maquina, paralisando-a tempo suficiente para que Setsuna a destrua, mesmo

que isso signifique destrui-lo também.
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Aqui, Lucifer volta a ser um Auxiliar do herdi e o ajuda a destruir o derradeiro inimigo,
Deus em sua maquina de milagres falsos. Setsuna destréi o Registro Akashic, aceitando e
respeitando a ajuda de Lucifer e seu desejo de ver o Deus louco morto. O herdi finalmente

enxerga e destrdéi a verdadeira ameaca aos mundos onde vivem seus amigos, antigos e novos.

Figura 142 — O sacrificio de Lucifer. Figura 143 — Setsuna destrdi o Registro Akashic.
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Fonte: R1% 244 X Angel Sanctuary v. 10, p. Fonte: R1% 244 X Angel Sanctuary v. 10, p. 376.
371. Versao digital, 2012. Versdo digital, 2012.

A destruicdao do Registro mata o Criador, abala os Céus e libera a ultima mensagem
deixada por Adam Cadamon aos anjos, seus filhos, ecoando em todos os niveis celestiais. Isso
faz com que anjos e demonios recuem, cessando as batalhas e dando inicio a uma trégua de
duracdo indefinida. Assim, a volta ao Mundo Comum transcorre de maneira rapida e tranquila.
A mensagem do Santo Seraphita esclarece a verdade a todos, e ndo ha motivos para que
ninguém persiga Setsuna em seu Retorno.

Depois das despedidas, Setsuna volta ao Assiah, e encontra Sara desperta e a espera-
lo na fabrica onde morreu por ele. Na Terra, o tempo comega a andar novamente, como se
nada tivesse acontecido. O herdi passara despercebido pelas multidées de pessoas a quem
salvou, e certamente continuara a ser julgado por elas por amar sua irma de sangue. Mas, os

outros mundos que foram salvos por ele o reconhecem, e sabem que ha nele muito mais do
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gue um ser humano pecador. Assim, terminar de viver sua vida humana junto de Sara basta a
Setsuna como final feliz, e o herdi bem-sucedido volta ao seu mundo possuidor de
conhecimento transformador, mesmo que ele ndo o compartilhe com sua sociedade, e
alcanca o final feliz com o qual sonhou desde o inicio de sua jornada.

Assim se encerra a jornada mitica de Mudo Setsuna, um herdi japonés contemporaneo
de manga que abraca seus defeitos, ao invés de transcendé-los, e escolhe voltar ao convivio
de seu grupo exatamente como quando partiu, um ser humano comum, apesar de ter a

consciéncia de que ja ndo o é.
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Consideragoes finais

O herdi japonés, ao invés de superar sua condicdo humana, propensa tanto a falhas
profundas quanto capaz de alcangar grandes sucessos, abraga seus dois lados e aceita o fato
de que comporta em si tanto o bem quanto o mal, e tudo o que existe entre um e outro.

Apds a apresentacdo e analise do enredo do manga Angel Sanctuary (1994-2000), de
Yuki Kaori, sob a luz da Jornada do Herdi, pode-se afirmar que Setsuna é um exemplo do herdi
de mangd que conquista o poder ou o conhecimento dos deuses e opta por voltar a ser
humano e viver até o fim sua vida mortal. Ele mantém a consciéncia de que é mais do que um
ser humano comum agora, mas decide continuar a viver entre os seus sem qualquer tipo de
reconhecimento. Ele € um herdi convencional no sentido de que tem qualidades admiraveis,
como franqueza e lealdade, mas é também um anti-heréi por ndo se comportar de acordo
com o que a sociedade espera, e pelo sentimento incestuoso pela irma. Enquanto é dificil se
identificar com seu amor por Sara, sua personalidade sincera e emotiva evoca simpatia e seu
sofrimento inspira compaixao.

Setsuna ndo se livra do sentimento incestuoso, ele o admite, abraca e segue em frente,
na certeza de que é amado em retorno, e é isso o que importa. Como exemplo a ser seguido,
neste ponto, esse herdi pode ser considerado falho, mas essa natureza que comporta o bem
e o mal dentro de si, a luz e a escuriddo, que faz parte intrinseca do pensamento japonés, é o
que prevalece no final. Esse equilibrio que faz do ser humano inteiro é representado em quase
todas as personagens da série, nunca deixando que se tornem inteiramente boas ou mas.
Talvez o Unico que escape a essa regra seja o proprio Deus, que é representado como um
megalomaniaco autoritario e cruel.

De fato, Setsuna transcende seu ego e age inteiramente pelo bem dos mundos em que
vivem os amigos queridos que fez pelo caminho, desistindo de sua vida e, consequentemente,
de Sara. Por isso, sua recompensa ao renascer é poder estar com ela como quis por tanto
tempo e pelo que tanto lutou. Os dois sdo anjos, e voltarao ao seu corpo original quando esta
sua vida humana se acabar, e entdo terdao de tomar parte novamente nos acontecimentos
celestiais e infernais do jeito que os encontrarem ao voltar, mas, por enquanto, esse resto de

vida na Terra como meros pecadores pode ser considerado um descanso do que estd por vir.
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Outros herdis de manga também fizeram a mesma escolha e, apds descobrirem e
abracarem sua heranca mitica, voltam ao convivio dos seus apenas como humanos,
retomando suas vidas. Um exemplo no manga shonen é Urameshi Yusuke, protagonista de Yu
Yu Hakusho, que se descobre filho de um poderoso yokai, manifesta toda sua forga, vence o
mal, e volta para o Japao sem que ninguém saiba que ele salvou a todos. O mesmo acontece
com a protagonista do mangd shéjo Sailor Moon, Tsukino Usagi, que se descobre a
reencarnacao da princesa da lua, destrdi o mal e recupera o reino lunar, mas decide voltar
para a Terra e continuar vivendo como uma estudante comum.

Para Campbell, o herdi é aquele que, ao final de sua jornada, se torna um exemplo a
ser seguido (CAMPBELL, 1989). Setsuna, em varios pontos e para muitos, se torna essa figura,
mas nao para o mundo de onde veio, que é ignorante de sua conquista.

Ele passa por quase todas as etapas da jornada e se torna vitorioso, mas ndo leva o
conhecimento adquirido durante sua aventura no Mundo Especial para o Mundo Comum.
Setsuna impede a destruicao da Terra, que permanece parada no tempo durante toda sua
jornada pelos mundos espirituais, e por isso mesmo seus feitos ndo sao reconhecidos pela
sociedade da qual saiu. Ele também ndo faz questdo de ser reconhecido como heréi pelos
seres humanos, escolhendo terminar de viver sua vida na Terra com a irma anonimamente,
como quando comegaram. O reconhecimento esta nos outros mundos salvos gracas a ele.
Anjos e demonios sdo gratos a Setsuna por ter salvo seus lares da destruicdo, e para eles o
garoto se torna um verdadeiro heréi.

Setsuna passa a maior parte da histéria negando sua heranca angelical, afirmado por
varias vezes que ele ndo é nada além dele mesmo, e rejeitando qualquer envolvimento com
Alexiel e seu passado, mesmo tendo lampejos de memdria e sentimentos pertencentes a ela.
Essa dificuldade de se desprender do seu eu atual talvez ndo seja apenas uma questdo de ego
para ele, e tenha a ver com a concepc¢ao japonesa de tempo que, ndo importa que forma tome
(linha reta ou ciclico), tem como foco o agora (KATO, 2012). Assim, ele se apega ao momento
presente e se recusa a olhar para um passado que pertenceu a outra vida. Mas, quanto mais
se aproxima de seus verdadeiros inimigos, mais ele percebe sua ligagdo com a Anjo Organica
e a esperanca dela para com ele. Sua resisténcia é também, em parte, decorrente da
resisténcia da prépria Alexiel, que se trancou dentro dele a fim de adiar ou mesmo evitar seu

préprio destino.
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O amor de Setsuna por Sara é um obstaculo para seu despertar como herdi por muito
tempo dentro da histéria, mas é a prdpria Sara quem mostra a ele o tamanho de sua
responsabilidade, ndo s6 como Messias, mas como pessoa. A partir desse momento, ndo se
pode mais afirmar que ela seja uma falha do herdi, algo que o condenaria a um final tragico,
ja que um dos pontos de iluminacdo mais importantes para Setsuna como heréi vem na forma
de Sara, e em sua prépria atitude heroica. O fato de ser irma de sangue de Setsuna ja ndo
importa, pois ela também transcende seu ego e se torna uma figura de iluminacao.

Setsuna finalmente enxerga a importancia de sua alma angelical e escolhe a morte em
troca da salvacdo dos mundos. Ele entende que, enquanto ser humano, ndo podera salvar
ninguém. Entende também que seu ddio por Rosiel foi plantado por ele propositalmente e
desiste de sua vinganga pessoal, ndo conseguindo mais odid-lo. De fato, Rosiel, que parecia
ser a grande forca maligna por tras da jornada, se revela apenas mais uma vitima do
verdadeiro vildo, até entdo oculto: o Deus Criador.

Assim, ndo existe uma batalha contra Rosiel na qual o herdi enfrenta a morte pelas
maos do vildao. A morte vem como decisao consciente de Setsuna, tanto para aliviar a dor de
Rosiel quanto para impedir que ele destrua mundos com sua furia e tristeza incontrolaveis.
Ele, aceitando ser mais do que ele mesmo, desiste de si para que Alexiel possa cuidar do irmao
e é ela quem extingue o corpo degenerado do Anjo Inorganico e aloja sua alma dentro de seu
proprio corpo. Assim, ndo ha vitéria contra Rosiel, apenas um ato de misericérdia, por parte
de Alexiel, e de sacrificio, por parte de Setsuna.

O herdi volta a vida pela forca de sua alma de anjo e de sua consciéncia original, e sabe
que ja ndo é mais apenas humano. Setsuna recebe poder de Alexiel e de Rosiel, reunindo em
si o poder de Adam Cadamon, conciliando feminino e masculino, e se torna inteiro. E com esse
poder que ele derrota o derradeiro inimigo e destréi o Deus Criador. E a figura transcendente
do herdi que acaba com a figura autoritaria e egoista que se apresenta diante dele na forma
de um Deus mesquinho de posse de um conhecimento ilimitado sobre os mundos.

No fim, Setsuna impediu que mais de um mundo fosse destruido e a Terra voltou a
girar normalmente como se nada tivesse acontecido. Seu desejo inicial de ser feliz ao lado de
Sara é concretizado, e ele volta a Téquio para continuar sua vida junto da irma, mesmo que
os problemas ainda estejam a espera-los.

As etapas da Jornada do Herdi podem ser identificadas em ordem, mesmo quando ha

repeticao de algumas delas, na aventura angelical de Setsuna, comecando pela apresentacao
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do Mundo Comum e o Chamado da Aventura, que se repete na forma dos Arautos Kurai e
Aracne. Setsuna é um herdi relutante, portanto outra etapa que se repete é a Recusa do
Chamado, que sé é ultrapassada depois da morte de Sara, Unica razdo para que o herdi
mergulhe no Mundo Especial no inicio da histéria. O Encontro com o Mentor também é uma
etapa nebulosa, ja que o Mentor de Setsuna ja esta agindo ao seu redor por anos sem seu
conhecimento. De qualquer forma, o Encontro com o Mentor pode ser considerado o
momento em que Kira da o amuleto de pedra vermelha a Setsuna, quando ele revela ao herdi
sua natureza sobrenatural.

A Passagem pelo Primeiro Limiar se da quando o derradeiro Arauto da Aventura, Adam
Cadamon, abre as portas do Hades para a alma de Setsuna ir em busca de Sara. No Hades,
dois Guardides do Primeiro Limiar o aguardam: Uriel e Enrao. A partir desse ponto, o Caminho
de Provas se inicia, e Adversarios e Auxiliares se manifestam, essas funcdes se alternando
entre personagens e mesmo se sobrepondo numa mesma personagem. E durante o Caminho
que Setsuna se depara com os momentos de lluminagao, o principal deles sendo a epifania de
Sara, que desperta para o heroismo antes do irmao e, com isso, o leva a despertar como heréi.

Setsuna adentra a Caverna Oculta para enfrentar seus maiores medos e descobrir a
verdade. E dentro da Caverna que ele enfrenta sua Provac3o Final, mas ela ndo vem na forma
do grande vildo da série, e sua morte ndo é sendo sua propria escolha.

Assim, sua jornada segue paralela a do herdi até sua Provacdo Final, que se dd de uma
maneira ndo violenta por parte dele, que sacrifica seu agora para que o ser que ele era antes
possa terminar sua histdria, a quem ele mesmo ensina a nao fugir de suas responsabilidades.
O resultado disso é um renascimento pleno em poder e conhecimento. Ele ndo é mais apenas
a reencarnacdo de Alexiel, ele € Mudo Setsuna, portador do poder do Santo Seraphita, capaz
de operar milagres. E com este poder que ele pde ordem no caos instalado nos mundos
espirituais, destruindo seu Criador enlouquecido e deixando para anjos e demoénios a tarefa
de manter seus préprios mundos.

Desta forma, o Retorno ao Mundo Comum se da de forma rapida e o herdi volta ao
convivio de seu grupo de origem portador de conhecimento transformador e reconhecido
como salvador de mundos por anjos e demodnios.

Os contos de fadas sdo referéncias explicitas da autora e permeiam sua obra como um
todo de diversas formas, mas é apenas em Angel Sanctuary (até o presente momento) que

todos os seus elementos intrinsecos podem ser identificados. A Fantasia e o Escape
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proporcionam o desligamento momentaneo com o cotidiano de forma abrangente, mas que
também se direciona especificamente ao estudante japonés e sua rotina de estudos
esmagadora e as pressdes da sociedade japonesa. A Recuperacdo se da pela importancia
restaurada de sentimentos como amizade e compaixao. E o Consolo esta presente de varias
formas, como na realizagao do desejo de se comunicar com outras espécies (anjos, demonios,
dragdes etc.), do desejo de voar, da transcendéncia da morte, e, principalmente, do Final Feliz.
Em Angel Sanctuary, o Final Feliz chega como o consolo maximo que o conto de fadas deve
proporcionar, de acordo com Tolkien (2010): o da Alegria, que ndo nega a existéncia do pesar
e do fracasso, cuja possibilidade é necessaria para o reconhecimento da felicidade; o que ela
nega é a derrota universal.

As versdes de lugares e personagens mitoldgicas apresentadas por Yuki variam entre
a estilizacdo e a parddia. Por vezes, elas se distanciam pouco da mitologia base, mas por vezes
o distanciamento é tdo grande que se torna inversao. Por exemplo, Yuki praticamente cita os
trechos biblicos Mateus 5:30 e 18:8 e Marcos 9:47, sintetizando sua mensagem com a
intencdo de enfatiz4-la quando Setsuna rejeita Sara no primeiro arco da histéria. E claro, o
coracdo diz o contrario ao herdi, mas ele tenta arrancar seu sentimento pela irma como quem
arranca um membro do corpo por ser pecaminoso, exatamente como incitam as passagens
biblicas. A tentativa é falha, mas a intencdo é a mesma do texto base, configurando uma
estilizacdo do material de referéncia da autora.

Por outro lado, o préprio conceito de anjo no mangd pode ser considerado parddico.
Aqui, ha a inversdao de sua imagem em relacdo a mitologia de referéncia e, assim como na
definicao de parddia de Linda Hutcheon, “esta implicita uma distancia¢do critica entre o texto
em fundo a ser parodiado e a nova obra que incorpora, distancia geralmente assinalada pela
ironia” (HUTCHEON, 1985, p. 48). Os anjos sdo seres imateriais assexuados intermedidrios
entre Deus e a humanidade, embora sejam frequentemente retratados como habitantes de
corpos masculinos, vestidos e alados (DAVIDSON, 1971). Em Angel Sanctuary, ao contrario, os
anjos sdo feitos de matéria e, embora nascam sem sexo, o desenvolvem ao longo de seu
crescimento. A ideia da perfei¢ao e benevoléncia atribuida aos anjos estd presente na histéria,
na forma da imagem que os humanos tém deles, muito préxima da mitologia de base, e como
um ideal a ser alcancado pelos préprios anjos, que sofrem o mesmo dilema do pecado que os

seres humanos. Assim, ao invés de serem perfeitos, eles buscam a perfeicdo quase que
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obsessivamente, ja que é o que se espera deles, e falham miseravelmente como qualquer
humano faria.

De fato, o que predomina na histdria de Angel Sanctuary é a ironia e a inversao de
valores de seres que seriam totalmente bons, mas se revelam maus, como Deus; daqueles que
seriam maus, mas sdo bons, como Lucifer; mas principalmente apresentam aqueles que sdo
um pouco dos dois. Ha os que deixam transparecer sua bondade primeiro, para depois revelar
sua face cruel, como é o caso de Zafkiel, e os que mostram maldade quase o tempo todo,
apenas para se revelarem vitimas de circunstancias terriveis, como Rosiel e Sevotharte.

Assim como no trabalho de outros autores japoneses sobre o tema, como os escritores
Endo Shidsaku (1923-1996) e Akutagawa Rylnosuke (1892-1927), o manga de Yuki Kaori
dialoga com o cristianismo de maneira a contestar sua visao absolutista do bem e do mal. A
mitologia judaico-crista é utilizada aproveitando-se de suas imagens bem definidas de bem e
mal, de virtude e pecado, para contrarid-las em favor da visdo japonesa de que os dois
coexistem em equilibrio dentro de todo ser.

Portanto, consideramos que o herdi japonés do manga analisado difere do herdi
proposto por Campbell na Jornada do Herdi, pois ao invés de transcender a humanidade e se
tornar maior que ela, ele abraca sua condicdo humana, reconhecendo suas virtudes e
aceitando seus defeitos como partes naturais e intrinsecas do ser humano, e aprende a

equilibrar o bem e o mal dentro de si.
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ANEXO - Parafrase da histéria de Angel Sanctuary

Neste texto anexo, a aventura de Mudo Setsuna serd apresentada em detalhes, pois
além de extensa, esta é uma obra de dificil acesso. Mesmo que o mangd ainda possa ser
encontrado no original em japonés em versao digital, a traducdo em portugués se encontra
atualmente fora de catalogo na editora Panini. Assim, para maior compreensdo da analise da
jornada heroica dentro do mangd, julgou-se necessdria a descri¢cao de sua historia.

Aqui, serdo apresentadas, além da descricao da histéria do manga, as ilustragdes de
abertura de cada capitulo da série, acompanhadas de uma breve andlise de seu significado,
comecando pelo primeiro capitulo do primeiro arco: Assiah.

O titulo do primeiro capitulo faz referéncia a Rosiel, anunciando que a primeira parte

da histdria da énfase ao despertar do Anjo Inorganico e suas consequéncias.

Figura 144 — Abertura do capitulo 1 do arco 1.

B4 5¥ed .
X Angel S

< o
Fonte: R A& &

anctuary v. 1, p. 8-9. Versdo digital, 202.

A Figura 144 ilustra Setsuna envolvido por fios elétricos, que entram em sua carne
tentando absorvé-lo, expondo a intencdo de Rosiel para com a reencarnacao da irma. O titulo
é O anjo movido a eletricidade — Electric Angel (& < tL 3+ D R1% Electric Angel), descrigdo

clara de Rosiel.



203

A histéria propriamente dita comeca em tom de profecia, chamando a atencdo
daqueles que desafiam as leis de Deus, que repetem as atitudes de Lilith® e a rebeldia de
Lucifer, ao lamento dos mensageiros de Deus que anunciam o dia do julgamento, os anjos que
“ndo sdo deuses, nem sao pessoas” (YUKI, 2005, v.1, p. 9), dentro de um pequeno prélogo de
seis paginas no Mundo Celestial, onde as evils Kurai e Aracne invadem a Prisdo Suspensa para
resgatar o corpo inerte de Alexiel, aprisionado dentro do Cristal dos Anjos, anunciando uma
nova génese que desafiard Deus, anjos e humanos.

Somente a partir deste momento, Setsuna e seu cotidiano sdo apresentados. A
primeira aparicdo do herdi se da em meio a uma briga com colegas de classe que desgostam
de sua aparéncia mestica. Kira, também apresentado durante a briga, separa os garotos
guando percebe que Setsuna vai perder o controle. Sara chega momentos depois, estapeando
o irmao pelo atraso em seu encontro mensal. Saiki Ruri estd com ela, e a garota timida vé de
imediato a aura especial de Setsuna.

Ruri, por conta de seu grande poder espiritual, é absorvida por Rosiel, que passa a agir
através da garota. Assim, a agora extrovertida Ruri pede a Sara que a ajude a conquistar
Setsuna e ela, sem ter como dizer ndo sem denunciar seus préprios sentimentos, concorda,
marcando um encontro entre Ruri e Setsuna na capela da escola catdlica onde estuda. E 13
que Rosiel tenta pela primeira vez despertar a consciéncia de sua irma Alexiel, e Setsuna libera
uma fracdo de seu poder angelical na tentativa de expulsar as lembrancas alheias de
sua mente.

Ao encontrar Catan, o subordinado de Rosiel, a observar Setsuna do lado de fora, Kurai
o ataca, mas ele desaparece no ar, e o golpe espiritual da evil estilhacga as vidracas da capela,
indo diretamente para onde Setsuna, Sara e Ruri estdo. Sem hesitar, Setsuna se p&e na frente
de Sara para protegé-la dos cacos, e seu instinto angelical percebe o golpe espiritual e o
repele, ao mesmo tempo em que um fragmento da meméria de Alexiel invade sua mente.

Ele protege Sara dos cacos de vidro, mas Ruri fica ferida, perdendo a visao. Fragilizada,
a garota aceita Rosiel e ele toma seu corpo e mente por completo. Setsuna presencia o

momento em que Rosiel finalmente desperta no Assiah através de Ruri.

82 De acordo com a tradi¢do judaica, Lilith é um demdnio que foi a primeira esposa de Addo e é agora a noiva do anjo maligno
Samael, também conhecido como Satd (DAVIDSON, 1971).
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Figura 145 — Setsuna chama Rosiel pelo nome.

Fonte: R1% 244 X Angel Sanctuary v. 1, p. 78. Vers3o digital, 2012.

Sem poder ajudar Ruri, Setsuna encontra Rosiel desperto e prestes a se apossar
totalmente da garota. Como ilustra a Figura 145, Setsuna o chama pelonome (& > =/l ... |
/ roshieru...!), mesmo sem saber quem ele é, mais um resquicio de memoéria de Alexiel, que
reconhece o irmado que ela aprisionou eras atras. Contudo, o reconhecimento instintivo ndo é
processado por Setsuna, deixando-o confuso e a negar sua conexao com o recém desperto

Rosiel, que ele, enquanto humano, ndo tem ideia de quem seja.

Figura 146 — O verdadeiro corpo de Rosiel.

Fonte: R1%& 2 X Angel Sanctuary v. 1, p. 80.
Versdo digital, 2012.
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Mas, assim como Alexiel o veria, Setsuna enxerga a verdadeira forma de Rosiel, seu
corpo inorganico cada vez mais corrompido, que por sua vez corréi também sua mente,
lentamente tornando-o insano. A Figura 146 ndo sé ilustra o horror do verdadeiro corpo de
Rosiel, mas também o horror de sua mente, na forma dos cadaveres amontoados sob

seus pés.

Figura 147 — Rosiel se apossa do corpo de Ruri.

Fonte: R1%& B4 X Angel Sanctuary v. 1, p. 85. Versdo digital, 2012.

No entanto, ele é o Unico a testemunhar o retorno do Anjo Inorganico. Para todos os
outros, Ruri estd sa e salva, e afirma que o anjo a salvou. Mas, como fica implicito na Figura
147, quem habita o corpo de Saiki Ruri ndo é mais a garota timida, e sim o anjo louco Rosiel,
agora totalmente desperto e corporalmente de volta ao mundo, determinado a despertar
Alexiel e se vingar dela.

Ruri, agora completamente possuida por Rosiel, manda seus golens raptarem Sara e
eles a levam para uma fabrica abandonada. Setsuna tenta resgatar Sara, mas Y0ji e seus
capangas se colocam em sua frente a mando de Ruri. Setsuna consegue subjugar Yoji, mas
este se transforma num monstro de carne e fios elétricos, verdadeira forma do golem, e
arranca um braco de Setsuna, mas ainda assim, Alexiel ndo desperta. Rosiel ameaca matar
Sara e é neste momento que aparece reluzente a presenga de Adam Cadamon.

O choque de Rosiel e Catan ao reconhecer a presenca de Adam Cadamon aparecendo

em auxilio a Setsuna é fundamentado no fato de que para se conseguir evoca-lo, o ser teria
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de ter poder e influéncia tremendos no mundo celestial. De fato, assim que os dois fogem do
local, o santo Seraphita silenciosamente repara o corpo de Setsuna, bem como o dos outros
envolvidos na briga, menos Y0ji, que jd estava morto e era apenas um corpo controlado por
Rosiel, assim como Ruri.

Mesmo assim, quando confrontado diretamente por Kurai, que afirma ser ele a
reencarnacao de Alexiel e ter que cumprir a promessa feita a ela de auxiliar o reino de
Gehenna, Setsuna a rejeita e foca somente no presente. Assim, ele fixa sua atencdo em Sara
e, mesmo prometendo a si mesmo protegé-la, Setsuna a beija enquanto dorme, e é flagrado
pela mae. Desesperado, ele rejeita a irma com palavras duras, acreditando estar fazendo o
melhor para ela, e foge ao encontro de Kira.

A natureza sobrenatural de Kira é revelada, quando seu corpo humano deixado para
apodrecer por Aracne se regenera e volta a vida. Sem conhecimento disso, Setsuna confessa
tudo ao amigo, desde o sentimento por Sara até sua suposta natureza angelical, e o veterano
o acolhe, e Ihe da um presente: o amuleto de pedra vermelha.

O capitulo termina com um breve encontro entre Sara e Rosiel, no qual ele suga

energia suficiente da garota para poder se passar por ela depois.

Figura 148 — Abertura do capitulo 2 do arco 1.
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Fonte: R1% B X Angel Sanctuary v. 1,
p. 205. Versdo digital, 2012.
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A pagina que ilustra o inicio do segundo capitulo destaca Sara, e o titulo indica: Crying
Game®3 (7 7 4 > 7 - 7 — L [ kuraingu gému / jogo de lagrimas), um prendncio para a
maneira com que os irmaos Mudo passam a lidar com seus sentimentos um pelo outro,
rejeitando-se mutuamente mesmo que com relutancia. Pode também fazer referéncia ao fato
de que seu amor proibido se torna publico de uma maneira terrivel, planejada por Rosiel.

O capitulo comeca com o anjo louco transformando outro colega de escola de Setsuna,
Kato Yue, em golem, para que o ajude no novo plano para atacar Alexiel.

Por sua vez, Sara acorda de um pesadelo para descobrir que sua mae ja marcou sua
viagem para a Inglaterra, onde ambas passariam a viver, admite a si mesma seus sentimentos
por Setsuna e resolve confessa-los a ele antes de partir. O leitor é entdo levado a acreditar
que Sara se confessa para Setsuna, e pede um beijo. Antes que acontega, porém, ela o chama
de meu irmdo (H . = A )84, fazendo com que Setsuna perceba a farsa, ja que Sara o chama
somente de aniki (JL & )®.

A verdadeira Sara chega apenas para ouvir de Rosiel que Ruri esta morta, e ele se vai
em furia contra os irmdos. Ela entdo conta a Setsuna que vai morar na Inglaterra com a mae,
se confessa para ele e, ndo suportando a ideia de que ele sinta pena dela por isso, diz que o
odeia. Setsuna a deixa ir, mesmo querendo correr atrds dela, por achar que assim a estd
poupando de mais sofrimento.

Mas Rosiel j& conseguiu o que queria. Kato tirou uma foto do momento em que
Setsuna esta prestes a beija-lo enquanto disfarcado de Sara, e divulga a imagem em ambas as
escolas, comegando uma onda de fofocas e repreensdes. Sara confessa seu amor por Setsuna
a sua mae e a Madre Superiora da escola onde estuda, causando choque e repulsa. Setsuna,
por sua vez, é cada vez mais insultado pelos comentdrios maldosos de seus colegas,
principalmente de Kato, e inicia uma briga com ele, reconhecendo que o garoto esta possuido.
De qualquer forma, ao sentir o cheiro do prdprio sangue, ele comeca a desfalecer, e Kira

novamente intervém, acabando com o confronto.

83 Esse titulo é amplamente conhecido pelo filme de Neil Jordan Traidos pelo Desejo (The Crying Game, Reino Unido, Irlanda,
Japdo, 1992), cuja tematica do amor tabu é uma parte essencial da histéria e, por isso, uma provavel referéncia da autora.

84 0 ideograma ni ( T.) significa irm3o mais velho, enquanto o prefixo o ($ ) e o sufixo san ( & A)) sdo honorificos que denotam
respeito. Assim, nisan ou onisan sdao termos comuns para se referir aos irmaos mais velhos.

85 0 ideograma ani ( JT.) significa irmao mais velho, enquanto ki (& ) é um honorifico que denota respeito. Termo mais masculo
de se referir ao irm3o mais velho. Quando crianga, Sara chamava Setsuna de onichan (5 . 5 % A/). O sufixo chan denota
carinho e intimidade, e € mais comumente utilizado por criangas e em relagdo a elas. Na tradugdo em portugués, onichan foi
traduzido por maninho.
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Setsuna esta prestes a explodir, como Rosiel espera, mas Kira o acalma, aceitando-o o
como é e ndo zombando de seus sentimentos e sua dor. Isso mais uma vez atrasa o despertar
de Alexiel, causando a ira do Anjo Inorganico.

Kurai e Aracne se infiltram na escola de Setsuna, e chegam a tempo de ver o embate
entre Rosiel e Kira. Setsuna presencia a morte do amigo, e é esse acontecimento que provoca
o primeiro despertar de Alexiel. Os brincos dados por Kira se espatifam, o amuleto em forma
de pedra se transmuta na espada sagrada de Alexiel e a consciéncia da anjo desperta pela
primeira vez, tomando por completo o corpo de Setsuna. Ela entra em combate contra Rosiel
e, conforme o Anjo Inorgéanico planejava, acaba matando Kato, cujo corpo era controlado por
Rosiel. Ele se vai, sentindo-se vitorioso. Alexiel se volta para Kato e ndo apenas o livra da
influéncia de Rosiel, como também o guia para a luz em sua morte.

Mas a consciéncia de Setsuna é forte e expulsa Alexiel do controle, voltando a ser ele
mesmo. Volta apenas para ver o corpo de Kira voltar a vida e constatar, horrorizado, que seu
amigo nao é humano. De fato, ele admite que esta perto de Setsuna por causa de Alexiel, e 0
garoto entra em depressdo. Fugindo para um lugar isolado, ele chega a conclusdo de que
ninguém precisa dele. Sem poder mais ver Sara, sem ter o amor nem do pai nem da mae, e
nem mesmo daquele a quem considerava como melhor amigo, Setsuna tenta o suicidio.

Ele é persuadido a ndo tirar a prépria vida pelo Grande Trono Zafkiel que, disfargcado
de padre, o convence a viver e encarar as adversidades de frente.

O capitulo termina com a despedida entre Sara e Ruri, que ainda estava aprisionada
dentro do computador, presa no ddio que Rosiel implantara em sua mente. No entanto,
quando Kirie, devota de Rosiel, tenta matar Sara, Ruri a protege, salvando-a do golpe fatal.
Com o computador destruido, a alma de Ruri esta livre para partir e dizer a Sara que nunca a
odiou, e que adorava a amiga. Assim termina a participagao de Ruri na histéria, ela que foi o
elemento essencial para o despertar de Rosiel e que morreu protegendo uma amiga querida;

e com a descoberta do corpo de Kato, enterrado por Kira numa cova rasa.
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Figura 149 — Abertura do capitulo 3 do arco 1.

Q% ;

Fonte: R1& 244 X Angel Sanctuary v. 2, p. 6-7. Versao digital, 2012

O capitulo trés, traduzido como Sentenca: culpados (# 5E 78 € / suitei yizai), resume
o sentimento e atribuicdo de culpa que permeia esta parte da histdria. A Figura 149 mostra
Setsuna abracado a espada celestial de Alexiel, anunciando o enfoque que sera dado a Kira
Sakuya, e sua ligacdo com a Anjo Organica em suas encarnacgées anteriores.

Este capitulo comeca com um flashback de quando Setsuna conheceu Kira, ja evitando
gue ele matasse alguém, e Setsuna reflete sobre como nao pareceu que era a primeira vez
que o via, que parecia que reencontrava um amigo de longa data. Entdo o ponto de vista
narrativo passa para Kira, a fim de explicar como ele se tornou Kira Sakuya e porque sua
relacdo com o pai é tao conturbada.

O menino Sakuya morreria num acidente de carro aos sete anos de idade, mas um
espirito de luz com uma mancha no peito faz um acordo com ele, mantendo seu corpo vivo e
fundindo-se com a alma do menino. Sakuya faz o espirito prometer que faria seu pai odia-lo,
para que ndo sofresse com sua morte no futuro. Essa fusdo, mais do que as de outras eras,
desperta o sentimento humano nesse espirito que agora é Kira, e ele admite a si mesmo que
ama seu pai e Setsuna, ndo apenas por ele ser Alexiel.

Enquanto isso, Kurai encoraja Setsuna a correr atras de Sara, revelando um noivado
arranjado na Inglaterra, e o manda para o aeroporto atras dela com o anel de vidro vermelho
gue ele deu a Sara quando criancas. Ela faz isso porque percebe que a razdo de Alexiel estar

demorando a despertar é sua vontade de continuar sendo humana.
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Setsuna encontra Sara no aeroporto, mas é cercado por policiais, que desejam
interroga-lo quanto a morte de Kato. Eles o seguram, visto que ele se recusa a partir com eles,
e finalmente se declara para Sara, admitindo seu egoismo, suas falhas e, ndo se importando

de ir para o inferno por isso, pede a Sara que fique com ele.

Figura 150 — Setsuna declara seu amor. Figura 151 — Sara foge com Setsuna.
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Fonte: R1& B4 X Angel Sanctuary v. 2, Fonte: R1& B4 X Angel Sanctuary v. 2, p. 42.
p. 37. Versao digital, 2012. Versdo digital, 2012.

A Figura 150 ilustra o momento em que Setsuna diz a Sara que a ama e, apesar da
traducdo em portugués ser fica comigo, no original ele diz —# 238 [T L 9 (isshoni nigeyd),
gue pode ser traduzido como vamos fugir juntos ou fuja comigo. Como ilustrado na Figura
151, Sara ndo consegue ignora-lo, por mais que queira, pede desculpas a mae e corre para os
bracos do irmao, deixando a mdscara de garota forte cair e voltando a chamar Setsuna pelo
nome carinhoso pelo qual o chamava quando eram criangas, maninho (5 J. 5 = A/ onichan),
pedindo para que ele ndo a deixe nunca mais.

Os irmaos fogem enquanto Kira se entrega a policia pela morte de Kato.
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Neste ponto, é apresentado o Mundo Celestial e alguns de seus principais habitantes:
Metatron, atual governante do Céu, ainda com corpo e personalidade infantis; Sevotharte, o
guardido de Metatron e real forca politica entre os anjos; e Jibrille, a Grande Querubim que
se encontra em estado vegetativo ha anos. As experiéncias genéticas empreendidas por Deus
sdo mencionadas pela primeira vez, quando Sevotharte afirma que Metatron e seu irmao
Sandalphon sdo resultado dessas experiéncias, assim como o foram Alexiel e Rosiel, e,
portanto, sdo seres despreziveis nos quais ndo se pode confiar.

Setsuna e Sara consumam seu amor, sob o olhar dolorido de Rosiel, que se sente mais
uma vez traido por sua irma gémea. Setsuna também revela a Sara o que sabe sobre Alexiel,
os anjos e demonios, Rosiel e Ruri, e sobre como sentiu uma presenca dentro de si e que ela
matou Kato. Sara diz a ele que ja sabia, que ele sempre a protegera com asas brancas, e que
agora é sua vez de protegé-lo do mundo. A passagem pode parecer apenas romantismo da
parte de Sara, mas ja da indicios de sua prdpria natureza angelical, muito mais profundamente
escondida do que a de Setsuna.

Na cadeia, Aracne vai resgatar Kira, que conta a ela como conseguiu a katana®® que
consegue invocar de dentro de seu corpo. Ela pensa que é a espada que ele usou na batalha
contra o Céu, mas a arma na verdade pertenceu ao uUltimo homem que ele possuiu antes
de Sakuya.

Setsuna vé a noticia da prisdo de Kira na TV e decide voltar, encorajado por Sara. Essa
decisdo acaba por engatilhar visdes premonitérias tanto das Dragdes Sagradas da Gehenna
quanto de Metatron no Céu. A profecia do fim do mundo em julho de 19998 é entdo
cimentada pelas entidades sobrenaturais da histéria.

A profecia é mencionada quando, na noite antes de voltar para Téquio, Setsuna passa
por uma viagem astral, projetando sua consciéncia para fora do corpo e viajando pelos
espacos de existéncia. Enquanto flutua, ele vé cacos de vidro vermelho caindo pelo ar, e logo
depois se encontra com Metatron, que lhe diz que todos irdo morrer no dia seguinte, e que
ele precisa reiniciar tudo antes que os fios elétricos aparecam para mata-lo.

Setsuna é empurrado para longe quando diz ao anjo crianga que nao existe um botao

de reiniciar, e adentra a cela de prisdo onde Kira esta detido. Ali, em espirito, Setsuna o

86 Katana (77) é a espada tradicional japonesa, caracterizada pela [amina Unica e curva, com protetor circular e cabo longo a
fim de acomodar as duas mdos.

87 Famosa profecia de Nostradamus que deixou o mundo atento na década de 1990: “No ano de 1999, sétimo més/ Do céu
vira um grande rei do terror”. No manga, é citada na primeira pagina da viagem astral de Setsuna.
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reconhece e chora, inconformado por ndo o ter reconhecido enquanto desperto. Kira o
consola, mesmo que ele ndo va se lembrar de nada ao acordar novamente, e que é melhor
que ele pense sé na Sara. Sua histdria de repetidos desencontros é triste demais para que ele
se preocupe com isso agora. Kira repete incessantemente que vai ficar bem, e Setsuna acorda,
chorando, sem se lembrar do sonho. Ao tentar explicar para Sara, ele diz que o sonho parecia:

Aquele filme em que o casal de namorados é enfeiticado pelo vildao. A mulher
vira falcdo de dia e o homem vira fera a noite. Eles sabiam que aquele bicho
era o seu amor, mas nao podiam se tocar. Os dois estavam sempre préximos,
mas nunca conseguiam se abracar como dois humanos. Sempre se
desencontrando® (YUKI, 2005, p. 50-51).

Resumindo sua histéria era apés era com Kira sem saber, ele continua com a sensagao
de ter esquecido algo que jamais deveria ser esquecido, e eles voltam para Téquio. L3, Kirie
os espera e, atraindo-os para uma fabrica deserta, tenta matar Setsuna. Sara, porém, se coloca
entre o irmao e o golpe luminoso de Kirie, morrendo nos bracos de Setsuna. Sara, assim como
Kira na encarnacgao passada, evita que a alma de Alexiel morra de forma violenta, prova da
quebra do ciclo imposto por Deus a Anjo Organica. Mesmo assim, Téquio é destruida pela dor
de Setsuna, desencadeando o Fim do Mundo.

O quarto e ultimo capitulo do arco Assiah é intitulado Good-bye Mother: & & T & F
ENSLFDOEIZHIND X A %X 5 9, traduzido como Good-bye Mother (Adeus & Mée):

levantemos as mdos para os céus e mandemos um beijo de despedida para o planeta azul.

88 Setsuna se refere ao filme O feitico de Aquila (Ladyhawke, EUA, 1985), dirigido por Richard Donner e estrelado por Michelle
Pfeiffer, Rutger Hauer e Mathew Broderick.



213

Figura 152 — Abertura do capitulo 4 do arco 1.
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E a primeira pagina de abertura que ndo contém uma ilustracdo representativa do
conteudo do capitulo, como apresentado na Figura 152. Ao invés disso, ela continua
diretamente a histdria, ilustrando o encontro de Kira com seu pai nos escombros de sua casa,
ao mesmo tempo em que mostra os irmaos amantes num momento intimo, cercados de um
fundo preto, e o pensamento de negacdo de Setsuna, que tenta se convencer de que tudo ndo
passa de um pesadelo vivido.

Kira se reconcilia com o pai, ele mesmo surpreso pela profundidade de seus
sentimentos e de sua vontade de ser humano, e chama por Setsuna, pedindo para que ele ndo
abandone o mundo naquele estado, e ndo o deixe para morrer, ja que sua ferida ndo para de
sangrar. Setsuna o ouve, mas nao quer saber de um mundo sem Sara, e flutua para dentro de
um sonho utdpico onde ninguém havia morrido e Sara n3o era sua irma de sangue. Ao
perceber que se trata de um sonho, Setsuna rejeita a ilusdo e volta a realidade a pedido de
Kira, que chama por ele nas ruinas da cidade destruida.

Kurai os encontra quando Setsuna estd prestes a curar a ferida de Kira, mas neste
momento surge novamente a presenca grandiosa de Adam Cadamon, Ele oferece um meio de
salvar o mundo, mas pede que Setsuna mate Kira, revelando sua natureza sanguinaria e
amaldicoada como o espirito da espada sagrada de Alexiel, Nanatsusaya mitama no tsurugi.

Setsuna barganha com ele sua participagdo como Messias: primeiro ele vai atrds da alma de
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Sara a fim de salva-la, e depois se ocupard da salvacdo do mundo. Proposta aceita, Adam
Cadamon para o tempo na Terra logo apds a morte de Sara e envia a alma de Setsuna ao Hades
atras da mulher amada.

O primeiro capitulo do arco de Hades € intitulado A menina da mdscara (& & @ V4

/ kamen no shéjo), em referéncia a primeira oponente de Setsuna no Mundo Especial.

Figura 153 — Abertura do capitulo 1 do arco 2.

Ailustracdo da pdagina de apresentagao mostra Sara adormecida dentro de uma grande
arvore, referéncia ao local onde estd supostamente sendo guardada pelo Guardido dos
Portdes do Inferno, e Setsuna imobilizado por tiras de pano branco, simbolizando as forcas
invisiveis que o impedem de prosseguir e chegar a sua irma.

O mito de Orfeu é descrito logo na primeira pagina do capitulo, contando o triste fim
dos amantes gregos, numa alusdo direta a busca de Setsuna, que se assemelha a do musico
mitico grego. Enquanto a alma de Setsuna chega ao Hades inconsciente, o governante do
mundo dos mortos, Enrad, envia um emissario para encontra-lo.

O verdadeiro intuito do Enrao é a de fazer com que Setsuna e esse emissario, que se
revela a alma de Kato Yue, morto e salvo por Alexiel da forma de golem em que Rosiel o havia
colocado, travem uma batalha até a morte, a fim de testar a for¢a do suposto Messias. Ele
revela a verdadeira localizagdo da alma de Sara e espera que Kato enfrente Setsuna no meio

do caminho.
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Para desestabilizar Setsuna, Enrad diz a ele que Sara ndo estd mais sob seu controle
por ter havido a demanda da alma de uma jovem tdo pecaminosa que indubitavelmente seria
mandada para o Inferno, e ele escolheu Sara para que o Guardido dos Portdes do Inferno a
desse como oferenda a grande arvore Yggdrasil.

A majestosa arvore é cercada pela fonte Hvergelmir, cujas dguas sao capazes de
extinguir qualquer alma humana que se banhe nelas. E também a morada secreta de Uriel, o
anjo da guarda da terra e da natureza, e atualmente o Guardido dos Portdes do Inferno, de
sua serva Doll e de seu dragdo Nidhog.

Nidhog é livremente baseado no dragdo/serpente Nidhoggr da mitologia nérdica. No
mito, Nidhoggr é um monstro terrivel que réi uma das raizes da Yggdrasil, e se alimenta dos
corpos mortos dos culpados de assassinato, adultério e traicdo. No mang3, ele tem a forma
de um dragdo de oito olhos, mas é na verdade um ghoul que, despertando a compaixdo de
Uriel, recebeu um corpo organico de terra, madeira e folhagem para se tornar seu servo e

guardido da arvore sagrada.

Figura 154 — Uriel aparece em cima de Nidhog.

ramIne
N T

m R
EES
&kankq

AP =L SV 2T AR
Fonte: R1% 244 X Angel Sanctuary v. 3, p. 66.
Versao digital, 2012.

Sem o conhecimento de seu mestre, Doll parte ao encontro de Setsuna no intuito de
mata-lo antes que pudesse chegar a Yggdrasil e importunar seu amo. Ela se utiliza de méascaras

chamadas personas para ataca-lo, colocando uma no rosto de um ghoul, deixando-o com a
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forma de Sara, e tenta mata-lo desse jeito. Kato o salva e, enxergando a verdadeira forma do
ghoul, Setsuna o purifica com o grande poder organico de Alexiel. Por isso, Doll ordena a
persona que se coloque no rosto de Kato.

Paralelamente, Rosiel volta ao Mundo Celestial, ameacando a soberania de Sevotharte
mediante a sociedade angelical, e os dois comegam uma guerra velada e sangrenta pelo poder
sobre o Céu. Ao mesmo tempo, agentes de um grupo de anjos rebeldes enxerga a rixa como
uma chance de agir contra o atual governo. No reino de Gehenna, Kurai, Aracne e Kira velam
o corpo de Setsuna, esperando sua volta.

0 segundo capitulo é intitulado Uriel, o anjo da natureza (X 3 7 R 1% Uriel / daichi no
tenshi Uriel) 8, e apresenta Uriel como o Guardido dos Portdes do Inferno e oponente

de Setsuna.

Figura 155 — Abertura do capitulo 2 do arco 2.

I

Fonte: R1% B # X Angel Sanctuaryv. 3, p. 7.
Versdo digital, 2012.

A ilustracdo de abertura mostra Setsuna com uma persona nas maos, e Kato na parte

inferior levando as mdos ao rosto machucado. A cena é um resumo do sofrimento que Kato

89 Numa tradugdo literal, o capitulo se chamaria Uriel, o anjo da terra, ja que daichi (< 3%) significa solo, terra, terreno. Supde-
se que terra tenha sido substituida por natureza pela tradutora para que ndo se confundisse o elemento terra com o planeta
Terra.
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experimenta neste capitulo, bem como da capacidade de Setsuna de induzir a destruicdo das
pernonas pelos seus préprios usudrios. Os galhos de arvore ao fundo representam Uriel, cuja
face ainda nao foi revelada até este ponto.

A mascara afunda Katdo em pensamentos negativos e o faz querer matar Setsuna,
jogando-o na fonte Hvergelmir a fim de apagar sua existéncia, mas inesperadamente ele
consegue se livrar do controle da mdascara e se mata com sua prépria arma®® para que Setsuna
possa continuar seguindo.

Uriel, controlado pela prépria persona, tenta matar Setsuna, mas se livra da mdscara
para revelar sua verdadeira natureza, ponderada e triste. Ele leva Setsuna até Yggdrasil e
explica que Sara ndo estd mais com ele. A verdade é que ele resgatou a alma de Sara do Crisol
a pedido do Grande Trono Zafkiel, que a levou para o Mundo Celestial, no nivel de Yetzirah,
onde reside. Uriel supde que ter a alma de Sara seria um motivo para que se encontrassem e
Zafkiel pudesse pedir a ajuda do Messias.

Uriel ainda ajuda Setsuna a resgatar a alma de Kato, preservada dentro da arma que o
matou, e mergulhada no profundo desespero das lembrancas de sua vida terrena que a
persona despertou.

Neste ponto, Uriel revela a Setsuna sua participacdo na condenacdo de Alexiel, seus
sentimentos por ela, e o ciime que o levou a proferir a sentenca com crueldade. Uriel pede a
Setsuna que o julgue por esse crime e o mate, aliviando assim sua consciéncia.

Enquanto isso, no mundo celestial, a luta pelo poder entre Rosiel e Sevotharte
continua, ao mesmo tempo em que Rosiel lida com a recuperacdo demorada e dolorida de
Catan, impregnado pelo corpo inorganico de seu mestre. J& em Anagura, as evils e Kira
continuam a velar o corpo de Setsuna, sob protestos de um dos evils protetores de Kurai,

Voice, que nao confia em humanos.

90 A arma dada a Kato por Enrad tem a forma de uma cruz e pode absorver energia espiritual. Seu nome é Cross Rod (Bastio
Cruz).
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Figura 156 — Abertura do capitulo 3 do arco 2.

Fonte: X% 244 X Angel Sanctuary v. 3, p. 191.
Versdo digital, 2012.

O capitulo trés do Hades é intitulado Lacos de crueldade (7%& 7%/ zankoku na
kizuna), em referéncia principalmente a nova existéncia de Kato, que entre ser enviado para
o Paraiso por Enrad e acompanhar Setsuna até o fim de sua jornada, escolhe a ultima opgao
e, com isso, compartilhara do destino do Messias, seja ele qual for. A Figura 156 ilustra Setsuna
com a mao cobrindo a boca, um simbolo do choque da revelacdo feita logo no inicio do
capitulo, um dos muitos lacos cruéis apresentados e desenvolvidos aqui.

A primeira pdgina do capitulo resume a histéria de Caim e Abel, comparando Alexiel a
Caim, que matou o irmdo por inveja do amor de Deus a ele. Alexiel ndo matou Rosiel, mas
causou uma grande guerra contra o Céu por causa dele, que era supostamente o preferido de
Deus, e o aprisionou no fundo da terra. Uriel conta a Setsuna que em seu julgamento, ela
confessou seu amor a Deus e sua inveja de Rosiel, tdo adorado pelo Criador, de uma forma
gue ela jamais foi. Por isso Uriel a condenou com tanta furia, ele mesmo apaixonado por

Alexiel, e sofre tanto com o arrependimento.
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Figura 157 — Alexiel é comparada a Caim.
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Fonte: X% 244 X Angel Sanctuary v. 3, p. 192.
Versdo digital, 2012.

Conforme ilustrado na Figura 157, enquanto Uriel revela a motivagao de Alexiel para
se rebelar e tentar matar o irmao, a histéria de Caim é descrita como pano de fundo. Mas, ao
contrario da postura arrogante perante Deus que Caim apresenta na Biblia, aqui ele é
apresentado como pobre (% L \\%! / kanashii) e sofrido (& L \ / kurushii), indagando a Deus
penosamente porque ndo era amado por ele como fora Abel.

Depois de tamanha revelacdo, Uriel pede que Setsuna o mate com sua propria foice.
Contudo, apesar do choque, Setsuna se recusa a matar Uriel, e o condena a vida com
a vergonha e sofrimento que sente por ter sentenciado Alexiel ao seu ciclo de vida e
morte violenta.

Assim, Uriel oferece Nidhog como veiculo para que Setsuna e Kato partam ao encontro
do Enrad e a saida do Hades. Setsuna ameaca romper o Crisol de Almas se Enrad nao liberasse
o caminho para que ele pudesse sair do Hades.

Em Anagura, Voice discute com Kurai e tenta matar o corpo de Setsuna, mas é

impedido por Kira. Durante a luta corporal, Voice cai em cima do corpo de Setsuna e retira a

91 |iteralmente significa triste, usando o ideograma de patético, digno de pena.
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adaga de seu peito sem perceber. Isso mata instantaneamente o corpo de Setsuna, e sua alma
o sente de imediato. Porém, isso ndo o impede de querer voltar, mesmo que o Enrao diga que
nao vale mais a pena.

Kato destrdi o Crisol, e Setsuna consegue escapar gracas a ele, que mais uma vez se
sacrifica para que Setsuna possa continuar em frente. Sua alma ndo é destruida, pois Uriel a
salva e leva consigo para a Yggdrasil.

Paralelamente, no Mundo Celestial, Rosiel enfrenta o anjo Doviel, substituto de Jibrille,
que tentava matd-lo a mando de Sevotharte. A fim de proteger seu mestre, Catan finalmente
volta a sua forma angelical, agora totalmente controlado por Rosiel. Ao mesmo tempo, Rasiel,
subordinado direto de Zafkiel, encontra numa sala oculta, e envolta numa redoma protetora,
a alma de Sara. Zafkiel explica que a esta guardando porque ndao sabe como uma alma humana

conseguiu chegar ao Yetzirah, e pretende descobrir o motivo.

Figura 158 — A alma de Sara é guardada no mundo celestial.

Al
n
D,
e
L
P

»H
]
3
3
A
s
17

Versao digital, 2012.

Em Anagura, enquanto Kurai e Kira lidam com a morte do corpo de Setsuna, um
demonio de ordem maior, subalterno do préprio Rei dos Demonios, Lucifer, adentra o Palacio
Real atras de Kurai, propondo que ela jure fidelidade ao anjo das trevas. Kurai se recusa, e
Belial, se apresentando apenas como Mad Hatter, se vai com a promessa de voltar para

receber resposta diferente da princesa.
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Figura 159 — Abertura do capitulo 4 do arco 2.%2
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Fonte: R1% 244 X Angel Sanctuary v. 3, p. 357. Vers3o digital, 2012.

O quarto e ultimo capitulo do arco de Hades se chama A aparicdo (F#E& [ kérin)® e a
pagina de abertura mostra pela primeira vez em detalhes a Anjo Organica Alexiel — a beleza
fria em seu rosto sério, as trés asas caracteristicas dos gémeos Alexiel e Rosiel, e a cruz,
simbolo de sofrimento que remete ao castigo que recebeu de Deus —, prenuncio de sua
participacdo mais aprofundada na histéria a partir deste ponto.

Setsuna e Nidhog se aproximam da saida do Hades, e o corpo do dragdo comeca a se
desintegrar. Ele entdao conta sua histdria a Setsuna e |he faz um pedido. Nidhog revela que ja
foi um anjo que trabalhava num laboratério do Mundo Celestial. Ele amava uma anjo cientista
inteligentissima chamada Layla, que sofria maus tratos de seus colegas de trabalho. Ela acusou
a todos os anjos que a fizeram mal, e também acusou Nidhog, que acabou condenado a perder
suas asas como os demais. Mesmo assim, seu amor por ela nunca esmoreceu, e seu pedido a
Setsuna é que ele leve uma escama de seu corpo até ela com a mensagem de que, mesmo
agora, ele ainda a ama e que estd a sua espera.

Em Anagura, Kira devolve a adaga ao peito de Setsuna e concentra suas energias para
chama-lo de volta a vida. Seu chamado, mais uma vez, se prova eficaz, e Setsuna retorna ao

mundo dos vivos, mas ndo da maneira esperada.

92 Aqui ha divergéncia na numerac3o e titulo entre a primeira edicdo encadernada (e consequente versio em portugués) e a
edigdo utilizada para a obtengdo das imagens neste trabalho. O nimero e titulo mencionados no texto correspondem aos da
primeira encadernagdo japonesa.

93 Literalmente significa chegada, advento, descida.
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Kira sente a presenca de Setsuna se aproximando, e corre até o cmodo onde o corpo
aprisionado de Alexiel descansa. L3, ele chega a tempo de ver o cristal se estilhacar e as
correntes se quebrarem, libertando o corpo de Alexiel de sua prisdo angelical. Mas, para a
surpresa de todos, quem abre os olhos por um momento antes de desmaiar e reconhece Kira
ndo é Alexiel, e sim Setsuna. Dentro do corpo de Alexiel, o que denuncia a consciéncia de
Setsuna é a expressdao de garoto em seu rosto e o modo como ele chama Kira ao vé-lo,
tratando-o como senpai (5T %), termo utilizado por alunos mais novos para se referir aos seus

veteranos nas escolas japonesas, e usado por Setsuna para se referir somente a Kira.

Figura 160 — Setsuna volta dos mortos no corpo de Alexiel.
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Fonte: R1% 244 X Angel Sanctuary v. 4, p. 36.
Versdo digital, 2012.

O primeiro capitulo do terceiro arco, Jahannam, é chamado O anjo flamejante (7 X
D RAE [ rekka no tenshi), em referéncia a apresentacdo de Michael, o grande anjo guardido

do fogo, logo nas primeiras paginas.
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Figura 161 — Abertura do capitulo 1 do arco 3.
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A imagem na pagina de abertura ilustra Alexiel em trajes masculinos, simbolizando a
consciéncia de Setsuna dentro do corpo da anjo. Ela carrega um ramalhete de lirios brancos,
que “é a flor da Virgem Maria. O lirio branco da Madona simboliza pureza e castidade.
Representa pureza na alquimia” (O’CONNELL e AIREY, 2010, p. 174). Nas maos de Alexiel,
podem estar associados a sua pureza e retidao de espirito, sua determinacao de fazer o que é
correto, mesmo que por meios tortuosos. Ainda, pode-se relacionar os lirios com o fato de
qgue, dos gémeos angelicais Alexiel e Rosiel, ela foi a metade bem-sucedida da experiéncia,
tendo um corpo organico e mente saudavel. Neste capitulo, também, Sevotharte chama
Jibrille de virgem dos lirios brancos, por isso os lirios nas maos de Alexiel nesta imagem podem
representar ainda a propria Sara e a vontade de Setsuna de té-la em seus bragos novamente.

Quanto a Setsuna, inconsciente, ele tem um encontro com Adam Cadamon em sonho.
Ele mostra o mapa das dimensdes celestiais e infernais para Setsuna e o informa de que o anjo
Zafkiel e, por conseguinte, a alma de Sara, se encontra no Yetzirah, terceiro e mais baixo nivel
do Supremo Céu. Também lhe pede que va até a torre Etemenanki, onde ele esta aprisionado,
em Atziluth, nivel mais alto do Supremo Céu, a fim de resgata-lo de seu cdrcere. Sua conversa
é interrompida, porém, por um misterioso observador.

Ele desperta em Anagura no corpo de Alexiel, descobre como seu corpo humano
morreu, e recebe a visita de Belial, que informa um meio de ressuscitar seu corpo e, ao mesmo

tempo, reaviva a duvida sobre a lealdade de seus amigos no peito de Setsuna.
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Kira aumenta as suspeitas de Setsuna ao impedir que ele corte o cabelo de Alexiel. Ele
conta a Setsuna como Alexiel o encontrou em forma de espada, acorrentado como punicado

por sua sede de sangue, e o resgata, passando a usa-lo em batalha. Em suas proprias palavras:

|II

Ha muito tempo, fui proclamado “abomindvel” e, para que ninguém nunca
mais pudesse me ver, para que nunca mais provocasse conflitos, fui preso
por correntes divinas e aprisionado dentro de uma montanha de cristal.
Permaneci por |3 séculos e séculos sem ter contato com ninguém. Até o dia
em que aquela mulher apareceu. Sim... se ela foi anjo da minha salvagao ou
o mensageiro do inferno, até hoje eu ndo sei. Eu nunca havia visto uma
mulher como aquela. Todos aqueles que me possuiram no passado ndo
suportaram a aura maligna que emanava de mim e enlouqueceram, tirando
as suas proprias vidas. Mas aquela mulher conseguiu aguentar firme (YUKI,
2006, v. 14, p. 71-72).

Figura 162 — A prisdo de Nanatsusaya.
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Fonte: R{& B4 X Angel Sanctuary v. 4, p. 169. Vers3o digital, 2012.

Kira afirma que a Unica razdo pela qual segue Alexiel pelas encarnagdes é seu ddio por
ela, e o fato de ela saber sua verdadeira identidade, além de Nanatsusaya, da qual ele nao se
lembra. Belial reaparece para avisar que evils revoltosos, liderados por Noise, irma de Voice,
estdo tentando aniquilar o corpo de Setsuna, e ele corre para se defender, recusando a ajuda
de Kira. Belial, no entanto, vé através da mentira, deixando claro que sabe que ele se importa
com Alexiel, e com Setsuna.

Noise, sob a influéncia de Belial, faz com que Setsuna desperte a verdadeira forma de
Nanatsusaya e quase a mata. Mas, percebendo que esse era o intuito desde o comeco,
Setsuna foge de Gehenna levando seu corpo, assistido por Voice, para a Terra parada

no tempo.
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Figura 163 — A verdadeira forma de Nanatsusaya.
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Fonte: R1% 24 X Angel Sanctuary v. 4, p. 184.
Versdo digital, 2012.

Enquanto isso, Belial tenta convencer Kurai a se tornar a Noiva do Inferno em troca de
um elixir que ressuscitaria Setsuna sem ter que recorrer ao anjo Raphael. Ela ainda revela a
princesa que nao é exatamente homem, nem exatamente mulher, e que sua pequena
experiéncia numa cidadezinha as margens do Mar Morto corrompeu o ser humano de tal
forma que a ira de Deus a destruiu por completo com fogo e enxofre®*. Com isso, Kurai deduz
a identidade do Chapeleiro, que se vai para aguardar sua resposta.

No Mundo Celestial, o Alto Conselho tenta recrutar Michael, sem sucesso, e o
mensageiro mecanico enviado por Sevotharte é destruido pelo anjo do fogo pelo simples fato
de té-lo comparado com seu infame irmdo gémeo. Michael parte entdo ao encontro de
Raphael, para discutir sua participacao na guerra vindoura, mas o anjo da cura ndo quer tomar
parte desse conflito.

No escritdrio de Zafkiel, seu assistente Rasiel ndo consegue ignorar os pensamentos
que transbordam da alma de Sara, e pede a seu mestre que o deixe conversar com ela. O

garoto tem um poder especial, por isso fazia parte de um experimento no laboratério do Alto

94 Referéncia as cidades Sodoma e Gomorra, destruidas por Deus numa chuva de fogo e enxofre por pecarem contra ele de
muitas formas diferentes, como a violéncia, falta de hospitalidade, arrogancia, adultério e mentiras.
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Conselho, onde foi injetado com drogas fortes e submetido a exames humilhantes. Nas
palavras de Rasiel:

L4, os anjos ndo eram tratados como seres vivos; éramos apenas mais um
“pedaco de carne”. Eles retiravam amostras de células, analisavam o cérebro
e continuavam as pesquisas até a nossa mente estar completamente
destruida e inutilizada (YUKI, 2006, v. 14, p. 23).

Zafkiel o resgatou e tornou-o seu subordinado, sabendo do potencial e obstinacdo de
Rasiel em ajudar as pessoas. Por isso, ele concorda em deixar Rasiel tentar se comunicar com
Sara, e ele pede para que ela acorde e diga quem é.

O capitulo termina com duas chegadas a Terra imével no tempo: Setsuna, carregando
seu corpo humano, acompanhado de Voice; e Michael, que desceu ao Assiah numa missao
de reconhecimento.

O segundo capitulo do arco de Jahannam se chama Um encontro inesperado (#35 /
kaiko), se referindo aos encontros que acontecem ao acaso aqui, como Michael encontrar
Setsuna e Voice no Assiah, a alma de Sara encontrar seu corpo original no Mundo Celestial e,

dentro desse corpo, encontrar Raphael, o Unico capaz de ressuscitar Setsuna.

Figura 164 — Abertura do capitulo 2 do arco 3.
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Fonte: R1% 244 X Angel Sanctuary v. 4, p. 200.
Versdo digital, 2012.
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A pagina de abertura, assim como a do ultimo capitulo do arco de Assiah, ndo possui
uma imagem representativa do capitulo como um todo. Ela faz parte da narrativa, indicando
a conclusdo do pensamento de Setsuna ao voltar a Terra, eu voltei (}F > (=725 —/
kaettekitayo), enquanto mostra a chegada do anjo Michael ao mesmo lugar.

Setsuna e Voice fogem de um tumulto em Anagura, com o corpo humano do Messias,
para o Assiah, que permanece parado no tempo. L3, Voice coloca novamente o corpo de
Setsuna num circulo magico, mas Michael chega pronto para uma luta, exigindo que eles falem
0 que estdo fazendo |a com o corpo do Messias.

Como Setsuna se recusa a se explicar, eles engajam numa luta violenta que destrdi as
construcdes ao redor, e deixa Voice mortalmente ferido. Neste momento, mais uma vez,
Setsuna desperta o poder de Alexiel, agora mostrando as trés asas brancas, marca prépria dos

irmaos Alexiel e Rosiel e sua descendéncia de Adam Cadamon.

Figura 165 — As trés asas de Alexiel.

NN
p 2

reASTE
ABS0 S

V1M P ; A
Fonte: R1% 4 X Angel Sanctuary v. 4, p. 268-269. Versio digital, 2012.

Como apresentado na Figura 165, o poder descomunal de Alexiel estad prestes a
destruir Michael e tudo em volta dele, por conta da raiva de Setsuna. Este € o momento em
gue Voice o reconhece como Messias pela primeira vez, e Michael testemunha a luz dos

milagres, perdida desde épocas remotas com o desparecimento de Adam Cadamon. Mas,
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antes que o poder de Alexiel atinja Michael e o destrua, Raphael aparece o salva com um
escudo de vento.

Ao mesmo tempo, no Mundo Celestial, a invasdo de um agente da resisténcia ao
quarto de Metatron pde em movimento os acontecimentos que levam ao despertar de Jibrille.
Sevotharte o encontra e ele foge para o Jardim das Aguas, encontrando o corpo inerte da
Grande Querubim e descobrindo o porqué de seu estado. Sevotharte usa uma de suas agulhas
para paralisar a fala do anjo rebelde, mas antes que o mate, a magia de Jibrille o transporta
para o escritério de Zafkiel, através da agua. L3, ele tenta relatar o que viu, mas ao mencionar
a agulha de Sevotharte, seu corpo explode. Sozinho em seu quarto, Metatron é acordado por
seu coelhinho de peldcia favorito, que o leva por um portal até o Jardim das Aguas. L3, ele
assume outra forma, um homem que parece uma versao mais velha do préprio Metatron, e
instiga o pequeno anjo a retirar a agulha fincada na parte de tras do pescoco de lJibrille.

Antes que Sevotharte possa impedi-lo, Metatron retira a agulha, fazendo com que a
alma de Sara, contida no escritdrio de Zafkiel, se liberte. Imediatamente, ela procura Setsuna
e a agua a leva até o local da batalha no Assiah, impedindo a destruicdo do espago imével.
Conforme a Figura 166, mesmo dentro do corpo de Alexiel, a alma de Sara, envolta num pilar

de agua, o reconhece.

Figura 166 — Sara reconhece Setsuna.
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Fonte: R1% 244 X Angel Sanctuary v. 4, p. 284. Vers3o digital, 2012.
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Raphael foge com Michael de volta ao Mundo Celestial, e a alma de Sara, mesmo
guerendo ficar perto de Setsuna, é atraida ao seu corpo original. Como ilustrado na Figura
167, ela desperta, zonza e exausta, dentro de Jibrille. Sua consciéncia, porém, continua sendo
a de sua encarna¢do humana, respondendo a pergunta de Sevotharte que ela se chama

Mudo Sara.

Figura 167 — Sara desperta no corpo de lJibrille.

Fonte: R1% 244 X Angel Sanctuary v. 4, p. 290.
Versdo digital, 2012.

Em Anagura, Kira sente o retorno de Setsuna, assim como Noise sente o retorno de
seu irmdo Voice. L3, ele consegue o apoio dos evils antes revoltosos, e a vida de Voice é salva.
Setsuna reafirma sua decisdo de ir até o Supremo Céu resgatar Sara, ignorante dos
sentimentos de Kurai para com ele. A princesa se afunda cada vez mais em pensamentos
sombrios, e considera a proposta de Belial, que demostra por ela o tipo de carinho que ela
qguer de Setsuna. Apesar disso, Belial confidencia a ela que seu amor é do Lorde Lucifer, e que
sempre o amara enquanto ele a olhar com desprezo. Ela da a Kurai um elixir que teoricamente
ressuscitara o corpo humano do Messias, mas em troca ela deve se tornar a noiva de Lucifer.

Sara desperta no corpo de Jibrille, mas ndo consegue enxergar. Ela esta sob os cuidados

de Sevotharte, e ele manda chamar Raphael para examina-la. Mas, quando ele 13 chega, a
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garota sumiu. Contrariada e confusa por todos a sua volta a chamarem por um nome que nao
é seu, Sara foge por uma janela, caindo em cima de Raphael enquanto ele voltava para
sua casa.

O terceiro capitulo de Jahannam se chama As noivas do fundo da cova (£ D& T O
o

1t4 3% [ ana no iyashita no hanayometachi), em referéncia a verdadeira natureza da Noiva

das Trevas oferecida a Lucifer.

Figura 168 — Abertura do capitulo 3 do arco 3.
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Fonte: R1% B X Angel Sanctuary v. 5, p. 8-9. Vers3o digital, 2012.

Ailustracdo de abertura representa os lacos entre Kira e Setsuna. Seu relacionamento
esta fragilizado desde que Kira deu a entender que odiava Alexiel e ndo tem nenhum
sentimento por ele. Além disso, Kira encontra-se mortalmente ferido, golpeado pelo demonio
gue possuia Noise, e seu corpo humano ja ndo estd mais se regenerando como deveria. A
imagem também pode simbolizar o sentimento de Kira que, por mais que queira proteger
Setsuna e manté-lo perto (representado pelo abraco), vai acabar por feri-lo profundamente
sem nem ainda saber porqué (representado pelas asas machucadas de Setsuna).

No Mundo Celestial, Raphael reconhece que dentro do corpo de lJibrille esta a
consciéncia da garota que apareceu no Assiah, e a leva para casa escondida. Ela, por sua vez,
reconhece o nome Raphael de suas aulas de religido na escola, e é assim que se dd conta de
gue esta no Céu. Raphael conta a ela o que sabe sobre a jornada do Messias atras da alma de

sua irma até agora, e Sara se lembra de ter sido deslocada algumas vezes até que a voz de
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Rasiel a ajudou a despertar. Neste momento, ha um dos Unicos lampejos da consciéncia de

Jibrille durante toda a histdria, quando ela reconhece que o garoto que a ajudou é um Aeon.

Figura 169 — Breve consciéncia de Jibrille.
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Fonte: R1% B X Angel Sanctuary v. 5, p. 84.
Versdo digital, 2012.

Na Figura 169, Sara descreve o garoto que a ajudou a despertar e explica que foram
seus chamados que a acordaram. Raphael indaga se foi sincronia psiquica, e é neste momento
que a feicdo de Sara muda, assim como seu jeito de falar, e seus olhos estdo ocultos quando
ela concorda, e compartilha uma informagdo que Mudo Sara ndo teria como saber: “Sim,
aquele menino com uma estranha aura de uma crianca que nasceu com o destino de tecer o
futuro... um Aeon mutante” (YUKI, 2006, v. 17, p. 84).

Sara pede a ajuda de Raphael para ressuscitar Setsuna, mas ele sé o fara se ela se deitar
com ele, o que ela recusa veementemente. Eles sdao interrompidos por Michael, e Raphael
tenta esconder a verdadeira identidade de Sara, mas ele acaba descobrindo mesmo assim.

Em Anagura, Kurai decide aceitar o pedido do Mad Hatter, e entrega o elixir para que
Aracne o dé a Setsuna, recusando-se a vé-lo partir para o Supremo Céu atras de Sara. Assim
gue Setsuna abre a caixa contendo o elixir, Belial aparece com sua comitiva demoniaca para

levar Kurai ao Sheol e prepard-la para o casamento com Lucifer.



232

Figura 170 — Kurai aceita ir para o Sheol com Belial.
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Fonte: R1% B X Angel Sanctuary v. 5, p. 60-61. Vers3o digita212.

Setsuna reconhece o simbolo dos demdnios no frasco e todos partem a procura de
Kurai imediatamente. Voice se perde e acaba encontrando um altar em louvor a um dos

demonios comandados por Lucifer, e € morto por Aracne, que se revela uma traidora a servigo

de Belial, e portadora da Marca do Inferno.

Figura 171 — Aracne revela sua marca infernal.
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Versdo digital, 2012.
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Os evils encontram o corpo de Voice e, antes que Setsuna possa beber o elixir que, de
acordo com Aracne, devolveria a vida a seu corpo humano, Noise o rouba e tenta leva-lo para
o irmdo. Aracne, sabendo o que o liquido faria com o corpo do evil, finge ter exagerado na
forca e quebra o frasco, fazendo com que ela se precipite sobre ele, vendo de relance a ponta
de uma tatuagem. E o bastante para que a evil passe a desconfiar de Aracne. Setsuna declara,
com isso, que o contrato de Kurai estd quebrado e que vai resgatar a princesa no Sheol, e
Noise, agora com os cabelos curtos iguais aos do irmao, se prontifica a ir com ele, a fim de
encontrar seu assassino.

Setsuna, Noise e Aracne partem para o Sheol, deixando Kira para trds, sem saber que
ele esta morrendo. Ele, por sua vez, se refugia no quarto onde esta o corpo de Setsuna para
esperar pela morte, mas Belial cura seu ferimento, alertando que qualquer novo golpe
pode mata-lo.

Kurai permanece trancada numa sala para que os opositores ao Lorde ndo tenham a
chance de atacd-la. Ela levou consigo um dos brincos que Kira deu para Setsuna, restituidos
pelo proprio Kira, como lembranca, sem saber do poder embutido neles. Mas, com raiva dos
préprios sentimentos, ela joga o brinco contra o espelho, e ele o atravessa. Desesperada, ela
também atravessa o espelho para resgatar sua preciosa lembranca®. Ali, do outro lado, ela se
vé cara a cara com Abbadon®®, o principe infernal cuja aparéncia é tdo hedionda que mata sé

de se olhar para ele, e por isso foi acorrentado nas profundezas do Sheol.

95 Referéncia a obra de Lewis Carroll Alice através do espelho e o que ela encontrou por Id, de 1871. Alice no pais das
maravilhas e sua continuagdo sdo referéncias recorrentes nos mangas da autora.

96 Anjo do abismo sem fundo, o destruidor. Também identificado como anjo da morte e destruicdo, deménio do abismo, e
anjo destruidor do apocalipse (DAVIDSON, 1971).
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Figura 172 — Kurai encontra Abbadon.

Fonte: R1%& B X Angel Sanctuary v. 5, p. 154.
Versdo digital, 2012.

Kurai ndo morre ao ver Abbadon apenas por carregar o brinco de Setsuna, que contém
a magia de Kira. Ele compartilha seu sofrimento com Kurai, pois, apesar da aparéncia letal, o
principe tem bom coragdo e anseia por companhia. Kurai revela que é a noiva de Lucifer e
pode ajuda-lo quando for rainha, e Abbadon instantaneamente a considera uma mae. Ele a
protege, abrindo uma passagem atras de si para que possa fugir, quando percebe que o Sata
Astaroth estd proximo. Kurai escapa apenas para se encontrar com a duquesa Astarte, uma
belissima mulher gravida.

Astaroth foi um serafim que, depois da queda, se tornou um grande duque das regides
infernais. Ele é descrito como um belo anjo montado num dragdo e carregando uma vibora
em sua mao direita. Astarte era uma deusa lunar siria da fertilidade, incorporada na mitologia
judaica como rainha do céu e, posteriormente, no ocultismo, anjo caido e demonio do més de
abril (DAVIDSON, 1971).

Yuki se utiliza do simbolo de fertilidade para fazer de sua Astarte uma demoénio fémea
eternamente grdvida, mas distorcendo essa no¢do com a forma doentia com que ela se

mantém assim. A vibora na mao direita de Astaroth serviu de base para a cobra mutante que
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sempre acompanha os gémeos Astarte e Astaroth no mangd, receptdculo da alma de um

enquanto o outro esta de posse do corpo Unico que dividem.

Figura 173 — Abertura do capitulo 4 do arco 3.

Fonte: R1% 244 X Angel Sanctuary v. 5, p. 154.
Versdo digital, 2012.

O quarto capitulo do arco de Jahannam se chama O império do Inferno (3t 7
Monarchie in fernale), no qual a corte do Lorde Lucifer é mostrada em mais detalhes. A
ilustracdo de abertura mostra Kurai em seu vestido de Noiva do Inferno.

No Sheol, Aracne revela abertamente sua traicdo e tenta empurrar Setsuna no Rio do
Esquecimento, o Lete, para que ele passe a ser uma marionete do Inferno, mas falha e foge,
deixando Setsuna e Noise sozinhos na busca por Kurai.

Eles se perdem no labirinto que cerca a morada de Belial, mas o pensamento de Kira
os ajuda encontrar a entrada. Usando a Nanatsusaya, Setsuna quebra o chdo, que jorra sangue
e faz com que Belial abra caminho. Uma vez dentro do castelo, Belial revela que Kurai estd
desaparecida, e convida Setsuna a procura-la, atravessando uma das portas que levam a

dimensdo pessoal de cada Sat3a. Noise é tomada como refém por Aracne, ndo deixando a
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Setsuna outra alternativa. Usando uma roleta, Setsuna parte para a morada de Asmodeus®’,
Satd da luxuria, e Belial para a morada de Astaroth, conde do medo, e Sata da preguica.

Enquanto isso, Kurai conversa com Astarte, que parece apenas uma futura mae
carinhosa e gentil, mas descobre que ela e o irmao dividem o mesmo corpo, e Astaroth revela
a ela que o elixir do Mad Hatter apenas faria o Messias virar um zumbi. De novo como Astarte,
ela conta a Kurai o porqué de sua existéncia e, com isso, explica os pares de anjos gémeos que
povoam a histdria. Em suas palavras:

N3do somos a mesma pessoa. Nés s6 compartilhamos o mesmo corpo. Vocé
sabia? Deus adora fazer experiéncias. Com modificagdes genéticas, ele gerou
diversos tipos de anjos. Mas o que ele queria era recriar o lendario santo
Adam Cadamon, o ser de dois sexos e que controla tanto o poder positivo
como negativo. Mas apenas um foi bem-sucedido. S6 o mestre Seraphita! As
experiéncias nunca mais deram certo. Diversas formulas foram aplicadas,
mas sé serviam para criar cada vez mais criaturas com estranhos corpos e
espiritos. Mesmo assim, Deus continuava os seus experimentos. E este é o
resultado da fusdo entre mim e meu irmdo... o modelo “Astaroth” (YUKI,
2006, v. 19, p. 92).

Astarte tenta fazer de Kurai seu bebé, engolindo-a viva, mas Abbadon aparece para
salva-la, tendo arrancado seu braco para se livrar da corrente que o prendia.

Enquanto isso, no Supremo Céu, Raphael apresenta sua teoria para Sara e Michael,
revelando a verdadeira histéria por tras de Jibrille e Sara: Sevotharte imobilizou a Grande
Querubim e transportou sua alma para um ente proximo a Setsuna, sua irm3d, a fim de
controlar o anjo da guarda de Alexiel e se livrar de Jibrille e sua oposigdo a ele.

No Assiah, os subordinados de Michael descobrem que a destruicao causada pela luta
entre o anjo do fogo e o Messias esta lentamente sendo revertida pela magia do tempo de
Adam Cadamon. Eles sdo mortos por Kato que, assumindo a forma de Setsuna, desafia
Michael para um confronto. Ele parte para Anagura e |a encontra Kira, mostrando a ele sua
verdadeira identidade, e explica que recebeu um corpo novo de Uriel, feito de fibra vegetal, e
gue pode emular Setsuna por causa da pena que ele usou para salva-lo no Hades.

Com Kato a cuidar do corpo de Setsuna, Kira parte para o Inferno, tanto para ajudar
Setsuna, quanto para desvendar o enigma de sua verdadeira identidade. Kato, no entanto,
parte com o corpo de Kira para o Assiah, a mando de Uriel, a fim de fazer com que Raphael o

ressuscite. De fato, Raphael, acompanhado de Michael e Sara se encontram com Kato e Uriel

97 Deménio persa incorporado a tradicdo judaica como um espirito maligno. Na demonologia, Asmodeus no Inferno é o fiscal
de todas as casas de jogos (DAVIDSON, 1971).
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no Assiah, onde Kato cria um campo dimensional separado da realidade para que Raphael
possa ressuscitar Setsuna.

No Sheol, Aracne deixa Noise sozinha de propdsito com tudo o que precisa para
escapar de seu cativeiro. Setsuna encontra Asmodeus, que revela que a Noiva do Inferno é na
verdade um sacrificio a Lucifer, e Kurai serd a ultima, completando o ritual de apaziguamento
do Lorde. Como Asmodeus se opGe a Lucifer, ele cria um plano para que Setsuna possa salvar
a princesa dos evils.

Vagando pelo Sheol com Abbadon, Kurai encontra Aracne, que ao invés de recebé-la
com carinho, mostra sua verdadeira intencdo, raptando-a e levando-a para Belial. Ela também
revela a Kurai que ndo é sua prima, mas seu irmdo mais velho que sempre pensou ser o
herdeiro de Gehenna e invocador dos Dragdes Sagrados, para descobrir que era apenas uma
fachada para proteger a verdadeira princesa herdeira.

De acordo com o plano de Asmodeus, Setsuna se infiltra na cerimbnia de casamento
infernal e consegue resgatar Kurai, enquanto Noise confronta Aracne, que é atingida pelo
golpe de Noise e confessa que, mesmo trabalhando para Belial, ajudou-a a fugir do cativeiro.
Setsuna impede que Kurai caia no abismo, mas ambos ficam dependurados pela espada
Nanatsusaya. Nas paredes do abismo, estd esculpida a gigantesca cabeca de Kira.

O quinto e ultimo capitulo do arco de Jahannam se chama O Sacrificio (Sacrifice), em
referéncia ao ritual de Gdlgota, em que a ultima noiva deve ser sacrificada para apaziguar o

Lorde Lucifer.
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Figura 174 — Abertura do capitulo 5 do arco 3.
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Fonte: R1% 244 X Angel Sanctuary v. 6,
p. 7. Versao digital, 2012.

A ilustracdo de abertura mostra Setsuna em seu corpo humano, antecipando os

acontecimentos do final do capitulo, no qual ele finalmente ressuscita, deixando o corpo de

Alexiel para tras.

No Sheol, Belial socorre Setsuna e Kurai, tirando-os do abismo, e finalmente explica a

natureza e propdsito da Noiva do Inferno, revelando a real situacdo de Lucifer. Em

suas palavras:

Aqui é o Gélgota, o altar do ritual e o ponto final para vocés. E essas sado as
rainhas que se tornaram sacrificios no passado. Daqui a pouco... quando a
9992 noiva sagrada jogar-se nas profundezas desse buraco... o ritual estara
completo. Assim, vocé se unificara ao Lorde, literalmente. Isso porque o
préprio Sheol é ligado ao corpo do meu senhor. E por isso que, quando se
corta o chdo desta terra, jorra o sangue do Lorde. Neste exato momento,
estamos prestes a ser engolidos por ele... sim... esta terra onde nos
refugiamos hd tempos, quando fomos expulsos do Céu, era um lugar
indspito, onde nenhum ser vivo podia sobreviver. De um lado, desertos de
areia escaldante e mares de enxofre em ebulicdo. De outro, geleiras eternas,
tdo frias que beiram a crueldade. Por isso, o Lorde fundiu seu préprio corpo
com a terra, a fim de transforma-la em um lugar habitavel. Expandindo seu
corpo por todo o Sheol, ele envia for¢a a todos os cantos. Assim, ele ergueu
o seu império das trevas e o protegeu até hoje. [...] Mas isso que vocés véem
é apenas uma carcaca. Aquilo foi ha milhares e milhares de anos. A alma do
Lorde foi raptada por um homem trajado de preto que surgiu do nada. [...]
Desprovido de sua alma, o corpo do Lorde comegou a crescer infinitamente,
emanando uma energia imensa sem parar. O que, lentamente, veio
destruindo o inferno, até chegar a esse ponto. E essa é a razao pela qual
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viemos realizando o ritual Gdlgota por tanto tempo. Se ndo concluirmos o
ritual, essa terra estara perdida. Entenderam agora? Caso ndo joguemos
nesse buraco o corpo intocado de um ser de coracdo puro, [...] todos que
estamos aqui seremos destruidos junto com o inferno. (YUKI, 2007, v. 21,
p. 10-14)

Kurai esta pronta para se sacrificar, mas Aracne a impede, alegando que, enquanto a
pessoa for jovem e pura, ndo precisa ser biologicamente mulher para se tornar Noiva do
Inferno. Ela se sacrifica no lugar de Kurai, por quem o amor suplantou o édio, e pede a Setsuna
gue a proteja daqui em diante.

O palacio desmorona, mas o Sheol continua de pé. Setsuna e Kurai sdo separados na
fuga, e Abbadon a protege as custas da prépria vida. Noise é quem os encontra do lado de
fora da construcao.

Setsuna acorda imerso no rio Lete e, sentindo alguém o chamar, levanta-se com a
consciéncia de Alexiel para encontrar Kira, que partiu para o Sheol atrds de respostas, a
encara-la. Ela finalmente conta a ele qual sua verdadeira identidade: Lucifer, Lorde do Inferno.
Alexiel tenta mata-lo para impedir que ele se torne um obstaculo para Setsuna, na tentativa
de acabar com a maldi¢do imposta por Deus a ela e ao irmdo, mas ndo o faz.

Ela se lembra do sofrimento de Rosiel ciente de sua concepc¢ao e condicdo miseravel,
a pedir que Alexiel o mate. Nas palavras de Rosiel:

Acho que eu ndo aguento mais... vocé sabe do que eu estou falando, nao,
Alexiel...? quando chegar a hora... ndo hesite, me mate. Sei que vocé me
entende. Olhe para meu corpo, que recebi de vocé, como ele foi se
modificando durante centenas de anos... Minha mente ndo aguentara por
muito mais tempo. E légico que o Criador ja percebeu. Prova disso, os
“homens de branco” ja comecaram as pesquisas de “Metatron e
Sandalphon”. Novas criancas amaldicoadas, conforme descrito nos antigos
escritos... é evidente que elas estdo sendo criadas para se oporem a nds dois.
Nosso pai criou dois monstros como nds... e pretende repetir o erro! Alexiel,
guando eu enlouquecer, ndo hesite em me matar! S6é vocé pode fazer isso
por mim. Faca, antes que meu poder devore o mundo todo! (YUKI, 2007,
v. 21, p. 53-55)

E a primeira vez que o nome Sandalphon é mencionado, iluminando a identidade do
coelhinho de pellcia preferido de Metatron. Ele, vagando pelo inconsciente de Metatron
engquanto dorme, encontra o campo dimensional criado por Kato e Uriel onde Raphael estd

tentando reviver o corpo de Setsuna e passa a observa-lo. L4, Raphael tem dificuldades, por
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ndo poder usar seu poder do vento com liberdade, e Sara, finalmente aceitando sua origem

angelical, manifesta o poder de Jibrille para ajudar Raphael, voltando, com isso, a enxergar.

Figura 175 — Sandalphon invade o campo
dimensional.

Figura 176 — Setsuna expulsa Sandalphon.
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Fonte: R1% 244 X Angel Sanctuary v. 6, p. 64.
59. Versdo digital, 2012. Versdo digital, 2012

E neste momento que a mio gigantesca de Sandalphon irrompe pelo teto do campo,
tornando-o instdvel e prestes a se quebrar. Sara grita o nome do irmdo e ele desperta,
deixando o corpo de Alexiel inerte nos bracos de Kira ainda no Sheol, e expulsa Sandaphon do
campo em colapso, enquanto Raphael leva Michael e Sara de volta para o Céu. Setsuna, de
volta ao proprio corpo, promete que ird busca-la onde quer que ela estiver.

O primeiro capitulo de Yetzirah é intitulado Caca aos coelhos (J&3F ') / usagigari), em
referéncia ao tratamento dado aos anjos marginalizados frutos de relacionamento entre dois

anjos, as I-Child, apelidadas de coelhos por causa de seus olhos vermelhos.
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Figura 177 — Abertura do capitulo 1 da parte 1 do arco 4.

A ilustracdo de abertura mostra Setsuna em meio a ruinas e escuriddo. Isso pode
representar o reino de Gehenna, do qual ele parte neste capitulo; o gueto subterrdneo em
Shamain, onde se refugiam os anjos defeituosos e as I-Child; ou mesmo as ruinas simbdlicas
em que se encontra o Mundo Celestial como um todo, onde falta compaixao e amor por seus
semelhantes por parte da elite.

O capitulo comeca com Rasiel, o subordinado de Zafkiel, em uma missdao de
reconhecimento no Shamain, onde ele acaba por conhecer a dura realidade dos anjos
marginalizados e das |-Child. Bem-intencionado, ele promete ajuda e pede a ajuda de
Sevotharte, que manda bolos e brinquedos aos guetos, armados com bombas que explodem
ao toque. A revolta de Rasiel quase faz com que seja preso, mas Zafkiel intercede por ele,
culpando a ingenuidade do garoto pelas mortes no gueto. Longe da presenca de Sevotharte,

Zafkiel conta a Rasiel sua histdria, e mostra a marca do anjo decadente em seu peito.



242

Figura 178 — Zafkiel revela sua marca de anjo decadente.
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Fonte: Kﬁ *’Wﬂl: Ange/Sanctuaryv 6, p. 138.
Versdo digital, 2012.

Com seu poder empatico, Rasiel acessa fragmentos de lembrancas de Zafkiel e assim
conhece sua histéria. Como Trono, ele participava da caga aos coelhos, e se divertia levando
0s corpos mortos dos anjos capturados para o laboratério de testes celestial, comandado por
Anael®®. Mesmo detestando esse comportamento, Anael mantinha um caso com Zafkiel, que
tentava seduzir Layla para deixa-la com ciumes. Na verdade, os dois estavam apaixonados, e
Zafkiel aceitou uma ultima missdo antes de partir com Anael para longe, onde pudessem se
amar em paz.

O recém-chegado Sevotharte ordenou que fosse investigar os rumores de que havia
uma espia nos guetos do Shamain. Ele a encontra e a mata sem hesitar, apenas para descobrir
que ela era Anael, amordagada e amarrada a uma arma que apontava para ele. Um plano de
Sevotharte para acabar com o amor proibido dos dois.

Zafkiel é levado a julgamento, recebe a marca do anjo decadente, e tenta se matar
antes que pudessem cortar suas asas. No entanto, ele é salvo por Adam Cadamon, que fecha
a ferida em sua garganta, mas acaba por cegd-lo com sua luz. Todo o Conselho presente

enlouquece e Sevotharte sobe ao poder. E ele quem arquiva o caso de Zafkiel em troca de um

98 Anael é um dos sete anjos da Criagdo, e exerce dominio sobre o planeta Vénus. Também se ocupa da sexualidade humana,
controla reinos e reis terrenos e tem dominio sobre a Lua (DAVIDSON, 1971).



243

juramento de lealdade. Desse modo, Zafkiel passa a se comportar como um leal aliado de
Sevotharte, mas que na verdade é o lider da organizacao rebelde Anima Mundi, em honra da
memoria de Anael, que era uma informante da organizacao.

Assim, Rasiel se torna membro da Anima Mundi, servindo de mensageiro de Zafkiel, e
parte para Anagura com uma mensagem endere¢ada ao Messias.

Uriel leva Setsuna e Kato de volta a Anagura e alerta que Zafkiel, o verdadeiro
responsdvel pelo plano de ressuscitacdo do Messias, entrara em contato em breve. Logo
depois, Rasiel aparece e monta um oraculo hologréfico para que Zafkiel possa falar
diretamente com Setsuna. Zafkiel explica a situagcdo do Mundo Celestial e o convida a se juntar
a Anima Mundi, em toca de sua ajuda para salvar Sara. Ele concorda, e Rasiel é deixado em
Anagura como refém enquanto o Messias usa o ordculo holografico para se transportar até o
Raquiah, capital de Yetzirah.

O segundo capitulo de Yetzirah é chamado A noite das flores do luar (A & & /
tsukihananoyoru), em referéncia a flor dada a Sara pela Irma designada para cuidar dela em
seu cativeiro, de nome Moon’Lil, as mesmas que cobrem o descampado do Monte Megiddo,

refugio dos rebeldes.

Figura 179 — Abertura do capitulo 2 da parte 1 do arco 4.

X7 Y
Fonte: R 1% 244 X Angel Sanctuary v. 6,
p. 199. Versao digital, 2012.




244

Ajilustracdo de abertura mostra Setsuna com os cabelos pintados de preto, anunciando
essa mudanca como parte de seu disfarce no Mundo Celestial, onde sera apresentado aos
rebeldes como seu novo lider.

Em Raquiah, Setsuna chega ao Monte Megiddo e se apresenta aos rebeldes ndo como
salvador, mas como alguém que tem o mesmo inimigo que eles, e pede para que trabalhem
juntos a fim de derrotar Sevotharte. Embora muitas de suas palavras tenham sido egoistas,
sua luz é tao forte que conquista a confianca dos membros do Anima Mundi. Ele entdo parte,
roubando um veiculo celestial, mas promete voltar, com Sara nos bragos. Setsuna se direciona
a grande construcdo que abriga um elevador supersdnico que liga todos os niveis e
firmamentos do Mundo Celestial, com a intencdo de subir até o Machonom e tirar Sara
da prisao.

Enquanto isso, Sara planeja sua fuga. Ela fezamizade com a aprendiz de Irma designada
a servi-la e vigid-la e, descobrindo que as Irmas ndo tém nome, deu-lhe o nome de uma flor
gue a garota levou para ela e que sé desabrocha a noite, Moon’Lil. Mesmo sabendo do perigo
em que estaria colocando Moon’Lil, Sara, se aproveitando da ingenuidade da menina, propde
uma brincadeira: uma fingir ser a outra, e a que for descoberta primeiro, perde. Assim, elas
trocam de roupas e, para completar o disfarce, Sara corta os cabelos para que fiquem
parecidos com os de Moon’Lil. Assim, ela consegue escapar, deixando bem claro a pequena
Lil que ela ndo deve falar uma sé palavra até que ela volte, para ndo estragar a brincadeira.

Ao mesmo tempo em que Setsuna sobe até o Machonom, Sara se encontra com dois
agentes da resisténcia com ordens de resgata-la e desce até o Raquiah para encontrar Zafkiel,
e eles se desencontram no caminho.

No Machonom, Setsuna se disfarca de Irma e adentra a prisdo, se encontrando com
Sevotharte e descobrindo, junto com ele, que Sara fugiu de seu cativeiro. Ele ataca o Anjo
Branco, salvando a vida de Moon’Lil, que, muda, ainda ocupa o lugar de lJibrille, mas
denunciando sua identidade ao sacar a Nanatsusaya. Porém, uma forca imensa e assustadora
protege Sevotharte do golpe, fazendo com que Setsuna tenha de fugir. Ele tenta fazer com

que Lil fuja também, mas ela esta resoluta a esperar por Sara, como prometido.
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Figura 180 — Sandalphon protege Sevotharte.
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A presenga assustadora que salva Sevotharte é na verdade o corpo verdadeiro de
Sandalphon, que se encontra muito perto de onde eles estdo. Setsuna foge para o
transportador e acaba adentrando o laboratério angelical antes comandado por Anael. Ali,
tentando se esconder e achar uma saida, ele chega ao local dos experimentos, onde anjos sdo
mantidos vivos em tubos gigantescos para fins de experimentos genéticos com o propésito de
tornar a raga dos anjos perfeita, eliminando os anjos considerados defeituosos, e impedindo
que sejam criados mais deles. Ali, ele encontra o Bergo, local onde se encontra o corpo imenso,

abominavel e inutil de Sandalphon.
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Figura 181 — O Berco.

Fonte: R1% 24 X Angel Sanctuary v. 6, p. 345.
Versdo digital, 2012.

Sevotharte alcanca Setsuna, encurralando-o em um precipicio. Ele percebe estar
pisando num amuleto, a semente de Nidhog, e Setsuna pergunta de Layla a Sevotharte, e
inadvertidamente menciona o nome de Zafkiel. O Anjo Branco ri e dd a entender que usou o
corpo de Layla nos experimentos do laboratério, e que vai se vingar do Grande Trono.

Sara chega ao Obelisco com a ajuda de Baleias Nebulares, que sentem o poder da dgua
nela e se dispdem a guid-la, e se encontra com Zafkiel, apresentando a ele o mesmo discurso
egoista de Setsuna, de que ndo a interessa os problemas de Jibrille, e que nada mais importa
a ndo ser a pessoa amada. Mas, Zafkiel a coloca em xeque, chamando sua atencdo para as
acoes de Mudo Sara, e ndo de Jibrille, e suas consequéncias.

Quando os irmaos finalmente se encontram, no campo florido do Monte Meggido, eles
renovam seus votos de amor, porém, Setsuna foi seguido e os irmaos sao atacados pelo
exército de Sevotharte. Sara é salva por uma Baleia Nebular, que morre para salva-la, e em
meio as flores de Moon’Lil, tem sua epifania. Ela reconhece o sacrificio daqueles que a
ajudaram em sua ansia de estar com Setsuna, e admite seus erros para com essas pessoas, se

responsabilizando por elas. Sara se deixa capturar pelos agentes de Sevotharte e parte de
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volta para a prisdo na esperanca de que Moon’Lil ainda viva. Zafkiel também se coloca entre
Setsuna e Sevotharte, se deixando capturar.

O terceiro capitulo de Yetzirah se chama A eterna priséo suspensa (1& A @ & ZZ = B /
yakyd no chikuakaird), em referéncia a prisdo para onde sao levados Sara e Zafkiel, a fim de

esperar julgamento.

Figura 182 — Abertura do capitulo 3 da parte 1 do arco 4.
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Fonte: R1% 244 X Angel Sanctuaryv. 7, p. 7.
Versdo digital, 2012.

A imagem de abertura ilustra Setsuna atras de uma grade, em referéncia a Prisdo
Suspensa que terd que invadir para resgatar Sara e Zafkiel. Pode também se referir aos
obstaculos a frente do herdi, que se tornam cada vez mais dificeis de transpor.

De volta a Gehenna, Setsuna relata o que aconteceu. Rasiel, ao saber da captura de
Zafkiel e da morte de seus companheiros, recusa Setsuna como Messias, e parte sozinho ao
resgate de seu mestre.

Setsuna entra em depressao ao perceber como foi egoista e machucou tantas pessoas
em nome de sua busca pessoal, mas, gracas a Kira e Kato, ele se levanta como um lider e
propde planos de acdo para derrotar os anjos. O primeiro plano é ir atrds de Rasiel e convencé-
lo a voltar a ser seu aliado, com a ajuda de Kira e Kato. O segundo plano é deixar para Kurai a

tarefa de formar uma alianca com os Satds do Inferno, a fim de aumentar suas forcas contra
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os anjos do Mundo Celestial. Assim, eles partem num dragao de Gehenna e chegam ao
Shamain, em Yetzirah, e sdo interceptados pelo Anima Mundi.

Enquanto isso, Sara e Zafkiel sdo aprisionados na Prisdo Suspensa, a mais segura prisao
celestial, localizada no quinto firmamento de Yetzirah, Mathey. Sara se encontra presa no alto
de uma torre de uma das ilhas que constitui a penitenciaria, assistida por Moon’Lil, a quem
encontrou ainda com vida e feliz por ver sua mestra novamente. L3, ela espera julgamento
pelos pecados cometidos em sua vida humana. Sevotharte observa a torre em meio a um
campo e, ao notar que tem o amuleto do Messias nas maos, o descarta. A escama de Nidhog,
transformada em semente ao deixar o Hades, se acomoda na terra proxima a prisao de Sara.

Zafkiel é mantido no ultimo subsolo da ilha principal, numa sala de tortura. A
informacao oficial sobre o Grande Trono que se revelou um traidor é a de que ele morreu
baleado no ato de sua captura. Portanto, nenhum julgamento serd realizado para ele, e sua
vida depende exclusivamente da vontade de Sevotharte.

Este € o momento da histéria em que a verdade sobre Deus, que se supunha estar
adormecido, reunindo forgas para a proxima Grande Batalha, é revelada. O Criador e sua
morada, a Torre Etemenanki, estdo desaparecidos. Assim, hd eras os anjos do Alto Conselho
tém mantido o poder, tomando em suas maos o controle da sociedade angelical abandonada
por Deus.

Sevotharte confidencia isso a Zafkiel e tenta fazer com que o ex Grande Trono se alie
novamente a ele, na missdo de encontrar a Torre, o Criador e Adam Cadamon. Como Zafkiel
o rejeita, Sevotharte decide elimind-lo, e em seu discurso inflamado acaba por sugerir qual é
sua verdadeira identidade. Primeiro, ele parece odiar Zafkiel por ter corrompido a respeitavel
Anael, mas logo sua fala muda e se volta para si mesmo. Afinal, quem Zafkiel corrompeu com
seu olhar distante e rejeigao, quem o amou mesmo acreditando que esse sentimento era sujo,
foi o proprio Sevotharte, quando ele ainda era a comedida e inteligente Layla.

Zafkiel espera até a cerimonia de Amputacdo de Asas para revelar a Sevotharte que
conhece seu segredo. O Anjo Branco se prepara para partir, sem coragem de assistir a morte
do homem que ama, mesmo tendo dado a ordem, e Zafkiel o chama de volta para ver até o

fim o resultado de sua a¢do, chamando-o pelo nome Layla (7 1 7 / raira).
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Figura 183 — Zafkiel chama Sevotharte de Layla. Figura 184 — O desespero de Layla.
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Fonte: R1& 244 X Angel Sanctuary v. 7, p. Fonte: R1& B4 X Angel Sanctuary v. 7, p. 138.
132. Versao digital, 2012. Versdo digital, 2012.

Na Figura 184 é ilustrada a lembranca hedionda que levou Layla a querer desaparecer,
e anegacao de Sevotharte. Ele diz: “Pare! Aquela mulher ndo existiu! Aquele ser nunca existiu!
Aquele horror ndo pode ter sido verdade!” (YUKI, 2007, v. 26, p. 42). Na ultima imagem se
vislumbra o primeiro Berco de Sandalphon, e sua voz ecoa na mente de Layla, afirmando que
apagara tudo para ela. De fato, é novamente a presenca imensa e horrivel de Sandalphon que
mata a todos no recinto, protegendo assim a identidade de Sevotharte.

Setsuna, Kira e Kato partem para a Prisdao Suspensa com a ajuda da Anima Mundi, na
esperanca de resgatar Zafkiel e, disfarcados de prisioneiros, se infiltram na prisdo. Rasiel, por
sua vez, usa de seus poderes psiquicos para invadir a penitencidria, inclusive controlando o
corpo de um oficial de fronteira. Ele se encontra com Setsuna em sua descida até a cela de
Zafkiel, enquanto uma rebelido se inicia no local, levando a destrui¢do da ilha principal. Mas
o Trono ja esta sem asas e enlouquecido pela dor, e tenta devorar Rasiel quando ele se
aproxima. Mesmo assim, quando Sariel, o Principado responsavel pela Prisdo, tenta leva-los

como prisioneiros, Zafkiel recobra momentaneamente a consciéncia e o mata.
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O quarto e ultimo capitulo de Yetzirah é chamado Confissdo (% # /| kaikoku)®®, em
referéncia as ultimas palavras de Zafkiel, que confessa ter planejado tudo até aquele

momento com a mesma frieza que o caracterizava no passado.

Figura 185 — Abertura do capitulo 4 da parte 1 do arco 4.
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Fonte: R1%& B X Angel Sanctuary v. 7, p. 196.
Versdo digital, 2012.

A ilustracdo de abertura desse capitulo é mais uma que, ao invés de apresentar uma
imagem que o resume ou simboliza, faz parte da narrativa. Ela mostra Zafkiel consciente, seu
corpo ja em decomposicao, a repreender Rasiel por ter ido resgata-lo.

Em seus ultimos momentos, ele confessa a Setsuna que planejou cada passo seu até
ali, com o intuito de fazé-lo despertar como Messias através do sofrimento, inclusive
orientando Sara a se entregar ao exército de Sevotharte. Revela também que Anael esperava
um filho seu quando morreu, e ele tentou salvar o feto, levando-o a um dos tubos
embrionarios do laboratério celestial, mas sem sucesso. Suplica ainda para Adam Cadamon
gue responda porque salvou-lhe a vida quando tudo o que queria era morrer. Entdo, em meio
a destruicdo da Prisdo Suspensa, o Santo Seraphita se manifesta mais uma vez, congelando o

tempo, e mostra a ele o motivo: o feto deixado no laboratério, que parecia morto, reviveu e

99 Aqui também ha divergéncia na numeracdo e titulo entre as edicdes utilizadas neste trabalho. Prevalece a informac3o dos
primeiros encadernados.
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cresceu para se tornar um anjo quase idéntico a Anael. O mesmo anjo que ele resgatou

daquele laboratério anos depois.

Figura 186 — Zafkiel volta a enxergar.

Versdo digital, 2012.

Como ilustrado na Figura 186, Adam Cadamon restaura a visao perdida de Zafkiel e ele
abre os olhos para ver o filho a quem sempre quis salvar e acreditou ndo ter conseguido, e
gue sempre esteve ao seu lado. O Aeon fruto de seu amor tragico.

Zafkiel nomeia Rasiel o novo lider da Anima Mundi e pede por favor que o mate, o que
o garoto faz, livrando assim seu mestre da dor de se tornar um ghoul. Adam Cadamon se vai,
receoso de que o descubram, e reitera seu pedido para que Setsuna o encontre. O tempo
volta a passar e Kato os resgata com o veiculo de guerra da resisténcia antes que toda a ilha
afunde no lago de acido.

O capitulo, e consequentemente a parte de Yetzirah, termina com um video enviado a
Rosiel por Sariel antes de morrer. O anjo supervisor da Prisdo Suspensa, leal a Rosiel, enviou
a ele as imagens da Amputacdo de Asas de Zafkiel antes que tudo explodisse, informando ao

Anjo Inorganico a verdadeira identidade de seu inimigo declarado, Sevotharte.
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O titulo do primeiro capitulo de Briah é Colapso entre o céu e a terra (R¥t. K% /
tenchitaido), alusdo a destruicdo do Inferno causada pela morte de Kira e a consequente

invasdo dos demonios a Yetzirah, determinados a finalmente tomar o Mundo Celestial.

Figura 187 — Abertura do capitulo 1 da parte 2 do arco 4.

Fonte: R1% B X Angel Sanctuary v. 7, p. 228-229. Vers3o digital, 2012.

Na ilustracdo de abertura, a imobilidade de Setsuna representa sua impoténcia contra
Rosiel, que por sua vez acaricia a reencarnacdo de sua irmd, ao mesmo tempo amada e odiada.
Seu corpo todo por sobre Setsuna simboliza seu poder esmagador, tanto astral quanto de
manipulacdo, anunciando sua participacdo devastadora nesta parte da histéria.

No Yetzirah, Rasiel ajuda Setsuna a alcangar a fronteira com o Inferno, para que ele,
Kira e Katdo possam voltar para Anagura. No reino de Gehenna, Setsuna encontra Rosiel, que
foi até 14 roubar o corpo de Alexiel, ja que ele é uma das chaves para abrir a porta da Torre
Etemenanki. Setsuna se coloca em seu caminho e, durante a luta, Kira se pde na frente de

Setsuna, salvando a vida do amigo as custas de sua propria.
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Figura 188 — Os Satas se preparam para invadir o Mundo Celestial.
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Versdo digital, 2012.

A derradeira morte de Kira desencadeia a destruicdo do Inferno, ja que o gigantesco
corpo de Lucifer no Sheol dependia de sua forga vital para continuar existindo. Assim, como
ilustrado na Figura 188, os Satas se relinem e realizam uma magia poderosa, transportando o
que restou do Inferno para o Mundo Celestial. Como resultado, os dois niveis mais altos do
Inferno, Anagura e Hara, colidem com os dois firmamentos mais baixos do Yetzirah, Shamain
e Raquiah, sendo completamente destruidos na fusdo entre os mundos.

Rosiel quase mata Setsuna, ferindo-lhe o olho direito e arrancando uma de suas asas,
mas se vai, Catan ao seu lado, quando Anagura comeca a desmoronar.

Como resultado da fusdao dos planos existenciais, Setsuna é jogado para um campo
deserto no terceiro firmamento de Yetzirah, Shahakim, onde Michael o encontra. O anjo do
fogo o aprisiona e fica sabendo da morte de Kira pelas maos de Rosiel. Ele entdo revela a
Setsuna que é irmao gémeo de Lucifer, e relembra sua frieza, que nunca demonstrou afeto
por ninguém. Admirado por todos e condecorado com o maior posto entre os serafins,
Lucifel'® conquistou muitos anjos que levou com ele para o Inferno durante a Primeira Grande

Rebelido nos Céus. Michael lutou contra o irmdo e o derrotou com sua espada de fogo, mas

100 Nomenclatura inventada pela autora, valendo-se da terminagdo el em nomes de anjos, que remete ao nome de Deus.
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sempre se sentiu como um perdedor, por causa do sorriso de desdém de Lucifel ao ser
derrotado. Depois da queda, ele passou a se chamar Lucifer, rejeitando ter o nome de Deus
no seu proéprio.

Enquanto isso, Rosiel comeca a por em pratica seu plano para a queda de Sevotharte,
enviando-lhe um pesadelo sobre o passado que ele fez de tudo para apagar. Depois, ele ainda
informa ao Conselho que Deus estd desaparecido, despertando sua desconfianca em relacdo
ao Anjo Branco. Isso faz com que, para desviar as atencdes de si, Sevotharte antecipe o
julgamento de librille, tirando-a da cela na torre da Prisdo Suspensa, onde, sem o
conhecimento de ninguém, a semente de Nidhog cresce do lado de fora.

O capitulo termina com Michael mandando que seu subordinado Camael mate
Setsuna, que o irritou ao falar-lhe do lago que tinha com Kira, e seu resgate feito por uma
figura misteriosa e assustadora.

O segundo capitulo de Briah se chama Santa Inquisicdo (E3%%E ¥ / m— 1) —
1 X% 2> a ¥ [ horl inkijishon), e trata principalmente do julgamento de lJibrille,
promovido com o Unico propdsito de condena-la para que Sevotharte consiga a guarda do

elemento agua.

Figura 189 — Abertura do capitulo 2 da parte 2 do arco 4.
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Fonte: R1& 2 X Angel Sanctuary v. 8, p. 8.
Versdo digital, 2012.
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A ilustracdo de abertura destaca Raphael e Michael devido ao papel que cada um,

separadamente, desempenha neste capitulo, tanto como aliados quanto adversarios

do Messias.

Setsuna escapa de Camael e dos outros subordinados de Michael gragas a mulher
misteriosa que se apresentou a ele e o chamou de mestre. Ela é a verdadeira forma de
Nanatsusaya que, como o humano Kira Sakuya, passou a dividir o corpo com Lucifer. De fato,
a espada sagrada ja existia quando Deus lacrou a alma amnésica de Lucifer dentro dela como
castigo, e seu espirito passou a dividir o corpo com o Lorde do Inferno. Com a morte de Lucifer,

ela finalmente pode manifestar sua verdadeira forma e poder.

Figura 190 — A verdadeira forma de Nanatsusaya.
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Versdo digital, 2012.

A guerreira auxilia Setsuna em sua fuga, e quando Michael volta na intengao de mata-
lo, ela se transforma novamente em espada para que seu senhor possa lutar com suas
préprias maos.

Setsuna e Michael iniciam uma luta, mas o anjo do fogo é facilmente subjugado por
Setsuna devido a sua instabilidade emocional. Michael nao se conforma com o fato de seu

irmao ter traido os Céus e desaparecido, amando Alexiel e seguindo-a para a Terra. Setsuna
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compartilha seu amor pelo amigo com Michael e a luta cessa, ao som dos sinos que anunciam
o julgamento de lJibrille.

No saldo de julgamento do Alto Conselho, Raphael é chantageado por Sevotharte a dar
uma poc¢do para Sara que a deixara muda por algumas horas, ja que seu depoimento pode
revelar sua participagao no estado vegetativo em que Jibrille esteve por tanto tempo. Raphael
atende a ordem apenas por que o Anjo Branco tem sua suboficial Barbiel'® como refém, e ele
sabe que ela, treinada na escola militar angelical, ndo hesitard em se matar caso se torne um
empecilho para seu comandante.

Sara é levada ao banco dos réus sob os olhares dos anjos presentes e das cameras, pois
0 seu julgamento estd sendo transmitido para todo o Mundo Celestial. Sevotharte se
apresenta como juiz, deixando a todos perplexos. A acusacdo é uma s0, incesto, mas as
informacdes do porqué de Jibrille ter reencarnado em forma humana sdo mentiras para que
pareca que foi sua a decisdo de se tornar anjo da guarda de Alexiel. Além disso, Raphael da
seu depoimento em video de dentro de um laboratdrio, e alega ter feito uma autdpsia no
corpo humano de Mudo Sara e encontrado um feto morto, fruto do incesto que praticou com
o irmdo — uma mentira encomendada por Sevotharte. Sara logo percebe que ndo tem voz,

mas, mesmo assim, encontra um meio de acusar o Anjo Branco.

101 Barbiel é um dos 28 anjos das 28 mansdes lunares. No submundo, serve como um dos Sete Eleitores, sob o comando de
Zafkiel.
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Figura 191 — Sara acusa Sevotharte.
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Como ilustrado na Figura 191, Sara acusa Sevotharte do jeito que pode, apontado o
dedo em sua direcdo num gesto acusador, intrigando a todos os presentes, levando
Sevotharte a pedir um breve recesso.

Setsuna esta a caminho do local do julgamento, com a ajuda de Michael, mas eles sao
impedidos de continuar por Rosiel, cujo interesse é ver o julgamento até o fim. O olho direito
de Setsuna, ferido pelo Anjo Inorganico, acaba por mostrar o julgamento a ele, do ponto de
vista de Rosiel. Ainda, Rosiel consegue se apossar brevemente do corpo de Setsuna para
prendé-los num campo magnético que impede que avancem.

No entanto, Raphael consegue se libertar do controle de Sevotharte, ja que Barbiel
escapa do cativeiro, e o anjo do ar adentra o tribunal, e cura a voz de Sara. Ela declara seu
amor por Setsuna, e acusa o Anjo Branco de prender Jibrille na forma humana. Para corroborar
a acusacao, Raphael apresenta fotografias do pescoco de Jibrille e da marca de agulha, técnica
pessoal de Sevotharte. O tribunal se divide, e Sevotharte manda prender a ré e Raphael, mas
Uriel, até agora um espectador disfargado, intervém e toma seu posto como Anjo do

Julgamento. Ele, que era amigo de Zafkiel, apresenta provas de que Sevotharte morreu
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durante a Grande Guerra e aquele que alcangou o maior posto dentre todos os anjos nao
passa de um impostor.

Enquanto isso, Metatron é possuido pela alma do irmdo Sandalphon, finalmente livre
devido aos remédios que uma Irma deixou de dar ao serafim crianca. Ele se dirige ao Berco,
para que Metatron possa quebrar os sete selos que lacram seu corpo disforme e seu
verdadeiro poder. Setsuna também se livra do controle de Rosiel e parte, com Michael, para
o tribunal. E, ao mesmo tempo em que Setsuna e Michael arrombam o Paldcio do Julgamento
com o veiculo bélico do anjo do fogo, Sandalphon, livre, encontra a quem esteve procurando

por muito tempo: Layla.

Figura 192 — Sandalphon encontra Layla.
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Fonte: R1% B # X Angel Sanctuary v. 8, p. 186-187. Vers3o digital, 2012.

Na Figura 192 é mostrada a chegada do corpo hediondo de Sandalphon ao Paldcio do
Julgamento, ao mesmo tempo em que o lugar é destruido por Setsuna e Michael. Sua presenca
aterradora envolve Sevotharte completamente, apavorando-o, e sua verdadeira intencdo é
revelada: Layla ha de gerar um corpo perfeito para que ele possa habitar.

O capitulo termina com Setsuna encontrando Sevotharte em meio aos escombros do
Palacio do Julgamento, sem a mdscara e o véu que Ihe cobria a testa, e o Messias a reconhece

como a mulher a quem Nidhog ama e pediu-lhe que encontrasse.
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O terceiro e ultimo capitulo de Briah é intitulado Um mundo todo branco (& / t# % /
shiro no sekai), referéncia a utopia que Sevotharte estava tentando criar a todo custo, um
mundo de pureza perfeita, sem manchas de pecado, onde ninguém se atreveria a lhe fazer

mal. Remete também ao seu destino final que, para Layla, foi alvo e imaculado.

Figura 193 — Abertura do capitulo 3 da parte 2 do arco 4.

B Berr T
aryv. 8, p. 186-187. Versao digital, 2012.

Fonte: R1& 244 X Angel Sanctu

A imagem de abertura ilustra Setsuna em seu atual estado, com um olho ferido e
corrompido por Rosiel, e sem uma das asas, mas ainda lutando e sendo ele mesmo, mostrando
que a perfeicdo branca e pura pela qual Sevotharte busca nao existe, e que a felicidade pode
estar em algo imperfeito, como Layla descobre no final.

A histéria completa de Layla é revelada e Setsuna consegue finalmente entregar a
mensagem de amor de Nidhog a ela, mas Sandalphon a afasta dele, levando-a de volta aos
aposentos de Metatron. L3, ela revela que, apesar de Sandalphon ser o responsavel pela
transformacdo de Layla em Sevotharte, ela drogou Metatron de propdsito para que ele ndo
pudesse se apossar do corpo do irmdo porque percebeu que o serafim sem corpo sé queria
se aproveitar dela, assim como aqueles que a violentaram no passado. Sandalphon, possuindo
o corpo de Metatron, transforma-o num corpo adulto, e declara seu amor a ela, sua amada e
futura mae. Assim, a histéria se repete e Layla ndo consegue escapar de seu agressor, cujo

objetivo é fazer com que ela gere um corpo sem alma para que ele possa habitar.
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Figura 194 — Sandalphon violenta Layla.

Fonte: R1% 244 X Angel Sanctuary v. 8, p. 256.
Versdo digital, 2012.

O fundo preto e o terceiro quadro da Figura 194 remetem a Figura 184, do arco
anterior, reforcando a ideia de que a histéria de Layla se repete com Sevotharte. Seu grito
ocupa grande parte da imagem, representando o tamanho do horror que ela sente por estar
passando de novo pela mesma violéncia que a fez querer desaparecer.

Raphael leva o corpo inconsciente de Jibrille para sua casa, onde ressuscita o corpo de
Sara, devolvendo sua alma a ele, consequentemente fazendo com que o corpo de Jibrille se
torne inerte. Assim, finalmente, ambos osirmaos Mudo se encontram de volta aos seus corpos

humanos.
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Figura 195 — Sara volta ao seu corpo humano.

Versao digital, 2012.

Enquanto Sandalphon estd de posse de seu corpo, Metatron projeta sua alma para
onde estd Jibrille, mas a encontra no mesmo estado vegetativo de antes. L4, porém, estd Sara,
gue o incentiva a dizer a pessoa que ele gosta como se sente, e isso da forcas a ele para tomar
seu corpo de volta. Mas ja é tarde demais, e Sevotharte o rejeita.

A Anima Mundi e Kato resgatam Setsuna, e eles tentam restaurar seu olho o melhor
que podem. Rasiel anuncia que vai atrds de Sevotharte para executar sua vinganca, e Setsuna
vai com ele a fim de saber o que foi feito de Layla. Chegando na Mansdo Branca, eles
encontram todos mortos, e uma Layla enlouquecida pedindo siléncio para ndo acordar seu
bebé de olhinhos vermelhos. Rasiel chega a apontar sua arma para ela, mas aquela ndo é mais
o mesmo homem que matou seu mestre Zafkiel, e por isso desiste de atirar.

Rosiel aparece das sombras, revelando que seu novo brinquedo foi o responsavel pela
matanc¢a dentro da Mansao. Ele rapta um dos membros do Anima Mundi e ndo deixa que o
resgatem, colocando seu assassino entre eles. O novo servo de Rosiel é Lucifer, cujo corpo foi
restaurado artificialmente pelo poder do Anjo Inorganico. Ele parece se lembrar de ter sido

Kira, mas aparentemente nao se importa mais com tal encarnacao e o que ela significava.
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Rosiel se vai com Lucifer e, logo depois, transmite para todo o Mundo Celestial a
execucdo do refém da Anima Mundi, que ele afirma ser seu lider. Também declara a captura
e aprisionamento da impostora Layla, que se passou por Anjo Branco por todo esse tempo.

Com isso, Rosiel é aclamado e nomeado supremo governante dos Céus. Catan, porém, nao

confia na lealdade de Lucifer para com seu mestre.

O arco de Briah termina na ilha da Prisdo Suspensa onde Sara esteve presa antes de
seu julgamento. L3, se encontra Layla, desprovida de seus poderes angelicais e gravida do
corpo de Sandalphon. Do lado de fora, a planta trepadeira nascida da semente de Nidhog
alcanca a janela no alto da torre. Ele se manifesta em sua antiga forma de anjo e reafirma seu
amor por ela, a quem nunca deixou de considerar a mais bela e casta de todas. Dada a

mensagem, ele se vira para ir embora, pois ndo quer ser uma presenga incomoda que a faz

lembrar de coisas terriveis, e porque nao pode sequer resgata-la.

Figura 196 — Layla foge com Nidhog.
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372. Versdo digital, 2012.
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Como mostrado na Figura 196, Layla finalmente enxerga a candura dos sentimentos
de Nidhog, e toma sua decisdo, abrindo suas asas para segui-lo janela afora, aceitando
finalmente seu amor sincero e puro, como o de Zafkiel jamais seria, mesmo se fosse
direcionado ela. Sem poder fazer uso das asas, Layla cai da torre, encontrando nesse breve
momento de felicidade o mundo branco que tanto procurava. A Figura 197 ilustra este
momento fugaz em que suas asas bancas soltam penas pelo ar, e ela se da conta de que aquele
instante é perfeito. Assim termina a triste histdria de Layla e Sevotharte, o tirano dos Céus.
Mas Sandalphon, de quem o Anjo Branco estava protegendo a si €, mesmo sem querer, o
mundo, imediatamente descobre que seu corpo novo em gestacao foi destruido, e escolhe
Sara como sua nova mae.

O primeiro capitulo de Atziluth é chamado de A anunciagéo (% B4 % %= / jutaikokuchi),
em referéncia a busca de Sandalphon por Sara, sua escolhida para gerar um novo corpo para
si. A propria palavra anuncia¢do remete ao episdédio em que o anjo Gabriel visita Maria e
revela a ela que serd a mae do filho de Deus. Assim, de certa forma, Yuki junta as duas
personagens biblicas numa sé: o anjo que anuncia a gravidez e apropria gravida, na figura de

Sara, reencarnacao humana da anjo da agua Jibrille e pretensa futura mae de Sandalphon.

Figura 198 — Abertura do capitulo 1 da parte 3 do arco 4.
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Fonte: R1% 244 X Angel Sanctuary v. 9, p. 8-9. Versdo digital, 2012.

A ilustracao de abertura apresenta os principais herdis da série, uma homenagem a

todos que ajudaram Setsuna em sua jornada, até mesmo aqueles que ja morreram. De acordo
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com a autora, o desejo de desenhar todos juntos se deu por se tratar da fase final do manga,
a ultima parte do ultimo arco.

Com a morte de Layla, a guarda de Metatron fica definitivamente com Rosiel, e ele
prende o menino num quarto controlado sem contato direto com seres vivos. Rosiel sabe que
a alma de Sandalphon se apossou de Metatron e é ele quem controla suas a¢des agora. Mas,
ao saber da escolha de Sara como mae de seu corpo, Rosiel manda Lucifer, que continua
obediente a ele, enviar um de seus corvos demonios para a sala de Metatron, anonimamente
auxiliando-o em sua fuga.

Enquanto isso, Uriel convoca uma reunido dos anjos dos quatro elementos, e Raphael
decide ir, a fim de antagonizar Setsuna e tirar Sara dele definitivamente. Antes de partir, ele
confessa a Sara o porqué de seu comportamento mulherengo, revelando que a responsavel
por sua desilusdo com as mulheres foi sua entdo suboficial Belial, a quem ele flagrou num
momento de luxdria com uma secretdria. Raphael, ainda correto e inocente, foi
responsabilizado por ser seu comandante, e passou a ser olhado com desprezo e desconfianca
por todos, menos por Michael. Por isso, quando da queda de Lucifer, Raphael ficou do lado
dele, mesmo se queimando devido a furia do amigo.

Raphael, sem conseguir entender direito seus sentimentos por Sara, declara seu amor
e a prende em sua sala, para sé entdo ir ao encontro de Uriel. L3, o anjo da terra informa que
Alexiel e Rosiel sdo a chave para abrir a torre Etemenanki, morada de Deus em Atziluth, o nivel
mais alto do Céu e que também permanece trancado. Atziluth sé pode ser aberto pelos anjos
dos quatro elementos ou pelos anjos do Zodiaco e Raphael se recusa a ajudar, comegando
uma luta contra Setsuna pelo amor de Sara, até que Michael aparece e acaba com o conflito.
Raphael revela a localizacdo de Sara e eles partem para la.

Quando eles chegam a casa de Raphael, porém, Sandalphon, controlando o corpo de
Metatron, ja encontrou Sara. Ele a faz dormir e sonhar com seu passado. Aqui aparece a Unica
referéncia imagética a Jesus Cristo na histdria, numa lembranca de infancia de Sara, dentro

do pesadelo provocado por Sandalphon.



265

Figura 199 — A impressao de Sara sobre o Cristo.
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Fonte: R1% B X Angel Sanctuary v. 9, p. 88.
Versao digital, 2012.

A Figura 199 mostra a cena de uma missa, a qual Sara e sua mae atendem. No ultimo
quadro, Sara chora ao ver a estatua, se perguntando porque o Cristo permanece em sua cruz
até hoje, congelado em seu momento mais sofrido, e porque ninguém o ajuda. A ideia do auto
sacrificio se transporta para a cena de sua prépria morte a fim de salvar Setsuna, seu

sofrimento em vida, e as pessoas que deixou para trds, como sua mae.
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Figura 200 — Sara vé Setsuna em sonho. Figura 201 — Sandalphon abraga Sara.
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O pesadelo entdo se transforma em sonho agradavel quando Setsuna aparece e lhe
estende a mao. Sara se joga em seus bragos, sem perceber a expressao de surpresa no rosto
do irmao. Isso porque, em seu estado sonambulo, ela ndo percebe que aquele a quem abraca
é na verdade Sandalphon, que diz ama-la de seu préprio jeito.

Quando Setsuna finalmente chega até ela, Sandalphon ja esta sobre Sara e nao fica
claro se ela engravida ou ndo, apenas que ela acredita estar gravida de Setsuna. Com a ajuda
de Lucifer que, a distancia, empresta seu poder novamente a Nanatsusaya, e de Metatron
que, por pensamento, revela o ponto fraco de Sandalphon a Setsuna, o Messias consegue
derrotar o serafim e seu corpo volta a forma infantil de Metatron, enviando sua alma de volta
ao corpo original dentro do Bergo. Sara acorda, mas ndo reconhece Setsuna, vendo nele um
monstro. Sua alma ainda esta sob o controle de Sandalphon, e apenas ele pode desfazer
o pesadelo.

No entanto, uma vez de volta ao corpo, Sandalphon se liberta do Berco, ao mesmo
tempo em que Lucifer, a mando de Rosiel, aparece diante de Setsuna e mata Metatron, o que

teoricamente mataria Sandalphon também. Percebendo que era seu plano desde o inicio usar
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Sara para chegar a Sandalphon, Setsuna desperta seu poder como Messias, combinando a
forca de Alexiel com a sua propria, e se tornando o verdadeiro dono de Nanatsusaya, que

muda de forma para se adaptar ao novo mestre.

Figura 202 — Setsuna desperta como o Messias.
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Versdo digital, 2012.

Na Figura 202 é ilustrado o momento em que, aceitando o fato de que Lucifer ndo é
mesmo mais seu amigo Kira, e para proteger Kato do Lorde do Inferno, Setsuna desperta sua
verdadeira for¢ca, uma combinacdo do poder de Alexiel com o seu préprio, o que ndo sé
transforma Nanatsusaya, mas também cura seu olho direito, faz renascer a asa perdida e
manifesta as trés asas de Alexiel, emanando uma luz dourada totalmente nova.

Ao mesmo tempo, o corpo gigantesco e hediondo de Sandalphon voa até a morada de
Rosiel, no intuito de se vingar dele, ja deduzindo que até mesmo sua fuga fora parte do plano

de Rosiel para mata-lo.
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Figura 203 — Rosiel absorve Sandalphon.
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Confiante em sua imensa forca, Sandalphon pretende prender Rosiel num pesadelo
eterno, mas o Anjo Inorganico é quem acaba por absorver seu corpo inteiro dentro de si, como
ilustrado na Figura 203.

O segundo capitulo de Atziluth é chamado Das cinzas ao pé ()X 3% / haisd), em
referéncia ao fim da trajetdria de Kato, que morre mais uma vez para prestar uma ultima ajuda

a Setsuna.
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Figura 204 — Abertura do capitulo 2 da parte 3 do arco 4.
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Na ilustracdo de abertura estd apenas a imagem de Kato, seu corpo tal como se
encontra atualmente, se decompondo com rapidez devido ao ataque de Lucifer. Ele carrega a
katana, que Kira lhe entregou como heranca antes de morrer, como simbolo de seu laco com
0 amigo até o ultimo momento. A primeira vista, o fundo branco pode transmitir paz e pureza,
mas no Oriente é uma cor que estd relacionada com a morte e o luto (O’'CONNELL e AIREY,
2010), e assim anuncia o destino de Kato.

Setsuna e Lucifer se chocam em combate, e o poder do Lorde do Inferno destréi quase
todo o campo onde estavam, e ele desaparece, indo ao encontro de Rosiel para evitar que

Catan veja o corpo degenerado de seu mestre.
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Figura 205 — Rosiel rejuvenesce.
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Como consequéncia da ingestdo do corpo de Sandalphon, a degeneracao do corpo
inorganico de Rosiel é acelerada, e ele, que ja tinha despertado da terra mais jovem do que
era em seus dias de gldéria no Céu, rejuvenesce ainda mais, adquirindo a aparéncia de um
adolescente, e ja ndo pode mais esconder as marcas de decomposicdo que se espalham por
ele. Cada vez que seu corpo se modifica dessa forma, sua mente também se degenera,
acentuando sua loucura, e, por isso, ele passa a evitar Catan a todo custo. Para ndo ser visto
em sua atual condicao, ele coloca um sdsia em seu lugar para aparecer em publico e dar suas
ordens. Catan, é claro, percebe a troca.

Enquanto os anjos dos elementos e a Anima Mundi se preparam para seguir até as
portas do Atziluth com Setsuna e Kato, eles s3o atacados por Balbelo?, uma das primeiras
Satds de Lucifer, decidida a mata-los como parte de sua conquista do Mundo Celestial. Mas,
ela é detida por um dragao vermelho pertencente a Kurai, que reaparece acompanhada de
Noise e do Mad Hatter. Belial ndo aceita formar uma alianca nem mesmo com a Anima Mundi,

pois a ideia de se afiliar a anjos é ridicula para ela, mas propée um pacto momentaneo de nao

102 No gnosticismo, Barbelo é uma grande arconte, consorte do Cosmocrator (Diabolus) e progenitora dos anjos superiores
(DAVIDSON, 1971).
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agressdao. Assim, o exército dos demonios se vai, deixando Kurai e Noise na companhia
de Setsuna.

Enquanto isso, Sara, ainda sondmbula, foge de seus aposentos na casa de Raphael,
matando a todos que encontrou no caminho. O rastro de morte faz com que o anjo da cura
deduza que uma parte de Sandalphon vive dentro dela e esta controlando seus passos.

Chegando ao Paldcio do Zodiaco, Setsuna encontra Lucifer com o corpo de Alexiel no
colo as portas abertas de Atziluth, os corpos dos Anjos do Zodiaco despedacados no ritual de
abertura. Ele informa que Rosiel ja adentrou a ultima morada e espera por Setsuna na
torre Etemenanki.

Todos tentam impedir que Lucifer entre em Atziluth com o corpo de Alexiel, mas
Balbelo aparece para ajudar seu mestre, se pondo no caminho dos herdis. E Katd quem a
derrota, com a espada deixada por Kira. Seu corpo ja esta em seus Ultimos momentos, e ele
alega ndo se lembrar mais nem do préprio nome, e que a Unica coisa que o impulsiona é a
furia contra Lucifer. Ele investe contra o Lorde do Inferno com a katana, mas ela ndo surte
efeito em seu verdadeiro dono. Lucifer foge para Atziluth, enquanto Balbelo tenta segurar
Setsuna para que ele ndo o siga. Michael, ja sabendo que a Satd era a mesma anjo que cuidava
dele quando mais novo e se sacrificou por Lucifer na Grande Guerra, a mata, finalmente
percebendo que os dois eram iguais, sempre atras da silhueta distante de Lucifer.

Kato ajuda Setsuna a atravessar os portdes de Atziluth, que estdo se fechando,
utilizando-se de suas ultimas forcas. As portas da ultima morada dos anjos, Kato morre.

O capitulo termina com seus amigos do outro lado dos portdes do Supremo Céu,
Setsuna, Kurai, Uriel e Michael, a lamentar sua morte.

O terceiro capitulo de Atziluth se chama Eden, o jardim da perdicdo (3& / =7 > /
eden), em referéncia ao local onde Alexiel esteve presa desde que nasceu até a segunda vinda

de Lucifer.
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Figura 206 — Abertura do capitulo 3 da parte 3 do arco 4.

Fonte: R1% 244 X Angel Sanctuary v. 10, p. 7.
Versdo digital, 2012.

Ailustracdo de abertura mostra Alexiel quando jovem, em sua condicdo de prisioneira.
As bandagens em seu rosto e as marcas pelo corpo podem indicar o periodo em que doou seu
corpo, pedaco por pedaco, a Rosiel.

O terceiro capitulo do arco de Atziluth é o primeiro que realmente se passa dentro
dele, um lugar silencioso e abandonado, dentro do qual Setsuna se sente inevitavelmente
atraido para a ilha que constitui o Jardim do Eden.

Adentrando o jardim, Setsuna vé uma cena do passado, quando Rosiel, arrastando seu
corpo decrépito até o Eden a procura da irm3, rouba o corpo de Alexiel aos poucos até se
tornar inteiro um espelho da beleza fisica dela. L3, Rosiel revela que sua intencdo é despertar
Alexiel para que juntos possam abrir a torre Etemenanki. Uma vez na torre, ele pretende
acessar o Registro Akashic e mudar sua histéria, obtendo um corpo completo sem defeitos.
Rosiel ordena que Lucifer mate Setsuna para que a alma de Alexiel volte definitivamente para
0 seu corpo original, e parte ao encontro dela, a fim de esperar que acorde. Lucifer fere
Setsuna mortalmente, mesmo sob os protestos da alma do pequeno Kira Sakuya, com quem

dividiu seu ultimo corpo humano e que passou a habitar um caco do cristal vermelho de
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Nanatsusaya. Mas Alexiel ndo deixa que Setsuna morra, despertando e usando a magia do
tempo de Adam Cadamon para fixar o corpo de Setsuna sempre antes da morte.

Alexiel mostra a Setsuna seu primeiro encontro com Lucifer, que adentrou o Eden para
matar uma das favoritas do Criador, depois que ele lhe revelou seu destino amaldicoado de
se tornar o Rei dos Demonios. Ela mostra também que se alimentava diariamente do fruto
proibido e porque era um sacrilégio tdo grande fazé-lo, ao ponto de anular seu imenso

poder astral.

Figura 207 — Lucifer encontra Alexiel. Figura 208 — A raiz da Arvore do Conhecimento.

g

SEWOF

e,

TIOost
ACORSH

BR-ONCNE
TIoOuMAITE
STHYITY b

Fonte: R1% B X Angel Sanctuary v. 10, p. 130. Fonte: RA& B X Angel Sanctuary v. 10, p. 147.
Versdo digital, 2012. Versdo digital, 2012.

A Figura 207 mostra o momento em que Lucifer invade o Jardim do Eden na intengdo
de matar Alexiel como vinganca contra Deus, que o amaldicoou desde o nascimento. Porém,
ele reconhece no olhar de Alexiel o seu préprio, e entende que ela também foi amaldigoada,
e suporta seu destino calada apenas em prol do bem de outro. Seu amor por ela nasce e ele
decide fingir que segue conforme o Criador designou, mas promete voltar para busca-la

quando for a hora de realmente se rebelar.
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Na Figura 208, estd a capsula onde se encontra um dos olhos de Adam Cadamon, que
serve de raiz para a Arvore do Conhecimento. Deus fez com que Alexiel se alimentasse do
fruto da arvore a fim de conter seu imenso poder, enclausurando sua alma no sentimento de
culpa por estar comendo o corpo de sua préopria made. Setsuna destrdi a capsula, e a
consciéncia de Alexiel toma controle de seu corpo mais uma vez, voando para longe e
destruindo toda a ilha e, aparentemente, Lucifer. Setsuna recupera o controle do préprio
corpo, mas antes Alexiel mostra a ele o encanto para abrir Etemenanki.

Enquanto isso, Sara, possuida pelo resto da consciéncia de Sandalphon, se dirige a
Atziluth, matando a todos que se pdem em seu caminho. Tenta, inclusive, matar Raphael, que
a encontra com seu exército, mas sua suboficial Barbiel se coloca em sua frente e recebe o
golpe em seu lugar. E somente nesse momento que Raphael percebe que a Unica figura
feminina constante em sua vida era Barbiel, a Unica a quem respeitava. Ele entdo usa de toda
sua forca de cura para ressuscita-la, entrando num sono profundo semelhante ao coma.

Catan, por sua vez, descobre que o sésia de Rosiel era um manequim, e que o
verdadeiro paradeiro do Anjo Inorganico é Etemenanki. Assim, ele se encaminha também para
Atziluth, encontrando Sara e seguindo-a. Ela, com a forca de Sandalphon, abre um portal nas
portas fechadas do Céu Supremo e o atravessa, Catan logo atras.

Reunido com seus amigos, Setsuna se junta ao cantico de Rosiel e a torre Etemenanki
emerge do mar, liberando passagem aos presentes. Setsuna é sugado por uma forga
misteriosa para dentro da torre, e Kurai, que segura sua mao, é tragada com ele, separando-
os assim de Uriel e Michael.

O capitulo termina com o reencontro entre Rosiel e o Criador. Antes decidido a tomar
o poder de Deus para si, Rosiel é tragado pelas lembrancas daquele que o favoreceu no
passado, que o chamou de filho e 0 amou, um amor doentio que o prendia com palavras
doces, apesar das acdes abusivas.

O quarto e ultimo capitulo de Atziluth, que conclui a histéria de Angel Sanctuary, é
chamado O mais sublime hino de gldria para vocé (& @ 7= 8 O & L+ D& £ I [ kimi no tame
no shijé no sanbika), e remete a prece final de Adam Cadamon, que abencoa seus filhos anjos
com todo seu amor, assim como a realizacdo da vontade de Setsuna, mesmo que de forma

imperfeita, de que todos sejam felizes.
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Figura 209 — Abertura do capitulo 4 da parte 3 do arco 4.
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Fonte: R{E 4 X Angel Sanctuary v. 10, p. 194-195. Vers3o digital, 2012.

A ilustragao de abertura mostra Setsuna e suas asas brancas, envolto em plumas,
anunciando o fim, graficamente semelhante. Seus bracos cruzados sobre o corpo podem ser
interpretados como um abraco dado a humanidade que ele salvou da destruicdo e aos amigos
gue o ajudaram em seu caminho.

Enquanto a Terceira Guerra entre Anjos e Demonios é declarada nos niveis inferiores
do Mundo Celestial, Sara adentra Etemenanki e expulsa Catan do seu encalco, jogando-o
contra um teto de vidro. Setsuna e Kurai o encontram e, espantados com sua determinacao
de encontrar Rosiel, o ajudam e seguem com ele até a sala de audiéncias de Deus. L3,
encontram Rosiel aos pés do Criador, que o incita contra os recém-chegados. Catan tenta
alcancar sua mente dominada por Deus, mas Rosiel ndo o reconhece, e ao comando do Pai, o
mata, decapitando-o.

Lucifer reaparece, ainda vivo, e se volta novamente contra seu Criador, revelando que
esta sempre foi sua intencdo. No passado, ele fingiu o sequestro de sua prépria alma para
poder resgatar Alexiel, que comecou a Segunda Grande Guerra contra o Céu e, por isso, foi
aprisionado na espada Nanatsusaya. Depois que Rosiel ressuscitou seu corpo, ele fingiu estar
sob seu controle apenas para chegar até ali e matar Deus. Rosiel se desespera e chora a morte
do Pai, inflamando os sentimentos de Setsuna, que pretendia odia-lo até o fim, mas, ao ver o
estado enlouquecido do Anjo Inorgéanico, ndo consegue deixar de ter pena dele.

Adam Cadamon se manifesta, agradecendo pelo resgate e abre seus bracos para

abracar seus filhos, afirmando que o pior j& passou. Porém, antes que Uriel e Michael
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pudessem alerta-los da loucura de Seraphita, ele golpeia Rosiel, que corria para abraga-lo.
Com isso, Rosiel desperta de seu transe louco apenas para se dar conta de que matou Catan,
gue era como um filho para ele. Na dor e furia dessa realizacdo, Rosiel desperta um imenso
poder capaz de engolir e acabar com todas as coisas, assim como planejava o suposto Adam
Cadamon. Seraphita, que revela ter Sara em seu poder, parte para o Registro Akashic a fim de
observar o fim dos mundos.

Lucifer o segue, mas antes confessa a Michael que o verdadeiro anjo da luz era ele, e
que ninguém enxergava isso por idealizar demais Lucifel.

Ao ver a angustia destrutiva de Rosiel, Setsuna entende o que deve fazer. Ele leva o
corpo inerte de Alexiel até o Anjo Inorganico e, sem hesitar, pede que ele o mate. Rosiel
também nao hesita, golpeando mortalmente Setsuna.

Depois da morte do herdi, Rosiel se encolhe no pensamento de que estar sozinho teria
sido menos doloroso do que ter conhecido sua irma e todas as outras pessoas, porque assim
ele ndo teria sido menosprezado, nem teria perdido a pessoa amada. A alma e consciéncia de
Alexiel despertam em seu corpo original e é ela quem dd cabo da vida de Rosiel, terminando
a tarefa que ndo conseguiu cumprir eras atras. Assim, a alma de Rosiel — e a de Catan — passam
a habitar o ventre de Alexiel, que devolve a vida ao corpo de Setsuna, sua alma voltando ao
corpo humano com a consciéncia do Messias.

Uriel e Michael levam Setsuna até uma sala subterranea na torre, abaixo da qual se
encontram inumeros tubos contendo fetos de anjos. Nela, hd um grande ovo selado. Dentro

dele, eles descobrem o que sobrou do verdadeiro Adam Cadamon.
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Figura 210 — O verdadeiro Adam Cadamon.

Versdo digital, 2012.

A cabeca gigante de Adam Cadamon estd aprisionada dentro de um ovo, conforme

ilustrado na Figura 210, e ela alimenta os fetos dentro dos tubos na sala superior. A verdade

sobre os anjos, assim, é revelada: sdo todos filhos de Adam Cadamon, gerados a partir da

energia que sua cabeca decepada fornece aos Bergos angelicais. Ele explica que a figura de

Seraphita que viram antes é na verdade a manifestacdao do Criador, e que o velho que

encontraram a principio era apenas um corpo formado pela ideia que os humanos tém

de Deus:

O Criador ndo possuia um corpo fisico. Aquilo que viram no trono ndo passa
de uma imagem da concepc¢do criada pelas pessoas quando pensam em
‘Deus’. Eu me pus contra o Criador quando vi a maneira como ele tratava a
humanidade, pois vocés sdo como filhos amados para mim. Por isso, antes
de ser aprisionado, dividi meu poder em dois e gerei os gémeos Alexiel e
Rosiel. Logo depois, meu corpo foi esquartejado. Somente minha cabeca foi
mantida para continuar a alimentar eternamente as minhas criancgas. Eu teria
suportado essa tortura eterna se fosse para o bem de meus filhos, mas o
Criador, que estava descontente com o mundo que havia criado, comegou a
arquitetar um plano de exterminio da humanidade, aproveitando-se de
meus preciosos Alexiel e Rosiel. Era o Ragnarok, o programa de destruicdo
do Assiah. Entdo, usei de todas as forgas que ainda me restavam para engolir
o Criador, a fim de conté-lo. E depois de gravar a “chave” que abre essa torre
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no subconsciente de Alexiel e Rosiel, desapareci junto com a Etemenanki,
escondendo-a da vista de todos nos confins de Atziluth. Mas debilitado do
jeito que estava, a consciéncia do Criador logo retomou as forgas e voltou a
ressuscitar. Por isso, eu resolvi parar o tempo na Terra e convocar o ser que
alojava a alma de minha filha Alexiel a fim de entregar o destino de todos em
suas maos. [...] O Criador nada mais é que uma consciéncia coletiva de um
cosmo distante. Nada disso estaria acontecendo ndo fosse a concepgdo
errada que ele tem sobre ser a Unica existéncia suprema do mundo. O Unico
problema é que ele em si sé possui o poder de manipular os elementos do
universo. Por isso, para criar o seu préprio mundo no planeta Terra, ele
precisou primeiramente criar um agente condutor que captasse o poder dos
elementos, de quem ele extrairia diretamente energia. E esse agente fui eu.
(YUKI, 2008, p. 47-49)

Desta forma, fica implicito que o primeiro ser corpdreo criado por Deus foi Adam
Cadamon, e que ele &, de certa forma, a mae de todos os seres vivos da Terra, do Céu e,
consequentemente, do Inferno. A origem de Deus é explicada como sendo uma consciéncia
coletiva de um cosmo distante, implicando desse modo que ele veio de outro universo ou
dimensao para fazer da Terra seu jardim particular.

Para selar o corpo de Adam Cadamon e cortar sua conexao com o Criador, Uriel,
Michael e Kurai iniciam a evocacdo dos quatro elementos, enquanto Setsuna se dirige ao
Registro Akashic, onde se encontram Deus, Lucifer e Sara.

L4, ele descobre que o Registro é um gigantesco computador que contém toda a
histéria do mundo e que, baseado no passado, o Registro prevé o futuro e o molda conforme
a vontade do Criador. Deus, descartando a forma de Adam Cadamon, ja se encontra
incorporado a maquina, que da a ele um corpo material.

Setsuna finge matar Sara, e o computador entra em pane, dando a chance para Lucifer
se infiltrar na maquina e tentar mata-lo de dentro para fora. Isso também faz com que ele
liberte os fetos dos tubos e os mande para o Baixo Céu, onde a batalha entre anjos e demoénios
continua, a fim de acabar com todos simultaneamente. Quando ele percebe os sinais vitais de
Sara, ja livre da influéncia de Sandalphon por pura for¢a de vontade, Lucifer ja se encontra
infiltrado em seus circuitos, no intuito de destrui-lo por dentro.

Assim, ao mesmo tempo em que o selo dos quatro elementos é finalizado, a
consciéncia do verdadeiro Adam Cadamon chama os fetos de volta, e Setsuna destrdi o
Registro Akashic, a pedido do proprio Lucifer que seria destruido com ele, aniquilando tanto

o Registro quanto o Criador.
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Uriel, Michael e Kurai sdo jogados de volta aos niveis celestiais inferiores, e Setsuna,
ainda em Atziluth, encontra uma manifestacdo de Rosiel, agora sereno e acompanhado de
Catan, que lhe oferece um pouco de seu poder, ja que ele exauriu o poder de suas préprias
asas ao derrotar Deus. Setsuna agradece, mas recusa. Ele ndo precisa mais do poder de um
anjo para viver como humano novamente. Ele pede a Rosiel que leve Sara para a Terra, pois
ele ainda tem coisas a fazer.

Setsuna resolve suas pendéncias e se despede dos anjos e demdnios que o ajudaram
na jornada. O corpo de Alexiel serd guardado até que sua alma volte a seu corpo, depois que
a vida terrena de Setsuna findar. Kurai se compromete a encontrar sobreviventes de Gehenna
e tentar reconstruir seu reino. Michael guardard o corpo em coma de Raphael até que seus
poderes de cura o despertem. Os demédnios voltam ao que sobrou do Inferno junto com seu
Lorde Lucifer, que se revela ainda vivo ao se despedir de seu pai humano quando o tempo na
Terra comeca a andar novamente, prometendo cuidar dele sempre.

Setsuna volta a fabrica abandonada onde Sara morreu e a encontra desperta a esperar
por ele. Voltardo a ser irmaos de sangue numa sociedade que os repudia, mas estarao juntos,

e isso basta aos dois como um final feliz.

Figura 211 — O reencontro.
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A Figura 211 ilustra o momento do reencontro entre Setsuna e Sara, fechando a

histdria sob as ultimas palavras da prece de Adam Cadamon:

Haverd um momento em que nos reencontraremos. Uma sensagdo que mais
parece uma certeza. Meus queridos amados, reunidos em torno daquilo que
chamam de destino. Nem Deus, nem humano. Filhos que nasceram
abengoados com o mais exultante amor de todos. Esses sdo vocés, anjos.
(YUKI, 2008, p. 119-121)

Nela, os irmdos se reencontram para enfrentar a sociedade e viverem o resto de seus
dias juntos, como sempre quiseram. Sua natureza angélica, porém, se faz presente nas asas
manifestas nas costas dos dois, reforcando que, apesar de voltarem a ser humanos, eles

sempre serao mais do que isso, e agora eles tém essa consciéncia.
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