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RESUMO 

Este trabalho tem a finalidade de apresentar a teoria e 

uma classe de metodos da Programaçao Geometrica. que tem sido 

consideradas de grande utaidade para soluç2O de problemas de 

Engenharia. 

A classe de me todos estudados e baseada num conceito de 

condensaçao, que visa aproximar um programa posinomial a um 

programa Linear. Este ultimo pode ser resolvido usando tecnicas da 

Programaçao Linear .  
A idáhia de projeçao de Censor-Lent foi usada, em 

combinaçao com os - metodos estudados, numa tentativa de 

acelera-los. 

Finalmente apresentamos as experiencias numáiricas e 

conciusoes. 



ABSTRACT 

This work presents a theory and a class of Geometric 

Programming Methods, which have been considered of great interest 

In solving Engineering problema. 

The studied methods are based on condensation concept, 

which approaches a "posynomial" program to linear program. The 

later one can be solved by Linear Programming methods. 

In 	order to acelerate the methods, the Censor -Lent 

projection ides was used. 

.Numerical experiences and conclusions are presented. 
















































































































































































































































































































