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RESUMO 

 

 

Trata-se de uma investigação circunscrita à área da educação que buscou no 

conceitual antropológico e na observação participante a possibilidade de realizar uma 

“descrição densa” da prática dos jogos realizados por crianças moradoras de um bairro 

da periferia da zona sul da cidade de São Paulo. O objetivo primeiro desta pesquisa é 

interpretar a forma sui generis como essas crianças, por meio de universos simbólicos 

disponíveis em seu meio social, e, apesar da restrição de espaço e das regras 

estabelecidas na escola, viabilizam a prática do jogo no interior dessa instituição e no 

espaço da rua. O trabalho mostra também como a dinâmica das brincadeiras pode ser 

“lida” na chave dos rituais próprios de grupos etários e, ainda, que a análise do jogo 

como forma de sociabilidade infantil não deve prescindir de uma reflexão sobre regra, 

trocas simbólicas, corpo e relações de gênero. 

  

Palavras-Chave: criança, escola, rua, jogo, brinquedo, brincadeira, sociabilidade 

infantil, relações de gênero e trocas simbólicas. 
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ABSTRACT 

 

 

This research is circumscribed to the area of the education that searched in the 

anthropology conceptual the possibility to realize a "dense description" of the practical 

one of the plays realized for living children of a district of the south zone of the city of 

São Paulo. The first objective of this research is to interpret the form sui generis as 

these children, by means of available symbolic universes in its social environment and, 

despite the space restriction and of the rules established in the school, they make 

possible the practical one of the plays in this institution and the space of the street. The 

work also shows as the dynamics of the plays can be chore in the key of the proper 

rituals of age groups and that the analysis of the plays as form of infantile sociability 

does not have to do without a reflection on rule, symbolic exchanges, body and relations 

of gender.  

 

Keywords: child, school, street, plays, toy, infantile sociability, relations of 

gender and symbolic exchanges. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


