
Resumo da dissertação

Procuramos neste trabalho investigar um modelo de uma sociedade em
que agentes aprendem de seu vizinhos sociais. Buscando inspiração no
paradigma de redes neurais, constrúımos uma analogia entre o modelo e
o julgamento moral. Usando dados de questionários on-line obtidos alhures,
apresentamos uma análise estat́ıstica de dados de sujeitos humanos. A par-
tir destes dados estudamos o modelo, encontrando uma transição de fase
entre um estado ordenado e um desordenado, dependente de um parâmetro
análogo ao inverso da temperatura β que denominamos peer pressure e de
um parâmetro de controle δ associado ao comportamento dos agentes. Ao
compararmos histogramas obtidos do modelo com histogramas dos dados de
questionários observamos uma semelhança surpreendente entre os dois. Para
determinar o diagrama de fases do modelo, usamos métodos de Monte Carlo
e uma aproximação de campo médio usando métodos de máxima entropia.
Estudamos também a suscetibilidade do sistema a perturbações no ambiente
de discussão e encontramos um decaimento exponencial da distância entre o
estado perturbado e o de equiĺıbrio, com um mı́nimo no tempo caracteŕıstico
de adaptação para um certo valor de δ.


