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RESUMO

O surgimento das tecnologias da informagao e da comunicacao na sociedade moderna,
faz emergir também novas formas e possibilidades de comunicagdo e educacao, em um
processo de inter-relacdo. A mediacdo tecnologica presente nos espagos educativos
altera a maneira de pensar e intervir, produzindo “novas educag¢des” e modificando de
fato as relagdes sociais. Os grupos de estudo instalados dentro de universidades sao, na
atualidade, diretamente influenciados pelo avango tecnoldgico e permitem, com o
advento da Internet, a comunica¢do e a interacdo com outros espacos educativos,
possibilitando a criagdo de uma rede de conhecimento. O Grupo de Estudo Cibernética
Pedagogica — Laboratorio de Linguagens Digitais — LLD, refor¢ando seu historico na
relacdo entre comunicacdo e educagdo por meio das novas tecnologias, propde ampliar

essa discussdo, contribuindo para o desenvolvimento de pesquisas na area.
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Grupos de Pesquisa; Rede de Conhecimento



ABSTRACT

The emergence of information technology and communication in modern society, bring
out new forms and possibilities of communication and education, in a process of
interrelationship. The technological mediation present in the educational spaces,
changes the way of think, producing "new educations" and changing the social relations.
The study groups are installed in universities, in currently, are influenced by technology
advanced and allow, with the advent of Internet communication and interaction with
other educational spaces enabling the creation of a knowledge network. The Study
Group Pedagogical Cybernetics - Digital Language Lab - LLD, increasing its history in
the interrelationship communication and education through new technologies proposes

to extend this discussion by contributing to the development of research in the area.
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Research Groups, Knowledge Network
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INTRODUCAO

Esta dissertagdo de mestrado iniciou-se em 2009 e foi desenvolvida no Programa
de P6s-Graduagao em Ciéncias da Comunica¢ao da Escola de Comunicagdes ¢ Artes da
Universidade de Sao Paulo (PPGCOM-ECA/USP), na area Interfaces da Comunicagao,
linha de pesquisa Comunicagdo e Educagdo, sob a orientacdo da Professora Doutora

Lucilene Cury.

O percurso trilhado até chegar a dissertacao foi longo e conflituoso, porém rico e
satisfatorio. O processo de aprendizado com os professores, durante as aulas cursadas, a
troca com os colegas e a entrega a um objetivo maior foram especiais para chegar a esse
produto “final” — que, espera-se, seja apenas o comego de uma jornada de muito mais

trabalho e pesquisa.

A convivéncia com os professores e colegas propicia trocas, aprendizado e
discussdes em sala de aula e fora dela, por meio de foruns e chats, com a Internet como
a extensao da sala de aula. O estar na universidade ja permitia uma conversa, com um
contato que instigava a pesquisa, que indicava leituras, congressos, novas disciplinas.
Ou seja, o espaco de aprendizado em todos os sentidos. Apesar de o distanciamento ser
apontado como importante para o projeto de uma pesquisa cientifica, ¢ dificil manter-se

indiferente a um objeto que fica atrelado a sua vida por esse periodo.

A linha de pesquisa Comunicagdo ¢ Educagdo proporcionou a possibilidade de
enxergar novas dareas, novos sentidos e, ao trabalhar com o Grupo de Pesquisa
Cibernética Pedagdgica —Laboratorio de Linguagens Digitais - LLD, buscou-se
compreender onde estdo os atores do espetaculo que se realiza nos espacos educativos.
Criar um site de Internet para esse grupo era mais uma forma de eternizar, de certa
forma, todos esses 30 meses na Universidade. E ndo como um apéndice, mas como
parte de um processo permeado de professores, leituras, autores, atores e muito
encantamento. E dai que surge a inten¢io de apresentar um portal que possa alocar o
que de mais importante circula em uma universidade, desde o conhecimento como as
pesquisas cientificas, em um espago que atualmente ¢ visto como universal, acessivel ja

ha tanta gente, que ¢ a Internet.

Além de criar um portal de Internet, avaliaram-se os grupos de pesquisa atuantes
nas areas de Comunicacao, Educacdo, Cultura e Tecnologia para a montagem de uma
rede de conhecimento — com grupos de estudo em processo de troca. Assim, a teoria foi

desenvolvida com base no histérico do Grupo de Estudos Cibernética Pedagdgica —
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Laboratorio de Linguagens Digitais — LLD e nas areas de saber que preenchem seu

mundo.

A dissertacao estd apresentada em cinco capitulos, sendo o primeiro A Memdria,
que se trata de um retrato, uma homenagem ao professor doutor Osvaldo Sangiorgi —
professor emérito da Escola de Comunicacdes e Artes da Universidade de Sdo Paulo
(ECA-USP), fundador do Grupo e grande contribuinte para o processo de implantagao
de tecnologias na ECA.

O capitulo II, por sua vez, apresenta o Grupo Cibernética Pedagogica e sua
historia imbricada com a da ECA, bem como os projetos ja desenvolvidos. Para a
sustentacdo tedrica, inseriu-se no capitulo Il a Educomunicagdo, essa area de saber ja
instituida, que pode abarcar tantas outras areas e proporcionar ao aprendizado outras

facetas, com as tecnologias agindo para produzir o saber.

A partir do capitulo IV inicia-se a pesquisa, incluindo a Ciéncia e os grupos de
pesquisa, assim como a problematica do projeto, as justificativas, objetivos e hipoteses
do projeto, com a apresentacdo de outros grupos que desenvolvem projetos na mesma
linha do Cibernética Pedagdgica, enquanto no capitulo V ¢ apresentado o novo portal do

Grupo Cibernética Pedagogica, chegando as consideragdes finais.
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CAPITULO I - A Memoria

Inicia-se esse capitulo recordando que para Ecléa Bosi (1987) a memoria é a
faculdade épica por exceléncia, capaz de conquistar um carater social a partir das
observacdes feitas acerca de uma leitura ou releitura, das experiéncias adquiridas em
conhecer um novo mundo, uma reconstrucdo dos acontecimentos. Para a autora, a
memoria € um bem que flui livremente, e sua reconstru¢ao utiliza a narracdo e a
interpretacdo de fatos. “A narragdo da propria vida € o testemunho mais elogiiente dos

modos que a pessoa tem de lembrar. E a sua meméria” (BOSI, 1987, p.48).

A memoria pode ser analisada como fungdo social por desempenhar o papel da
lembranga, com a capacidade de lapidar o espirito para ndo ser uma imagem distante —
por isso, existe uma memoria voltada para a acdo, aquela feita de habitos, e outra, a dos
velhos, que revive o passado, em meio a um sentimento de reapari¢do, um constante
lembrar. A consciéncia ¢ encarada como competéncia. Lembrar, enfim, tem uma

finalidade.

Resgatar a historia do Grupo Cibernética Pedagdgica passa necessariamente por
resgatar as historias do professor Osvaldo Sangiorgi, com a finalidade de reconstruir um
passado e manter viva uma historia. A vivacidade das lembrangas faz com que sejamos
remetidos aquele passado que € conservado, ja que a memoéria acompanha as
lembrangas que vao para o futuro, voltam ao passado, num vai e vem constante, numa
inter-relacdo com o presente, na tentativa de unir as lembrancas, ndo como um
amontoado de historias, mas, sim, com uma necessidade de apresentar o valor dessas
lembrangas. O filésofo Walter Benjamin dizia ser “privilégio do historiador” despertar o
passado. Para Eclea Bosi, no entanto: “cabe a ele ser a memoria da familia, do grupo, da
instituicdo, da sociedade” (BOSI, 1987, p. 23), pois toda oralidade ¢ complementar a

literatura.

O homem ¢ o responsavel pela constru¢ao de uma estrutura social e também
pelo recuo de suas barreiras naturais em um movimento de ir se criando a si proprio
(HELLER, 1979). Embora esse processo de criagdo de valores (que tem seu processo no
decurso histérico) seja alterado, os componentes dessa esséncia humana, que ¢ a
realizagdo gradual e continua das possibilidades imanentes a humanidade e ao género
humano, acompanham o processo civilizatorio. Segundo Agnes Heller (1979), “a

historia ¢ historia de colisdo de valores de esferas heterogéneas”. Em uma dessas
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continuas colisdes de valores que ocorrem na histéria, podemos pensar no
desenvolvimento da sociedade durante os séculos, na integragdo do homem a uma nova
histéria universal € a sua submissao manipulada aos grandes mecanismos sociais: valor

e desvalor.

Ainda segundo Heller, enquanto houver humanidade havera historia e, a medida
que houver histéria, haverd também o desenvolvimento de valores, com enfrentamentos,
ja que ha fatores novos que influenciam diretamente a concep¢do de um processo
histérico documental dentro de um ambiente de producdo de conhecimento. Na
subjetividade dos relatos, hd a necessidade do homem de se modificar, de estar no papel

social enquanto individuo, com valores atribuidos at¢ a conduta humana.

Enquanto houver historia havera a funcdo da memoria de organizar o passado
conhecido, num tempo cronologico, pois a memoria ndo reconstroéi o tempo e também
ndo o anula por trazer a luz o que foi vivido. Assim, resta ao narrador estabelecer uma
relacdo com o narrado, com alma, olho e mdo (BOSI, 1978). Essa relagdo pode ser
estabelecida por meio de relatos provenientes dessa memoria, um reservatorio crescente

que dispoe o total de experiéncia adquirida, uma relacao com o passado.

Para organizar esse passado dentro da memoria, a oralidade tem um papel
fundamental. Porém, os estudos na pds-modernidade sdo mais concentrados nos textos
escritos do que na oralidade. Walter Ong (1998) traca um panorama das diferengas entre
oralidade e cultura escrita em um processo de sincronismo com as culturas orais e
escritas, que podem ser dissolvidas e interpretadas a luz do que ocorre nos dias atuais
com a chegada da Internet. Ong lembra que o lingiiista Ferdinand de Saussure chamava
a atencdo para a tendéncia de pensar na escrita como forma basica de linguagem, com o
discurso oral sustentando a comunicacao verbal. Porém, em seu livro, o autor
compreende a oralidade em seu plano inteiramente primario, quando as pessoas
desconheciam totalmente a escrita. “Os seres humanos comunicam-se de intimeras

maneiras, fazendo uso de todos os seus sentidos” (ONG, 1998, p.15).

A arte de narrar ¢ integradora (CITELLI, 2004). Narrar ¢ transformar as
experiéncias do narrador também em experiéncia para os que o escutam. Com a
Modernidade (a burocracia, a tecnologia), o ato de contar historias e trocas de
experiéncias através desses relatos foi se perdendo. A narragdo foi substituida pela
informacao. Na atualidade, o tempo se acelerou, tudo passou a ser abreviado, perdeu-se

a tradicdo oral, o contar e recontar. Nao ha mais espago para trabalhos longos e
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pacientes. O valor da informagdo ¢ momentaneo, enquanto o valor da narracdo

permanece por tempo indefinido.

As formas orais eram vistas como “formas menores de se comunicar”. O
conhecimento na cultura oral devia ser repetido para nao ser esquecido e nao se perder
através dos tempos, enquanto na escrita “o conhecimento era depositado”, pois o texto
liberta a mente do processo de memorizagao pela possibilidade de que o leitor tem de
retornar, reler, decorar e reconhecer. Entretanto, “a palavra falada agrupa os seres

humanos de forma coesa” (ONG, 1998, p. §9).

Ao passo que o antropologo francés Lévi-Strauss acredita em uma mudanga da
oralidade para varios estagios da cultura escrita, Ong faz um contraponto com a maxima
de Marshall McLuhan o meio é a mensagem como uma expressao da importancia da
mudanca da oralidade para a cultura escrita e para a impressao, agora readaptada para a

midia eletronica.

A analogia feita por Lévi-Strauss é cabivel, uma vez que podemos pensar a
impressao como um marco para a sociedade moderna, que tornou a leitura uma
atividade social, com “uma pessoa lendo para outra em grupo”. Mas, como um sinal da
sociedade pos-moderna, as tecnologias da informagdo e comunicagdo nao eliminam os
livros impressos, e até reforcam a oralidade - que a partir das entrevistas gravadas
eletronicamente produzem livros e artigos “falados™ derivados de outros livros e artigos

que permitiram a sua reprodugdo apos a sua gravacao:

“Assim, o novo meio reforca o velho, mas evidentemente o
transforma, porque alimenta um estilo novo, conscientemente
informal, uma vez que os povos tipograficos créem que o intercambio
oral deve ser informal (os povos orais acreditam que ele deve

normalmente ser formal” (ONG, 1998, p.154)

No processo de resgate de historias — orais e escritas -, as facilidade tecnologicas
atuais nos auxiliam e possibilitam resgatar historias, reconstruir fatos e reviver
acontecimentos. Em um processo que vai das oralidades primarias, sem nenhum escrito
que confirme o que foi dito, até documentos e gravacdes, podemos reviver historias e
permitir que essas sejam (re)contadas e transportadas, acompanhadas por milhares de
pessoas e diferentes lugares do mundo. Na verdade, os homens ndo escolhem valores, o
bem ou a felicidade, e sim ideias concretas, finalidades concretas, alternativas concretas,

estando seus atos de escolha relacionados as atitudes de valor geral, assim como seus
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juizos que estdo ligados a sua imagem do mundo. E é assim que podemos recriar
historias que fazem parte do nosso cotidiano, ou que podem ajudar a transformar novos

cotidianos, com novas oportunidades e formas de conhecimento e de saber.

Figura 1 - Ilustragao

No caso do Grupo Cibernética Pedagogica, por exemplo, o resgate ¢ muito
maior por meio da oralidade, ja que entre outras, condigdes adversas (um incéndio na
Escola de Comunicagdes e Artes') destruiu a documentacio da sua fundacdo. Todos os
que passaram pelo Grupo contribuiram, de uma maneira ou de outra, para recontar e
manter viva essa memoria como uma forma de conversar com o passado (BOSI, 1987,
p.55) e conservar o presente e garantir o futuro, uma intermediaria entre as culturas e as

geracoes.

Se o espaco, para Merleau-Ponty, ¢ capaz de exprimir a condigdo do ser no
mundo, a memoria escolhe lugares privilegiados de onde retira sua seiva (BOSI, 2003).
Sendo assim as lembrangas se apdiam nesses espacgos, que podem ser diversas. Os
espacos se alteram, as pessoas se modificam, mas ¢ possivel resgatar na lembranga as

histérias que foram contadas e que se misturam. Sera que foi vivido ou contado? Isso

"'No dia 02 de outubro de 2001, um incéndio provocado por um curto circuito na fiago elétrica, destruiu
o acervo do Departamento de Artes da Escola de Comunicagdes e Artes da Universidade de Sao Paulo.
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nos traz um sentido de identidade, passa a ser um lugar nosso, “e um lugar nosso deve
ter, como ensina a psicologia da Gestalt, fechamento e proximidade de elementos, deve

ser mais denso que seu entorno e permitir a dialética da partida e do retorno”.

Na poés-modernidade, quando nao se tem mais tempo nem paciéncia € quando a
tecnologia transformou-se em uma extensdo de muitas das nossas capacidades fisicas e
psicologicas, e que podemos em praticamente qualquer lugar “googar™ uma
necessidade, ¢ preciso usar desse meio para esse movimento de chegar e partir, com

lembrancas, memorias, historias e reencontros.

Pierre Bourdieu (1998) chama de habitus (principios organizadores da acao) os
estimulos aprendidos pelos individuos que geram esquemas mentais, que sao as formas
de agir, pensar e perceber. O habitus constitui-se de estruturas estruturadas a se
transformarem em estruturas estruturantes, "historia transformada em natureza".
Voltamos ao espaco para pontuar que a voz — assim como Paulo Freire afirmou com a
palavra — também pode se configurar em padrdoes de producdo e recep¢do, como
também de repressdo e emancipagao. Dai, ¢ possivel resgatar Bakhtin (1990), que fala
dos padrdes sociais da lingua, que organizadas a partir das condi¢des contextuais da
comunicagdo sdo implicitamente ligadas as estruturas sociais.

Por fim, pela valorizagdo dada a escrita, o ato de contar histérias ¢ “mais
importante”, incentivado, mas totalmente intrinseco ao da leitura, pois € sempre apoiado
pelo livro. Embora o resgate da historia do Grupo de Estudos Cibernética Pedagdgica
seja, em grande parte, feito por meio de relatos, esses se transformaram em textos,
teletransportados para Internet para que além de serem reafirmados e guardados possam
ser divulgados, pois conforme diz Bosi, memoria parte do presente, de um presente
avido pelo passado cuja percepcao “¢ a apropriacdo veemente do que nos sabemos que
ndo nos pertence mais”’. Assim serd com o portal Cibernética Pedagogica: todo
conhecimento — em forma de texto ou 4udio estardo disponibilizados para que
pesquisadores possam trocar informagdes, aumentando assim o fluxo comunicacional e

incentivando o trabalho de pesquisa cientifica.

% Expressdo usada para encontrar informagdes no site de buscas www.gloogle.com.br
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1. “Um professor de matematica na ECA” — Prof. Sangiorgi, criador do NICA

Acervo de Lucilene Cury

Figura 2 — Professor doutor Osvaldo Sangiorgi

Uma trajetoéria trilhada com muito carisma, assim ¢ o caminho do professor
Osvaldo Sangiorgi. Nascido no dia 9 de maio de 1921, ele que foi o primeiro autor a
elaborar um texto didatico de matematica moderna o que o fez ser reconhecido como

um expoente no Movimento da Matematica Moderna no Brasil.

Osvaldo Sangiorgi ¢ licenciado em Ciéncias Matematicas pela Universidade de
Sao Paulo, mestre em logica pela University of Kansas, doutor em Matematica, com
pos-doutorado pela Universitat Gesamthochschule Paderborn, na Alemanha. O
professor ja lecionou na Universidade do Kansas (EUA) e em Institutos da Bélgica,

Alemanha, Italia e em universidades da América, Europa, Africa e Asia.

O envolvimento de Sangiorgi com a educagdo da Matematica foi reconhecido a
partir de um trabalho apresentado no II Congresso Nacional de Ensino da Matematica,
ocorrido em Porto Alegre, Rio Grande do Sul, em 1957. Nesse encontro, realizaram-se
as primeiras discussdes sobre o Movimento da Matematica Moderna e, 14, o professor
apresentou o estudo: Matematica Cldssica ou Matematica Moderna, na elaboragdo dos

programas do ensino secundario? Logo nos anos 1960, Sangiorgi apresentou uma
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colecdo inovadora da matemadtica moderna que se configurou uma grande colaboragdo
para paises da América do Sul, obras fundamentais para a histéria da educacdo

matematica do Brasil.

Em 10 de marco de 1969, Sangiorgi chegou a Escola de Comunicagdes ¢ Artes
da Universidade de Sao Paulo (ECA/USP), ainda conhecida como Escola de
Comunicagdes Culturais, e, acompanhando o ritmo das entdo Novas Tecnologias da
Informagdo e Comunicagdo (atualmente, segundo Bernard Miége, o termo novo para as
TIC’s ja ¢ ultrapassado), comeca a ministrar as disciplinas de Teoria da Informacao, na
graduacdo, e Cibernética e Cibernética Pedagbgica, no curso de pos-graduagado. Foi dele
a proposta para a implantagdo, em carater definitivo, do Plano Diretor de Informatizagdo
da ECA, inicialmente com o nome de CICA (Centro de Informacao de Comunicagoes e
Artes). Ja na Universidade de Sao Paulo, o professor promoveu articulagdes entre os
professores da universidade e os demais professores de matematica da rede oficial de
ensino, os meios de comunicacdo e a Secretaria de Educagdo do Estado de Sao Paulo,
com o objetivo de deixar os programas de matematica semelhantes aos dos Estados

Unidos.

O professor Sangiorgi criou o Grupo de Pesquisa Cibernética Pedagogica,
atualmente renomeado para Cibernética Pedagogica: Laboratério de Linguagens
Digitais -LLD. Mestre por exceléncia, Sangiorgi formou centenas de alunos (em todos
os niveis) e em muitas instituicdes. Lembremos, aqui, da Fundagao Padre Anchieta de
Radio e TV — Centro Paulista de Radio e TV Educativa, na qual dirigiu o Departamento
de Ensino, sendo responsavel por alguns programas educativos, entre eles o Telecurso

Segundo Grau.

A Educagdo e a Matematica sempre estiveram presentes na vida do professor
Sangiorgi. E a educacao, em todas suas formas, incluindo a educagao a distancia — via
radio e televisdo (supletivo) — também se dirigindo a Internet, no que hoje conhecemos
e chamamos de Educagdo Digital. Envolvido entre a Comunica¢do e a Educagdo, as

atividades relacionadas a esse bindmio eram constantes em seus projetos.

Osvaldo Sangiorgi foi docente da ECA até o inicio dos anos 2000, tempo no
qual orientou uma vasta quantidade de mestres e doutores. O professor doutor Jodo
Anzanello Carrascoza destaca sua carreira infindavel e sua personalidade entusiasta e
infatigavel que s6 perdeu a forga quando um acidente de carro fez com que se afastasse

da pedagogia. “Na habilidade com os ntimeros, toda vez que a vida lhe deu um sinal de
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menos ele o mudou para o de mais; toda vez que descobriu como chegar a um resultado
mais facil dividiu a solugdo com seus pares”. Carrascoza, poeticamente, descreve

Sangiorgi:

E as palavras? Com elas, Sangiorgi multiplicou os sonhos e, melhor,
tirou-os do rio das possibilidades ¢ os trouxe, em cardumes, para a
realidade. Contra as silabas do marasmo, 14 vinha ele com frases,
linhas, paginas inteiras de realiza¢des. Foi assim que o conhecemos,
quando chegou a Escola de Comunicagdes e Artes com seus livros
didaticos de Matematica ja adotados pelo pais afora, reconhecido ndo
apenas como um professor singular, na planicie académica, mas muito
acima, no planalto onde habitam os educadores plenos.
(CARRASCOZA, 2009)

A professora doutora Lucilene Cury, na mesma linha:

Entusiasta por natureza, educado como poucos, gentil e conciliador,
sempre soube se impor €, a0 mesmo tempo, aceitar as nossas
limitag¢des, principalmente como orientandos. Sua sala na ECA, mais
especificamente no CCA, era repleta de livros, de gente, de giz, mas
também de balinhas, gentilmente oferecidas a todos. Ele, com seu
avental azul, iniciava pontualmente as aulas as 8 horas da manha,
depois de ter nadado, feito exercicios, e nds, na condigdo de alunos,
como sao todos os alunos, vinhamos chegando as 8h15, as 8h30, ainda
dormindo. Quando entravamos, a lousa, que ja estava toda escrita, se
apagava e nos corriamos atras do prejuizo. Lembrangas boas, de bons

tempos dele e nosso... (CURY, 2009)

Em discurso proferido na cerimdnia publica de outorga do titulo de Professor
Emérito, pela Escola de Comunicacdes e Artes da Universidade de Sao Paulo
(ECA/USP), em 14 de dezembro de 2000, Sangiorgi falou do tdo reconhecido e
importante papel do professor, que para ele ¢ muito mais do que ter uma profissdo.
Educador conhecido no mundo da matematica e da educacdo matematica, Osvaldo
Sangiorgi inovou e, a0 mesmo tempo, integrou os procedimentos para 0 processo

educacional no Brasil:



Mesmo na era digital e virtual, a educa¢io humanistica continua

como centro na relacio professor/aluno

A Historia registra que, no antigo Império Romano, ano 25 a.C., os
senadores que prestavam relevantes servicos ao Império adquiriam o
direito de viver na cidade chamada Augusta Emerita, construida por
Augusto — primeiro imperador romano — e eleita como local-prémio

para receber tais senadores.

Augusta Emerita foi considerada uma das obras—primas do século
de Augusto — nome que se da ao periodo mais brilhante da historia de
Roma. Hoje, essa mesma cidade, situada na Espanha, entre
Salamanca e Santiago de Compostela, é denominada simplesmente
Mérita, trazendo, ainda, tracos indeléveis das cldssicas construgdes
romanas (teatros, saldes, pontes, arquiteturas diversas de recepcio e
outras edifica¢des), que retratam a cidade—-éden dos eméritos

senadores responsaveis pelas causas nobres da época.

Nesse prémio, que ora recebo de emérito, em vez de senador a
palavra utilizada é Professor, e isto me deixa felicissimo, porque ser
professor, meus amigos, ¢ muito mais do que ter uma profissio. Na
verdade, o professor é um ser humano especial no exercicio de vida,
na transmissio de conhecimentos para outro ser humano. Dessa
forma, todo professor ¢ um educador na concepc¢io multiabrangente
da Paideia de Platio, na antiga Grécia — berc¢o da civilizacio ocidental
—, ao ressaltar ser o professor o responsavel direto pela propria

formacédo do ser humano.

Na linguagem moderna, em tempo de era digital e das avancadas
tecnologias da informacio, o professor continua sendo o centro de
gravidade de qualquer sistema educacional, mesmo que esse sistema

transite numa faixa virtual, tio comum nos dias atuais.

Um exemplo edificante e oportuno — entre os muitos que o Brasil

possul — do que é ser professor, esti, no momento, na pessoa de
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Miguel Reale, que acaba de completar 90 anos de atividades
ininterruptas nas areas de educacio, da cultura ampla e irrestrita, da
Filosofia e da é4rea juridica, da qual ¢ figura proeminente,
internacionalmente conhecida. Homenageado ha pouco pela
Universidade de Sio Paulo, da qual foi seu Magnifico Reitor, por duas
vezes, disse 0 nosso excelso referencial Professor Miguel Reale: “A
presenca mais importante aqui é a dos meus ex-alunos que
representam 40 anos de trabalho; para eles sempre forneci um
ensino formativo e nio apenas dei-lhes informacdes e mais
informacoes”. A proposito dessa sabia sentenca, destaca-se o
importante fato de as pessoas estarem diariamente recebendo uma
carga exagerada de informacdes (pela imprensa, radio, televisdo, e
de toda a hipermidia gerada no ciberespaco), num tempo em que o
cérebro ¢ incapaz de processa-las. Esse massacre continuo de
informag¢des provoca a chamada sindrome da fadiga por informacio,
que produz sintomas fisicos e psicologicos, para ndo dizer um
estresse que impossibilita o cidadio de tomar decisdes, adiando-as

constantemente.

Professor e escola virtual

Na ordem do dia, tém-se ainda as Escolas Virtuais, Universidades
Virtuails, que serdo sempre bem-vindas, nio s6 por apresentarem
famosos resultados de aplicacdes das novas tecnologias da
informacdo, nas comunicacdes, como também por refletirem um
cenario com aparéncia de ficcdo cientifica nesse ano de 2000. E o
inicio de um novo século de digitalizacdo total que ja esta sendo
vivenciado, no qual os atomos componentes da matéria estio sendo
substituidos por bits O e 1, na maior interatividade dos meios
eletronicos, permitindo transmitir simultaneamente imagens, sons,
textos e animacdes, numa curiosa equivaléncia entre ensino a

distancia e ensino presencial (ou seja, de distancia zero!).

Agora, em face do uso de tanta tecnologia avancada, surge um

desafio muito natural aos educadores para fazer chegar aos alunos
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(seres humanos), dos quatro cantos do mundo, os conhecimentos a

serem transmitidos pelo ser humano professor.

Qual a metodologia a ser utilizada para garantir o didlogo ou o
calor humano que deve coexistir na relacdo professor/aluno? No
caso, por exemplo, de uma Universidade Virtual, é necessario nio se
descuidar da formacéo integral e humanistica do jovem estudante que
pretende profissionalizar-se e que seja competente em sua
especialidade, bem como atuante na sociedade em que vive. Caso
contrario, prevalecerd um pseudorrelacionamento usual do tipo
empresa.com que, certamente, o encaminhara para uma deseducacio

virtual.

E imprescindivel, pois, que se encontre um espaco No proprio
ciberespa¢o (aquele mesmo espaco que em outras épocas era
chamado de ondas hertzianas, utilizadas pelo radio, televisio,
computador etc.), que possa patrocinar a interacdo professor/aluno
(hoje denominada Aumanware), local onde se manteriam didlogos vis—
a-vis, entre professor e aluno, via Web, sem perder a dimensio

humana do solene ato de educar.

Dessa maneira, por mais sofisticados e evoluidos que sejam o0s
meios utilizados para transmissio de conhecimentos e quaisquer que
sejam os suportes (Escola Convencional ou Escola Virtual), o
professor continuard sendo a fonte de emulacio da conduta e da

operacionalidade do sistema educacional vigente.

Ainda dentro do tema “ser professor”, tenho um dever de
gratiddo aos professores que me honraram com suas aulas na antiga
e nobilissima Faculdade de Filosofia, Ciéncias e Letras. Essa
Faculdade, tio abrangente em seu nome, ensejou em 1934 a fundacio
da propria Universidade de Sio Paulo — hoje um dos maiores
patrimonios culturais das Américas, mais conhecida pela sigla USP —,
propiciando, inclusive, naquela época, a vinda de uma elite de

professores estrangeiros dos grandes centros universitarios
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europeus. Vencidos mais de quarenta anos das minhas licenciaturas
em Fisica e Matematica, pela Faculdade de Filosofia, Ciéncias e
Letras da Universidade de S3o Paulo, alargo meu pensamento aos
ilustres mestres: matemadticos (Luigi Fantappié e Giacomo Albanese,
italianos; Omar Catunda e Candido da Silva Dias, brasileiros) e fisicos
(Gleb Wataghin e Giuseppe Occhialini, italianos; Mario Schemberg e
Abraio de Moraes, brasileiros). Todos eles portadores de uma
invejavel bagagem cultural nas areas das Ciéncias, Humanidades e
Artes, tal como ja se exprimia, em 1490, Leonardo da Vinci — um dos
mais versateis talentos da humanidade em pintura, escultura, Fisica,
Engenharia e Biologia: “A Arte ¢ um instrumento de conhecimento
cientifico”. Lembro—me, a esse respeito, do prazer que tive em poder
ouvir e ver, na Seccdo de Letras, o lirico poeta do mundo Giuseppe
Ungaretti; sem ser seu aluno direto, desfrutava, contudo, de suas
enlevadas e magicas aulas, usufruindo uma das vantagens de ser

aluno da Faculdade de Filosofia, Ciéncias e Letras da USP.

Elejo a década de 1960 o periodo dos anos mais dourados de
minha vida, como um apaixonado professor que passaria a transmitir
suas aulas por escrito, pois apliquei todos os saberes adquiridos na
USP como escritor de livros didaticos de Matematica, convidado que
fui pela Companhia Editora Nacional, de Sio Paulo, a qual presto a
minha homenagem, nesse momento, pelos longos anos de convivio
intelectivo em prol do aperfeicoamento do livro didatico brasileiro,

que ja se apresentava com destaque na literatura mundial.

Dai, com a Matematica Moderna, empolgando os estudiosos da
época, fol possivel dar minha colaboracio numa emocionante
aceitacido dos livros por todo o Brasil e em alguns paises da América

do Sul.

Em 1961, foi fundado, em Sio Paulo, o Grupo de Estudos do
Ensino da Matematica — GEEM, que, reunindo mestres da
Universidade de Sio Paulo, Universidade Catolica e Universidade

Mackenzie, em convénio com o MEC e Secretarias de Educacio do
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Estado e do Municipio de S3do Paulo, ofereceu cursos de
aperfeicoamento em Matematica para milhares de professores do
ensino, hoje, fundamental e médio. Muitos GEEMs, entio, se
espalharam pelo pais, numa demonstracio inequivoca de uma nova
dimensio na reestruturacdo e aperfeicoamento da formacio do

professor de Matematica.

Grandes transformacdes se deram no pais, a partir de 1968, no
campo pedagogico da Matemdtica: a participacdo nas Feiras de
Ciéncias, a criacdo das Olimpiadas de Matematica, a introducio de
Jogos Logicos nas Escolas, o desenvolvimento de Cursos de
Matematica Moderna para os pals constituiram-se na maior
mobilizacdo de estudantes de todas as i1dades em torno dessa

disciplina.

Na ECA: benjamim da USP

Em 1969, a convite do Prof. Dr. Antonio Guimardes Ferri, entdo
diretor da Escola de Comunicacdes Culturais da Universidade de Sdo
Paulo, passeil a integrar o corpo docente dessa Escola, que era o
benjamim da USP e representava, na época, um desafio aos

educadores pelo ecletismo de suas ofertas universitarias.

Na reforma universitaria desse mesmo ano, a Escola de
Comunicacdes  Culturais passou a chamar-se Escola de
Comunicacdes e Artes, atualmente conhecida por um nome muito
breve, mas de muito orgulho: ECA. Nessa reforma, foram criadas as
Artes (plasticas, cénicas e musica), com a continuidade dos demais
Departamentos (Jornalismo e Editoracdo, Biblioteconomia e
Documentacio, Rela¢des Publicas, Propaganda, Publicidade e
Turismo, Cinema, Radio e Televisio) e mais a Escola de Arte

Dramaética.

A nova estruturacio da ECA possibilitou—me introduzir no curso
de graduacdo a disciplina Teoria da Informacio, que, pela primeira

vez entre nos, permitiu medir, em bits, a quantidade de informacio
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provinda de qualquer fonte geradora de mensagens (textos
impressos, jornais, livros, revistas, cartazes, quadros, uma sinfonia
de Beethoven, um painel de cotacio de bolsas etc.). Foi uma
revolucio na época com a revelacio do talento de muitos alunos para
0s aspectos quantitativos da informacio, ouvindo e calculando em
bits, justo eles, mais acostumados aos estudos qualitativos da
informacio nos seus aspectos socioldgicos, antropologicos, histéricos

e filosoficos.

Como diretor do Departamento de Ensino da Fundacio Padre
Anchieta — Centro Paulista de Radio e TV Educativa —, tive a
oportunidade de coordenar telecursos e telescolas considerados
precursores no Brasil e ser autor de projetos teleducativos de

projecio internacional, que fizeram jus a inimeros prémios.

Na década de 1980, acompanhando o ritmo acelerado das Novas
Tecnologias da Informacio na Comunicacio, iniciei na poés—graduacio
da ECA as disciplinas Cibernética e Cibernética Pedagogica, que se
constituiram de grande valia para os Interessados em pesquisas

cientificas na carreira académica universitaria.

Aproveitando, ainda, o poder da informacio nas telecomunicacdes
do atual mundo globalizado, dirigi estudos na pés—graduacio da ECA,
a partir de 1998, de Aplicacdes das Redes Neurais Artificiais nos
Sistemas de Comunicacio, constituindo—-se, no momento, numa

valiosa contribuicio a Educacio.

Embora aposentado, sinto—me, presentemente, sempre renovado
nas minhas func¢des de professor da ECA, principalmente quando em
contato com o ambiente de sala de aula e, mais ainda, quando estou
com o patrio poder de estar orientando mestrandos e doutorandos,

que representam o porvir cultural de nosso pais.

Por uma verdade de consciéncia, sinto-me no dever de
considerar a Universidade de Sio Paulo como o maior polo de

producio cientifica, humanistica, artistica e de prestac¢io de servigos
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a4 comunidade do Hemisfério Sul. A USP acaba de inaugurar o seu
sistema on-line de Informacio e Comunicacio, ou seja, o seu Portal

para o mundo, sob a coordenacio de ilustres colegas da ECA.

A Escola de Comunicacdes e Artes — a nossa querida ECA —, por tudo
0 que ja fez e estd propiciando aos jovens do Brasil e a muitos do
exterior, em termos de cultura geral nas dimensdes sociais, humanas,
cientificas e artisticas, ofereco a minha admiracido, dedicacio e

eterna gratidio.
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CAPITULO II — O Grupo CNPq Cibernética Pedagégica — Laboratério de
Linguagens Digitais — LLD

O Grupo de Pesquisa Cibernética Pedagogica foi aprovado pelo Conselho
Departamental do Departamento de Comunicagdes e Artes da ECA, em 19 de setembro
de 1994, coordenado pelo Professor Titular do Departamento de Comunicagdes e Artes
da USP — Professor Doutor Osvaldo Sangiorgi. Intitulado Centro de Cibernética
Pedagdgica, surgiu inicialmente para desenvolver pesquisas na area de ensino-
aprendizagem e sobre a mensuragdo quantitativa da inteligéncia do ser humano, por

meio da aplicabilidade das redes neurais artificiais.

O Regimento do Centro de Cibernética Pedagogica dispde sobre os objetivos,

como seguem:3

Artigo 1° - O Centro de Cibernética Pedagogica, doravante designado por CCP,
vincula-se ao Departamento de Comunicacdes e Artes da ECA-USP e tem por

objetivo:

I. Desenvolver estudos avangados e pesquisas nas interfaces da Cibernética e da
Educagdo, com énfase nos problemas de natureza Pedagdgica e de Ensino-

Aprendizagem;

II. Realizar experimentos e estudos da tecnologia informaética, por intermédio de
suas vertentes Multimidia, Realidade Virtual e Robotica, na pesquisa de
materiais instrucionais e educativos, bem como elaborar os respectivos

processos de avaliacdo, através de parametros cibernéticos.

Paragrafo Unico. O CCP subordina-se a legislagdo em vigor na USP, na ECA ¢
no CCA.

Artigo 2° — Para realizar seus objetivos o CCP se propde:

I. Colaborar na criagdo de cursos de Pos-Graduagdo, de Aperfeicoamento e de
Extensdo Universitaria, onde sejam efetivadas aplicacdes da Cibernética nos
campos de conhecimento cientifico, humanistico e artistico, de acordo com o

Artigo 28, do Regimento da ECA;

3 Regimento retirado do artigo: SANGIORGI, Osvaldo. “Cibernética e Educagdo”.Revista Comunicagdo
e Educacgdo, ano V numero 14, jan/abri 1999, 116-120.
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II. Participar de programas e projetos de outras instituicdes nacionais ou
estrangeiras, que visem a promocdo de tecnologias avancadas na difusdo da

cultura cibernética na sociedade, na educagao e nas artes;

III. Proporcionar canais de integragdo entre os docentes e pesquisadores € os
alunos do Departamento de Comunicagdes e Artes da ECA-USP e, também, com

outros centros de pesquisa da ECA e de outras unidades da USP.

Paragrafo Unico. O CCP que, por esse instrumento estd vinculado formalmente
ao CCA, manterd e ampliara liames, inclusive de assessoria cientifica de suas

publicacdes, com entidades internacionais.

O grupo esta cadastrado oficialmente no CNPq desde 25 de margo de 2004, e em
17 de fevereiro de 2009* a Comissio de Pesquisa da ECA certificou a regulariza¢io do
Grupo de Pesquisa Cibernética Pedagdgica: Laboratorio de Linguagens Digitais: LLD.
Atualmente o Grupo ¢ constituido por pesquisadores; estudantes de graduacdo e pos-
graduagdo. Ha uma parceria do Grupo com a Unesp (Universidade Publica do Estado de
Sao Paulo) e com a Rede Acorn-Redecon, para discutir assuntos relacionados as
tecnologias aplicadas a comunicagdo, educagdo e cultura. O Grupo segue realizando
convénios com instituicdes e programas internacionais relacionados ao tema proposto

nesta apresentagao.

O Grupo ¢ liderado pela professora doutora Lucilene Cury, a pedido do
professor Sangiorgi, do qual foi orientanda de mestrado. Atualmente, Cury leciona na
graduagdo as disciplinas Teoria e Métodos de Pesquisa em Comunicacdo e
Comunicacdo Comparada, e na pods-graduagdo, Tecnologias Digitais em Espacos

Educativos.

Com a funcao de estabelecer discussdo sobre ciéncia a partir das mais variadas
perspectivas psicologicas, para o CNPq’ - agéncia do Ministério da Ciéncia e
Tecnologia (MCT) destinada ao fomento da pesquisa cientifica e tecnologica e a
formagdo de recursos humanos para a pesquisa no pais - os Grupos de Estudos visam a
contribuir para a divulgacdo e trocas de informacgdes entre os professores e alunos. A
incorporagdo dos grupos no Nucleo de Pesquisa se torna relevante a partir do momento

que se propde um espaco que articula os varios campos de saber a partir dos temas

* Oficio CPq/ECA 118/2009.
> Informacdes retiradas do site da institui¢o: http://www.cnpq.br/gpesg/apresentacao.htm
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estudados, garantindo desssa forma a interdisciplinaridade e a constru¢do de novas
aliancas para se pensar e fazer ciéncia. Tem como proposta consolidar um grupo que
possa trabalhar a producao de artigos ou palestras como resultado de um projeto maior
articulado a extensdo da faculdade. A base de dados tem cada vez mais um importante

papel na preservag¢do da memoria da atividade cientifico-tecnoldgica no Brasil.

O Diretério dos Grupos de Pesquisa no Brasil, no qual se encontra o Grupo de
Estudos Cibernética Pedagogica - Laboratorio de Linguagens Digitais - LLD, segundo o
CNPq constitui-se no inventario dos grupos de pesquisa em atividade no Pais. Com uma
base de dados repleta de informagdes sobre os "recursos humanos" dos grupos, assim
como as linhas de pesquisa em andamento, as especialidades do conhecimento, os
setores de atividade envolvidos, a producdo cientifica, tecnoldgica e artistica dos
pesquisadores e estudantes que integram os grupos e aos padroes de interagdo com o

setor produtivo.

Conforme informac¢des do CNPq, o diretério mantém uma base corrente, e as
atualizagdes das informagdes sdo de responsabilidade dos lideres dos grupos,
pesquisadores, estudantes e dirigentes de pesquisa das instituigdes participantes € o
CNPq realiza 0" Censos bi-anuais"®, que sdo retratos dessa base corrente. Entre as

finalidades dos Grupos de Pesquisa o CNPq destaca:

- No ambito de sua utilizagdo pela comunidade cientifica e tecnoldgica no dia a
dia do exercicio profissional, ¢ um instrumento para o intercimbio e a troca de
informagdes. Com capacidade de responder quem ¢ quem, onde se encontra, o que esta

fazendo e o que produziu recentemente.

- Seja no nivel das instituigdes, seja no das sociedades cientificas ou, ainda, no
das vérias instancias de organizacao politico-administrativa do pais, a base de dados do
Diretorio ¢ uma fonte de informacao. Além das informagdes diretamente disponiveis
sobre os grupos, seu carater censitario convida ao aprofundamento do conhecimento por
meio das inimeras possibilidades de estudos de tipo survey. Dessa forma, ¢ uma

ferramenta para o planejamento e a gestao das atividades de ciéncia e tecnologia.

- Finalmente, as bases de dados, na medida em que ¢ recorrente (realizagdo de
censos), tém cada vez mais um importante papel na preservacdo da memoria da

atividade cientifico-tecnologica no Brasil.

% Anexos do 1 ao 6. Fonte: http://dgp.cnpg.br/censos/series_historicas/grupos/index_grupos.htm
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A analise que constitui a base de dados do Diretdrio é o grupo e pesquisa, que
deve estar "abrigado" em uma instituicdo previamente autorizada pelo CNPq. Desse
modo, toda a captura de dados dos grupos ¢ feita a partir do site de coleta de dados do
Diretorio, sendo de responsabilidade dos dirigentes institucionais de pesquisa das

instituicdes participantes toda informacao referente ao grupo.

1. Projetos do Grupo

O Grupo de Cibernética Pedagdgica busca estudar a influéncia da rede mundial
de computadores e das tecnologias digitais na vida real, a fim de compreender as
relagdes entre a vida digital e a humana. Dentro desse contexto, alguns projetos mais

recentes podem ser destacados:

e C(ibernética Pedagbgica: Uma Proposta de Mediacdo, que visava relacionar
todos os alunos/professores e funcionarios da Escola de Comunicagdes e Artes

da USP, com a finalidade de verificar seu acesso a Internet.

e FElaboracio de Totem Multimidia para gerenciamento das Informacdes
cotidianas da ECA/USP — A fim de que tudo o que viesse a ocorrer na Escola
pudessem ser visualizado ja na entrada. Para ser executado, precisaria da

contratagdo de um funciondrio que tratasse da atualizacdo das informagoes.
e Atalhos para a Inclusdo Digital
e O Mundo virtual ¢ para todos?
e A Educacio no ciberespaco — uma proposta da comunicagao

Preocupados com os excluidos digitais, que sem acesso a Internet sofrem
desvantagens, presos ao abismo social, o projeto Atalhos para Inclusdo de Criangas,
Jovens e Adultos a Alfabetizagcdo Digital, realizado inicialmente entre dezembro de
2005 a maio de 2006, executou um estudo piloto que consistiu de aulas de alfabetizacao
digital, com o intuito de criar alternativas que atinjam essa parcela da populagdo
considerada excluida digital. Essas alternativas, ou “atalhos”, visam suprir a falta de
acesso ao computador e, conseqiientemente, a Internet, contribuindo para uma
sociedade mais justa. Esse projeto tem como objetivo ensinar noc¢des basicas de
informdtica e comunicagdo online aos cidaddos interessados em inclusdo digital e

também atingir aqueles que pretendem, a partir desse acesso, realizar trabalhos diversos
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em seu dia a dia. Dentro desse projeto, estdo inseridos projetos-filhotes que abrangem
estudos sobre inclusdo digital no Brasil, estudos sobre processo cognitivo na
aprendizagem de conceitos de informatica e ensino de no¢des de HTML e Internet para

criangas.

O Mundo Virtual é para Todos ¢ um projeto que procura abrir espaco para a
interface homem - maquina. Com objetivo de descobrir quem tem possibilidade de usar
o computador e, através dele, a Internet, na cidade de Sao Paulo primeiramente e, a
partir dai, no estado e no pais. O projeto Mundo Virtual é para Todos serve de subsidio
para o projeto Atalhos para Inclusdo de Criangas, Jovens e Adultos a Alfabetizagcdo
Digital, que tem como uma de suas palavras-chave a cidadania no que diz respeito a

sobrevivéncia no mundo digital / real.

Discutir a falta de acesso a Internet ¢ um dos principais objetivos dos estudos
feitos pelo Grupo. Considerando que no Brasil 73,9 milhdes de pessoas tém acesso a
Internet em qualquer ambiente, residéncia, trabalho, escolas, lan-houses, bibliotecas e
telecentros’, ainda ha muito trabalho a ser desenvolvido para minimizar a populagdo de

excluidos digital.

Encontra-se em desenvolvimento o projeto de pesquisa: TICs e a Educagdo, que
pretende tratar da verificacdo da hipotese de que sujeitos sem experiéncia anterior para
o uso adequado das fungoes mentais que permitam a compreensdo das novas
linguagens, constituidas por textos curtos, com muitas imagens e opg¢oes para a
interatividade, passam a desenvolver as habilidades necessarias para sua

compreensdo, desde que a elas expostos sistematicamente.

r

Outro projeto em andamento pelos pesquisadores do grupo ¢ a execu¢do do
mapeamento da questdo tematica — o mundo digital e a cogni¢cdo -, com o objetivo de
verificar o estado da arte, do ponto de vista da interseccdo entre as areas, nas quais

atuam pesquisadores dos mais diversos ramos do saber.

Nesse contexto de globalizacdo, a importancia das tecnologias da informagao e
da comunicagdo indicam a necessidade de politicas publicas e agdes privadas para
garantir acesso ¢ capacitagdo. Em trabalho apresentado, Lucilene Cury e Ligia
Capobianco reforcam que a popularizagdo do seu uso influencia todos os setores da

sociedade, economia e cultura. Os recursos e competéncias para promover 0s processos

” Dados do IBOPE Nielsen Online. Quarto trimestre 2010.
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de inclusdo digital envolvem muitos setores e, como requerem altos investimentos,
normalmente precisam ser introduzidos por gestdes governamentais. Com relacdo a
pesquisa cientifica sobre o assunto, ha um campo a ser explorado, uma vez que os
primeiros estagios da consolidagdo de uso de uma tecnologia oferecem dados

importantes para levar a universalizagdo (CURY, CAPOBIANCO, 2010).

As novas tecnologias de informacdo e comunicagdo possibilitam portabilidade,
alta velocidade de transmissao e recebimento de dados, mobilidade e grande capacidade
de armazenamento de informag¢des em diversos formatos, inclusive audio-video.
Também modificam gradativamente o panorama econdmico, cultural, social e politico
mundial, além de oferecer grandes vantagens para o ensino e aprendizagem por meio de
compartilhamento de informacao e de tarefas, pesquisas em bibliotecas, divulgacao dos

resultados de pesquisas e das ferramentas de socializagao.

Estudar coletivamente ¢ uma forma de fazer cultura. Enquanto as trocas sdo
feitas por meio das cartilhas, dos trabalhos, em atividades comuns onde todos aprendem
e ensinam, hd mais que uma troca de palavras ha também uma troca cultural.
Assumimos posi¢des com as quais nos identificamos, vivemos essas posi¢des historicas
em toda a sua especificidade (HALL, 2003) e assim as trocas ocorrem € nao ¢ mais
possivel pensar em trocas de conhecimento, de saberes, sem que esses estejam atrelados

a trocas de usos e de costumes.

2. Outros grupos de pesquisa CNPq

Abaixo serdo listados os grupos de pesquisa CNPq que desenvolvem pesquisas
nas areas de Comunicacdo, Educacdo, Cultura e Tecnologia — ou a jun¢do de dois
temas, mediados pelas tecnologias, em universidades brasileiras — publicas e privadas e
um grupo em Portugal. Pelo fato do Cibernética Pedagdgica ser credenciado no CNPq,

optamos por relacionar os grupos também credenciados.

A inten¢do, além de universidades brasileiras, era de contatar grupos de pesquisa
em universidades do exterior, nos Estados Unidos e em Portugal. Buscar grupos fora do
Pais foi pensado pelo fato agregador e de trocas com o Cibernética Pedagogica.
Vivemos em um mundo globalizado, com diferencas sociais e culturais muito grandes e
desconhecidas. Porém, com do advento das tecnologias, as barreiras foram minimizadas

e facilitadas as formas de comunicagdo, permitindo um conjunto de ac¢des e estudos nas
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areas de Comunicacdo, Educacdo, Cultura e Tecnologia. Vale a pena nesse espago
lembrar-se de Stuart Hall ao ressaltar que a globalizacdo atenua lacos entre as nagoes,
desintegrando as identidades, tornando-as hibridas. A vida social, as viagens, as
imagens, lugares, a interligacdo dos sistemas de comunicagdo desvinculam as

identidades de tempos e tradi¢des especificos, deixando-as livres.

No entanto, com as universidades de Austin e Columbia nos Estados Unidos,
nao foram obtidos respostas dos e-mails encaminhados, nem mesmo de contato feito
através do site. J4 o contato com a Universidade de Porto em Portugal, foi mais
promissor. Apos localizar no site da universidade um grupo de estudo na linha de
interesse do Cibernética, efetuou-se o primeiro contato, com pronto retorno
apresentando a unidades e abertura para dar continuidade ao contato. O centro de
investigacdo — como ¢ chamado por eles — estd localizado na Faculdade de Letras e tem
a informagdo e a comunicagdo mediadas tecnologicamente como centro de investigacao

do grupo - Cetac.Media.

Sabe-se que outros grupos, em outras universidades de outros paises, trabalham
com a mesma area de saber do Cibernética. No entanto, devido ao tempo destinado a
pesquisa direcionamos a aten¢do para os brasileiros e outros ja expostos. A seguir, a

relacdo dos grupos contatados:

Comunicacao e educacao

Site do grupo: http://www.usp.br/nce

Objetivo: O Nucleo de Comunicac¢ao e Educacao - NCE - nasceu em 1996, no espago
da Universidade de Sao Paulo, reunindo um grupo de professores de varias
universidades brasileiras interessadas na inter-relagdo entre Comunicagao e Educacao.
Seu primeiro grande trabalho foi uma pesquisa junto a especialistas de 12 paises da
América Latina e paises da Peninsula Ibérica para saber o que pensavam o0s
coordenadores de projetos na area e qual o perfil dos profissionais que trabalham nessa

inter-relagao.
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Educac¢io, Comunicacio e Tecnologia

Site do grupo: http:www.udesc.br — Udesc

http://dep.cnpg.br/buscaoperacional/detalhegrupo.isp?erupo=1193708 DNY 8FP1

Objetivo: Discutir a interface entre Educagdo, Comunicacao e Tecnologia em todas as

suas implicagdes e possibilidades.

Comunicacio, Culturas e Midias Contemporaneas

Site do grupo: http://www.mackenzie.br

http://dep.cnpg.br/buscaoperacional/detalhegrupo.isp? erupo=0514609PVQOVRC

Objetivo: Estudar fendmenos culturais emergentes no contexto da comunicacio e das
novas sociabilidades, com énfase nas praticas da cibercidadania, da cibercultura e da

cultura da sustentabilidade.

Comunicacao, Tecnologia e Cultura

Site do grupo: http:// www.ufpe.br/ppgcom

http://dep.cnpg.br/buscaoperacional/detalhegrupo.isp? erupo=0021609E8DX5B&

Objetivo: Esse grupo teve origem em 1999 e desde entdo tem observado atentamente as
transformag¢des comunicacionais, estéticas e culturais na contemporaneidade, agregando
diversas abordagens ligadas ao campo da comunicagdo: a redefinicdo do consumo
cultural urbano; a expansao do campo midiatico através da tecnologia da informacgao e
suas relagdes com a cidade; a reestruturagdo de sistemas audiovisuais a partir das
hipermidias e de novas técnicas imagéticas; a tematizacdo das identidades através do
audiovisual; a consolidagdo de uma estética mididtica simultaneamente periférica e
cosmopolita, entre outras. As repercussoes do grupo podem ser verificadas em diversos
niveis. Primeiramente, na formacao de pesquisadores na area, através da orientagdo de
dissertacdes, atividades de iniciacdo cientifica e trabalhos de conclusdo de curso. Pode-
se ressaltar também que o grupo de pesquisa tem ampliado e incentivado a produgao
cientifica no PPGCOM da UFPE, através de artigos, projetos de livros e intervengdes

em congressos € similares. Por ultimo, o grupo tem procurado ampliar o intercambio
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e a linha de pesquisa.

Comunicacao, Tecnologia e Cultura de Rede

Site do grupo: www.facasper.com.br/pos

http://dgp.cnpg.br/buscaoperacional/detalhegrupo.jsp? grupo=29596095FMV7HO

Objetivo: Analisar a evolugdo e os processos tecnoldgicos, tendo como foco a relagao
entre comunicag¢ao, tecnologia e cidadania. Captar o cotidiano em mutacao, pesquisando
os processos de governanga informacional, as redes sociais, as midias sociais, as
praticas colaborativas, o dudio visual multimidia interativo, as mudancgas nos direitos

individuais e coletivos, a mobilidade, as interfaces digitais e os games.

Cidade do Conhecimento

Site do grupo: www.cidade.usp.br

Objetivo: A Cidade do Conhecimento ¢ um grupo de pesquisa que desenha e programa
iniciativas de Emancipa¢do Digital conectando USP e centros de pesquisa, empresas,
instituicdes publicas e organizagdes da sociedade civil. O projeto ¢ associado ao Nucleo
de Politica e Gestao Tecnoldgica (PGT) da USP e liderado no Departamento de Cinema,
Radio e TV pelo professor Gilson Schwartz.

Comunicacio, Tecnologia e Educacio (Centro Universitario do Tridngulo - UNITRI)

Site do grupo: http://comunicacaoead.blogspot.com

http://dep.cnpg.br/buscaoperacional/detalhegrupo.isp?erupo=03436097HT2AJV

Objetivo: O objetivo do grupo € pesquisar uma metodologia adequada de ensino de
acordo com as novas tecnologias, as teorias de design e de comunicacdo e as teorias
pedagogicas. Dessa forma, serd possivel sugerir ambientes que tenham interfaces

amigaveis e que estimulem o aprendizado.
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Educacido em Tecnologia da Informacio e Comunica¢do - Centro de Estudos e

Sistemas Avangados do Recife — CESAR

http://dgp.cnpg.br/buscaoperacional/detalhelinha.jsp?grupo=091410352BJS4E&seqlinha=1

Objetivo: Desenvolvimento de Metodologias de Ensino baseadas no método
instrucional PBL (Problem Based Learning), ambientes, processos e ferramentas de

apoio a educacdo em tecnologia da informacao e comunicagao.

Grupo de Estudos da Educacdo, Tecnologia da Comunicac¢io e Informacio -

GETIC
Universidade Estadual do Norte Fluminense Darcy Ribeiro - UENF

Site do grupo: http://www.interscienceplace.org/

Objetivo: O Grupo organiza congressos € encontros académicos entre intelectuais e
dirigentes de centros de formag¢do humanistica que, dedicando-se a suas respectivas
especialidades, debatem sobre a dimensdo humana da vida e o pensamento

contemporaneo.

Laboratoério de Novas Tecnologias Aplicadas na Educacao

Site do grupo: http://lantec.fae.unicamp.br - Unicamp

Objetivo: O desenvolvimento de projetos na area de Educagdo e Tecnologia Digital
Interativa, centrada na sistematizagdo da linguagem do video digital interativo em
projetos pedagogicos, bem como o desenvolvimento de contetido educacional paraa TV
Digital com possibilidades interativas aplicadas a educacdo presencial e a distancia além

da construcdo de bibliotecas escolares digitais interativas

Laboratorio de Estudos em Comunicacdo, Tecnologia e Educacao Cidada -

Lecotec

Site do grupo: http://www.faac.unesp.br/pesquisa/lecotec - Unesp

Objetivo: Desenvolve pesquisas no cenario das tecnologias da informacao e

comunicagdo, comunicacdo eletronica de massa, politicas publicas de comunicacgao,
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economia politica da comunicagdo, educacdo digital, cultura digital e comunicacdo
cientifica. Estuda a capacitagdo académica e profissional e o desenvolvimento de
projetos de extensdo universitaria nas areas listadas. Os resultados das pesquisas se
repercutem em dissertagcdes e teses, artigos cientificos, conferéncias, palestras e
comunicagdes de seus pesquisadores em revistas, livros e eventos nacionais e
internacionais. Mantém projetos de pesquisa nos cursos de gradua¢do e nos programas

de pos-graduacao da Faculdade de Arquitetura, Artes e Comunicagao da Unesp.

Nicleo de Estudos e Pesquisas sobre Educa¢iao, Comunicacio e Tecnologia - NECT

Site do grupo: http://www.uemg.br - Universidade Estadual de Minas Gerais

http://dep.cnpg.br/buscaoperacional/detalhegrupo.jsp? grupo=8337708MLN64MF

Objetivo: A atuacdo do NECT junto a comunidade académica da Faculdade de
Educagdo da Universidade Estadual de Minas Gerais, em Belo Horizonte se da
mediante a promog¢ao de uma politica abrangente no campo da Educacgdo e Tecnologia
na instituicdo. Além da concep¢do das disciplinas de Educacdo e Tecnologia na
graduacao em Pedagogia, o nicleo também oferece um curso de pos-graduagdo lato-
sensu na area e conta com dois laboratdrios de informatica. Um deles voltado para a
informatica educativa ¢ disponibilizado para alunos e professores para realiza¢do de
aulas e outras atividades académicas. Outro com foco na producao de midias educativas
oferece oficinas e minicursos tematicos para a comunidade académica da FAE/UEMG.
O NECT também desenvolve projetos de pesquisa e extensdo na area tecnoldgica, em
que contribui com a formagdo dos alunos do curso de Pedagogia mediante o
oferecimento de bolsas por 6rgdos de fomento, realiza intervengdes com a participacao
de alunos voluntarios e desenvolve parcerias com escolas da educagdo basica

promovendo a inclusdo digital dos alunos e a formagao continuada dos professores.

Nucleo de Pesquisa em Comunicac¢io e Tecnologia - NUCA

Site do grupo: http://viraviperina.zip.net/ - Universidade Federal de Sergipe — UFS

http://dep.cnpg.br/buscaoperacional/detalheerupo.jsp? erupo=0070609JCD5SHUM

Objetivo: 1.Intercambio de Professores Brasileiros e Portugueses 2.Publicagdo dos

Anais do II LUSOCOM 3.Cursos ministrados junto a Universidade do Minho
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4.Palestras e Seminarios junto a Universidade Nova de Lisboa 5.Montagem de site na
Internet 6.Publicagdo de jornais sobre Comunicagdo e Educacdo 7.Intercambio de
pesquisador via doutorado sanduiche 8.Protocolo de Cooperagdo UFS/Universidade do

Algarpe-Portugal

Pesquisa Aplicada em Ciéncia, Informacao e Tecnologia

Site do grupo: www.decigi.ufpr.br - Universidade Federal do Parana - UFP

Objetivo: A explosao das redes de informacao, especialmente aquelas envolvendo
diferentes tecnologias como a Internet e dos ambientes informatizados de transmissao
do conhecimento a distancia, aliada a melhoria continua nas técnicas de gestdo, tem
resgatado o conceito de valorizagdo do capital humano nas organizagdes. O uso
intensivo das Redes de Computadores impulsiona a Pesquisa € o Desenvolvimento
(P&D) para o campo da produgdo cientifica e tecnoldgica interdisciplinar, sobretudo
integrando as areas relacionadas a Informatica, Educa¢do Profissional, Engenharia de
Software, Ergonomia de Software, Psicologia Cognitiva, Direito e Ciéncia e Gestao da
Informagdo e comunicagdo. As pesquisas desenvolvidas por esse grupo visam: - o
estudo e estabelecimento das boas praticas da aprendizagem continua e do fazer na
organizagdo e administracdo dos recursos necessarios a formacdo de equipes e escolha
de metodologias e tecnologias; o experimento de metodologias e produtos tecnologicos
para a gestdo da informagdo e comunicacao; - o desenvolvimento de produtos e servigos
baseados em tecnologia para a organiza¢do de fluxos de documentos e da informacgao
nas organizagdes; o desenvolvimento de pesquisas conceituais e aplicadas sobre
produtos informatizados como portais, revistas eletronicas, ambientes virtuais de
aprendizagem, hipermidias pedagogicas, sistemas inteligentes, realidade virtual e
servigos avancados de telecomunicacdes entre outros recursos informacionais; - a
investigacdo e o acompanhamento da legislagdo e da pratica relativa aos modos de
registro da producao intelectual gerada pelos diversos recursos informacionais aplicados
a educagao profissional continuada e educacao corporativa. a meta ¢ divulgar nos canais
cientificos os resultados na forma de artigos, apresentagdes em seminarios,
conferéncias, congressos, cursos ¢ workshops virtuais, plataformas de suporte a EAD,

mundos virtuais, portais, entre outras fontes.
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Tecnologias Inteligentes e Educacio

Site do grupo: http://www.uneb.br - Universidade do Estado da Bahia — UNEB

http://dep.cnpg.br/buscaoperacional/detalhegrupo.jsp?grupo=5842708ZNBUZIC

Objetivo: Estuda os potenciais das tecnologias de informag¢dao e comunicagdo nos
processos formativos e educacionais, com énfase nas mudangas, na producdo de

conhecimento, tecnologia e cultura, e com compromisso social

Centro de Estudos da Oralidade

Site do grupo: www.pucsp.br/pos/cos/ceo.htm - PUC - SP

http://dgp.cnpg.br/buscaoperacional/detalhegrupo.jsp? erupo=0071802JCD9JHC

Objetivo: O Centro de Estudos da Oralidade abriga pesquisas e atuagdes relacionadas a
cultura, memoria, imaginario e poéticas do oral, agregando pesquisadores e estudiosos
de diversas areas, tendo como objetivo a discussdo e interagdo critica das varias
pesquisas. A produ¢do do Centro tem se empenhado na formacdo de pesquisadores,
cuidando ainda da organizagdo de coloquios, participagdes em congressos
internacionais, elabora¢ao de material de pesquisa reunido em publicagdes € seminarios.
O Centro conta também com um acervo memorial mediatizado, a partir dos repertdrios
coligidos de pesquisas e depoimentos de artistas e pesquisadores. Esses trabalhos tém
tido ampla repercussdo nacional e internacional em outros centros de pesquisa € na
midia, o que vem consubstanciar sua importancia. Nos ultimos anos, consolidaram-se
inimeras parcerias com pesquisadores e centros nacionais e internacionais, destacando-
se a Fedération Internationalle de Chercheurs en Littératures Populaires, coordenada
pelo Prof. emérito Charles Grivel (Universidade de Mannheim), o Centre de Recherches
sur la Littérature Populaire (Prof. Jacques Migozzi/ Universidade de Limoges/Franga).
Foi desenvolvido um projeto internacional "La Culture en Transit" (Chaire de
Recherche en "Transferts Littéraires et Culturels" - Prof. Walter Moser/ Universidade de
Ottawa/Canadd). H4 um projeto em curso com o Departamento de Artes da
Universidade Autoénoma de Barcelona - Prof. Antoni Rossell; O Centro vem
desenvolvendo intensos trabalhos sobre a tradugdo da obra de Paul Zumthor, que tem

resultado numa série de publicacdes que envolvem oralidade, corpo e média.



39

Centro de Estudos das Tecnologias e Ciéncias da Comunicacio (CETAC.MEDIA)

— Universidade de Porto — Portugal

http://sigarra.up.pt/flup/unidades_geral.visualizar?p_unidade=148

Objetivo: Contribuir para o desenvolvimento da investigagdo cientifica, através da
realizacdo de projectos de investigacdo colectivos ou individuais, e proporcionar um
espaco para o didlogo e desenvolvimento de projectos entre investigadores da
engenharia, das ciéncias sociais € da comunicagao e das artes, de forma a estabelecer
um campo comum que permita transcender as habituais dificuldades entre as areas
tecnoldgicas e as nao tecnoldgicas;

» desenvolver sistematicamente a investigacdo cientifica fundamental, aplicada e
experimental nas areas das Ciéncias da Comunicacao, das Ciéncias Sociais ¢ Humanas,
do Audiovisual e das Novas Tecnologias do Conhecimento e da Informagdo, numa

perspectiva inter e transdisciplinar;

* contribuir para a melhoria da comunicagdo cientifica da Universidade do Porto e
Aveiro a comunidade;

* apoiar a formacao superior avancada (doutoramentos, mestrados e pds-graduagoes);
+ criar redes nacionais e internacionais de cooperacdo cientifica e tecnologica entre
investigadores, universidades, centros de investigacdo e empresas, nomeadamente na

area da comunicagao;

» promover a publicacdo e a edigdo de trabalhos cientificos, além da producdo de
conteidos para os media (escritos, audiovisuais € em novas tecnologias do

conhecimento e da informagao).

Para listar os grupos de pesquisa, foi feita uma busca no site do Conselho
Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnologico (CNPq). A intengdo no site era
localizar grupos de pesquisa em universidades publicas e privadas que desenvolvessem
pesquisas nas areas da Comunica¢do, Educacdo, Cultura, Tecnologia ou que em uma
das areas desde que mediadas pelas tecnologias, ou duas, ou trés das areas, uma delas

relacionadas com as de interesse, desde que mediadas pela tecnologia.

No site do CNPq, as buscas foram feitas por areas e dentro de cada area. Com
uma extensa listas de grupos, era feita uma avaliagdo para re (conhecer) o trabalho

dentro da area de saber de interesse do Cibernética Pedagdgica. Para ter um grupo de
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pesquisa cadastrado no Diretério dos Grupos de Pesquisa do Conselho, a instituicdo que

o abriga precisa ser previamente autorizada pelo CNPq, além de se enquadrar nas

categorias, as quais sao:

universidades federais, estaduais, municipais e privadas; institui¢cdes de
educagdo superior (IES) ndo universitarias (centros universitarios,
faculdades integradas, faculdades isoladas, institutos, escolas, centros
de educacdo tecnologica, etc) que possuam pelo menos um curso de
pos-graduagdo - mestrado ou doutorado - reconhecido pela
Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (Capes)

e pelo Ministério da Educagdo (MEC);
institutos publicos de pesquisa cientifica;

institutos tecnoldgicos publicos e centros federais de educagdo

tecnologica;

laboratorios de pesquisa e desenvolvimento de empresas estatais.

Se a instituicao se adaptar a essas categorias, ¢ possivel solicitar o cadastramento

no CNPq e seguir algumas etapas, pelas quais passou o Grupo de Pesquisa: Cibernética

Pedagodgica — Laboratdrio de Linguagens Digitais — LLD.

No acesso ao site do CNPq, foram elencados 17 grupos, distribuidos por areas e

regides do pais. Os grupos listados no Diretorio e apresentados estdo classificados da

forma que segue:

1 grupo discute a interface entre a Comunicagdo ¢ a Educagao;

6 grupos observam as relacdes entre a Educacdo, a Comunicagdo ¢ a

Tecnologia;

3 outros grupos analisam a evolugdo da Comunicagdao, Cultura e

Tecnologia;
2 grupos estudam a Educacado e a Tecnologia;
1 grupo pesquisa a Comunicacao e a Tecnologia;

1 grupo desenvolve estudos em Ciéncia, Informacgdo e Tecnologia;
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e | grupo analisa a Oralidade — o destaque para esse grupo se da pelo fato

do histérico do Cibernética Pedagogica;
e | grupo que investiga a emancipagao digital;

e 1 grupo da Universidade de Porto, em Portugal, desenvolve estudos

relacionando as Tecnologias e as Ciéncias da Comunicagao.

No grafico a seguir, observa-se a composi¢ao desses grupos:

2]|I|....[

Grafico 1 — Composi¢ao dos grupos de pesquisa
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Distribuidos por regides, os grupos atribuidos ao projeto estdo compostos assim:

Regido Sul - 2
grupos - Santa
Catarina e Parana

Regido Nordeste - 4

grupos - 2 em Portugal - 1 grupo
Pernambuco, 1 em
Sergipe e 1 na Bahia

Regido Sudeste - 10
grupos - 7 em Sdo
Paulo, 2 em Minas

Gerais e 1 no Rio de

Janeiro

Grafico 2 — Distribuicao dos grupos por regiao

Observa-se uma maior concentragdo de grupos na regido Sudeste, dado
confirmado pelo levantamento do CNPq (anexo 2), que aponta que em 2010 dos 4.402
grupos de pesquisa do Brasil, 46,8%, ou 3.015 grupos, encontravam-se na regido

Sudeste.
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CAPITULO III - A Educomunicacio

Educomunicacao designa o conjunto de ac¢des voltadas para a criacao
de ecossistemas comunicativos abertos e criativos em espagos
educativos, favorecedores tanto de relacdes dialdgicas entre pessoas e
grupos humanos quanto de uma apropriag@o criativa dos recursos da
informacdo nos processos de producdo da cultura ¢ da difusdo do
conhecimento. O novo campo apresenta-se como interdiscursivo,
interdisciplinar ¢ mediado pelas tecnologias da informagdo (SOARES,

2002).

O estudo das praticas educativas e comunicativas fez emergir um novo campo
que “fotografa” a realidade e age na sociedade, formando-se e firmando-se como um
novo campo de interveng¢do social que esta inteiramente voltado para a construg¢do de
um ecossistema comunicativo aberto e democratico (SOARES, 2002). Esse campo
epistemologico € um espago de discussdo e intervencao social que busca referéncias
para insta-lo como novo saber, uma nova area com peculiaridades que a distingue das
pesquisas até entdo realizadas em comunica¢do e educacdo (LAURITI). Pesquisas
indicam a existéncia de um novo campo que leva em conta os avancos sociais €
tecnologicos e que esta aberto as mudangas do mundo pds-moderno, incluindo

definitivamente as tecnologias em forma de sustento para a difusao de conhecimento.

Em 2009, o Conselho Universitario da Universidade de Sao Paulo aprovou a
criacdo do curso de graduagdo de licenciatura Educomunicacao, vinculada a Escola de
Comunicacdes e Artes (ECA), entrando em vigor em 2011, com 30 vagas no periodo
noturno. A licenciatura destina-se a preparar profissionais para atender a demandas
oriundas do campo da educagdo formal (magistério) bem como da pratica social, o que
prevé o uso das tecnologias da informagao e das linguagens da comunicagao das artes

em projetos voltados para a comunicagdo educativa.

O profissional atuara, ainda, no desenvolvimento de projetos destinados a
qualificar a expressdo comunicativa da comunidade escolar, fazendo uso das linguagens
da comunicacgdo, das artes e das tecnologias da informacgdo, tanto no ensino basico
quanto no superior. O educomunicador desempenhara o papel de um assessor a servico

das secretarias de comunicagdo, das diretorias de ensino e das proprias escolas.
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A relacdo da Comunicacdo com a Educagdo, chamada por Kaplun (1999) de
Comunicacdao Educativa, em sua visdo engloba, ndo somente mas também, a midia,
partindo de uma comunicacao presente em todo o processo educativo, realizado com ou
sem o emprego dos meios, com uma nova leitura nos espagos educativos, fazendo com
que, segundo Emanuel Gall (2005), a comunicagdo e a educagdo sejam concebidas
como atividades grupais que evoluem nos coletivos e em intercdmbios democraticos —
com principios dialdgicos, horizontais, ndo autoritdrios € nao impositivos. E, para
melhor compreender as relagdes desse ecossistema e de suas potencialidades
transformadoras, Gall cita Gabriel Kaplun para quem as dimensdes do processo
educomunicativo atravessam coletivos e individuos, respeitando a importancia de se
conectar com o outro, com empatia, delineando canais de comunicagdo com outros

atores.

Si creemos que la area educomunicativa (que se propone dialdgica,
participativa, critica, horizontal, procesual, etc) condensa préstamos
que enriquecen mutuamente tanto a la comunicacion a partir de su
dimension pedagogica (mismo a sabiendas de que la comunicacion no
puede ser reducida a essa) como a la educacion en lo que hace a la
dimensiéon comunicacional de toda practiva educativa, no podemos
evadir el hecho de que la complejizacion de estos cruces encuentram

asidero en la propias practicas (GALL, 2002, p. 7).

Embora as pesquisas de estudiosos do campo florescam a cada dia, questdes
referentes a aplicabilidade dessas praticas ainda sdo feitas. Soares reconhece esse novo
espaco de intervencdo social, que associa a Comunicagdo ¢ a Educagdo, como um
campo interdiscursivo e interdisciplinar sem fronteiras da “formalidade” ou da
“informalidade” em projetos educativos, ou seja, a pratica dessa teoria ¢ possivel em
multiplos espacos. Aceitar ou rejeitar essa inovagdo? A Educomunicagdo propde que
todo o desenvolvimento tecnologico utilizado na comunicagdo seja também aplicado na
educacdo como forma de aprendizado e de inclusdo social. Soares (2000) reconhece

quatro areas de intervengdo social para a materializa¢ao desse campo, sdo elas:

1. Area da educa¢do para a comunicag¢do: consiste nas reflexdes em torno da
relacdo entre a comunicagdo e seus processos (producdo, recepgdo, entre outros) € o
campo pedagdgico. Tem por objetivo possibilitar a leitura da relag@o entre os individuos

e os meios, levando a interveng@o nas politicas e processos de comunicagdo massiva;
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2. Area da mediag¢do tecnologica na educag¢do: compreende a utilizagdo das
tecnologias da informacdo e da comunicacdo nos processos educativos, a reflexdes em
torno da presenca e a aplicabilidade em uma perspectiva interdisciplinar, voltada para

capacitacdo pedagogica e discussao sobre o uso social e politico;

3. Area da gestiao da comunicag¢do no espago educativo: designando todo o
planejamento, execug¢do e realizacdo de procedimentos e processos que criam

ecossistemas comunicativos;

4. Area da reflexdo epistemologica: compreende a reflexdo académica que

atribui unidade tedrica ao campo e, assim, aprofunda, sistematiza e legitima o campo.

As quatro areas ndo sdo excludentes nem sdo Unicas, porque elas se completam
para a legitimag¢do do campo denominado Educomunicacdo, o qual se fortalece como
toda ag¢do comunicativa no espago educativo para produzir e desenvolver ecossistemas
comunicativos. Para atuar nesse processo, o educomunicador ¢ o profissional adequado
para intervir nas areas; na praxis educativa ele utilizara as tecnologias da informacao e
da comunicagdo como instrumento pedagodgico para estimular no educando o
pensamento critico € o sentimento de coletividade, inserindo-o nas relagdes sociais.

(SOARES, 1999)

O profissional que atuard nas areas desse campo, o educomunicador, devera
estar apto para acompanhar os seus movimentos, além de refletir, coordenar, programar
e elaborar acdes sobre a inter-relacio Comunicagdo/Educagdo. Sao eles que abrirao nos
espacos educativos, por que ndo ¢ somente a escola, espaco formal que abriga a
Educomunicagdo, a possibilidade de rever e criar novas possibilidades de
relacionamento entre alunos, professores, diretores, orientadores e sociedade. O
educomunicador deve estar capacitado para criar ambientes abertos e democraticos,
“sempre movido pela formagao de cidadaos criticos, participativos e inseridos em seu

meio social”. (SOARES, 2002)

Para o pesquisador do NCE, Edson Garcia o profissional (SOARES, 1999, p.58)

devera desenvolver algumas caracteristicas e capacidade de percepgao de forma a:
a) inserir-se em um momento pluricultural, pleno de negociagdes de sentidos;

b) conhecer os mecanismos que regem a recep¢do € o consumo de matérias e

bens simbolicos;
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c) ter capacidade para expressar saberes prévios e mobilizar-se em negociagdes
com novos saberes, especialmente no que se refere aos projetos tecnologicos

da sociedade em construcao;
d) adotar a dialogicidade e a escuta do outro como atitude politica basica;
e) manter-se disponivel para a constru¢do de um novo espago publico.

O educomunicador ndo pode pensar no processo ensino-aprendizagem sem
considerar os alunos e questionar quais os discursos e praticas do seu meio. E preciso ter
capacidade de identificar os elos das estruturas que estdo no cotidiano dos envolvidos,
para a partir dai desenvolver as potencialidades criativas que permitirdo formar o

cidadao critico e reflexivo em sua individualidade e coletividade. (GALL, 2005).

Esses profissionais ja trabalharam intensamente com as tecnologias da
informacao e da comunicacdo, na aplicagdo de trabalhos de informatica, utilizacao da
Internet para pesquisas, produ¢do e uso de multimeios, as radios (Educom.radio), assim
como a arte ¢ a educacdo em trabalhos desenvolvidos em bibliotecas, museus e centros
comunitarios e também os trabalhos de video produzidos através de aparelhos celulares.
Para os educomunicadores, trabalhar com os meios de comunicagdo ¢ um exercicio que
possibilita inserir os alunos no contexto social, em busca da transformacdo, seja do

individuo, seja da sociedade, seja dele proprio.

Para os mais pragmaticos, porém ndo menos ativos, a inter-relacao
Comunicagdo/Educagdo possibilita um mergulho no cotidiano,
representando uma ponte para a descoberta de novos caminhos e para
a criacdo de olhares diferenciados sobre a vida ¢ o mundo (SOARES,

1999, p. 59).

A defini¢do do profissional ¢ feita de diferentes maneiras. Muitos acreditam ser
o educomunicador um professor, que em sala de aula, desenvolve trabalho de “analise
critica dos meios”, ou “projetos tecnologicos de educagdo”, ou até “trabalhos de arte-
educagao”. Para Kaplun (1999), esse profissional deve ser um professor com
competéncia comunicativa. Dov Shinar acredita que esse profissional deva estar
envolvido com conhecimentos pedagdgicos, tedricos e de comunicagdo. Um
profissional hibrido, assim Daniel Prieto analisa o perfil do educomunicador. Ou seja,

esse profissional, que surge desse campo emergente em constante movimento, deve ser



47

um facilitador dos processos educativos, utilizando a seu favor os meios de

comunicagao.

O trabalho de pesquisa do NCE também destacou as atividades desse novo

profissional:

a) trabalhos destinados a todas as faixas etdrias criangas, adolescentes, adultos

e pessoas de terceira idade;

b) trabalhos no espaco da educagdo formal (nas escolas de curso fundamental e
médio, incluindo-se atividades na linha de formacao de professores para o

exercicio de uma Pedagogia da Comunicagao)

c) agdes nos espacos da educagdo ndo formal, desenvolvidos tantos pelos
grandes meios, através da programacgdo das emissoras educativas de radio e
de televisdo, quanto por pequenas organizacdes nao governamentais ou

mesmo por consultores.

Multidisciplinar, assim ¢ o trabalho do educomunicador. O profissional deve
estar preparado para enfrentar as contradigdes de um campo ainda em formacao que
busca visibilidade, mas que tem a seu favor a facilidade de passear por dois campos do
conhecimento — Comunica¢do e Educacdo — reconhecendo as peculiaridades de cada um
deles e pensando sobre a inser¢do da educacdo nos complexos processos de

comunicacdo da sociedade atual, ou seja, no ecossistema comunicativo.

(SALVATIERRA, 2009)

No portal do Grupo de Estudo Cibernética Pedagdgica ha um canal dedicado ao
tema Educomunicacdo, que abordard o andamento das praticas aplicadas a partir dessa
area, agora formalizada dentro do contexto educacional. Pesquisadores desse campo
poderdo apresentar trabalhos, projetos e abrir discussdes sobre a nova graduagdo, em

busca e em intervengoes, instigando a criticidade para o conhecimento.

Com as tensdes sociais ¢ alteracdes culturais atuais, a educagdo, assim como a
comunicagdo, tem sido compreendida como um valor altamente desejado pelos diversos
setores da sociedade e, frequentemente, ¢ apontada como estratégica na possibilidade de
ser geradora de uma transformag¢do que permita superar todos seus impasses. A
educacdo ainda sofre grande pressdo e enfrenta o desafio de ser repensada e de

promover mudangas no seu papel, fazendo uso das novidades tecnoldgicas a seu favor.
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A historia da tecnologia aparece associada ao desenvolvimento social, com as
mudangas e adaptacdes geradas pelos processos tecnoldgicos nas relagdes sociais. As
mutacoes nas areas da comunicacdo e da informagdo nos permitem novas possibilidades
e desafios educativos sob uma condi¢do comunicativa nova, influenciada diretamente

pelo avango das tecnologias da informagao e da comunicacao (TIC’s).

O uso das TIC’s nos espagos educativos se da cada vez mais pensando na
relagcdo entre tecnologia e sociedade. Para falarmos da utilizagdo das TIC’s nos espagos
educativos, € preciso analisar esse contexto no qual todos estdo envolvidos —

3 . . .
professores e alunos. Orozco™ langa o desafio: como construir um processo educativo
com base nas tecnologias com quem nao compartilha a mesma cultura? E responde que
esse ndo ¢ um desafio apenas politico, mas também educativo, com o professor atento
aos vinculos da educagdo com a cultura, na transmissdo cultural entre as geracdes, em

um processo de trocas de conhecimento que requer negociacao.

Dentro desse cenario, ¢ preciso analisar a fun¢do da comunicacdo e da educacao
e como as tecnologias potencialmente inseridas nesse meio podem atuar para promover
uma classe intercultural. Embora as tecnologias de hoje sejam projetadas para diminuir
barreiras, estreitar relagdes, aproximar povos e eliminar preconceitos, ela ainda ndo
consegue atingir os espacos educativos sem causar confrontos. Como fazer uso das
TIC’s nas escolas em uma sociedade que confere ao professor, ao lapis, ao caderno, a
lousa, ao giz e ao livro o poder maximo de educar? Atualmente, temos nas distintas
telas’ a possibilidade de buscar o saber. “Aprendemos lendo, vendo televisdo, filme,
conversando. Estamos sempre em possibilidade de aprender, ja as possibilidades de

ensinar ¢ fungdo da escola” (Orozco, 2009).

Para Orozco, os cendrios nos quais as telas estdo inseridas sdo carregados de
significacdes culturais nem sempre inovadoras. Apesar de ter potencial para se fazer
inovadoras, isso ndo tem se realizado. A convergéncia das telas depende muito mais das
mudangas sociais, que ndo se realizam de imediato ou de maneira igual para todos os
participantes. As novas educagdes sao entendidas para Orozco nao somente como novas

pedagogias, mas também como novos objetos para serem trabalhados pedagogicamente.

8 Guillermo Orozco Gémez, professor da Universidad de Guadalajara, México, ministrou a disciplina: Comunicagao,
Telas e Novas Educagdes, no periodo de 28 de setembro a 02 de outubro de 2009 no PPGCOM - ECA/USP.

? termo utilizado por Orozco para determinar todas as modalidades tecnoldgicas: televisdo, celular, videogame,
computador, etc
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Hay un potencial em esse sentido, que tiene que hacerse realidad. No
se hace automaticamente, ni de una vez para siempre o para todos, por
lo que las nuevas alfabetizaciones, que de hecho tienen lugar aunque
de manera fortuita o no consciente, demandan con urgencia de ‘nuevas
educaciones’, entendidas como otras estrategias para ubicar de manera
mas adecuada a todos en esse intercambio multiple, creciente y a
veces cadtico en el que nos encontramos (OROZCO, 2009, p. 7).

Para Neil Postman (POSTMAN, 1994) a evolugdo tecnoldgica veio habilitar o
projeto e transformar o espago educativo. Nessa linha, Valdermar Setzer afirma que a
escola estd obsoleta, ndo por falta de tecnologia, que estd presente cada dia mais nos
ambientes, mas por ndo haver acompanhado a evolugdo interior, dos sentimentos do ser
humano. Embora notemos a replicacdo dos usos e costumes nas maquinas, vemos €
confirmamos que ao homem esté, assim como a escola (dita por Setzer), obsoleto nesse
processo, dependente da maquina. “A escola do futuro ndo ¢ mais tecnoldgica e sim

mais humana” (SETZER, 2001, p.131)

Contudo, essa humanizagdo presente nos espagos educativos necessita caminhar
ao lado da tecnologia; todo o processo presente no aprendizado, mesmo quando se
utiliza de maquinas e equipamentos tecnologicos, nao pode ter a funcao de anular as

qualidades morais do ser humano.

1. Tecnologias da informac¢io e comunica¢io no processo de ensino-aprendizagem

Na atualidade, as tecnologias sao projetadas e pensadas para diminuir barreiras,
estreitar relagdes, aproximar povos e eliminar preconceitos. No entanto, observamos
que, em muitos casos, o progresso tecnoldgico ocorre deslocado do social. Para
Miége'®, o processo de enraizamento social'' é fundamental para aceitarmos o avango
das tecnologias da informagdo e comunicagdo e entdo solucionarmos (com pesquisas,
estudos e agdes) as analises técnicas, as mudangas sociais, as ferramentas e as inovagoes

de produtos e suas implicagdes sociais para o desenvolvimento dessa dupla mediagao.

19 Bernard Miége, professor da Université Stendhal — Grenoble 3, ministrou a disciplina: Novas tecnologias da
informacéo e da comunicag@o (TIC): entre inovacdo técnica e insercdo social, no periodo de 13 a 17 de abril de 2009
no PPGCOM - ECA/USP.

" Termo utilizado pelo autor em substituigio ao termo insergdo, pelo fato dele acreditar ser esse mais adequado para
explicar que a ligagdo entre a técnica e o social é unida numa combinago de processos, ndo de conquistas com
esfor¢o, mas sim de relagéo, fixacdo.



50

Micge afirma que “as técnicas se completam mais que se substituem”. As novas
modalidades ndo sdo substitutas das ja existentes, porque ja sdo midiatizadas e se
acrescentam. Com a chegada da TV a cabo, houve diminui¢ao dos canais abertos, mas
ndo a sua eliminagdo, assim ocorreu também com a Internet, que nao jogou ao
ostracismo os outros meios. A técnica produz mudangas, necessidade de adaptacdo, gera
de tendéncias, mas ndo implica a substituicdo. A convergéncia dos meios -- informatica,
audiovisual e telecomunicacdo -- sdo variaveis no tempo, e, segundo Micge, essa
convergéncia € uma construcao social e nao ¢ um dado telematico, sendo resultado de

um processo reversivel.

E o que muda com as TIC’s? As midias de massa, até o ano 2000, dispunham do
monopodlio da difusdo e da informagdo. Atualmente, a cada nova midia emergente
surgem novos atores atuantes (Micge, 2009), e nao podemos desconsiderar que esses
atores estdo atuando em um contexto que pode “reforcar a coesdo social da elite, um

apoio a cultura global”, como registrou Castells.

Sob o ponto de vista desses interesses, a midia ¢ cada vez mais plurimidia, com
pressio de consumidores e usudrios na programacdo. E interessante observar que
Bernard Miége ndo acredita que os consumidores virtuais ganhem espaco exclusivo. Ele
acredita no surgimento de novas organizagdes mididticas “mais por complementagdo
que por substituicao”. Faz um alerta, ainda que indefinido: “ndao podemos saber o que
acontecerd em dez anos, mas devemos estar atentos” porque “mesmo com grande
indistingdo das midias, estou convencido de que elas tém futuro, ampliando seus
suportes ¢ produgdo” (MIEGE, 2009). Ou seja, nesse ponto de vista, prevé-se a
ampliacao das TIC’s, sob o controle produtivo das midias, em um contexto social
hipermidiatico que valoriza essas tecnologias da informacao. Além do mais, as TIC’s
sao ferramentas de controle social e a sua abordagem esté situada no tempo e ligada as

estruturas sociais.

O jornalista e analista de Internet do Ibope, José Calazans, considera exagerado
creditar as tecnologias o poder de, sozinhas, revolucionar a educagdo e a democracia.
Para ele, de fato as novas tecnologias, de um modo geral, e a internet, em particular,
introduziram mudangas significativas em alguns modos de vida e na comunicagdo,
sobretudo. “Para a humanidade, certamente foi uma das principais evolugdes técnicas na
forma de comunicagdo que ocorreram recentemente, assim como o uso dos satélites e do

telefone”, disse Calazans. Porém, essa evolucdo da comunicacao, segundo o analista
b 9 b 9
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tem impacto limitado na transformag¢do do mundo em um lugar melhor para se viver.
“As comunicagdes melhoraram, mas o salto para a real democratizagdo e a superagdo de
barreiras ndo ocorre na mesma velocidade em que os profetas anunciaram e continuam a
anunciar”. Essa ¢ uma visdo nitidamente critica daquilo que Calazans chama de
“tecnoentusiasmo”, que ¢ a “fé extremada no poder democratizador e disseminador de

conhecimento que seria proporcionado pelas novas tecnologias”.

Para Mie¢ge essa euforia também promove uma humanidade de incluidos e
excluidos. Assim como Lévy, que em seu livro Inteligéncia Coletiva (2007) aponta os
problemas de exclusdo e desigualdade social frente as novas tecnologias, Castells
(2006), afirma que apesar de crescer o nimero de individuos com acesso a rede, poucos
ainda podem ou sabem usa-la como instrumento de promog¢ao social, econdmico e

intelectual.

A comunicacdo mediada pela Internet ¢ um fendmeno social, com
consequéncias culturais para essa nova forma de sociabilidade,
podendo ser um poderoso meio para reforcar a coesao social da elite,

um apoio a cultura global (CASTELLS, 2006, p.442)

Para o sociologo cataldo, a revolucdo tecnologica atual teve origem e difundiu-se
em um periodo historico de reestruturagdo global do capitalismo. A sociedade ¢
emergente desse processo capitalista, mas também do informacional, com variagdes
historicas que sdo determinadas conforme sua cultura, histdria, instituicdo e relagdes
especificas. As sociedades atuais vivem (sobrevivem) amparadas pelo “surgimento de
uma nova estrutura social” (CASTELLS, 2009, p.19) vinculadas a um novo modo de
desenvolvimento. O sistema de comunicag¢do em rede nasce em forma de redes locais e
regionais ligadas, e espalha-se por onde hé linhas telefonicas e computadores com

modems, em um processo de adaptagdo aos meios e evolucdo para os meios.

Sendo assim, com as facilidades da Internet, pessoas, institui¢des, empresas € a
sociedade em geral, sdo capazes de transformar qualquer tecnologia em uma tecnologia
de comunicagdo, mas para o sociologo cataldio embora a Internet possibilite uma
liberdade, por ser uma tecnologia particularmente maleavel na forma de se comunicar, é

preciso cuidado e ateng@o em sua utilizagdo social (CASTELLS, 2004).

Relacionando com o campo da educagdo, enquanto de um lado as tecnologias
existem com suas cores, formas e interatividade, encontramos a formalidade e a

oralidade da escola do outro lado. Essa diferenca, como pontua Adilson Citelli, “¢ um
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profundo desencontro entre o discurso didatico-pedagogico estrito e as linguagens
institucionalmente ndo escolares” (CITELLI, 2000, p.21). Esse desencontro ndo deve
ser visto pensando somente no instrumento tecnoldgico, mas também em sua utilizacao,
avaliando o aprofundamento das exclusdes educacionais, sociais e culturais que esse

processo desencadeia.

Embora as tecnologias da informac¢do e comunicac¢do ja estejam incorporadas
nos processos educativos, ainda se faz necessario, segundo Lauriti, reconfigurar o que é
educar nesse novo contexto, dentro desse cenario das tecnologias da informagdo e
comunicagdo nos espacgos educativos. Citando Jesus Martin-Barbero, a autora aponta
um desafio a ser enfrentando na introducdo dos meios e das tecnologias na escola:
inserir na escola um ecossistema comunicativo que contemple ao mesmo tempo:
experiéncias culturais heterogéneas, o entorno das novas tecnologias da informacao e da
comunicagdo, além de configurar o espaco educacional como um lugar onde o processo

de aprendizagem conserve seu encanto (LAURITIL, 2009)

Martin-Barbero recorda as contribuicdes de Freire (1977) para a teoria latino-
americana de comunicagdo. O educador, em seu livro Extensdo ou Comunica¢cdo?
destaca a necessidade de que a situacdo educativa — educador e educando — assuma seu
papel midiatizador pelos sujeitos que busca conhecer. “O papel do educador ¢ tentar,
simultaneamente com a capacitacdo técnica, a superacdo da percepcao magica da
realidade, como a superacdo da “doxa” pelo “logos” da realidade” (FREIRE, 1977,
p-33). O autor alerta para a necessidade de conhecer a visdo de mundo em sua totalidade

para entender a técnica.

Reconhecido também como pioneiro nos estudos da relagio Comunicagdo/
Educagdo na América Latina, para Freire (1977) a comunicagdo implica reciprocidade,
assim como a constru¢ao do homem inserido na natureza. “A educac¢do ¢ comunicagao,
¢ didlogo, na medida em que ndo ¢ transferéncia de saber, mas um encontro de sujeitos
interlocutores que buscam a significacdo de significados” (FREIRE, 1977, p.69). A

comunicacao ¢ importante e deve ser compreensivel em todos os niveis.

No entanto, esse conhecimento advém de uma cultura chamada por Freire de
cultura do siléncio, um conjunto de agdes que formaram a mentalidade e o pensamento
dos latino-americanos, acreditando em uma cultura na qual o poder dos senhores de
terra os impedia de crescer, acreditando ser o opressor o testemunho fiel de homem, o

que causou alienagdo de valores e idéias. Martin-Barbero (2002) acredita que outra
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educacdo serd possivel, com os oprimidos subvertendo os codigos de humilhacdo e
submissdo a que passaram, revertendo o quadro de uma maioria dominante. Neste
sentido, a Internet, como meio técnico, possibilita a universalizacao dos saberes, porém
seu acesso, ainda restrito em muitos casos, ainda impossibilita, a sua disseminagao
devido a questdes econdmicas, sociais e até¢, embora em menor medida, técnica. Assim,

a universalizagdo dos saberes deve ser cumprida, e Freire esclarece:

E, para o humanismo verdadeiro, ndo ¢é  dizer-se

descomprometidamente dialdgico; é vivenciar o dialogo. Ser dialdgico

r

¢ ndo invadir, ¢ ndo manipular, é nao sloganizar. Ser dialogico ¢
empenhar-se na transformagdo constante da realidade (FREIRE, 1977,

p-43)

Nesse espaco, encontra-se a escola e o professor que para Freire tem a tarefa
primordial de problematizar o aluno, se a educagdo é dialogica, é obvio que o papel do
professor, em qualquer situagdo ¢é importante (FREIRE, 1977, p.77).
Independentemente dos conteudos aprendidos, o professor ao qual se refere Freire deve
fazer o aluno pensar criticamente, dando a ele a possibilidade de fazer suas proprias
interpretagdes. E, na relacdo entre educador-educando / educando-educador, deve haver
interacdo, pois o conhecimento se d4 em niveis diferentes, e ndo em relagdes estruturais
e rigidas. Essas relagdes podem acontecer por meio da Internet, em um campo também
conhecido como ciberespago, definido por André Lemos “ndo como um espago de
comutacdo (...) assim como nao ¢ o fim da comunicacdo e do social” (LEMOS, 2002,

p.74).

Pensando nas relagdes educacionais existentes ¢ no desencontro entre a
oralidade das escolas e a efervescéncia das tecnologias, verifica-se que cada vez mais ¢
necessario repensar o fluxo comunicativo a partir das tecnologias. Ao analisar uma
instituicdo, ¢ essencial compreender se ela faz o cruzamento das linguagens de modo
que o aluno desenvolva comportamentos e se reconheca dentro daquele espaco.

Segundo Citelli:

A escola esta sendo pensada, assim, como espago meditativo cada vez
mais cruzado pelas novas linguagens e pelas transformagdes
cientificas, tecnologicas, culturais e de comportamentos que marcam o

mundo contemporaneo. (CITELLI, 2004, p.83)
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Dessa forma, a relagdo da escola com as midias nao deve ser vista de maneira
reducionista. Pensar no sistema educacional, em suas interfaces e na utilizagdo de novas
tecnologias deixou de ser uma func¢do inovadora e passou a ser primordial, j& que as
questdes técnicas estdo no contexto social e podem estar presentes no processo de
ensino-aprendizagem. Quanto a proposta de mediacdo em espagos educativos, Martin-
Barbero argumenta que as novas tecnologias da comunicacdo devem ser entendidas em
relacdo aos movimentos e esferas sociais, culturais e politicas. Nesse estado, a inter-

relacdo adquire condi¢do de transformar e at¢ mesmo de inclusao social.

Contudo, o socidlogo Dominique Wolton (2003) se surpreende com o
encantamento dos intelectuais com a Internet, e acredita que para que os homens se
compreendam melhor ndo ¢ suficiente a troca de muitas informagdes, pois o que
importa sao os planos sociais e culturais entre eles, € ndo o volume de informagdo. E as
TIC’s, para Wolton, possuem um papel imprescindivel para compreender esses fluxos

informacionais entre o individuo e a massa.

A Internet ndo passa de um sistema automatizado de informagao; de
uma forma ou de outra, sdo os homens e as coletividades que integram
esses fluxos de informagGes em suas comunicacdes. A informacdo é
sempre um segmento, € somente a comunicagdo, com suas prodigiosas

ambiguidades, lThe faz emergir um sentido (WOLTON, 2003, p.149)

Wolton critica a aversdo dos intelectuais com a televisdo. Em entrevista a
Revista Epoca'?, em 2006, Wolton elogiou a TV e o radio, os quais chamou de
"alicerces da democracia de massas". Segundo o socidlogo, sdo esses meios que
asseguram a tolerancia ao diferente, reforgam os lagos sociais e promovem a identidade
de uma nagdo. Sobre a Internet, disparou: "E uma besteira dizer que ela promove a
democracia, a ndo ser em regimes totalitarios", diz ele. A importancia social dada ao
aparelho faz com que os individuos ndo se realizem mais nas relagdes interpessoais,
uma vez que a comunicacao dispde de estratégias sociais para as relagdes humanas. Em
seu livro Internet, e depois?, Wolton afirma que a comunicacao, depois de uma calmaria
de varios séculos, passa atualmente por uma espécie de pacto com a técnica — que nao €

suficiente para mudar a comunicacdo da sociedade, pois, segundo o que até ja registrou

12 Entrevista completa: http://revistacpoca.globo.com/Revista/Epoca/0..EDG74786-6014,00-
A+DIVERSIDADE+NO+MUNDO+GLOBALIZADO.html
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Miege, o receptor ainda ¢ o quebra-cabega da comunicagdo, devendo suas pegas ser

encaixadas nesse complexo sistema social. Diante disso, Wolton pondera:

... COMoO se a compreensdo entre as culturas, os sistemas simbolicos e
politicos, as religides e as tradigdes filosoficas dependessem da
velocidade de circulacdo das informacdes!... Como se a troca mais
rapida de mensagens significasse uma compreensdo melhor. E em
parte verdade para a economia, mas em todo caso o ¢ bem menos para

os fendmenos sociais e politicos (WOLTON, 2003, p.40)

De forma contundente, o socidlogo declara que a compreensao entre os homens
ndo ¢ dependente da troca de informacdes. Portanto, o uso das tecnologias da
informagdo e comunicacdo, nao favorece a heterogeneidade, porque parte das TIC’s ndo
estdo presentes nas relagdes sociais, pedagogicas, e em outros segmentos da sociedade,
naqueles os quais o sentido da coletividade ¢ preservado. Para Pierre Lévy (1996), as
tecnologias digitais devem ser utilizadas para o desenvolvimento das pessoas, pois estd
no ciberespago a necessidade de experimentar diferentes formas de comunicacdo, novas
relagcdes com o saber, novas formas de acesso a informacgao: o virtual como forma de
conceber o tempo, o espaco ¢ os relacionamentos. O autor enfatiza que a virtualidade
ndo ¢ nada do que a televisdo mostra sobre ela... “a virtualizagdo ¢ a dinamica mesmo
do mundo comum, ¢ aquilo através do qual compartilhamos uma realidade” (LEVYY,

196, p.148).

Alias, esse sujeito que muda constantemente com os sistemas culturais pelos
quais passam as sociedades modernas vive em confronto com o paradoxo das TIC’s,
que integram, mas afastam; que possibilitam, mas dificultam; que automatizam, mas
sistematizam; que incluem, mas excluem, e, sob esse ponto de vista, ¢ possivel
identificar que o progresso das tecnologias arrasta consigo um quadro de discussoes e

abordagens no terreno das ciéncias humanas e sociais.

Por meio de suas multiplas linguagens, a tecnologia proporciona novas formas
de conhecimento. Os espacos, por meio de computadores, possibilitam um contato com
uma educacgao acessivel que trabalha com linguagens diferenciadas, cogni¢do e técnica.
As TIC’s oferecem uma vastidio de possibilidades de educagdo pratica, teodrica e
adequada ao contexto social em que vivemos e, por isso, devem, como propde a
Educomunicagdo, integrar os curriculos escolares. Existe a necessidade de discutir a

relacdo entre educagdo e tecnologia e ndo ¢ mais possivel fazé-la sem contextualiza-la
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historicamente, compreendendo a relacdes sociais advindas dos avancos cientificos-

tecnologicos:

A educacgéo, por um lado, tem um compromisso com a transmissédo do
saber sistematizado e, por outro, ela deve conduzir a formagdo do
educando, fazendo-o capaz de viver e conviver na sociedade,
participar de sua vida na relacdo com o outro. Ndo podemos, entdo,
separar a tecnologia do homem, tanto no sentido de possuir os
conhecimentos ¢ saberes para produzi-la, como para saber como essa
tecnologia pode ¢ vai influir na sua subjetividade. O que dificulta
ainda mais esse papel na educacdo ¢ que esse saber ndo mais existe de
forma linear e hierdrquica; ele se produz em redes de conhecimento
que estdo disponiveis dentro e fora da Escola, onde sistematicamente

ocorre a educagao (GRINSPUN, 2002, p.18)

Ao questionar as necessidade de conseguir trabalhar com o conhecido e o novo e
de formar para as mudangas e transformagdes sociais, Grinspun diz: “nada esta pronto e
acabado; a educagdo vai trabalhando e interferindo no presente e construindo e
mobilizando o futuro” (GRINSPUN, 2002, p.37,38). A partir de entdo, segundo a
autora, ¢ preciso pensar em um paradigma para a educagdo pensando na cultura, na

tecnologia e na humanizagao do aluno.

A escola, vista como espaco formal, deve ter o seu papel (re) definido. E preciso
entender como proceder a formagao nesse novo tempo explorando toda a potencialidade
do individuo. Retornando a Paulo Freire, para quem o conhecimento do mundo é
tomado como algo que deve ser transferido, a educacdo e a tecnologia devem estar
integradas para que ndo coloquemos na escola a responsabilidade pela transmissao de
saber. Educar nao ¢ depositar conhecimento, ¢ preciso requerer uma agao
transformadora da realidade em diferentes fases e niveis, uma inter-relagao - como o ato
de conhecer, que deve propiciar ao sujeito interacdo e ndo apenas recebimento, docil e

passivo, dos conteudos impostos pelo outro (FREIRE, 1977, p.27).

Para Soares (2007), as tecnologias devem promover a sociabilidade e o
desenvolvimento dos educandos, fazendo com que alunos e professores possam
conviver com as novidades tecnologicas e uséa-las para melhorar o desenvolvimento de
conteudos escolares. A educagdo pode apropriar-se do processo tecnologico criando

condi¢des para que os alunos sejam também usudrios criticos e atentos “... Cabe ¢
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educacdo superar a visdo ainda hegemodnica de que as TIC's sejam exclusivamente
instrumentos voltados para ampliar o repertério dos docentes em suas atividades

didaticas” (SOARES, 2007, p.38).

Corroborando com Soares, Orozco afirma que viver em uma sociedade da
educacdo ¢ participar também de uma vida cotidiana, observando que o tempo que
passamos imersos com as tecnologias da informagdo e da comunicagdo ¢ maior que o
tempo que passamos na escola. Para isso, portanto, precisamos de orientagao para que
essas fontes sejam utilizadas na educac¢dao nao como produto de um processo formal e
sim como possibilidade de diversos aprendizados. E preciso um processo educativo

integrado, com tecnologias e usuarios dispostos a mudangas (OROZCO, 2009).

E possivel o aprendizado proveniente de escolas que ndo sejam as tradicionais.
“Otros muchos aprendizajes resultan de otros procesos, circunstancias o esfuerzos, em
los que no hay quien ensefie, solo quien aprenda” (OROZCO, 2004, p.124. Orozco
chama de “Paradigma da Experimenta¢do”, no qual ensino e aprendizagem sao
indissoluveis e o descobrimento se da através de “clicks”, com telas interativas e alunos

e professores integrados.

A interatividade ¢ utilizada nas tecnologias para fun¢des que antes ndo eram
pensadas. Cria-se, entdo, um novo formato de expressdo no qual se usa a criatividade
comunicativa. Para Orozco o material comunicacional estd pronto para ser usado na
educagdo sendo preciso somente leva-lo para a sala de aula, apresentd-lo aos alunos e
buscar contextualizado na aprendizado. Desse modo, Orozco refor¢a que a criatividade
¢ 0 mais importante nesse processo, pois a partir do momento em que o professor faz
uso do material mididtico em sala de aula ¢ possivel encontrar nele um direcionamento
educativo. “Falta no educomunicador a atitude exploratéria, questionar os porqueés, ¢
1SS0 que nos permite avancgar no conhecimento, e ¢ essa atitude que deve ser fomentada
nos profissionais” (OROZCO, 2009). O educomunicador deve estar capacitado para
criar ambientes abertos e democraticos, “sempre movido pela formagdo de cidaddos

criticos, participativos e inseridos em seu meio social” (SOARES, 2002).

A aprendizagem informal, que também resulta em conhecimento, ¢ temida por
educadores por escapar do controle — que, segundo Orozco, ndo ¢ somente institucional,
mas também tecnologico -, além de exercer forte mediacdo reforgada pelas tecnologias
da informagdo e da comunica¢ao na sociedade contemporanea. Esse ¢ um dos motivos

pelos quais se faz necessario redesenhar as interagdes educacionais focando em sujeitos,
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processos e contexto, com a possibilidade de ampliar o cenario educacional e criar um
novo contetido educativo. (OROZCO, 2004, p.127). Esse conteido deve ser pensado
para uma educacao na era da informagdo — com a tecnologia presente, na qual todos os

lugares sao lugares para aprender.

“Estamos pasando de una sociedade com sistema educativo a uma
sociedad educativa, esto es, cuya red educativa lo atraviesa todo: el
trabajo y el dcio, la oficina y el hogar, la salud e la vejez” (MARTfN-
BARBERO, 2002, p.12).

Assim, os alunos devem estar capacitados para participar ativamente como
cidaddos na constru¢ao de uma sociedade justa e democratica, além de procurar fazer da
escola publica um espaco aberto de desenvolvimento e inteligéncia, onde o papel da

tecnologia seja transformador.

Nessa perspectiva do papel transformador da tecnologia, o conceito de inovacao
surge amparado ao progresso social. Inovar ¢ um beneficio unicamente tecnolégico, que
ndo leva em conta fatores sociais, culturais e politicos. A inovacdo tecnoldgica no

campo da educagdo ¢ progressista:

Hoje em dia, nos sistemas educativos nacionais dos paises latino-
americanos ¢ senso comum considerar a tecnologia como uma forma
de ‘ser moderno’ e como a solugdo viavel para quase qualquer tipo de

problema (OROZCO, 2007, p.212)

A construcao de conhecimento, proveniente da aprendizagem, ¢ feita por meio
de experiéncias, e a tecnologia, que insere novas ferramentas nos processos educativos,
permite que o aluno tenha a possibilidade de experimentar. Essa possibilidade de
acertar, errar, manipular tudo com total liberdade, em um processo que reuna relagoes
ilimitadas culturais e sociais - a experimentagdo, conforme Orozco -, deve ter uma nova
postura dos educadores, os quais adquirem papel central nesse processo: “por sinal eles
devem assumir a fungdo de ‘mediadores’ entre os participantes e as novas ferramentas a
fim de que o processo respeite certas fases e incorpore elementos todos” (OROZCO,

2007, p. 214)

Para Orozco, vivemos em um momento de mudanca, e ndo dependemos somente
do sistema educativo, da escola e dos tradicionais cendrios de aprendizagem, pois temos

a possibilidade de aprender com as diferentes telas: do computador, do videogame, da
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televisdo, celular. Nesse processo, enviamos e recebemos informagdes, € produzimos
conhecimento em um permanente processo de aprendizagem, que ¢ cada vez mais
relevante que aquele rigido das escolas OROZCO, 2003). Infelizmente, como nos
confere Martin-Barbero (1997) apesar de vivermos em uma sociedade educativa que ¢
sociocultural ainda temos o conhecimento legitimo associado a um sistema educativo

institucionalizado, formal.

Apesar de seu uso auxiliar nos processos de ensino, as tecnologias da
informacdo e da comunicacdo se incorporam mais lentamente as escolas. A
implementa¢do de tecnologias como facilitador no cumprimento das fases escolares se
da a partir da criagdo de uma sociedade da informagdo e da comunicacdo que permita
relagdes multiculturais, com a participacdo das redes ampliando as ligagdes e
possibilitando a descoberta de novos horizontes (CROVI, 2006). Uma nova educagao,
apoiada nas TIC’s, estd produzindo modificagdes nos acessos educativos e dentro de um
contexto sdcio-econdmico, de uma sociedade amparada por telas. Assim ndo devemos
colocar na escola a responsabilidade pela transmissdo de saber, nem tampouco na

tecnologia a obrigatoriedade de elucidar todas as questoes.

O professor espanhol Roberto Aparici  (2003) recorda que a pratica
comunicativa existe hd mais de 50 anos em diferentes partes do mundo com suas
atividades determinadas por um contexto historico de ditaduras e falta de liberdade em
paises sul-africanos, espanhoéis, chilenos, argentinos, uruguaios € mexicanos. Ja em
paises da Europa do Leste, Africa ou Asia, as fontes de “comunicagdo educativa”
apareceram somente em meados dos anos 1990, quando no Reino Unido, na Australia e

no Canada, o desenvolvimento da Educomunicagdo ja despontava.

Imersos em um contexto politico, naquela época nos Estadods Unidos jornalistas
e educadores fariam surgir espacos dedicados ao estudo dos meios de comunicagdo e
praticas reflexivas. Nos primeiros anos do novo século, comegam a surgir novos
interessados nesse campo e, ao longo dos anos 1990, apds experiéncias no Canada,

comegam a surgir a educagao critica da midia nas escolas primarias e secundarias.

A introdugdo da comunicagdo e de suas tecnologias como objeto de estudo ¢ um
fendmeno educacional do século XX: os meios tecnologicos eram usados para o
treinamento de soldados na Segunda Guerra Mundial. “O uso da midia foi
originalmente associado com a eficiéncia de modelos educativos baseados na

reprodugdo”, assim como as contribui¢des da Escola de Frankfurt, que comecaram com
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estudos de midia, analisados como uma industria, também as contribui¢des da
semiologia francesa, sdo para o professor Aparici alguns dos pilares da perspectiva

reflexiva e critica de que a década de 1960 ficou conhecida como midia educagdo.

Os anos 1970 e 80 foram um periodo caracterizado pela organizacao, formagao e
troca de diferentes praticas no campo da educomunica¢do, que dard origem a
movimentos e agdes local, depois regional e finalmente internacional, ocorrendo
principalmente ao longo da década de 1990. Aparici destaca que na América Latina
foram desenvolvidas propostas de comunicagdo e cultura popular a partir dos principios

pedagbgicos apoiados principalmente por Paulo Freire.

No final da década 1990, comega a incorporacdo das tecnologias digitais neste
campo de ensino. No entanto, com o inicio da comunicagao dos anos 1970 e a chegada
do novo milénio trouxe uma relacdo inversamente proporcional a expansao de novas
tecnologias e o desenvolvimento do paradigma econdémico que move o mundo da

educagao.

La educomunicacion o educacion en medios, también llamada “media
literacy” en el ambito anglosajon, es una disciplina que defiende la
integracion de la ensefianza sobre y con los medios de comunicacion

en el curriculo escolar. (APARICI, 2003)

Na relagdo da Educomunicagdo com o consumo das midias, Aparici refor¢a que
ndo hd uma relacdo de oposicdo e sim de buscar uma educacdo de volta a midia,
reconhecendo a presenga e a influéncia da midia na vida cotidiana. Este processo visa
educar “sobre e com elas”, levando-as como uma fonte de material de interesse para a
sala de aula, um estudo em si mesmo. Este processo visa educar sobre a recepgao critica
dos meios de comunica¢do para que o cidaddo seja consciente de como construir as

mensagens que recebe para tomar decisdes fundamentadas.

O campo tedrico da Educomunicacdo, Aparici, observa quatro razdes

fundamentais para a necessidade de uma perspectiva na educagao:

1. A crescente influéncia da midia nos processos democraticos, devendo os
cidaddos ter alguma formacao critica e capacidade de expressdo para discutir o

assunto;

2. A alta taxa de consumo de midia e a satura¢do de mensagens mediaticos. Na

atualidade as criangas passam mais horas “consumindo” midia de que em
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atividades escolares, se considerarmos que o tempo da escola é determinado,

enquanto exposi¢ao a midia ¢ durante todo o ano.

3. A capacidade da midia de influenciar as percepcdes, crengas e atitudes, enquanto
a escola tem perdido seu papel na educacdo e socializacdo. A midia ndo ¢ apenas
"informar, educar e entreter", ela define sua programagao e contetido para que
prevalega sobre os outros. Ela também oferece modelos do mundo, estilos de
vida, modos de ver e entender a sociedade,assim como padrdes de identificagdo
que sao um material essencial para ser integrado na educagdo do cidadao do

século XXI. Compreender essas influéncias ¢ necessario para que sejamos

menos dependentes deles.

4. A crescente importancia da comunicacdo visual e do informacdo. O desafio
educacional da sociedade da informacdo ¢ educar os cidaddos para que
pesquisem, analisem, interpretem as informagdes para que possam transforma-la

em conhecimento.

Outrossim, Ismar Soares (2009) considera que o didlogo da midia com os
sistemas educativos tornou-se o desafio para obter respostas sobre a educomunicagao.
Como filosofia e pratica social, ¢ valida a proposta de “didlogo com o outro” de Gabriel
Kaplin, no qual o “outro” sdo os os sistemas educativos quaisquer — governo ou nao.
Assim, Soares acredita chegar finalmente a utopia da “gestdo democratica da
comunica¢do” em espacos educativos, que se desenvolve a partir de microatividades em
pequenos grupos (2009). Neste estagio, a proposta de Buber (2007), a relagdo eu - tu,
permite autenticidade do didlogo profundo e condi¢do emancipatéria para o sucesso das

macro-atividades culturais.
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2. A influéncia tecnolégica na sociedade

A tecnologia ¢ realmente a salvagdo para a cultura e para a democratizagao?
Segundo Castells (CASTELLS, 2006), retomando a Daniel Bell, para quem o advento
da tecnologia na sociedade pos-industrial foi o aniincio da emergéncia da tecnologia e
seu impacto no setor terciario da economia, a revolugdo tecnologica atual originou-se e
difundiu-se em um periodo historico de reestruturacdo global do capitalismo. A
sociedade na qual vivemos € emergente desse processo capitalista, mas também do
informacional, com variagdes historicas que sdo determinadas conforme a cultura, a
historia, as instituicdes e as relagdes especificas. As sociedades atuais vivem
(sobrevivem) amparadas pelo “surgimento de uma nova estrutura social” vinculadas a
um novo modo em desenvolvimento. Serd possivel garantir os beneficios gerados por
esse complexo de redes? Alguns autores ndo acreditam no encantamento das

tecnologias em substitui¢do das relagdes sociais e culturais.

O proprio Pierre Lévy, em seu livro Inteligéncia Coletiva (2007), apesar de seu
integrado encantamento com as tecnologias da informagao e da comunicacao, ressaltou
os problemas de exclusdo e desigualdade social frente as novas tecnologias. “As novas
tecnologias de comunicacdo por mundos virtuais pdem em novas bases os problemas de
lago social. Em suma, a hominizacao, o processo de surgimento do género humano, nao

terminou, mas acelerou-se de maneira brutal” (LEVY, 2007, p.15).

Nos anos 1970, na Universidade de Minnesota, Tichenor, Donohue e Olien, ja
pensavam que o acesso a informag¢do poderia promover uma humanidade de incluidos e
excluidos e apontaram a hipotese The Knowledge Gap, acreditando que o aumento da
informacao na sociedade ndo ¢ igualmente adquirido por diferentes pessoas. Nessa
época, ja se falava que o radio e a televisdo provocariam uma lacuna entre cada sujeito.
Assim como Pierre Lévy, que levantou os problemas de exclusdo e desigualdade social
frente as novas tecnologias, Manuel Castells afirmou que apesar de crescer o nimero de
individuos com acesso a rede, poucos ainda podem ou sabem usa-la como instrumento
de promogdo social, econdmica e intelectual. “A comunicagdo mediada pela Internet ¢
um fendmeno social, com conseqiiéncias culturais para essa nova forma de
sociabilidade, podendo ser um poderoso meio para reforcar a coesdo social da elite, um

apoio a cultura global” (CASTELLS, 2006, p. 442).



63

Ou seja, para Lévy o problema ¢ que muitos ndo tém acesso as novas
tecnologias, como a internet. Manuel Castells, primeiro, diz que cresce o acesso a
informacao, mas nem todos sabem utilizar as novas tecnologias para a promogao social
e intelectual, e, depois, conclui que as novas tecnologias sdo instrumentos de coesao

social, sim, mas de uma elite.

Nesse ponto, ¢ importante recorrer a Neil Postman (POSTMAN, 1994), que
considera um erro supor que as inovagdes tecnologicas tenham um efeito univoco, e
apresenta uma critica da influéncia da tecnologia sobre as culturas. Nesse processo, que
para ele ¢ de negociagdo, quem detém o conhecimento tecnoldgico detém o poder, que
passa a redefinir alguns conceitos da humanidade: religido, familia, educag@o e habitos.
A técnica (ferramenta, maquina) proporciona métodos eficazes de chegarmos a esses
estagios. A tecnologia permite que visitemos esses conceitos com velocidade e, embora,
possamos agir sobre ela, o autor acredita que entdo ja estamos monopolizados pela
técnica. Ou seja, ja nos colocamos a servigo da tecnologia, detentora do poder, que age
como mecanismo de controle. A agdo das tecnologias nas estruturas de nossos interesses
Postman chama de fecnopdlio: “uma cultura cujas teorias disponiveis ndo oferecem
orientacdo sobre o que ¢ informagdo aceitavel no terreno moral”. (POSTMAN, 1994,

p-87).

As regras de relacionamento e de progresso validas para a sociedade sdo as
impostas pela tecnologia. Castells, em uma leitura diferente da de Postman, porém com
alguns pontos convergentes, analisa que a comunica¢do mediada pela Internet apesar de
ser um fendmeno social traz consequéncias culturais a sociabilidade (CASTELLS,
2006). A cultura, dominada pela informacao gerada pela tecnologia, segundo Castells,
tenta usar a tecnologia para compreender o desenvolvimento das pessoas, assim como
sua capacidade de transformar-se por meio da educacdo, de seus usos e costumes e da

linguagem.

Em seus estudos, Postman expde que no processo educacional também sio

construidos os alicerces para o surgimento de tecnocracias — sociedades controladas
. ~ 13

pelos costumes sociais, mas que nao abandonaram o uso de ferramentas”. O

conhecimento tecnoldgico, a tecnocracia, segundo Postman, acenou para as novas

13 , . . .
No capitulo 2 do livro : Das ferramentas a tecnocracia, o autor esboga um quadro de quando a sociedade passou
do uso das ferramentas para o uso da tecnologia.
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liberdades e para as novas formas de organizagdo social, contudo sem destruir por
completo as tradicdes do mundo social e simbolico. Sendo assim, a sociedade

ferramentista e a tecnoldgica coexistem.

Sob o ponto de vista desses interesses, a midia ¢ cada vez mais plurimidia, com
pressdo de consumidores e usuarios na programacio. E interessante observar que
Bernard Miége ndo acredita que os consumidores virtuais ganhem espaco exclusivo. Ele
acredita no surgimento de novas organizacdes mididticas “mais por complementacao
que por substituicao”. Faz um alerta, ainda que indefinido: “ndao podemos saber o que
acontecera em 10 anos, mas devemos estar atentos” porque “mesmo com grande
indistingdo das midias, estou convencido de que elas tém futuro, ampliando seus
suportes e producdo” (MIEGE, 2009). Ou seja, nesse ponto de vista, prevé-se a
ampliacao das TIC’s, sob o controle produtivo das midias, em um contexto social
hipermidiatico que valoriza essas tecnologias da informagdo. Além do mais, as TIC’s
sdo ferramentas de controle social e a sua abordagem esta situada no tempo e ligada as

estruturas sociais.

3. Da aldeia global para a comunicacio em rede

A relagdo entre os campos da comunicagdo, educagdo e cultura fez emergir
novas possibilidades de ser e estar, com informagdo circulante de diferentes formas.
Para o filosofo Pierre Lévy, a partir dos dispositivos comunicacionais a sociedade
encontrou novas formas de comunicar (LEMOS, 2002). Levy explica o conceito de
troca de informagdes e emissdo de mensagens em trés categorias: um-todos, que
engloba a imprensa, o radio e a televisdo, com um centro emissor que envia mensagens
a um grande numero de receptores; um-um, correio ou telefone, que organiza
informacgdes reciprocas entre os interlocutores, de individuo para individuo, e todos-
todos, quando os participantes enviam mensagens que podem ser lidas por uma

comunidade, como no caso das redes sociais.

André Lemos, analisa o progresso da comunicagdo um-todos para a
comunicagdo todo-todos, o qual cita Levy, como a fusdo das telecomunicagdes
analogicas com a informatica. No entanto, no cerne dessa transformagdo a tecnologia
poderia ser perfeitamente interpretados com um amplificador dos efeitos gerados por
jornal, radio e também pela televisdo, até entdo grandes transformadores da sociedade,

como vista por muitos como a salvacao tecnologica dessa aldeia global.



65

As tecnologias da informacdo e da comunicag¢do (TIC’s) sdo reconhecidas por
englobar questdes técnicas, sociais, econdmicas, politicas e culturais. O
desenvolvimento dessas TIC’s (redes, Internet, telefonia movel, computadores pessoais,
conteudos digitais, dentre outros) estd sempre acompanhado pelas conseqiiéncias
sociais: enquanto evoluem em torno de bases tecnoldgicas, acirram as desigualdades
sociais e alimentam os conflitos entre produtores e consumidores. Sob esse ponto de
vista, ¢ possivel identificar que o progresso das tecnologias arrasta consigo um quadro

de discussoes e abordagens nos campos das ciéncias humanas e sociais.

O professor canadense Marshall McLuhan, ao usar o termo “aldeia global”
constatou que os meios seriam a extensdo do proprio homem, e ofereceu a seus
seguidores a oportunidade de afirmar que a tecnologia proporcionara a elevacao do
processo criativo do conhecimento a toda a humanidade. Seu determinismo tecnolédgico
serviu como fonte de inspiracdo para diferentes interpretagdes, segundo as quais a
tecnologia, mesmo que impulsionada por nada desinteresseiras corporacdes, levaria a

libertacao da humanidade.

Em marco de 1969, em entrevista ao reporter Eric Norder, da revista Playboy,
McLuhan reafirmou sua convic¢do a respeito do crescimento do poder tecnoldgico,

como a futura rede de computadores:

Playboy: Essa previsao de uma consciéncia global induzida eletronicamente nao
¢ mais mistica do que tecnoldgica? McLuhan: Sim... Misticismo ¢ apenas a ciéncia do

amanhi sonhada hoje”."

Ao mesmo tempo em que McLuhan era reconhecido como o “salvador
tecnologico” da patria, ele mesmo concordava que havia o objetivo de uma globalidade
induzida eletronicamente as praticas tecnoldgicas. As novas formas de comunicacao
exigem esforcos tedricos, que para André Lemos (LEMOS, 2002, p.69) teve seu inicio
com McLuhan, para quem os media modificaram a visdo do mundo, da cultura oral para
a aldeia global. A partir dai, surge o pensamente de sociedade em rede, ndo somente
reunida em torno da rede, assentada na acumula¢do, mas uma sociedade baseada na

circulacao da informagdo, com as praticas sociais interferindo no acesso a informacao.

O reconhecimento de uma sociedade em rede, foi muito estudado pelo socidlogo

cataldo Manuel Castells, que ao pensar a tecnologia sob a dtica das relagdes sociais, de

' Original em inglés no link: http:/www.cs.ucdavis.edu/~rogaway/classes/188/spring07/mcluhan.pdf
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trabalho, de dependéncia e até como instrumento de democratizagdo partindo para as
relagdes sociais. A comunica¢do mediatizada pelas novas tecnologias, como a Internet,
por exemplo, criaria para Baudrillard um deserto social. Porém, a emergéncia das redes
nao pode ser simplificada a comutagdo entre os usudrios. “A exclusdo dessas redes ¢
uma das formas de exclusdo mais grave que se pode sofrer na nossa economia e na

nossa cultura”(CASTELLS, 2004, p.17)

O professor Marcos Luiz Mucheroni, ao refletir sobre o que ocorre no mundo
contemporaneo, elucida que se faz muito claro que tudo o que pensamos como estavel,
invariavel ou universal se fragmenta em uma descontinuidade ou em uma série de
particularidades. E, assim, tem lugar uma consciéncia ou autoconsciéncia da situacdo
singular de cada um de nés em um presente que também ¢ singular. (CHARTIER, 2001,
p. 152). E lembra que o filésofo Theodor Adorno, que viveu até 1969. Mesmo sem ter
conhecido as midias horizontais, frutos da Internet e da web, Adorno fez reflexdes ainda
mais profundas das relacdes por ele exploradas entre sujeito, objeto e conhecimento a
partir do seu pensamento. “Ele ndo apenas transpde a barreira entre o objeto € o sujeito,

mas torna esse cognoscente” (MUCHERONI, 2008).

4. Cibercultura

André Lemos afirma que cibercultura ¢ “o resultado de uma reunificacao da
ciéncia com a cultura, e vice-versa, separadas pelo projeto tecnocratico moderno”
(RUDIGER , 2003, p.86). Nesse sentido, a cultura digital é analisada como uma
evolugdo natural da cultura, aquela que propicia a identificagdo da pessoa consigo
mesma, com seus valores e crencas. Assim, a cultura ¢ a base sobre a qual a
personalidade do individuo estd amparada e que permite, em primeiro lugar, o

reconhecimento de si mesmo.

Em meio a vastiddo de conceitos, a cultura pode ser entendida como uma
reunido e preservacdo de saberes, de experiéncias e ideias de um povo, sua forma de
identificacdo com o ambiente e com as outras pessoas. Dessa forma, a Internet ndo ¢
uma exceg¢do a essa regra, pois a cultura dos produtores de Internet deu formato a esse
meio, e dai surgiram os primeiros utilizadores da rede. Para Castells , a cultura da
Internet ¢ a cultura de seus criadores, e por cultura o autor entende um conjunto de

crengas e valores que formam o comportamento.

A cultura da Internet tem sua importancia nas diferentes formas de comunicar,

aquelas que contribuem para uma ideologia de liberdade, muito generalizada no mundo
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da rede mundial; assim como a cultura comunitaria virtual que acrescentou uma
dimensdo social a cooperagdo tecnologica ao fazer da Internet um meio de interacdo
social coletiva e simbolica. E, nesse contexto, o valor fundamental ¢ o da liberdade, para
criar e absorver o conhecimento disponivel na rede. Assim, a cultura da Internet ¢ o
meio tecnoldgico para a comunicagdo e a liberdade de expressdo, além de ser

instrumento para organizagao social, agcdo coletiva e construcao de sentido.

O termo cibercultura ¢ adotado por muitos autores, como a forma de vivenciar a
Internet, ¢ quando a cultura alia-se as tecnologias , assim como nos conceitos mais
“simplorios” de cultura, € preciso adotar regras e padrdes comportamentais para se viver
nessa “sociedade”. Como a palavra ¢ derivativa e amplia a nocdo de cultura, ¢
importante ressaltar que a cultura de um povo ¢ a fonte das dinamicas que envolvem
histéria, conhecimento, comportamento, crencas, padroes de convivéncia social,
herancas e os diversos tipos de relagdes de um grupo entre si € com outros grupos.

A cibercultura ou cultura digital, tem contornos que se delineiam a medida que
cresce 0 uso, o acesso ¢ a eficiéncia das tecnologias de comunicacao e informacao, os
quais requerem definigdes mais abrangentes, pois um dos seus mais importantes
aspectos ¢ a diversidade. Dada a contemporaneidade do evento, os tedricos ainda nao
chegaram a um consenso sobre a nomenclatura que melhor inclui as diversas
caracteristicas da cultura digital. Os outros nomes mais comuns da cibercultura s3o:
cultura mundial, cultura das telecomunicagdes, cultura do ciberespaco, cultura
telematica, cultura virtual. A cibercultura, ou o lugar de confluéncia de midias, ¢ o
encontro entre pessoas mediado por um recurso técnico (CAPOBIANCO, 2008).

A cultura digital, nesse sentido ¢ diferenciada pelo fato de os dados estarem
armazenados em um lugar “desterritorializado”', acessivel & maioria das pessoas e que
oferece possibilidade de socializacdo e comunicagdo por meio de recursos técnicos
diferenciados como: e-mails, chat, férum, wiki, e outros. Esse espago de troca ¢ aquele
que Lévy chama de ciberespaco “espaco de comunicagdo aberto pela interconexdo

mundial dos computadores e das memorias do computador” (LEVY, 1999, p.92).

Desde o surgimento das primeiras sociedades até as cidades atuais, o homem
trilhou um caminho de desenvolvimento e “durante esse trajeto, a tecnologia ganhou

significacdes e representacdes diversas em um movimento de vaivém com a vida

' Termo cunhado pelo gedgrafo Milton Santos, para quem o conceito de espago era indivisivel dos seres
humanos, que o habitam e que o modificam todos os dias por meio de sua tecnologia.
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social”. (LEMOS, 2002, p. 25) Para o autor, esse movimento ¢ de troca: ora a sociedade
dita as regras e impde os limites para racionalizar as atividades cientifico-tecnologicas,

ora a tecnociéncia ¢ quem domina e controla a vida social.

André Lemos, citando o filésofo e socidlogo Jiirgen Habermas (LEMOS, 2002,
p.56), explica que a técnica ¢ envolvida por um simbolismo que a associa a um
instrumento (legitimo) de transformacdo social - o progresso social ¢ um status da
ideologia formada entre técnica e ciéncia. Dessa forma, o processo ciéncia-tecnologia
sera revestido de uma utilidade social mobilizadora para a sociedade. A independéncia e
a autonomia especifica proprias as esferas da ciéncia, a moral, a religido e a arte, para

Habermas ¢ o que caracteriza a modernidade.

Esse fendmeno ganhou destaque apos a Segunda Guerra Mundial, quando houve
uma mudanga de paradigma e o sistema técnico passou a afetar a vida cotidiana. Nessa
fase devemos “estar atentos aos multiplos papéis dos sujeitos sociais”, os quais se
configuram como estruturas complexas e orgdnicas, que ndo estdo mais nesse ou
naquele espago ou projeto, e sim com a coletividade, agindo como pano de fundo das
midias sociais, que altera as finalidades do modo de ver, viver e sentir na pos-

modernidade “o terreno de desenvolvimento da cibercultura” (LEMOS, 2002, p.67).

Arthur Kroker (LEMOS, 2002) compreende que ¢ nessa nova forma de relacao
espago-temporal que a tecnologia e sua fase ultramodernista conectam-se ao medo do
primitivismo, “ndo se trata mais do mundo braudrillardiano do simulacrum e hiper

realismo, mas de uma nova cena de tecnologia virtual e o fim da fantasia do real”.

Para o autor na modernidade, o tempo ¢ linear (progresso e historia) e o espago ¢
naturalizado e explorado enquanto lugar de coisa (direcao, distancia, forma, volume). O
tempo na modernidade ¢ um modo de esculpir o espaco, j& que no progresso, a
encarnagdo do tempo linear, implica a conquista do espago fisico. No entanto, na pds-
modernidade, o tempo ¢ de compreensdo do espaco e do tempo, onde o tempo real
(imediato) e as redes telematicas, desterritorializam (desespacializam) a cultura, tendo
um forte impacto nas estruturas econOmicas, sociais, politicas e culturais. O tempo ¢,
assim, um modo de aniquilar o espaco. “Esse ¢ o ambiente comunicacional da
cibercultura” (LEMOS, 2002, p.67,68). Em muitos momentos a tecnologia serviu como
instrumento comunitario ou agregador. E ¢ nesse contexto que a cibercultura vai se

caracterizar pela formacdo de uma sociedade estruturada, ampliando o potencial
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comunicativo e proporcionando troca de informacdes em diferentes niveis e formas,

fomentando agregagdes sociais.

Os contornos da cibercultura se delineiam a medida que cresce o uso, 0 acesso €
a eficiéncia das tecnologias de comunica¢dao e de informacdao. No entanto, faltam
definigdes mais abrangentes, j& que um dos mais importantes aspectos da cultura digital

¢ a diversidade. (CURY; CAPOBIANCO; FELIX, 2010).

Pierre Lévy compara o carater universal totalizante da cibercultura — como uma
nova pragmatica das comunicagdes instauradas pelo ciberespacgo -, iniciado pela escrita
e continuado pelas midias eletronicas, que negligencia a singularidade do sujeito e sua
microcultura ao do ciberespaco e que desconecta o universal do totalizante, ja que “ele
nos leva, de fato, a situagdo existente antes da escrita — mas em outra escala ¢ em outra
orbita — na medida em que a interconexdo e o dinamismo em tempo real das memorias
online tornam novamente possivel, para os parceiros da comunicacdo, compartilhar o

mesmo contexto, 0 mesmo hipertexto vivo” (1999, p.118).

Nos estudos de Martin-Barbero, o lugar da cultura na sociedade muda quando a
mediacao tecnologica passa de simplesmente instrumental para se estruturar, a fim de
que possa ser comparada “a novos modos de percep¢do e de linguagem, a novas
sensibilidades™...(2005, p.9) No entanto, o que se verifica, cada vez mais
aceleradamente, ¢ que a técnica figura em escala mundial, claro que com as devidas
propor¢des entre paises ricos e pobres, entre incluidos e excluidos, a ponto de
“desvincula-la das herangas culturais, permitindo que venha instalar-se em qualquer
regido ou pais, como dispositivo de produgdo em escala planetaria, como conector
universal no global” (2005, p. 9). Nesse ponto, parece residir o x da questdo que esta
sendo estudada por inumeros grupos de pesquisadores no mundo todo: a verdadeira

dimensao das novas tecnologias na cultura dos povos. (MARTIN-BARBERO, 2005.)
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5.Cibernética — a relacio do homem com a maquina

O termo cybernetics (cibernética) deriva do grego kybernetes e refere-se aos
mecanismos que permitem dirigir, governar e controlar, a palavra foi usada pela
primeira vez em relacdo a engenharia humana pelo matematico do Massachusetts
Institute of Technology (MIT), Norbert Wiener, (1948). O termo kubernetes, era
utilizado para denominar o timoneiro, aquele que corrige constantemente o rumo do
navio para compensar as influéncias do vento ¢ do movimento da dgua. Além do sentido
de controle, refor¢ado pela correspondéncia que kubernetes tem com o latim
gubernator, a maquina de leme utilizada em navios seria um dos mais antigos

dispositivos a incorporar os principios estudados pela cibernética (KIM, 2004).

Os estudos sobre cibernética tiveram inicio durante a II Grande Guerra quando
Wiener realizou pesquisas com programac¢do de maquinas € mecanismos de controle
para artilharia antiaérea. Tanto em uma como em outra pesquisa, Wiener engajou-se no
que descreve como "estudo de um sistema elétrico-mecanico que fosse desenhado para
usurpar uma fung¢do especificamente humana": a "execucdo de um complicado padrao
de calculo" em um caso e a "previsao do futuro", no outro. A "previsao do futuro" a que
Wiener se refere, neste caso especifico, ¢ a capacidade de se prever a trajetoria de uma
aeronave, a fim de que o projétil do canhao antiaéreo encontre-se com o alvo em "algum

momento do futuro" (Wiener, 1948, p. 11, 13, [tradugdo do autor]).

O conceito também se define como comunica¢ao e controle nas maquinas e
animais, entre os quais figuram os seres humanos. Ao traduzirmos os termos da
cibernética wieneriana, podemos conduzi-lo a informatica, atualmente relacionada as

tecnologias da informacao e da comunicagao.
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Figura 3 — Ilustragao

De acordo com o professor doutor Osvaldo Sangiorgi (SANGIORGI, 1999,
p.116) — criador do Grupo Cibernética Pedagbgica - esse termo veio a representar
avangos tecnologicos a partir dos anos 1950, mas somente em 1970 com o ciberneticista
Helmar Frank, da Universidade de Paderborn na Alemanha, que foram aplicados os
trabalhos de Cibernética Pedagogica no campo educacional em centros de estudos
europeus, americanos € asiaticos possiveis por meio de principios cientificos de
comunicacdo e de controle, em busca de aperfeigoar as relagdes entre homens e
maquinas :

[...] um campo mais vasto que inclui ndo apenas o estudo da
linguagem mas também o estudo das mensagens como meios de
dirigir a maquinaria e a sociedade, o desenvolvimento de maquinas
computadoras e outros automatos [...], certas reflexdes acerca da

psicologia e do sistema nervoso, € uma nova teoria conjetural do

método cientifico (SANGIORGI, 1999, p. 117).
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A luz do artigo do professor Sangiorgi, as vertentes da informatica, que eram
como a multimidia e a realidade virtual, produtos que colaboram para processo de
ensino-aprendizagem, atualmente sdo os produtos da rede mundial de comunicagdo —
WWW — que assessoram e possibilitam contribui¢des na relagdo homem-maquina. O uso
da tecnologia ¢ cada vez mais pensando na relagdo com o social e, para entrarmos na
discussdo que muito norteou o trabalho do professor Sangiorgi - a utilizagdo das
tecnologias da comunicagao e educacao nos espagos educativos, ¢ preciso analisar esse

contexto no qual todos estao envolvidos.

Por meio de principios cientificos de comunicagdo e controle, a Cibernética
Pedagogica possibilita otimizar as relagcdes entre dois sistemas: aquele que pretende
ensinar ¢ aquele que deve aprender; sejam eles constituidos por seres humanos ou
maquinas. Cada vez mais a multimidia e a realidade virtual colaboram na producao de
softwares educativos que otimizam o bindmio ensino-aprendizagem nas mais variadas
composi¢des. Segundo o professor Sangiorgi, essa relacdo pode ser: professor / aluno;
professor / maquina que aprende; maquina que ensina / aluno; maquina que ensina /

maquina que aprende.

Nos apontamentos feitos pelo professor, seguindo na esteira da globalizagao,
nesse universo de trocas, desterritorializadas, atemporais, descentralizadas, o paradigma
educacional, ¢ o de "conhecimentos transportaveis", sistematizado por redes, tendo
como principal estrutura-suporte a Internet, a qual vem acoplada a Ciberteca ou

Biblioteca Virtual [grifo do autor] que gerencia recursos de informagao.

A Internet refor¢ca a globalidade, com a interatividade das tecnologias da
informacao e comunica¢ao permitindo a transmissdo de sons, textos e animagoes,
simultaneamente. Os recursos disponiveis na rede mundial permite que pratiquemos a
" - e N . .
globalizag¢do do 6timo", pois, segundo Sangiorgi, estamos enriquecendo, sobremaneira,
os conteudos a serem transmitidos, em especial os especificamente educativos que, no
reino da interatividade, exercem um poder de fascinio junto aos da atual geracdo, cujas

culturas parecem estar se homogeneizando.

Desta forma, quanto mais humanizamos e mais se torna "amigavel" a relagao
com o ciberespago, por meio de simulagcdes que imitam a realidade ndo-virtual, mais
nos tornamos cibernéticos. Em contrapartida, a naturalizagdo do ciberespaco torna a

todos a extensdo dele: "a medida que a virtualidade se transforma em campo de agdo
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pratica, cada vez mais a realizagdo total do ser humano prescinde de sua inser¢do como

coisa virtual do ciberespaco" (KIM, 2004).

Nesse sentido, o professor Guillermo Orozco langa o desafio: como construir um
processo educativo com base nas tecnologias com quem nao compartilha a mesma
cultura? Ele mesmo responde dizendo que esse ndo ¢ um desafio apenas politico, mas
também educativo, com o professor atento aos vinculos da educa¢do com a cultura, na
transmissao cultural entre as geragdes, em um processo de trocas de conhecimento que
requer negociagdo. Orozco afirma que viver em uma sociedade da educagao ¢ participar
também de uma vida cotidiana, observando que o tempo que passamos imersos com as
tecnologias da informag¢do e da comunica¢do ¢ maior que o tempo que passamos na
escola, portanto precisamos de orientagdo para que essas fontes sejam utilizadas na
educagdo nao como produto de um processo formal e sim como possibilidade de
diversos aprendizados. E preciso um processo educativo integrado, com tecnologias e

usuarios dispostos a mudangas (OROZCO, 2009).

Figura 4 - Imagem que ilustra o artigo "Cibernética e Eduagdo"do Professor Doutor
Osvaldo Sangiorgi da Revista Comunica¢do & Educagao, 1999
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CAPITULO IV - A Ciéncia em grupos de pesquisa

Nas ciéncias humanas, teoria ¢ método juntos apresentam os objetos de uma
pesquisa. Para a constru¢do de um objeto, deve haver uma teoria que compreenda uma
realidade, porque ndo ha ciéncia neutra. O objetivo da pesquisa ¢ a contribuicdo para o
conhecimento. Maria Nazareth Ferreira (FERREIRA, 2006) propde resgatar a realidade
de um objeto como um todo unico, defendendo a légica da dialética como método,
logica que trabalha com preposigdes, sem introduzir o raciocinio filoséfico. Segundo a
autora ha uma concep¢do de mundo no objeto, no qual o estudo feito participa. A
construgdo desse objeto ¢ feita de acordo com a postura, com uma perspectiva social. O
objeto da pesquisa desse trabalho ¢ o Grupo de Estudos Cibernética Pedagogica:
Laboratdrio de Linguagens Digitais — LLD.

Para Lucilene Cury, (CURY, 2008) juntas também estdo filosofia e ciéncia,
enquanto formas de pensamento abrangentes e constituidas de muitos elementos
comuns. “O conhecimento cientifico precisa estar enraizado em suas condigdes
socioculturais de formag¢ao”. (CURY, 2008, pag. 34) A partir de entdo, contribuird na
maneira de entender o que ¢ e como fazer ciéncia, para que serve, quais 0s
questionamentos, os meios utilizados para sua realizagdo de pesquisas cientificas,
efetivamente voltadas para a melhoria da vida humana, conforme proposta de Karl
Popper.

A ciéncia abarca tantas outras areas para melhor compreensdo de fenomenos,
estes associados a outros fendmenos. Para Boaventura de Sousa Santos, (SANTOS,
2004) a ciéncia pés-moderna nao despreza o conhecimento do senso comum, que
produz tecnologia. “Assim como Descartes, no limiar da ciéncia moderna, exerceu a
davida, no limiar da ciéncia pés-moderna, devemos exercer a inseguranca em vez de
sofrer” (SANTOS, 2004, p. 91)

Com a finalidade de “fazer ciéncia”, os grupos buscam uma democratizagdo do
processo de ensino / aprendizagem, fazendo uso das tecnologias para trocar, didlogar e
interagir. Com a Internet ocorreu uma configuracdo do que ¢ aprender e ensinar, com
maior autonomia dos educandos em um processo de reconfiguracdo da construgdo do
conhecimento. Assim grupos como o Cibernética Pedagogica — Laboratério de
Linguagens Digitais — LLD buscam recursos humanos para aplicar a produgao cientifica
e tecnologica e sua interagdo com outras areas para uso da comunidade cientifica e a

sociedade em geral.
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Essa inquietude esta presente em grupos de estudo e de pesquisa que
desenvolvem trabalhos e projetos com “perspectiva social” que aborde temas em
relacdo as ciéncias. Outro exemplo ¢ a rede ACORN-REDECOM, grupo
multidisciplinar académico que busca o avanco do conhecimento sobre o impacto
social, econdmico e politico das tecnologias da informagdo e comunicacdo nas
Américas. A rede organiza anualmente uma conferéncia com o proposito de reunir
estudiosos, membros do setor privado e reguladores para trocar experiéncias no campo

da politica das TIC’s.

1. Problema da pesquisa

A partir da delimitagdo do tema, esse deverd ser problematizado. A televisdo,
meio mais popular mesmo ainda apdés a chegada da Internet, podia até estabelecer um
alcance proximo da perspectiva de interagdao, mas nao a completava na medida em que o
fluxo da informag¢do ocorria unilateralmente. Com a chegada da comunicagdo em rede,
esse processo se diversifica ao alcance de muitos — por meio de um computador
conectado a uma linha telefonica, sendo assim toda a comunicacdo fica facilitada,
permitindo ao internauta ao mesmo tempo ser produtor e consumidor de conhecimento,
recuperando informagdes por intermédio da rede. Corroborando com esse cendrio de
aquisi¢ao e distribuicdo de conhecimento por meio da rede, atualmente, as pesquisas
cientificas nas universidades se realizam em laboratorios, com pesquisadores discutindo
e avangando em diferentes areas de saber com a mediacao tecnologica por intermédio
da Internet. A problematica desse projeto ¢ reconhecer a existéncia de grupos de
pesquisas em laboratorios universitarios desenvolvendo pesquisas e estudos para a

divulgacdo em seus canais de comunicagdo via Internet.

O objeto de pesquisa ¢ o Grupo de Estudos Cibernética Pedagbgica —
Laboratdrio de Linguagens Digitais — LLD. A escolha do grupo se deu por dois fatores:
ligacdo com as areas do saber: Comunicacdo, Educag¢do e Tecnologia, e a relacao
afetiva da Escola de Comunicagcdes e Artes, com o seu fundador, professor Osvaldo
Sangiorgi, um reconhecido matematico que chegou a ECA, difundiu conceitos de
tecnologia e deu os primeiros passos para a Educomunica¢do. Pretende-se criar com o
portal do Grupo uma rede de conhecimento para o desenvolvimento de pesquisas

cientificas nessas areas. O portal de Internet -
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www.dev.cardume.art/ciberneticapedagogica - abrigara pesquisas feitas na Escola de

Comunicagdes ¢ Artes e em outras faculdades da Universidade de Sao Paulo ¢ de outras
no Brasil e no mundo. A partir de uma tecnologia pronta para ser explorada — a Internet,
um portal passa a ser o caminho mais adequado para reunir trabalhos e desenvolver

foruns e discussdes acerca dos temas predeterminados.

2. Justificativa da escolha do tema

A conquista e a construcdo desse trabalho de pesquisa teve inicio em 2009,
quando fui aluna da professora doutora Lucilene Cury, na disciplina Tecnologias
Digitais em Espagos Educativos, quando pude perceber que a escola nao ¢ por
exceléncia espago de conhecimento e que precisamos considerar outros espagos
educativos para a producdao de aprendizado. Entre os questionamentos sobre quais
seriam esses espagos, conheci o Grupo de Estudos Cibernética Pedagogica,
reconhecendo que o grupo possibilita esse cruzamento de informagdes, permitindo

educagdo, comunicagao e tecnologia, em um processo de inter-relacao.

O meu ponto de partida era comunicacional, partindo do pressuposto de que sou
jornalista e que os estudos de comunicagdo estiveram mais presentes em minha vida. O
contato com a area de Educomunicacao ja existia, uma vez que fui aluna do curso de
especializacdo Gestao da Comunicagdo — na ECA/USP, entre os anos 2005 ¢ 2006 e
desenvolvi um projeto nas areas de Comunicacdo e Educagdo. Assim como com grupos
de estudo, j4 que o projeto apresentado para especializagdo tinha como problema um
grupo de pesquisa formado, nomeado dentro de uma universidade publica que nao

exercia a fun¢ao de comunicar.

A partir dessa descoberta e da chegada ao Programa de Pés-Graduacdo em
Ciéncias da Comunicag¢do da USP (PPGCOM), como aluna regular, os caminhos para
chegar aos objetivos foram sendo desenhados: conhecer o Cibernética Pedagogica, sua
atuacdo, formagdo, projetos e possibilidades de desenvolvimento. Assim, apoOs as
disciplinas cursadas e as referéncias obtidas procurou-se um cendrio mais bem
desenhado nas duas areas: Comunicagdo e Educagdo sempre mediadas pelas tecnologias

digitais, base para os projetos do Grupo.

Para compor esse quadro foi preciso entender que a Educagdo sofre grande

pressdo no sentido de sua transformagdo e enfrenta o desafio de ser repensada e de
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promover mudancas no seu papel. Paulo Freire, autor de valiosas contribui¢des a
Educacao no Brasil, parte do principio de que o professor deve produzir o saber criando
possibilidades para a propria criagdo. Atualmente, sdo as diferentes linguagens, com
base nas tecnologias da informagdo e comunicacao (TIC’s), que estdo presentes nos
espacos educativos e devem adentrar as escolas (espagos formais, regidos por leis,

normas e regras) para mudar alunos e sociedade.

Assim, temos atualmente e, cada vez mais, os portais de Internet como difusores
de conhecimento e pesquisa, que ndo podem ser esquecidos, deixados de lado no
processo educacional. Cada vez os contextos educacionais € comunicacionais estao
mais integrados e mediados pelas tecnologias. Portanto, os grupos de pesquisa e de
estudo devem incorporar as novidades para que o conhecimento avance junto com o

crescimento tecnologico.

Com o desenvolvimento das tecnologias da informacao e comunicagdo (TIC’s),
as logicas sociais passaram a analisar as mutacdes das areas comunicagdo e informacao,
a dupla mediacdo: determinacdo técnica e social. As mediagdes tecnologica e social
abordadas pelo professor parisiense Bernard Miege leva-nos a pensar se esse modelo ¢
valido para as TIC’s atuais, com a diversidade de técnicas e imposi¢cdo da dupla
mediagdo. As determinagdes técnicas desse processo incluem o social, os resultados sao
praticas sociais que podem ser modificadas pelas técnicas. A informacao digital vem
possibilitar novas formas menos lineares de trabalhar as informagdes, libertando-nos das
estruturas rigidas e hierarquicas da linguagem textual utilizada nas praticas educacionais

mais tradicionais.

3. Objetivos da pesquisa

Um dos principais objetivos que nortearam esse trabalho foi o de que o portal criado
pudesse abrigar a historia do Grupo Cibernética Pedagdgica e dar continuidade a toda a
sua trajetoria. O portal pretende transportar para a Internet toda a discussao feita no
espaco fisico do Cibernética Pedagogica no ambito das areas estudadas. Assim, os

objetivos foram reunidos em:

e Ampliar a rede de conhecimento para o desenvolvimento cientifico na area de

Comunicacdo Educacdo e Cultura e Tecnologia, através dos Grupos de pesquisa;

e Restabelecer a memoria do Grupo de Estudos Cibernética Pedagogica;
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e A cria¢dao de um portal de Internet para que o Grupo Cibernética Pedagogica
possa compartilhar de uma rede de conhecimento com outros grupos de
pesquisa, no Brasil e em Portugal, que abordem os temas Comunicacao,

Educacao, Cultura e Tecnologia, ou mediados por ela.

e Fazer desse portal um espago para que pesquisadores fagam trocas cientificas

que contribua para o crescimento ¢ desenvolvimento da ciéncia.

4. Sobre as hipoteses

As hipoteses sao fundamentadas no referencial tedrico que orienta a pesquisa e
aponta o que se pretende demonstrar. Embora se imagine um problema tal para um
problema que ¢ pesquisado, mas a realidade apresentou outras, “cabe ao pesquisador
curvar-se a esses resultados encontrados” (CURY, 2008, p. 59). Esse ¢ um dos motivos
pelos quais as hipoteses formuladas no decorrer da pesquisa, ao final podem ser

confirmadas ou refutadas.
Hipotese basica:

e A criagdo de uma rede de conhecimento, através de um portal de Internet de

um grupo de pesquisa impulsiona os avangos na pesquisa cientifica;

Hipoteses secundarias:

A utilizagdo de ferramentas tecnologicas, como os portais de Internet, e suas
inovagdes nos laboratorios de pesquisa das Universidades ¢ prioridade para
divulga¢do cientifica dos trabalhos e a o inicio da criacdo de uma rede de

conhecimento;

Na atualidade, o conhecimento cientifico se da por meio de Laboratorios de

Pesquisa dentro das Universidade e por grupos de pesquisadores;

e A criacdo de um portal de Internet possibilitard que os projetos / estudos

sejam mais divulgados;

e Os grupos de pesquisa adotam a pratica de um portal de Internet para

divulgacao de seus projetos e pesquisa, para que o conhecimento se espalhe;

A troca, permitida pela Internet ¢ a maneira mais particular de se obter

mudancas nos modos de comunicar.
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V — O portal do Grupo Cibernética Pedagogica

O portal do Grupo de Pesquisa: Cibernética Pedagogica — Laboratorio de
Linguagens Digitais — LLD foi desenvolvido para poder abrigar trabalhos, textos, outros
grupos de pesquisa e compartilhar informagdes sobre Comunicacao, Educacio, Cultura
e Tecnologia. Dentro do portal, as informacdes foram agrupadas conforme o que foi

visto no desenvolver do trabalho.

A concepgao do portal teve inicio a partir de brainstorm, processo no qual todas
as idéias sdo colocadas no papel até o seu esgotamento, para que seja feito um filtro do
que realmente tera importancia e relevancia; a preocupagdo sempre foi com a
navegabilidade e usabilidade. Nessa fase, foram feitas pesquisas na Internet sobre como
fazer portais, contatos com grupos que os desenvolvem (profissionalmente),
participag@o em eventos sobre o assunto para filtrar novas ideias e possibilidades. Nesse
momento de descobertas, valeu lembrar-se do professor Guilhermo Orozco, para que os
cendrios nos quais as telas'® estdo inseridas sdo carregados de significacdes culturais
nem sempre inovadoras. Apesar de ter potencial para se fazer inovadora, isso nao tem se
realizado. Para ele, a convergéncia das telas depende muito mais das mudangas sociais,
que ndo se realizam de imediato ou de maneira igual, para todos os participantes. As
novas educagdes sdo entendidas ndo somente como novas pedagogias, mas também

como novos objetos para serem trabalhados pedagogicamente.

Embora as tecnologias sejam vivas, quentes e repletas de contornos, aprende-se
com os autores estudados - que toda ela podera ser descartavel em anos (meses, dias, ou
horas), a substitui¢ao ¢ o portanto fazer um portal de Internet requer algumas escolhas.
Optou-se pela usabilidade. Um portal sem muitas cores, movimentos, mas com a
praticidade para ser “alimentado”. A sociedade da informagdo vive uma fase que
segundo Andre Lemos, novos pardmetros estdo comecando a ser estabelecidos, a

usabilidade ¢ uma dessas importancias atuais.

Durante evento de Usabilidade (Word Usability Day em novembro de 2010),
ficou clara a necessidade de cada vez mais estarmos conectados € com as tecnologias

mais modernas, porém com a ressalva de todos os participantes de que nada vale uma

' Termo utilizado por Orozco para determinar todas as modalidades tecnolégicas: televisio, celular,
videogame, computador, etc.
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tecnologia ultramoderna se ndo hd quem a manipule, quem responda as davidas e a
atualize. Foi também pensando nesses pontos que o novo portal do grupo ¢ “simples”,

nao simplério, mas com a preocupacao de ter ferramentas praticas.

1. O projeto do portal

Sobre o conteudo:

O portal Cibernética Pedagdgica abordara as areas do saber Educagao,
Comunicacdo, Tecnologia e Cultura, sem jamais se restringir, podendo outros temas,

desde que em comunhdo com a proposta de integra¢do do portal.
Paginas

As paginas foram criadas pensando na usabilidade e na facilidade de alocacao de novos

assuntos, sem se esquecer de:
e Recursos de busca;
e Rede sociais;
e Blogs;
e Link para outros Grupos;
e Comunicagao. Fale Conosco;

0 Possibilidade de enviar textos para a publicacdo no portal, obedecendo

algumas regras:

= (O texto precisarda passar por uma avaliagdo, ser assinado,
podendo ser inédito, ensaios, fragmentos de teses, dissertacdes,

textos apresentados em congressos, eventos;
O acesso das paginas sera feito horizontalmente no alto da pagina. Os acessos sao:
Home

e Quem somos — ao clicar nesse link deve aparecer toda a histéria do Cibernética

Pedagogica, com informagdes sobre o seu fundador
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e Canais

= Comunicagao

» Educagao

= Cultura

= Tecnologia

» Educomunicagado

Os links: Eventos, Congressos, Seminarios ndo estardo inicialmente no site, mas podem
ser incluidos assim que um dos assuntos for abordado pelo grupo. O link, no caso de

evento pode ser em formato de banner na home do site.
e Textos:

Textos de autores — filosofos, socidlogos, comunicélogos, educadores e autores
consagrados que contribuem para pesquisas — como a desse mestrado - no campo da

comunicagdo, educacdo, cultura e tecnologia
e OQOutros Grupos

Serdo listados outros grupos de estudo que pesquisam na mesma linha que o Cibernética

Pedagodgica
e Projetos:

Nesse link encontram-se projetos desenvolvidos e em desenvolvimento do Grupo

Cibernética Pedagodgica.
e Contato
Informagdes sobre como manter contato com o grupo

O portal ainda conta com busca, arquivos, links para paginas de pesquisadores que

contribuem para a pesquisa na area, blogs, redes sociais.
2. Estrutura e linguagem do portal

A estrutura, engenharia e linguagem para o novo portal foi um dos
procedimentos mais dificeis para a sua realiza¢do, ja que minha area ndo se estende ao
conhecimento técnico em programacdo a ponto capaz de criar profissionalmente um
portal. O desenho era todo feito pensando na forma, ndo no contetido. O portal foi

desenvolvido dentro de uma plataforma simples, porém robusta, com capacidade de
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abrigar todo o conteudo do Cibernética Pedagogica. O sistema administrador ¢ de facil

manuseio para atualiza¢des, além de poder ser realocada para outros dominios.

Para a formatacdo do portal buscamos necessariamente: usabilidade — os
usudarios devem encontrar tudo com facilidade, com poucos clicks, sem complicagao; e

funcionalidade e estética, e claro que comporte todo o contetido a ser publicado.

Em relagdo a linguagem e programacdo, a unica exigéncia era que tivesse
facilidade de manutengdo, para que qualquer que fosse o webmaster do Grupo pudesse
aplicar sem maiores perdas para o portal. Por isso, o portal foi desenvolvido sob a
plataforma Wordpress, que tem o modelo de blog, o que facilita a atualizagdo e
inclusdes futuras. As linguagens utilizadas no desenvolvimento sdo: CSS, PHP e

HTML.

No momento o portal estd alocado em um dominio e servidor — cardume.art -,
que podera receber todo o contetido até que esse seja migrado para o dominio USP, que
¢ a pretensdo do projeto. Acredita-se em uma Internet, assim como outras formas de
tecnologia, como instrumento a servico dos segmentos sociais, aquela que o socidlogo
catalio Manuel Castells chamou de “coesdo social”. E preciso pensar nos diferentes
usuarios que buscam a informagdo em sites de grupos de estudo, que pesquisa seus
projetos nesses grupos, que buscam auxilio em grupos de pesquisa, esses internautas sao
diferentes. Por isso, o portal do Grupo de Estudos Cibernética Pedagdgica foi feito
muito mais pensando na usabilidade que nas modernas técnicas de cores € movimentos.

. . - .. . 1
A seguir as especificagdes das paginas feitas'’.

3. Home do portal

A Home do portal Cibernética Pedagdgica foi programada e desenhada para
indicar ao usuario tudo que estard alocado no portal. Em sua primeira pagina, encontra-

se um breve relato do que o grupo e quais os seus objetivos.

Ainda na Home, encontramos no alto, alinhados horizontalmente, os links:

Quem Somos, Canais, Textos, Outros Grupos, Projetos e Contato.

A home tem a cor azul, mantida do portal anterior, para dar continuidade a

marca do Grupo. O desenho ¢ uma ilustragdo que nos remete a fibras oticas. Todo o

170 desenho das paginas esto ilustrados nos anexos 7 ao 15.
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jogo de cores com o nome do grupo e a ilustragdo foram as ltimas decisdes, sendo as
sobreposi¢des pensadas para que fosse ao mesmo tempo discreto, chamativo e

convidativo.

Ao clicar em cada link da barra horizontal, esse muda de cor, para branco.

Assim, também quando o usudrio estiver em uma das paginas, esse link ficara branco,.

O link para Canais fica acima, na horizontal e também na vertical a direita,
abaixo do Pesquisar, estando em dois espacos para que facilmente o navegante possa
entrar nos canais com facilidade, j& que acreditamos que seja um dos links mais
utilizados, ja que 14 ¢ possivel encontrar textos e projetos especificos de uma das cinco

areas apresentadas.

Em uma barra no rodapé da pagina, temos os links, as paginas e o envio de
textos, repetidos para facilitar a navegacao. O link “Envie seu texto para a publicacao no
portal”, fica no rodapé a direita em um espaco Unico, com as regras basicas para a

publicagdo. Critérios para publicagdo:
0 autoria reconhecida pelo autor do texto;
0 padronizagdo de tamanho, conteudo e forma;
0 avaliacdo da equipe coordenadora do portal.

Ha também o Pesquisar, com uma busca feita dentro portal, na lateral esquerda

acima do “envie seu texto”.

No rodapé da pagina, alguns links para paginas de autores, universidades e
centros de pesquisa importantes no desenvolvimento de uma rede de conhecimento,

além da relagdo dos links e dos meses para a distribuicao dos textos e trabalhos.

4. Quem somos

A Quem somos ¢ a pagina que conta sobre a fundacdo do grupo,
credenciamento ao CNPq, a atual gestdo, constituicao e parcerias. H4 um intertitulo para
o professor Osvaldo Sangiorgi, que conta um pouco sobre sua chegada a ECA e a

criacao do grupo.

A pagina traz um texto e o modelo ¢ o mesmo da home, com o mesmo desenho e

recursos. Acesso aos canais, através da barra horizontal e vertical, e os links no rodapé.
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5. Canais

Na pagina Canais, ao acessar cada um das cinco areas de conhecimento:
Comunicacao, Educagdo, Cultura, Tecnologia, Educomunicagdo e Cultura, sera possivel

encontrar informacdes, trabalhos e discussdes acerca de cada um dos temas.

As areas das Ciéncias da Comunicagao que foram escolhidas para abrigar o site,
justamente por ser o Cibernética Pedagdgica um grupo que abriga diferentes areas do
saber, que mediada pela tecnologia podem ajudar na discussdo relativa a vida humana e

a tecnoldgica.

Em cada canal havera um texto introdutdrio, abaixo estardo textos relacionados,
projetos de participantes dos grupos e de outros grupos que queiram compartilhar seus
trabalhos, que ja passaram pela avaliacdo de trabalhos relevantes para o portal. Havera

resumo do artigo e o download para acessé-lo integralmente.

6. Textos

Na sess@o Textos estardo dispostos para download ensaio apresentados a luz de
autores, escritores, filosofos, socidlogos, que apresentaram temas relativos a
Comunica¢ao, Educacdo, Cultura e Tecnologia e Educomunica¢do abordados na

contemporaneidade.

7. Outros Grupos

A pagina Outros Grupos ¢ um elenco de grupo de pesquisa encontrados no
diretério de grupos credenciados pelo CNPq . Na pdagina inicial, sdo encontrados 10
grupos, os quais podem ter as informagdes contextualizadas, alteradas de acordo com o
trabalho desenvolvido. O proposito dessa pagina ¢ poder relacionar alguns grupos de
pesquisa que atuam dentro de universidades para a disseminacdo de informagdes acerca

de areas de conhecimento.

Ao entrar no link do grupo, uma nova pagina se abre, com um breve resumo com

as atividades desenvolvidas pelo grupo e o link para acessar o site desse projeto.
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Na lateral esquerda, as tags indicam quais areas de conhecimento sdo
relacionadas aquele projeto. Ao clicar na tag, aparecem todos os grupos que atuam

naquela area.

8. Projetos

Na pagina de Projetos estdo listados os projetos do Grupo Cibernética
Pedagogica — Laboratério de Linguagens Digitais - LLD. Nessa area, poderdao ser
incluidos novos projetos, com o intuito de apresentar os trabalhos ja feitos e a evolucao

do grupo.

9. Contato

A pagina Contato destaca a maneira de se comunicar com o Grupo Cibernética
Pedagogica — Laboratdrio de Linguagens Digitais — LLD. O contato pode ser feito por

e-mail (ciberneticapedagogica@gmail.com), telefone (11) 3091-4043 ou diretamente

preenchendo o formulério no site.
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CONSIDERACOES FINAIS

As diferentes linguagens tecnologicas estdo presentes no mundo moderno e
globalizado e precisam transpassar as escolas para transformar alunos e professores.
Cabe aos espagos educativos utilizar-se das novas tecnologias para fazer inclusao social
e construir projetos a partir do vacuo provocado pela inexisténcia de politicas publicas

eficientes.

As reflexdes expostas sdo ainda parte do universo no qual estdo circunscritas as
teorias e relagdes da Comunicacdo e Educagdo. Seguir nessa discussdo a partir de
projetos do Grupo Cibernética Pedagogica — Laboratorio de Linguagens Digitais,
interconectado com as tecnologia da informagao e da comunicagdo, ¢ partilhar dessas

areas e contribuir para o desenvolvimento de pesquisas cientificas.

Uma nova educagdo, apoiada nas TIC’s, produz modifica¢des e dentro de um
contexto socio-econdmico, de uma sociedade amparada por televisdo, videogame,
celular, Internet, a educacdo e a tecnologia devem estar integradas para que nao
coloquemos na escola a responsabilidade pela transmissao de saber, nem tampouco na

tecnologia a obrigatoriedade de elucidar todas as questdes.

A realiza¢do de pesquisas em conjuntos com grupos de outras universidades do
Brasil e a divulgagao desses trabalhos em um portal de Internet do Grupo de Estudo
Cibernética Pedagogica — Laboratorio de Linguagens Digitais — LLD, tem a intencao de
dar prosseguimento as agdes do Grupo e contribuir para a divulgacdo de projetos,
trabalhos e pesquisas feitas e a serem produzidas pelos pesquisadores, visando a

melhoria da qualidade educacional

A tecnologia ndo pode mais ser vista — na verdade nao ¢ mais enxergada assim -,
de maneira reducionista, ou satanica, mas também nao deve ser exagerada e salvadora.
A tecnologia pode ser um meio para chegar a um fim maior, ndo o fim de remate, de
conclusdo, de morte, e sim o fim de resultado, de causa, aquele que nos moveu em um
projeto de um site de Internet para desempenhar a fungao que ¢ ir além do resgate de
uma historia. E mais, pode ser a constatagdo de que se os grupos de estudo sdo
essenciais para o desenvolvimento da pesquisa cientifica na universidade, que a Internet

seja o meio responsavel para desempenhar essa fungao.
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A Internet configura-se como o espaco de interagdo. A partir dai, o portal

http://dev.cardume.art.br/ciberneticapedagogica/ pretende colaborar para que a relacao

do Cibernética Pedagogica com outros grupos, diante da era da informagao, possibilite a

troca e o dialogo estendendo-o ao meio académico e a sociedade.

O portal do Cibernética Pedagdgica tem a fungdo de agregar diferentes areas de
saber em busca de uma rede de conhecimento. A busca por outros grupos que atuam
dentro de linhas de pesquisa semelhantes, a alocagdo desses dentro do portal do
Cibernética ¢ a forma de contribuicdo para a pesquisa cientifica que cada vez mais

acontece dentro de grupos de pesquisa nas universidades.

Nao ha como (e tratando-se de tecnologia nem poderia ser possivel) esgotar esse
assunto nesse projeto de mestrado. Torcemos para que muitos outros autores — € 0s que
aqui foram mencionados — possam continuar nos brindando com seus textos e livros
elucidando questdes e nos dando a possibilidade de descobrir novas possibilidade de

ver, aprender, ensinar e sentir.
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Anexo 1

Distribuicio dos grupos de pesquisa segundo a instituicio

.1993-2010
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EMBRAPA | 129 2,9 188 2,6 84 1 ,o 199 | 1 ,7 234 | 1 ,5 238 | 1 ,2 206 | 1 ,0 207 0,9 251 0,9
FIOCRUZ | 25 0,6 91 [13| 175 |[20| 160 |14 | 202 |13 | 247 |13 | 291 | 14 | 296 | 1,3 286 1,0
PUCRS 55 1,2 78 (11| 163 |[19] 150 | 13| 210 |14 | 247 |13 | 271 | 13| 327 | 14 343 1,2
UEL 46 1,0 57 |08 83 10 | 163 | 1,4 | 173 | 11| 307 | 16 | 337 | 16 | 384 | 17 425 15
UEM 20 0,5 38 |05 98 11 106 | 09| 196 |13 | 258 | 13| 275 | 13| 287 | 1,3 295 1,1
UERJ 58 1,3 84 |12 | 110 |13 | 149 |13 | 198 | 13| 234 |12 | 247 | 12 | 278 | 1,2 346 13
UFAL 15 0,3 22 04| 48 06 | 67 | 06| 101 |07 | 132 |07 | 169 | 08 | 210 | 09 254 0,9
UFBA 69 1,6 67 | 09| 130 | 15| 200 | 1,7 | 225 | 15| 348 |18 | 401 | 1,9 | 406 | 1,8 484 1,8
UFC 28 06 | 102 | 14| 130 |15 171 | 15| 179 | 12| 249 |13 | 249 | 12 | 256 | 1,1 325 1,2
UFES 32 0,7 32 |04 98 11| 140 | 12 | 146 | 1,0 | 187 | 1,0 | 194 | 0,9 | 227 | 1,0 263 1,0
UFF 98 22 | 114 |16 | 111 13 | 204 | 1,7 | 236 | 16 | 371 19 | 371 | 1,8 | 384 | 1,7 546 2,0
UFG 49 1.1 72 | 1,0 55 06 | 108 |09 | 126 | 08| 171 |09 | 203 | 1,0 | 227 | 1,0 298 1.1
UFMG 80 18 | 281 | 39| 337 | 39| 400 |34 | 445 |29 | 566 |29 | 650 |31 | 630 | 28 752 2,7
UFMT 9 0,2 40 |04 38 04 | 30 |03 83 05| 127 | 07| 167 | 0,8 | 204 | 0,9 288 1,0
UFPA 12 0,3 29 |04 39 05| 100 | 09| 145 | 10| 157 |08 | 204 | 1,0 | 228 | 1,0 353 1,3
UFPB 101 | 2,3 | 105 | 14| 158 | 1,8 | 175 | 15| 265 | 1,7 | 179 | 0,9 | 194 | 0,9 | 243 | 11 352 1,3
UFPE 76 17 | 150 | 21| 164 |19 | 273 | 23| 334 |22 | 354 | 18| 387 | 1,8 | 464 | 20 523 1,9
UFPR 25 06 | 151 | 21 92 11| 161 | 1,4 | 246 |16 | 319 | 16 | 342 | 16 | 372 | 16 423 15
UFRGS 228 | 52 | 267 |37 | 355 |41 | 422 | 36| 489 |32 | 543 | 28 | 557 | 2,6 | 625 | 27 701 2,5
UFRJ 246 | 56 | 577 | 79| 520 |60 | 679 | 58| 750 | 49 | 963 | 49 | 853 | 41 | 822 | 36 929 3,4
UFSC 126 | 2,9 | 118 | 16| 190 |22 | 219 [ 19| 350 | 23| 398 |20 | 415 | 20 | 422 | 19 514 1,9
UFSCAR 60 1,4 71 1,0 ] 121 14 | 173 [ 15| 200 |13 | 232 | 12| 277 |13 ] 298 | 13 392 14
UFSM 56 1,3 58 | 08| 100 |12] 70 |06 | 202 | 13| 215 |11 | 216 | 1,0 | 250 | 1,1 333 1,2
UFU * 72 1,0 * 73 | 06| 111 |07 | 151 |08 | 152 [ 07 | 190 | 0,8 327 1,2
UFV 89 20 | 114 | 16| 130 | 15| 125 | 1,1 190 | 1,3 | 207 | 1,1 | 203 | 1,0 | 232 | 1,0 303 1,1
UNB 93 2,1 90 |12 | 179 | 21 | 266 | 2,3 | 259 | 1,7 | 341 18 | 301 | 1,4 | 314 | 1,4 422 15
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UNESP 335 7,6 405 | 56 369 43 | 359 | 3.1 593 3,9 716 3,7 | 774 | 3,7 | 800 3,5 915 3,3
UNICAMP 153 3,5 659 | 91 816 95 | 537 | 46 614 41 657 34 | 628 | 3,0 | 706 3,1 734 2,7
UNIFESP 53 1,2 195 | 2,7 182 2,1 127 1.1 152 1,0 200 1,0 | 204 1,0 | 270 1,2 317 1,2

USP 902 20,5 | 1.056 |14,5| 1.067 |12,4| 1.356 | 11,5| 1.350 8,9 1.884 9,7 | 1.780 | 8,5 | 1.839 8,1 1.866 6,8

Outras 1134 | 258 | 1.888 | 0,4 | 2490 |28,8| 4398 |37,4| 6.154 |406| 8.272 |42,5| 9.506 |45,2|10.399| 45,6 12.963 47,1

100 | 21.024 | 100 | 22.797

" Foram relacionadas apenas as 30 institui¢des com os maiores niimeros de grupos de pesquisa cadastrados
no Censo de 2010.

As instituigdes estdo classificadas segundo o nimero de grupos computados em 2010.

* Os grupos da UFU em 1993 e 1997 estao computados em Outras.



Anexo 2

Distribuicio dos grupos de pesquisa segundo a regido geografica - 1993-2010

1993 1995 1997 2000 2002 2004 2006 2008 2010
Regido
Grupos| % |Grupos| % |Grupos| % | Grupos | % |Grupos| % |[Grupos| % |[Grupos| % |Grupos| % |Grupos| %
Sudeste | 3.015 |68,5| 5.031 69,2 5.661 |656| 6.733 ||57,3| 7.855 ||51,8| 10.221 |52,5| 10.592 | 50,4 | 11.120 (48,8 | 12.877 | 46,8
Sul 693 |15,7| 1.080 |14,9| 1.482 |17,2| 2.317 |19,7| 3.630 |23,9| 4.580 |23,5]| 4.955 |23,6| 5.289 |23,2| 6.204 | 22,5
Nordeste| 434 9,9 714 9,8 987 |[11,4| 1.720 |14,6| 2.274 |15,0| 2.760 | 14,2| 3.269 |15,5| 3.863 | 16,9| 5.044 || 18,3
Centro-
Oeste 183 4,2 304 4,2 349 4,0 636 54 809 53| 1139 | 59 || 1.275 | 6,1 | 1.455 | 6,4 | 1.965 | 71
Norte 77 1,7 142 2,0 153 1,8 354 3,0 590 3,9 770 40| 933 | 44 | 1.070 | 4,7 | 1.433 | 5,2
Brasil 4402 (100 7.271 | 100 | 8.632 | 100 | 11.760 || 100 | 15.158 | 100 | 19.470 | 100 | 21.024 | 100 | 22.797 | 100 | 27.523 || 100
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Distribuicdo dos grupos de pesquisa segundo a grande area do conhecimento predominante do grupo 1/-1993-2010
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Grande srea dol 1993 1995 1997 ¥ 2000 2002 2004 2006 2008 2010
conhecimento |Grupos| % |Grupos| % |Grupos| % |Grupos| % |Grupos| % |Grupos| % |Grupos| % |Grupos| % |Grupos| %
Cﬁ;ﬁf‘eszga 1.296 |31.4| 2.245 [30,9] 2.678 |31.3| 3.638 30.9| 4.294 (283 5.280 [27.1| 5.304 |252| 5.542 |24.3| 6.482 |23.6
Engenharias ¢ C.| - o0 11591 1035 [142] 1339 |15.7| 1.826 |15.5] 2243 |14.8| 2.826 |14.5] 2.844 |13.5| 3.027 |13.3] 3.548 |12.9
Computagao
Cle;’g;aSTfr’;ZtaS 670 |16,2] 1.210 |16,6] 1.339 [15,7] 1.812 |15.4| 2.051 |13,5] 2.454 [12,6] 2.460 |11,7| 2.515 |11,0] 2.934 |10,7
Ciéncias da Vida] 1.916 |46.4| 3.427 |47.1| 3.669 |42.9| 4.904 |41,7| 6.292 |41,5| 7.929 |40.7| 8.275 |39.4| 8.834 |38.8]10.380 377
Ciénc. da Satde| 502 [122| 1.210 [16,6] 1.419 |16,6] 1.832 |15,6] 2.513 |16,6] 3.371 |17.3] 3.610 |17.2] 3.961 |17.4] 4573 |16.6
Ciéncias 842 |20,4] 1.273 [17,5] 1.338 |15,7| 1.720 |14.6| 2.126 |14,0] 2.561 [13,2] 2.624 |12,5| 2.696 |11.8] 3.108 [11,3
Biologicas
Ciéncias
Agririas 572 13,9 944 [13.,0] 912 [10,7] 1.352 |11.5| 1.653 |10,9] 1.997 [10,3] 2.041 | 9.7 | 2.177 | 9.5 | 2.699 | 9.8
Humanidades | 916 |22.2] 1.599 |22.0] 2.197 [25.7| 3.218 [27.4| 4.572 |302] 6.261 |32.2| 7.445 |35.4| 8.421 |36.9]|10.661|38.7
Ciéncias 482 [11,7] 794 |109] 1.180 [13,8] 1.711 |14,5] 2.399 |15.8] 3.088 |15.9] 3.679 [17,5] 4.219 |18.5] 5.387 19,6
Humanas
Ciencias Socials| 35 | 57| 468 | 64| 565 |6.6] 930 |7.9] 1.420 |94 | 2.120 [109] 2.501 |11.9| 2.754 |12.1] 3.438 |12.5
Aplicadas
Lingiiistica, | 197 | 4 g | 337 |a6| 4520 | 53| 577 49| 744 |49 1.053 | 54| 1265 | 60| 1.448 | 6.4 | 1.836 | 6.7
Letras e Artes
Total 4.128 | 100 | 7.271 | 100| 8.544 | 100 | 11.760 | 100 | 15.158 | 100 | 19.470 | 100 | 21.024 | 100 | 22.797 | 100 | 27.523 | 100

"Em 1993, a grande area corresponde & grande 4rea de atuagio do primeiro lider do grupo. Além disso, nio estdo computados 274 grupos de pesquisa sem informagéo sobre

a grande area.

¥ Nio estdo computados 88 grupos da UEM cadastrados na base ap6s a tabulagdo dos dados

Anexo 3
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4rea do conhecimento 1993 19957 1997 ¥ 2000 2002 2004 2006 2008 2010
Grupos % Grupos % Grupos % Grupos % Grupos % Grupos % Grupos % Grupos % Grupos %
Administragdo 65 1,0 70 1,0 71 0,8 165 1.4 311 2,1 492 2,5 572 2,7 617 2,7 757 2,8
Agronomia 304 4,7 371 5,2 331 3,9 535 4,5 666 4.4 793 4,1 822 3,9 841 3,7 1.040 3.8
Antropologia 57 0,9 59 0,8 99 1,2 113 1,0 142 0,9 181 0,9 197 0,9 223 1,0 289 1,1
Arqueologia 20 0,3 15 0,2 18 0,2 26 0,2 26 0,2 37 0,2 37 0,2 38 0,2 58 0,2
Arquitetura e Urbanismo 33 0,5 53 0,7 55 0,6 100 0,9 158 1,0 205 1,1 235 1,1 265 1,2 312 1,1
Artes 56 0,9 73 1,0 104 1,2 108 0,9 144 0,9 253 1,3 334 1,6 375 1,6 512 1,9
Astronomia 33 0,5 41 0,6 41 0,5 40 0,3 42 0,3 50 0,3 48 0,2 53 0,2 46 0,2
Biofisica 82 1,3 47 0,7 37 0,4 46 0,4 60 0,4 63 0,3 57 0,3 66 0,3 74 0,3
Biologia Geral 44 0,7 31 0,4 37 0,4 49 0,4 58 0,4 63 0,3 54 0,3 44 0,2 33 0,1
Bioquimica 212 33 158 2,2 171 2,0 210 1,8 274 1,8 321 1,6 330 1,6 336 1,5 381 1,4
Boténica 112 1,7 93 1,3 108 1,3 136 1,2 162 L1 205 L1 194 0,9 205 0,9 246 0,9
Ciéncia da Computagio 201 3,1 131 1,8 186 2,2 314 2,7 425 2,8 548 2,8 583 2,8 644 2,8 776 2,8
Ciéncia da Informagio 22 0,3 29 0,4 41 0,5 61 0,5 78 0,5 103 0,5 115 0,5 136 0,6 174 0,6
Ciéneiae Tecnologiade | 153 | 19 | 130 | 18 | 141 | 17 193 1.6 241 1.6 297 1.5 283 13 299 13 370 13
Alimentos
Ciéncia Politica 55 0,8 50 0,7 67 0,8 72 0,6 95 0,6 128 0,7 152 0,7 177 0,8 210 0,8
Comunicagdo 33 0,5 42 0,6 61 0,7 95 0,8 161 1,1 270 1,4 330 1,6 366 1,6 456 1,7
Demografia 17 0,3 21 0,3 28 0,3 23 0,2 22 0,1 30 0,2 22 0,1 23 0,1 20 0,1
Desenho Industrial 6 0,1 3 0,0 8 0,1 12 0,1 30 0,2 52 0,3 67 0,3 93 0,4 121 0,4
Direito 17 0,3 38 0,5 43 0,5 103 0,9 206 1.4 366 1,9 490 23 562 2,5 776 2,8
Ecologia 165 2,5 111 1,5 112 1,3 194 1,6 262 1,7 339 1,7 376 1,8 405 1,8 490 1,8
Economia 98 1,5 151 2,1 179 2,1 221 1,9 272 1,8 326 1,7 339 1,6 354 1,6 421 1,5
Economia Doméstica 1 0,0 1 0,0 3 0,0 5 0,0 6 0,0 5 0,0 6 0,0 5 0,0 7 0,0
Educacido 201 3,1 229 3,2 324 3,8 631 5,4 899 5,9 1.194 6,1 1.483 7,1 1.711 7,5 2.236 8,1
Educag@o Fisica 34 0,5 44 0,6 54 0,6 98 0,8 196 1,3 268 1,4 304 1,4 387 1,7 494 1,8
Enfermagem 59 0,9 97 1,4 131 1,5 193 1,6 231 1,5 301 1,5 331 1,6 373 1,6 482 1,8
Engenharia Aeroespacial 53 0,8 34 0,5 34 0,4 36 0,3 36 0,2 41 0,2 27 0,1 32 0,1 30 0,1
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Engenharia Agricola 50 0,8 36 0,5 53 0,6 58 0,5 88 0,6 103 0,5 107 0,5 118 0,5 133 0,5
Engenharia Biomédica 23 0.4 21 0,3 29 0,3 40 0.3 53 0.3 78 04 71 0,3 73 0,3 84 0,3
Engenharia Civil 117 1,8 126 1,8 158 1,8 253 22 306 2,0 377 1,9 351 1,7 339 1,5 398 1.4
Engenharia de Materiais | o 1.6 107 1,5 156 1.8 198 1,7 235 1.6 274 14 268 13 273 1.2 301 11
e Metalurgica
Engenharia de Minas 19 0,3 13 0.2 20 02 23 02 28 02 30 02 30 0,1 30 0,1 33 0,1
Engenharia de Produgio | 69 11 47 07 71 0.8 120 1,0 158 1,0 219 11 228 1.1 248 11 306 11
E?f:;ls};aori?ege 20 0,3 17 0,2 17 0,2 25 0,2 32 0,2 30 0,2 34 0,2 41 0,2 52 0,2
Engenharia Elétrica 134 2.1 222 3,1 259 3,0 277 24 323 2,1 447 2.3 452 2.1 482 2.1 547 2,0
Engenharia Mecanica 123 1,9 128 1,8 164 1,9 212 1.8 247 16 278 14 290 14 293 1.3 337 1.2
Engenharia Naval e 19 0,3 14 0,2 8 0,1 10 0,1 11 0,1 17 0,1 12 0,1 12 0,1 12 0,0
Oceanica
Engenharia Nuclear 56 0.9 39 0,5 41 0,5 53 0.5 49 0.3 66 0.3 67 0,3 71 0,3 78 0,3
Engenharia Quimica 102 1.6 96 1.3 137 1.6 160 14 185 1.2 226 1.2 223 11 226 1,0 275 1,0
Engenharia Sanitaria 48 0,7 34 0,5 65 0,8 93 0,8 125 0,8 143 0,7 141 0,7 170 0,7 198 0,7
Farmécia 51 0.8 46 0.6 66 0.8 103 0,9 171 11 245 13 289 1.4 321 1.4 385 1.4
Farmacologia 96 1,5 67 0,9 82 1,0 107 0,9 124 0,8 144 0,7 151 0,7 162 0,7 178 0,6
Filosofia 63 1,0 62 0,9 59 0,7 115 1,0 158 1,0 230 1.2 259 1,2 292 1,3 381 14
Fisica 256 4,0 305 43 350 41 486 41 538 3,5 637 33 635 3,0 637 2.8 731 2.7
Fisiologia 132 2,0 98 14 102 1.2 110 0,9 136 0,9 166 0,9 163 0.8 169 0,7 196 0,7
Fisioterapia ¢ Terapia 12 02 10 0.1 17 0.2 46 0.4 61 0.4 118 0.6 145 0.7 170 07 226 0.8
Ocupacional
Fonoaudiologia 6 0,1 10 0.1 8 0.1 27 0.2 66 04 72 04 72 0,3 82 0.4 92 0,3
Genética 177 2.7 165 2.3 146 1.7 189 1.6 249 1.6 293 1,5 313 1,5 333 1,5 376 1.4
Geociéncias 173 27 202 2.8 261 3,1 369 3,1 404 2,7 477 2,4 462 22 470 2,1 538 2,0
Geografia 16 0.2 18 0,3 41 0,5 71 0,6 111 0,7 150 0.8 185 0.9 243 11 313 11
Histéria 102 1,6 115 1,6 161 1,9 200 1,7 290 1,9 364 1,9 437 2,1 525 2.3 690 2,5
Imunologia 105 1.6 70 1,0 71 0,8 101 0,9 119 0,8 152 0,8 151 0,7 160 0,7 163 0,6
Letras 130 2,0 139 1.9 163 1.9 243 2,1 306 2,0 415 2,1 481 2.3 528 2.3 672 24
Lingiiistica 101 1,6 125 1,7 185 22 226 1,9 294 1,9 385 2,0 450 2,1 545 24 652 24
Matematica 111 1.7 132 1.8 120 1.4 173 1,5 217 14 286 1,5 283 13 305 13 375 1.4
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Medicina 298 4,6 657 9,2 735 8,6 737 6,3 925 6,1 1.257 6,5 1.276 6,1 1.355 5,9 1.437 52
Medicina Veterinaria 119 1,8 156 2,2 145 1,7 238 2,0 280 1,8 340 1,7 366 1,7 403 1,8 498 1,8
Microbiologia 145 2,2 136 1,9 158 1,8 179 1,5 220 1,5 271 1,4 269 1,3 256 1,1 300 1,1
Morfologia 96 1,5 80 1,1 83 1,0 109 0,9 130 0,9 147 0,8 148 0,7 151 0,7 200 0,7
Museologia 13 0,2 1 0,0 0,0 1 0,0 1 0,0 8 0,0 10 0,0 11 0,0 19 0,1
Nutri¢do 48 0,7 53 0,7 39 0,5 69 0,6 100 0,7 124 0,6 129 0,6 148 0,6 171 0,6
Oceanografia 47 0,7 63 0,9 64 0,7 92 0,8 101 0,7 113 0,6 112 0,5 111 0,5 113 0,4
Odontologia 84 1,3 134 1,9 172 2,0 270 2,3 375 2,5 465 2,4 471 2,2 472 2,1 554 2,0
Parasitologia 62 1,0 80 1,1 99 1,2 115 1,0 133 0,9 154 0,8 157 0,7 150 0,7 171 0,6
Plancjamento Urbanoe | ¢ 0.4 30 0.4 35 0.4 76 0,6 85 0,6 120 0,6 140 0,7 147 0,6 171 0,6
Regional
Probabilidade ¢ 51 0.8 35 0,5 30 0,4 54 0.5 64 0.4 73 0.4 78 0.4 83 0.4 95 03
Estatistica
Psicologia 120 1,9 138 1,9 229 2,7 268 2,3 397 2,6 454 2,3 538 2,6 567 2,5 669 2,4
Quimica 273 4,2 406 5,7 457 5,4 598 5,1 685 4,5 818 4,2 842 4,0 856 3,8 1.036 3,8
Recursos Florestais ¢ 54 0.8 78 1,1 72 0.8 88 0,7 110 0,7 130 0,7 129 0,6 150 0,7 186 0,7
Engenharia Florestal
Recursos Pesqueiros e 30 0,5 34 0,5 45 0,5 58 0,5 52 03 73 04 75 0,4 79 0,3 106 0,4
Engenharia de Pesca
Saude Coletiva 136 2,1 132 1,8 197 2,3 289 2,5 388 2,6 521 2,7 593 2,8 653 2,9 732 2,7
Servigo Social 24 0,4 32 0,4 47 0,6 74 0,6 111 0,7 154 0,8 179 0,9 197 0,9 228 0,8
Sociologia 88 1,4 100 1,4 149 1,7 187 1,6 240 1,6 296 1,5 344 1,6 382 1,7 470 1,7
Teologia 8 0,1 7 0,1 32 0,4 28 0,2 41 0,3 54 0,3 47 0,2 61 0,3 71 0,3
Turismo 0,0 0,0 2 6 0,1 18 0,1 41 0,2 63 0,3 71 0,3 97 0,4
Zoologia 118 1,8 103 1,4 132 1,5 175 1,5 199 1,3 243 1,2 261 1,2 259 1,1 300 1,1
Zootecnia 122 1,9 133 1,9 125 1,5 182 1,5 216 1,4 261 1,3 259 1,2 287 1,3 366 1,3
Total 6.480 | 100 | 7.174 [ 100 [ 8.541 [100 | 11.760 | 100 [ 15.158 [ 100 [ 19.470 | 100 | 21.024 [ 100 [ 22.797 [ 100 [ 27.523 [ 100
""Em 1993, a 4rea corresponde a especialidade de atuagdo do primeiro lider do grupo. Tendo em vista que cada pesquisador pdde informar até 6 especialidades, ha dupla contagem de grupos nos casos
em que as especialidades informadas pertencem a diferentes areas.
¥ Nao estdo computados 97 grupos que nio informaram a area do conhecimento. Esses grupos informaram apenas a grande area, a saber: Agrarias = 6; Biologicas = 34; Saude = 27; Exatas e da Terra
= 26; Engenharias e C. da Computag¢do = 3; Humanidades = 1.
* Nio estio computados 88 grupos da UEM cadastrados na base ap6s a tabulagdo dos dados e nem 3 grupos que nio informaram a area predominante
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Anexo 5
Distribuicio dos grupos de pesquisa segundo a Unidade da Federacio - 1993-2010
Unidade da 1993 1995 1997 2000 2002 2004 2006 2008 2010
Federacio Grupos| % |Grupos| % | Grupos| % |Grupos| % |Grupos| % |Grupos| % |Grupos| % |Grupos| % |Grupos| %
Sao Paulo 1.955 |44.,4| 2.957 ||40,7| 3.323 |38,5| 3.645 |31,0| 4.338 |28,6| 5.541 |28,5| 5.678 |27,0] 5.938 26,0 6.359 |23,1
Rio de Janeiro 785 (17,8| 1.386 19,1 1.506 |17,4| 1.922 |16,3| 2.111 |13.,9| 2.786 |14,3| 2.772 |13,2| 2.779 |12,2| 3.313 |12,0
Minas Gerais 237 |54 649 |89 734 |85 1.026 | 8,7 | 1.257 | 8,3 | 1.694 |8, 7| 1.919 | 9,1 | 2.135 | 9,4 | 2.848 |10,3
Rio Grande do Sul | 449 |10,2| 626 |8,6| 881 (10,2] 1.199 |10,2] 1.769 |11,7| 2.072 |10,6| 2.180 |10,4| 2.304 |10,1| 2.677 | 9,7
Parana 102 (23] 296 (4,1 360 |42 701 |6,0| 1.070 | 7,1| 1.512 |} 7,8 | 1.697 |8,1| 1.915 | 8,4 | 2.264 | 8,2
Bahia 77 L7 94 1,3 163 | 19| 330 |2,8| 473 |3,1| 728 ||3,7| 972 |4,6| 1.090 | 4,8 | 1.330 | 4,8
Santa Catarina 142 3,2 158 |2,2| 241 |2,8| 417 |3,5| 791 |52 996 |5,1| 1.078 |5,1| 1.070 | 4,7 | 1263 | 4,6
Pernambuco 119 2,7 238 |3,3]| 263 |3,0] 509 43| 579 3,8 602 |3,1| 674 |3,2| 775 |34 | 936 |34
Paraiba 118 (2,7 126 |1,7| 181 |2,1| 224 |1,9| 318 |2,1| 329 | 1,7 372 | 1,8 491 |22]| 662 |24
Ceara 35 |08 117 [1,6f 153 | 1,8 253 |22 331 |2,2| 423 |2,2| 427 |2,0| 487 |2,1| 656 |24
Distrito Federal 107 (24| 127 (1,7| 197 |23 | 334 |2,8| 332 |2,2| 477 | 24| 436 |2,1| 459 |2,0| 614 |22
Para 20 10,5 59 |08]) 108 |13 176 |1,5| 245 | 1,6 286 |1,5]| 329 |1,6 379 |1,7| 582 |2,1
Mato Grosso do Sul 12 03| 34 |05 31 |04 109 |0,9| 164 |1,1| 225 |1,2| 287 |14 369 |1,6| 485 | 1,8
Goias 55 | L2 97 1,3 83 |1,0| 163 |1,4| 199 |1,3| 266 |1,4| 298 |1.4| 334 |1,5] 449 | 1,6
Amazonas 41 109 67 09| 36 [04]| 95 |08 210 | 1,4 289 |1,5| 333 |1,6| 362 |1,6] 428 | 1,6
Mato Grosso 9 02| 46 06| 38 |04 30 03| 114 08| 171 |09| 254 1,2 293 |1,3| 417 |L,)5
Rio Grande do Norte| 48 |1,1| 51 0,7 66 |0,8] 101 |0,9| 194 | 1,3} 220 |1,1| 260 |1,2] 291 |L,3| 416 |15
Espirito Santo 38 10,9 39 05| 98 |1,1| 140 | 1,2 149 |1,0| 200 | 1,0 223 |1,1| 268 |1,2| 357 | 1,3




Alagoas 15 (03] 22 03]} 48 |06 67 |06 102 0,7 133 |0, 7| 193 (09| 250 | 1,1| 303 | 1,1
Sergipe 17 {04} 19 |03} 50 (06| 75 |06 8 |0,6] 105 (0,5 118 [0,6| 164 | 0,7 262 | 1,0

Piaui 8 0,1 24 03| 53 |05] 59 |04 101 |05 115 |O,5| 155 0,7 247 |0,9
Maranhao 5 o1y 39 |05} 39 |05 108 |09 132 09| 119 |06 138 |0,7| 160 |0, 7| 232 |0,8
Tocantins 28 102 49 03| 97 |05 112 J0O,5| 135 |06 | 171 |0,6
Rondonia 5 0,1 7 o1y 27 jo0z2| 22 |01 33 |02 43 02| 48 02| &0 |03
Roraima 9 0,2 37 102 30 |0,2) 44 |02 72 03| 73 |03

Acre 6 0,1 11 0,2 2 00y 27 02| 23 |02 25 01| 42 |02} 38 |02 56 |02
Amapa 1 0,0 1 0,0 4 0,0f 10 jo,1f 30 |O,1 36 |02 43 |0,2
Brasil 4.402 |100| 7.271 [100| 8.632 |100] 11.760 | 100 15.158 | 100 | 19.470 100 | 21.024 | 100 | 22.797 | 100 | 27.523 | 100

101
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Anexo 6
Distribuicio dos grupos de pesquisa segundo o tempo de existéncia do grupo - 1995-2010
1995 1973/ 2000 2002 2004 2006 2008 2010
Anos de
existéncia  |\Grupos| % |Grupos| % [Grupos| % |Grupos| % |Grupos| % |Grupos| % [Grupos| % |Grupos %
menos de 1 474 6,6 | 1.144 | 13,4 | 2.409 | 20,5 | 3.685 |24,3] 2.955 | 15,2 | 2.938 | 14,0| 2.751 | 12,1 | 4.041 14,7
la4 2.793 | 38,9 3.368 | 39,4 | 3.569 | 30,4 | 4.746 |31,3| 8.352 | 42,9 | 8.420 | 40,0 7.980 | 35,0 | 9.474 34,4
5a9 1.887 | 26,2 | 1.964 | 23,0 | 2.890 | 24,6 | 3.458 |22,8| 3.067 | 15,8 | 4.711 | 22,4 | 6.476 | 28,4 | 6.694 24,3
10a 14 890 | 12,4 | 888 10,4 | 1.343 | 11,4 | 1.579 | 10,4| 2.267 | 11,6 | 2.542 || 12,1 | 2.736 | 12,0 | 3.657 13,3
15a19 638 8,9 579 6,8 655 5,6 751 | 5,0 | 1.160 | 6,0 | 1.150 | 5,5 | 1.485 | 6,5 1.926 7,0
20 ou + 507 7,1 598 7,0 890 7,6 939 | 6,2 | 1.669 | 8,6 | 1.263 | 6,0 | 1.369 | 6,0 1.731 6,3
Sem informagdo | 82 3 4
Total ¥ 7.271 | 100 | 8.544 | 100 [ 11.760| 100 | 15.158 | 100 | 19.470| 100 |21.024 | 100 |22.797 | 100 | 27.523 100
Média (anos de | 5 6,0 6,0 6,0 6,0 6,6 6,9 6,9
existéncia)
Mediana (anos | 5 4 4 4 4 4 4 5
de existéncia)

7 Grupos criados no ano do levantamento. ¥ Percentuais calculados sobre o total informado. ¥ Nio estio computados 88 grupos da UEM cadastrados na base ap6s a tabulagéo
dos dados.

? Percentuais calculados sobre o total informado.
3 Nio estdo computados 88 grupos da UEM cadastrados na base apés a tabulagio dos dados.



Anexo 7

Home do portal

' @ Cibernética Pedagdgica

€« C | @ dev.cardume.arthr/cberneticapedagogica/

Laboratério de Linguagens Digitals

Harme Quem somas ‘ Canais ‘ Textos ‘ Qutros grupos Projetos do Grupo

0 Grupo de Pesquisa Cibernética Pedagdgica: Laboratdrio de Linguagens Digitais - LLD, funciona
na Escola de Comunicagdes e Artes, na Universidade de Sdo Paulo — USP, em Sdo Paulo

Objetives:

@ criaruma rede de conhecimento para aprimorar estudos e ampliar 0s projetos na comunidade
universitaria, proporcionando canais de integragdo entre as dreas de Comunicagdo, Educagdo, Cultura
e Tecnologia;

auxiliar para o desenvolvimento da pesquisa cientifica nos grupos de estudo dentro das universidades;

contribuir para & disseminacfo de trabalhos por meio da paticipacdo em congressos, simpdsios e

eventos da comunidade cientifics;

colaborar na criagdo de cursos de Pds-Graduagdo, de Aperdfeicoamento e de Extensio Universitana,

para que sejam efetivadas aplicagdes da Cibernética nos campos do conhecimento cientific;

participar de programas e projetos de outras instituicées nacionais ou estrangeiras, que visemn a

promogdo de tecnologias avangadas na difusdo da cultura cibernétics;

proporcionar canais de integragdo entre os docentes, pesguisadores e alunos do Departamento de
Comunicagies g Ares da ECA-USP e, tarmbém, com outros centros de pesquisa da ECA e de outras
unidades da USP;

__QIniE'I'iiri (5 & & & Google- Google Chrome | e CiBEWiéﬁsaPeH.e_n:géhi';n

' (2 Cibernética Pedagdgica
€« C | @ dev.cardume.art.br/cibernetcapedagogicas

Contato
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Siga-nos: M |

Pesquisa

Canais

Zoml

Cultura b
Educagdo

Et

unicagEo

Teerolngia

Envie seu texto para o portal

Fodem sertextos, ensaios, fragmentas de
teses, disseragtes, apresentados em

CONQressos ol eventos.

Critérios para publicacdo:
= gutoria reconhecida nelo autor do texdo

w@@ {705

® contribuir para a dizsseminacio de trabalhos por meio da participagéo em congressos, simpdsios e
eventos da comunidade cientifica,

® colaborar na criagdo de cursos de Pas-Graduacdo, de Apedfeicoamento & de Extensdo Universitaria,
para gue sejam efstivadas aplicagdes da Cibernética nos campos do conhecimento cientifico;

® patticipar de programas e projetos de outras instituigdes nacionais ou estrangeiras, gue viserm 3
promogdo de tecnologias avangadas na difusdo da cultura cibernética;

® proporcionar canais de integracio entre os docentes, pesguisadores e alunos do Departamento de
Cormunicagdes e Artes da ECA-USP e, tarmhérm, com outros centros de pesquisa da ECA e de outras
unidades da USP;

® manter e ampliar lagos, inclusive de assessoria cientifica de suas publicagdes, com entidades

internacionais;

® prosseguir na realizagdo de convénios com instituicdes e programas internacionais relacionados &
proposta do Grupo de integragio

Edul

Educomunicagio

Tecnologia

Envie seu texto para o pertal

Fodem ser textos, ensaios, fragmentos de
teses, dissertagiies, apresentados em

CONQressos ou eventos.

Critérios para publicagdo:
= autoria reconhecida pelo autor do texo
- padronizagdo de tamanho, contedido e forma

- awaliagdo da equipe coordenadora do portal

entre em contatal

mlniciarl [t & © & coogle - Google Chrome IIC Cibernética Pedagog. ocumental - Microsoft |



Anexo 8

Quem somos

’@ » Quem somas Chernética Per

£ C | @ dev.cardume artbr/cherneticapadagogica?page_id=14

Laberatério de Linguagens Digitals

Hormne Gluem somos Canais ‘ Textos ‘ Outros grupos ‘ Projetos do Grupo

Quem somos

0 Grupo de Estudos Cibernética Pedagdgica: Laboratdrio de Linguagens Digitais — LLD, foi criade
am 1994 pelo professor doutor Osvaldo Sangiorgi com objetive de desenvalver estudos avangados &

pesyuisas nas interfaces da ciberética e da educagdo, com Enfase nos problemas de hatureza pedagdgica,

e também para realizar experimentos com multimidia, realidade vitual e robdtica,

Desde 2004 o Grupo estd cadastrado no CHPg (Conselho Nacional de Desenvokimento Clentifico e
Tecnolégico). Atualmente estd sob a coordenacdo da professora doutora Lucilene Cury, docente do
Departamento de Comunicagdes & Ates (CCA/ECAMUSP), que vem reestruturando e reforgando as
parcerias para o grupo.

Atualmente o Grupo @ constituido por pesguisadores e estudantes de graduacdo e pds-graduacdo que se
dedicam para a investigagda de temas comunicacionais, relacionados as Educago e a Tecnologia, O
Grupn mantém uma parcena com a Unesp (Universidade Pablica do Estado de Sé0 Paulo), esté conectado
4 Rede Americana de Fesquisa em Informacéo & Comunicagdo — ACORNREDECOM e continua realizando
convénios com instituicdes e programas intermacionais relacionados as tecnologias educacionais.

0 fundador do Grupo: professor Osvaldo Sangiorgi

Em 10 de margo de 1969 o professor Osvaldo Sangiorgi chegou & Escola de Comunicagdes e Ares da
Universidade de Sao Paulo (ECA/USF), ainda conhecida como Escola de Comunicagtes Culturals,
zcompanhando o ritmo das Novas Techalogias da Informagéo e Comunicagdo L4 comegou a ministrar as

dirpinlinac de Taarin da lafamaacin nn avaduacdn o Cikomitics o Cikomdticn Dodasdoicn

& miciar| (2 \e & & Google- Google Chrome |'E_»_Q|_Jemsomos Cibern.. @Dommaﬁto

Contato
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Siga-nos:

Pesquisa

Bt-is"b.a‘d

Canais

Comuricagan
Cliltura
Educagdo
E(.!'.ll,'DiTll_Hl'-,'jg'-’:l‘_-

Teenologa

Envie seu texto para o portal

Podem sertextos, ensaios, fragmentos de
teses, dissetapdes, apresertados em

cangressas ou eventos.

Critérios para publicagéo!

= Autoria reconhecida pelo autor do texo ﬂ

W@ o
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Anexo 9

Canais

'@ » Canais Chernética Pedagda)

€ C | @ dev.cardume.artbr/ciberneticapedagogica/Peat=3 o A

Siga-nos: B |

Laboratério de Linguagens Digitals

Hotme Cluern sormos ‘ Canais ‘ Textos ‘ Cutros grupos Projetos do Grupo Contato
Pesquisa -
Canais
= 271062011 Educacao
by admin Canais
Faulo Freire, em seu livrg Extenséo ou Comunicagdo? destaca a necessidade de gue Comunicagdn
a situagdo educativa — educador e educando — assuma seu papel midiatizada pelos ilies
sujeitos gque busca conhecer, "0 papel do educador € tentar, simultaneamente com a i .
capacitagdn técnica, a superagdo da percepgdo magica da realidade, como a Eduragaa
superacdo da "doxa’ pelo "logos” [...] Educamunicagio
Tecnologia

O Leave a Comrment

Envie seu texto para o portal

= 2710612011 Comunicaqée Podem ser textos, ensaios, fragmentos de

by admin teses, dissertactes, apresentados em

CONGIESS0S 0U eventos
Ainddstria cultural acaba por colocar 3 imitagdo como algo de absoluto, ADORNG,
1986, p. 123) Desde que foi utilizado em Dialética do Esclarecimento o termo

inddstria cultural passou & ser usado guando os produtos culturais séo levados paraa ) )
- il - = autoria reconhecida nelo autor do texdo

Critérios para publicagdo:

chlwi@ ee E’;’?r gle - .ug\erﬁ-h.w‘n;e. ih

e e

9] Docurento? - Microsoft




Anexo 10

Textos

@ » Textos Cbernética Pedagdg.

€ C | © dev.cardume.artbrfcbermetcapedagogica/7page_id=7

Laboratério de Linguagens Digitals
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Siga-nos:

Hame ‘ Cuem somos ‘ Canaig Textos Cutras grupas Projetos do Grupg

Textos

Meste espaco serdo reproduzidos textos, atigos e palestras proferidos por intelectuais e professores da
Comunicagdo, Educagdn, Cultura & Tecnolagia que podem sewir de apoio & referdncia para estudantes e
pesquisadores.

Ensaio T Martin Barbero — A luz dos Pré-Textos | download

Ensaio 2 A Inteligéncia Coletiva e a Anore do Conhecimenta | dowenload

Ensaio 3 Michel Maffesoli em visita ao Brasil | download

Ensaio 4 Toter Multimodal: U Madelo para a Otimizacdo da Informacdo | download

Ensaio & Reflexdes e Diretrizes no Munda Cantemparanea | download

Ensaio 6. Universo da conhecimento - Um Olhar Transdisciplinar. Palestra Pierre Lévy | download

Ensaio T Engaging Teams with Rich Reparting — Recipe far a Research Findings Expa — John Webh and
Tomer Sharon — pesguisadores de usabilidade para Intemet no Google de Mova lorque | download

Ensaio §: Cibemética e Educacéo - Osvaldo Sangiorgi | download

ml’l'lll:lhri E] QE & Google - Google Chrome | ] Documentot - Merasaft .., |u]

£ » Textos Cibernética ..

Contato

Pesquisa
Busca
Canais
Comunicagan
Cultura =
Educagda

Educomunicagio

Tecnologiz

Envie seu texto para o portal

Podem sertextos, ensaios, fragmentas de
teses, dissertagtes, apresentados em

congressos ou eventos.

Critéring para publicagdn: :
« autaria reconhecida nelo autar do texto fd

W@ 1706 |




Anexo 11

Outros grupos

IV ©» ouoe grses ety

C | ® dev.cardume.artbricberneticapedagogca7cat=13

&«

Laboratério de Linguagens Digitals

Home

Cluem somos ‘ Canais ‘ Textos

‘ Cutrog grupos Frojetos do Grupo

Outros grupos

M 0607712011

0 30/06/2011

Bioiciar| 3 & € Eﬁumglb—snmg\ednmme |

Acorn-Redecom

by-admilt

A Acom-Redecom € uma rede multidisciplinar académica de centros de pesquisa gue
busca o avango do conhecimento sobre o impacto social, econdmico e palitico das
Tecnologias de Infarmagéo e Comunicagdo (TIC) na das Americas, A rede pramove a
pesguisa e o didlogo entre e arganiza conferéncias regionais e Buenos Aires
(Argenting), Nova York (EUA), Cidade [...]

&) Leave a Comment

CETAC.MEDIA

by admin

O Centro de Estudos das Tecnologias e Cigncias da Comunicacdo estd ligado a
Universidade de Porto, Portugal. Term como objetivos contribuir para o
desenvolvimento da investigacio cientifica, através da realiz

—eles ] o

. B Docurento? - Microsoft ...

Contato
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Siga-nos: @ |

Pesquisa

E.‘Li’sb’a‘d
Canais

Comunicagan

Clltura
Educagino
Edusamunicaiio

Tecnolodia

Envie seu texto para o portal

Podem sertextos, ensaios, fragmentos de
teses, dissertacties, aprasantadas em
CONgressos ou eventos.

Critérios para publicagio:
= gutaria reconhecida nelo autor do texto

lwme e
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Anexo 12

Projetos

'@ » Projetos do Grupo Ghernétic =

€ C | @ dev.cardume.artbricberreticanedagogica/fpage_id=2 w A

Siga-nos:

Laboratério de Linguagens Digitals

Home ‘ Quem somos ‘ Canais ‘ Textos ‘ Outros grupos Projetos do Grupo Contato

Pesquisa
Projetos do Grupo

Algung projetos do Grupo de Estudos Cibernética Pedagdgica: Laboratdrie de Linguagens Digitais -
LLD, podem ser destacados:

o Clbemetica Pedagogica: Uma Proposta de Meciagdo — o prajeto visava relacionar alunas, professores e vanas
funcionarios da Escola de Comunicactes e Artes da USP, com a finalidade de verficar em gual grau se EamlnaeE |
dava 0 geu conhecimento e acesso 4 Internet. i -
® Ataltios pataa (hclusdo Digital de. Griangas, Jovens & Adullos & Alabetizacdo Digital— o projeto Eduragan
realizado inicialmente entre dezembro de 2005 a maio de 2006, executou um estudo piloto gque Edutamunlsacso
consistiu de aulas de affsbetizagio digital, com o intuita de criar altermativas que atinjam essa parcela Teenologl

da populagdo considerada excluida digital. Essas alternativas, ou "atalhos”, visam suprir a falta de

acesso 0 computador e, conseqientemente, 4 Intemet, contribuindo para uma sociedade mais justa. .
£ ; 2 : ; : ; : : Envie seu texto para o portal

0 abjetivo era ensinar nogdes basicas de informatica e comunicagio online aos cidaddos interessados.

em inclusao digital e também atingir aqueles gue pretendem, a partir desse acessa, realizar trabalhos Poderm sertextos, ensaios, fragmentos de

diversns et sau dia & dis. teses, dissetagies, apresertadas em

cangressos ou eventos.

0 Muncdo vitual & para todos? —foi um projeto que procuroy abrir espago para a interface homern -

manuina. Com objetiva de descobrir quem tem possibilidade de usar o computador e, atraves dele, a . ;
i ; e ; : Critéring para publicagan:
Intemet, na cidade de Sd0 Paulo primeiramente e a partir dai, no estado & no pais. O projeto Mundo

_ﬁmi&i'url (& @ € |& »Projetos do Grupo C..

« aUtora reconhecidz nelo autar do tero =

W@ it _




Anexo 13

Contato

I ©» comtmcomrsc o

[ € | © dev.cardume.artbr/dbermeticapedagogica/?page id=3%

Laboratério de Linguagens Digitals

Home Cluem somos ‘ Canais ‘ Textos ‘ Cutrog grupos Frojetos do Grupo

Contato

ciberneticapedagogica@gmail.com
(11) 3091-4043

Morne (obrigatario)

E-mail (obrigatdric)

Assunto

Mensagem

Glnltlari E] g@ & Google - Google Chrome: | & »Contato Cibernética,..
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Siga-nos: ™

Pesquisa

E.‘Li’sb’a‘d
Canais

Com

Clltura P
Educagino

Ed

amunicarAn

Tecnolodia

Envie seu texto para o portal

Podem sertextos, ensaios, fragmentos de
teses, dissertacties, aprasantadas em
CONgressos ou eventos.

Critérios para publicagio:

= gutaria reconhecida nelo autor do texto

lome



